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Dune 3! Âîçâðàùåíèå ñîñòîÿëîñü!
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Èãðû â àëôàâèòíîì ïîðÿäêå

ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ

Ïîäïèñíîé èíäåêñ 
â «Îáúåäèíåííîì 
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(«Çåëåíûé êàòàëîã») 
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Ïîäïèñêà
âî âñåõ

îòäåëåíèÿõ
ñâÿçè

Ðîññèè è ÑÍÃ!

http://www.gameland.ru

Çäðàâèÿ æåëàþ, ñëóæèâûå!

Óæå äàâíî íå îáðàùàëèñü ìû ê âîåííîé
òåìàòèêå, íàâåðíîå ñ âîåííî-ïîëåâîãî

âûïóñêà (ïîìíèòå, ñðàçó ïîñëå êðèçèñà).
Ñåãîäíÿ æå åñòü ïîâîä âåðíóòüñÿ ê ìèðó

ïåõîòû, òàíêîâ, âîåííîé ñìåêàëêè è
ìóäðîñòè. Ãðàíäèîçíûì âîåííûì ïàðàäîì
ïðîõîäèò ïî ñòðàíèöàì ñâåæåãî íîìåðà
êîìïàíèÿ Westwood ñî ñâîèìè óäàðíûìè
ãðóïïàìè ïîä êîäîâûìè íàçâàíèÿìè Red
Alert 2 è Emperor: Battle for Dune, ïðè÷åì,
êàê âîäèòñÿ, âòîðîé ó÷àñòíèê ñòðàæåíèÿ
ñóìåë óòàèòüñÿ îò âðàæåñêîé ðàçâåäêè è

íåîæèäàííî âîðâàëñÿ ïðÿìî â áîé.
Âîçâðàùåíèþ â ñòðîé ñàìîãî ïîïóëÿðíîãî è

ëþáèìîãî â íàðîäå ñåðèàëà Dune
ïîñâÿùàåòñÿ íàøå ãëàâíîå ðåäàêöèîííîå
ñîáûòèå - âîçâðàùåíèå â æóðíàëèñòñêèå
ðÿäû Àêàäåìèêà, êîòîðûé ïåðâûì äåëîì

âçÿëñÿ çà ðàçáèðàòåëüñòâà ïî äåëó Emperor.
Ñêàæó ïî ñåêðåòó, â ñëåäóþùåì íîìåðå íàø
ãåðîé ñîáèðàåòñÿ êàê ñëåäóåò ïðîéòèñü ïî

íàñëåäèþ êîìàíäû Blizzard...
Íó à ïîêà âñå âíèìàíèå

Red Alert 2 è åãî ñîçäàòåëÿì!

Ñ óâàæåíèåì,

Ñåð ãåé “êðàñíàÿ óãðîçà” Àìèð äæà íîâêî
ëî
í
êà

ðå
äà
êò
îð
à

Rune
Âèêèíãè... Âîèíû Ñåâåðà, íå çíàâøèå
æàëîñòè è ñòðàõà. Îíè æèëè âîéíîé
è ðàäè âîéíû. Èõ íàçûâàëè ãåðîÿìè
è âàðâàðàìè, è íå áûëî ÷åëîâåêà,
÷üå ñåðäöå íå íà÷èíàëî áû áèòüñÿ
÷àùå, êîãäà íà ãîðèçîíòå ïîÿâëÿëèñü
ïîëîñàòûå ïàðóñà èõ äðàêêàðîâ.



Êîìïàíèÿ «GAME LAND» ïðèãëàøåò ê ñîòðóäíè÷åñòâó êîìïàíèè 
èç ñòðàí ÑÍÃ äëÿ ñîâìåñòíîé ðàáîòû íàä ëîêàëüíûì èçäàíèåì

æóðíàëà «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ». Å-mail: dmitri@gameland.ru
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Ìíîãèå èç íàøèõ ÷èòàòåëåé
çíàþò î ñóùåñòâîâàíèè Dune 2
ëèøü ïîíàñëûøêå, èëè, ÷òî åùå

õóæå, ñóäÿò î ðîäîíà÷àëüíèêå
æàíðà ïî Dune 2000, êîòîðàÿ, êàê
âûÿñíèëîñü, áûëà ëèøü ñîöèîëî-
ãè÷åñêèì îïðîñîì ñ öåëüþ óçíàòü

òåïëèòñÿ ëè åùå â ãåéìåðñêèõ
ñåðäöàõ ëþáîâü ê âåëèêîé Dune 2.

Îíà íå òåïëèòñÿ, îíà òåïåðü ïû-
ëàåò æàðêèì ïëàìåíåì, ðàçáó-

æåííàÿ ñàìîé ñåíñàöèîííîé íî-
âîñòüþ ñåçîíà – Dune 3 ÁÛÒÜ!!!

Emperor:
Battle

for Dune

Æåëåçíàÿ Ñòðàòåãèÿ
Áîåâûå ðîáîòû, îñòàâëÿþùèå çà ñîáîé êëóáû
ïûëè, âûðûâàþùèåñÿ èç çàêîï÷åíûõ
çàâîäñêèõ òðóá ñòðóè ïëàìåíè è åäêîãî äûìà,
ãèãàíòñêèå ñâåòèëà, ïåðåìåùàþùèåñÿ ïî
íåáîñêëîíó – âñå ýòî Æåëåçíàÿ Ñòðàòåãèÿ.

Àòû êóïèëæóðíàëñ CD 
è áîëüøèì ïîñòåðîì?

Àòû êóïèëæóðíàëñ CD 
è áîëüøèì ïîñòåðîì?



CaPComÝÊÑÏÅ ÐÈ ÌÅÍ ÒÈ ÐÓÅÒ
Êîì ïà íèÿ Capcom íå äàâ íî îáúÿ -
âè ëà î íà ÷à ëå ðà áî òû íàä íå êèì

òðåõ ìåð íûì àò òðàê öèî íîì, êî òî ðûé áó äåò èñ ïîëü çî âàòü
ïîñ ëåä íèå äîñ òè æå íèÿ òðåõ ìåð íîé ãðà ôè êè, à äåé ñòâèå
åãî áó äåò ïðîèñ õî äèòü â ìè ðå ñà ìî ãî ïî ïó ëÿð íî ãî ïðèñ -
òà âî÷ íî ãî óæàñ òè êà Resident Evil. Àò òðàê öèîí ïî ëó ÷èë
íàç âà íèå Resident Evil 4D, è êàä ðû íå êî òî ðûõ ñöåí èç íå -
ãî ìû ñ ðà äîñ òüþ ïóá ëè êóåì. Íàè áî ëåå èí òå ðåñ íûé ìî -
ìåíò âî âñåé ýòîé èñ òî ðèè çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî áîëü -
øèí ñòâî êàä ðîâ èìåþò òà êîé âèä, êàê áóä òî îíè ñãå íå ðè -
ðî âà íû îò íþäü íå íà ðà áî ÷èõ ñòàí öèÿõ Silicon Graphics, à

PlayStation2ñòàð­òî­âà­ëà­
Â àìå­ðè­êå

Åùå 24 îê òÿá ðÿ ó äâå ðåé êðóï íåé øèõ àìå ðè -
êàí ñêèõ êîì ïüþ òåð íûõ ìà ãà çè íîâ íà ÷à ëè ñî -
áè ðàòü ñÿ ôà íà òû è ïîê ëîí íè êè PlayStation â

îæè äà íèè ñêî ðî ãî âû õî äà äîë ãîæ äàí íîé PS2. Íà äî îò -
ìå òèòü, ÷òî íà ýòîò ðàç àæèî òàæ âîê ðóã âû õî äà ïðèñ -
òàâ êè áûë íàñ òîëü êî âå ëèê, ÷òî Sony ïðàê òè ÷åñ êè íå
ïîëü çî âà ëàñü âîç ìîæ íîñ òüþ íà ÷àòü ïîë íî ìàñ øòàá íóþ
ðåê ëàì íóþ êàì ïà íèþ. Ñêî ðåå ðåê ëà ìè ðî âà ëèñü èã ðû
ñà ìûõ êðóï íûõ èç äà òåëü ñòâ (â ïåð âóþ î÷å ðåäü,
Electronic Arts), êî òî ðûå ïîä äåð æè âàþò ïðåìüå ðó, íî
ðî ëè êîâ, ðåê ëà ìè ðóþ ùèõ ñà ìó PS2 íà òå ëå âè äå íèè íå
ïîÿâ ëÿ ëîñü. Ýòî áûë âïîë íå îñîç íàí íûé øàã, ó÷è òû âàÿ
íåõ âàò êó êîí ñî ëåé âî âðå ìÿ launch’à è íå æå ëà íèÿ Sony
óñ òðàè âàòü â ìà ãà çè íàõ ñâàë êè, ãè ãàí òñêèå î÷å ðå äè è
ïîâ ñå ìåñ òíóþ ñïå êó ëÿ öèþ. Áîëü øàÿ ÷àñ òü èãð ïîÿ âè -
ëàñü íà ïîë êàõ ìà ãà çè íîâ åùå çà íå äå ëþ (à íå êî òî ðûå
- è çà äâå) äî âû õî äà PS2, òàê ÷òî ìíî ãèå ôà íà òû, ïî -
÷å ìó-òî óâå ðåí íûå â òîì, ÷òî èì-òî óæ íåï ðå ìåí íî PS2
äîñ òà íåò ñÿ, çà êó ïè ëèñü èã ðóø êà ìè çà ðà íåå. Òàê, íàï -
ðè ìåð, ñà ìûé ãëàâ íûé ñó ïåð õèò Madden NFL 2001 íà
íå äå ëå, ïðåä øåñ òâóþ ùåé ïðåìüå ðå îêà çàë ñÿ â õèò-ïà -
ðà äàõ àæ íà ïÿ òîì ìåñ òå. Òåì âðå ìå íåì ñè òóà öèÿ ñ
ïîñ òàâ êà ìè ñà ìèõ ïðèñ òà âîê ñêëà äû âà ëàñü ÷ðåç âû ÷àé -

004 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ

E-mail: ovch@gameland.ru

ÝÊÑÏEÐÒ: Ñåðãåé ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ
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È Àìå ðè êàí ñêàÿ èã ðî âàÿ èí äóñ òðèÿ òå -

ïåðü óæå àá ñî ëþò íî îôè öèàëü íî âîø ëà
â ïå ðå õîä íûé ïå ðèîä, ñâÿ çàí íûé ñî
ñìå íîé ïî êî ëå íèé ñîâ ðå ìåí íûõ èã ðî -
âûõ ñèñ òåì. Ïà ðàë ëåëü íî ïðåìüå ðå PS2
öå ëàÿ âîë íà ôè íàí ñî âûõ ïî êà çà òå ëåé
êðóï íåé øèõ èã ðî âûõ èç äà òåëü ñòâ ïî êà -
çà ëà, íàñ êîëü êî ñåðüåç íî ýòîò ïå ðå õîä -
íûé ïå ðèîä ñêà çàë ñÿ íà èõ ñà ìî ÷óâ -
ñòâèè. Ïðî äà æè èãð íà PlayStation è
Nintendo 64 óïà ëè äî ñà ìûõ íèç êèõ çà
ïîñ ëåä íèå ãî äû âå ëè ÷èí (à ñêî ðîñ òü ñ
êî òî ðîé ôàê òè ÷åñ êè óìè ðàåò
PlayStation, âîîá ùå ïîò ðÿ ñàåò âîîá ðà -
æå íèå), PC-ðû íîê îò êà çû âàåò ñÿ õîòü
ñêîëü êî-íè áóäü çíà ÷è òåëü íî ðàñ òè, ïðè -
íî ñÿ ñòà áèëü íûé, íî íå áîëü øîé äî õîä,
à ïðè áû ëè îò ïðî äàæ èãð íà PS2, DC, X-
Box èëè GameCube èç äà òåëü ñòâàì ïðè -
äåò ñÿ æäàòü åùå î÷åíü äîë ãî. Òå ïåðü
âîï ðîñ ëèøü â òîì, êîã äà çà êîí ÷èò ñÿ
ñïàä è íà÷ íåò ñÿ íà êî íåö, âñå ìè òàê õî -
ðî øî ñïðîã íî çè ðî âàí íûé ñêà÷ êîîá ðàç -
íûé ðîñò. Êòî è ñ êà êèì áà ãà æîì äî áå -
ðåò ñÿ äî “çåì ëè îáå òî âàí íîé”, - ãëàâ -
íàÿ çà ãàä êà è èí òðè ãà áëè æàé øèõ ëåò.

çà ôèê ñè ðî âà ëà êó òàâ øèõ ñÿ â ñïàëü íûå ìåø êè ãåé ìå -
ðîâ, ãî òî âÿ ùèõ ñÿ êî âñòðå ÷å ñ ïðåê ðàñ íûì. Ïî êà ãî -
ëîä íûõ ïîä êàð ìëè âà ëè áåñ ïëàò íû ìè çàâ òðà êà ìè, ó
âõî äà â ìà ãà çèí ïîÿ âè ëèñü êðóï íûå ÷è íîâ íè êè èç SCE,
êî òî ðûå è ïî ëî æè ëè íà ÷à ëî ýïî õå PlayStation2 â Àìå -
ðè êå. Ñàì Launch ïðî øåë áåç ñó÷ êà, áåç çà äî ðèí êè è
áûë ëèøü êà ïåëü êó îì ðà ÷åí íåñ êîëü êè ìè ñëó ÷àÿ ìè,
êîã äà äå òåé èëè ïîä ðîñ òêîâ, âîç âðà ùàâ øèõ ñÿ äî ìîé ñ
âîæ äå ëåí íîé ïðèñ òàâ êîé ãðà áè ëè ïðÿ ìî ïîñ ðå äè áå ëà.
Ïî íå êî òî ðûì ñâå äå íèÿì, óæå ê ïî ëóä íþ 26 îê òÿá ðÿ
âñå ïîñ òó ïèâ øèå â ïðî äà æó ïðèñ òàâ êè áû ëè ïîë íîñ òüþ
ðàñ ïðî äà íû. Èç èãð íàè áîëü øåé ïî ïó ëÿð íîñ òüþ ïîëü -
çî âàë ñÿ Madden NFL 2001 îò Electronic Arts, íà âòî ðîé
ñòðî÷ êå ïî ïðî äà æàì êîì ôîð òíî ðàç ìåñ òèë ñÿ
Namco’îâ ñêèé Tekken Tag Tournament, íó à áðîí çî âóþ
íàã ðà äó ïî èòî ãàì çà ïóñ êà ïî ëó ÷è ëà îïÿòü-òà êè
EA’øíûé áëåñ òÿ ùå âû ïîë íåí íûé ñè ìó ëÿ òîð ñíîó áîð -
äèí ãà SSX. Îñ òàëü íûå äâà ñ ëèø íèì äå ñÿò êà èãð, ê ñî -
æà ëå íèþ, ðà çîø ëèñü äî âîëü íî-òà êè íèç êè ìè òè ðà æà -
ìè. Â îá ùåì è öå ëîì îñî áåí íîé øó ìè õè ïî ïî âî äó
ïðèñ òàâ êè íå íàá ëþ äà ëîñü, ÷òî îïÿòü-òà êè âî-ìíî ãîì
îáîñ íî âà íî íå äîñ òà òî÷ íûì êî ëè ÷åñ òâîì ïîñ òàâ ëåí íûõ
Sony PS2. Òå ïåðü, ñîã ëàñ íî ïëà íàì êîì ïà íèè, íà àìå -
ðè êàí ñêèé ðû íîê áó äåò åæå íå äåëü íî ïîñ òàâ ëÿòü ñÿ ïî
100 òû ñÿ÷ ïðèñ òà âîê äî íà ÷à ëà ÿí âà ðÿ, êîã äà îá ùåå
êî ëè ÷åñ òâî ïðî äàí íûõ PS2 äîë æíî äîñ òèã íóòü ïî ëó òî -
ðà ìèë ëèî íîâ øòóê. Âîò òîã äà-òî è íà÷ íåò ñÿ èã ðà
âñåðüåç.
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íî íàï ðÿ æåí íàÿ. Ìíî ãèì ðîç íè÷ íûì òîð ãîâ öàì áû ëè
ïðåä ëî æå íû “ñäåë êè”, âêëþ ÷àâ øèå îáÿ çà òåëü íóþ ïî -
êóï êó îò äå ñÿ òè äî äâàä öà òè èãð íà PS2 íà êàæ äóþ
ïðåä ñòàâ ëåí íóþ â ïðî äà æó êîí ñîëü, ÷òî äî âî äè ëî åå
ñòîè ìîñ òü äî ïîèñ òè íå çàîá ëà÷ íûõ âû ñîò. Ñîá ñòâåí íî
öå ðå ìî íèÿ çà ïóñ êà ñèñ òå ìû ïðîø ëà â ãëàâ íîì ìà ãà çè -
íå êîì ïà íèè Sony, ïðåñ òèæ íîì êè íî-âè äåî-èã ðî âîì
öåí òðå Metreon, ÷òî íà õî äèò ñÿ â öåí òðå Ñàí-Ôðàí öèñ -
êî. Èìåí íî òàì îôè öèàëü íàÿ äî êó ìåí òàëü íàÿ ñúåì êà
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Öåíà äîãîâîðíàÿ

Çà äîñòîâåðíîñòü ðåêëàìíîé èíôîðìàöèè îòâåò-
ñòâåííîñòü íåñóò ðåêëàìîäàòåëè. Ðåêëàìíûå ìàòå-
ðèàëû íå ðåäàêòèðóþòñÿ è íå êîððåêòèðóþòñÿ. 

Ðåäàêöèÿ æäåò îòêëèêîâ è ïèñåì ÷èòàòåëåé. Ðóêî-
ïèñè, ôîòîãðàôèè è èíûå ìàòåðèàëû íå ðåöåíçèðó-
þòñÿ è íå âîçâðàùàþòñÿ. Ïðèíîñèì èçâèíåíèÿ ÷è-
òàòåëÿì, íà ïèñüìà êîòîðûõ ðåäàêöèÿ íå îòâåòèëà.

Ïðè öèòèðîâàíèè èëè èíîì äðóãîì èñïîëüçîâàíèè
ìàòåðèàëîâ, îïóáëèêîâàííûõ â íàñòîÿùåì èçäàíèè,
ññûëêà íà “Ñòðàíó Èãð” ñòðîãî îáÿçàòåëüíà. Ïîëíîå
èëè ÷àñòè÷íîå âîñïðîèçâåäåíèå èëè ðàçìíîæåíèå
êàêèì áû òî íè áûëî ñïîñîáîì ìàòåðèàëîâ íà-
ñòîÿùåãî èçäàíèÿ äîïóñêàåòñÿ òîëüêî ñ ïèñüìåí-
íîãî ðàçðåøåíèÿ âëàäåëüöà àâòîðñêèõ ïðàâ.

Äèçàéí îáëîæêè: Ìèõàèë Îãîðîäíèêîâ

ÕÈÒ-ÏÀ ÐÀÄC
À ì å ð è ê À  P C

1. THE SIMS MAXIS 
2. THE SIMS: LIVIN LARGE MAXIS 
3. COMBAT FLIGHT SIM 2: WWII MICROSOFT 
4. BALDUR’S GATE 2: SHADOW AMN INTERPLAY
5. BARBIE PET RESCUE MATTEL 
6. ROLLER COASTER TYCOON: LOOPY HASBRO
7. ROLLER COASTER TYCOON HASBRO
8. DIABLO 2 BLIZZARD 
9. CONQUERORS F/AGE OF EMPIRE 2 MICROSOFT 
10.SIM THEME PARK WORLD MAXIS 

À ì å ð è ê À  â ñ å  Ô Î ð ì À Ò Û
1. POKEMON SILVER NINTENDO GB
2. POKEMON GOLD NINTENDO GB
3. TONY HAWKS PRO SKATER 2 ACTIVISION PS 
4. TONY HAWKS PRO SKATER ACTIVISION PS 
5. MADDEN NFL 2001 ELECTRONIC ARTS PS 
6. GRAN TURISMO 2 SONY PS
7. NBA 3 ON 3 W/K.BRYANT NINTENDO GB
8. NBA LIVE 2001 ELECTRONIC ARTS PS 
9. SPEC OPS TAKE 2 INTERACTIVE PS 
10.MADDEN NFL 2001 ELECTRONIC ARTS PS2   

À í ã ë è ß  â ñ å  Ô Î ð ì À Ò Û
1. WHO WANTS TO BE A MILLIONAIRE EIDOS DC, PC, PS
2. CHAMPIONSHIP MANAGER: SEASON 00/01EIDOS PC
3. COMMAND AND CONQUER: RED ALERT 2 EA PC
4. TONY HAWK’S PRO SKATER 2 ACTIVISION PS
5. POKEMON YELLOW NINTENDO GB
6. SPIDERMAN ACTIVISION GBC, PS
7. POKEMON PINBALL NINTENDO GBC
8. FORMULA 1 GRAND PRIX 3 HASBRO PC
9. JAMES BOND: TOMORROW NEVER DIES EA PS
10.DRIVER INFOGRAMESGBC, PC, PS

ß ï Î í è ß  â ñ å  Ô Î ð ì À Ò Û
1. PERFECT DARK NINTENDO N64
2. MOTO GP NAMCO PS2
3. ROCKMAN X CYBERMISSION CAPCOM GB
4. MYSTERIOUS DUNGEONS 2 CHUN SOFT N64
5. MARIO TENNIS 64 NINTENDO N64
6. KORO KORO KIRBY NINTENDO GB
7. DRAGON QUEST VII: SOLDIERS FROM EDENENIX PS
8. RANCH STORY GB VICTOR INTERACTIVE GB
9. YUGIOH DUEL MONSTERS III KONAMI GB
10.WORLD SOCCER WINNING ELEVEN 2000KONAMI PS

Ñàìûå ñìåøíûå
ñîáûòèÿ ñåãîäíÿ
ïðîèñõîäÿò â
àìåðèêàíñêîì ÷àðòå íà
âñåõ ïëàòôîðìàõ. Íà
âåðõíèõ ñòðî÷êàõ,
ïàðàìè, ÷èííî è
ñòðîéíî ðàñïîëàãàþòñÿ
äâà íîâûõ Pokemon’à,
äâà Tony Hawk’s Pro
Skater’à (âòîðîé è
ïåðâûé), äâà
ñèìóëÿòîðà áàñêåòáîëà,
è, ÷óòü áîëåå
ðàçðîçíåííî, äâà
ñèìóëÿòîðà
àìåðèêàíñêîãî
ôóòáîëà. Òàêèì
îáðàçîì íåñëîæíî
âûäåëèòü îñíîâíóþ
èäåþ ñåãîäíÿøíåãî
èãðîâîãî ðûíêà:
ïîêåìîíû è ñïîðò.
Áîëüøå íàðîä, ïîõîæå,
âñåðüåç íè÷åãî íå
èíòåðåñóåò. 
Âûõîä â ñâåò
äîëãîæäàííîãî Red
Alert 2 çàñòàâèë
ïîäâèíóòüñÿ ïðåæíèõ
ëèäåðîâ è òåïåðü óæå
íèêòî íå ñîìíåâàåòñÿ â
òîì, ÷òî è ýòîò ïðîåêò
Westwood æäåò
ñîëèäíûé ôèíàíñîâûé
óñïåõ. Àíãëè÷àíå æå,
êàê âñåãäà, ïðîäîëæàþò
óäèâëÿòü âñåõ ñâîåé
ëþáîâüþ ê ñèìóëÿòîðàì
ìåíåäæåðîâ
ôóòáîëüíûõ êîìàíä.
Êñòàòè, ýòîò æàíð
ïîïóëÿðåí è ó íàñ...

ÑÅÐÈÀË TOMB RAIDER ÃÎÒÎÂÈÒÑß Ê ÑÀÌÎÌÓ
ÃËÀÂÍÎÌÓ ÑÎÁÛÒÈÞ Â ÑÂÎÅÉ ÆÈÇÍÈ –

ÃËÎÁÀËÜÍÎÌÓ ÈÇÌÅÍÅÍÈÞ ÊÎÍÖÅÏÖÈÈ ÈÃÐÛ...

ïðåä íàç íà ÷àþò ñÿ äëÿ ÷å ãî-òî äðó ãî ãî, äëÿ PS2, íàï ðè -
ìåð. Ó÷è òû âàÿ òîò ôàêò, ÷òî PlayStation2-âåð ñèÿ ïî ïó -
ëÿð íåé øå ãî ñå ðèà ëà âîò óæå áîëü øå ãî äà êàê íà õî äèò ñÿ
â ðàç ðà áîò êå, íå ñòîèò èñ êëþ ÷àòü âîç ìîæ íîñ òè òî ãî, ÷òî
ýòè æå ñà ìûå êàä ðû êîã äà-íè áóäü ïîÿ âÿò ñÿ è íà PS2. À
ýòî óæå òÿ íåò íà íå áîëü øóþ ñåí ñà öèþ...

ñòðà­íàÈÃÐ âËÈÒ ÂÅ !
Íî âûå èí òåð íà öèî íàëü íûå ïî áå äû “Ñòðà íû Èãð”! Òå -
ïåðü íàø æóð íàë ìîæ íî ÷è òàòü è íà ëè òîâ ñêîì ÿçû êå.
Ïåð âûé íî ìåð æóð íà ëà Zaidimu Salis âû øåë â ñâåò ïðî -
øåä øèì ëå òîì, à íà ñå ãîä íÿø íèé äåíü  äîë æíû áû ëè
ïîÿ âèòü ñÿ óæå òðè âû ïóñ êà. Êàê è ëà òûø ñêèé âà ðèàíò
ÑÈ, ëè òîâ ñêàÿ “Ñòðà íà Èãð” âû õî äèò åæå ìå ñÿ÷ íî è ñî -
äåð æèò äàé äæåñò ëó÷ øèõ ìà òå ðèà ëîâ äâóõ íî ìå ðîâ ðîñ -
ñèé ñêî ãî âà ðèàí òà. Ìû ïîç äðàâ ëÿåì íà øèõ ëè òîâ ñêèõ
êîë ëåã è æå ëàåì èì âñÿ ÷åñ êèõ óñ ïå õîâ!



ùèõ ïîÿâ ëå íèÿ èã ðû íà ìà ãà çèí íûõ ïîë êàõ. Â ýòîò
æå äåíü ïðîé äåò ïðå çåí òà öèÿ “Êà çà êîâ”, à òàê æå
ñïåö âû ïóñ êà “Ñòðà íû Èãð”, ïîë íîñ òüþ ïîñ âÿ ùåí -
íî ãî ýòîé èã ðå. 
“Êà çà êè” áó äåò ïðî äà âàòü ñÿ â äâóõ âà ðèàí òàõ: jewel
-2.5$ è ïî äà ðî÷ íûé âà ðèàíò - 20$ (ýòî êðà ñî÷ íàÿ
êî ðîá êà ñ èãðîé, ôóò áîë êà ñ ëî ãî òè ïîì èã ðû + êó -
ïîí íà ñêèä êó â ìà ãà çè íàõ “Ïàð òèÿ” è “Êîì ïüþ -
ëèíê” + êó ïîí íà ó÷àñ òèå â ðî çûã ðû øå 10 êîì ïüþ -
òå ðîâ îò Fujitsu-Siemens Computers è 1000 ïðè çîâ
îò êîì ïà íèé Fujitsu-Siemens Computers, “Ðóñ ñî áèò-
Ì”, èç äà òåëü ñêî ãî äî ìà “GAMELAND” è ïðåä ïðèÿ -
òèÿ ïî ïðîèç âîä ñòâó êîì ïàêò-äèñ êîâ “Ðóñ ñî áèò”).
Âñêî ðå ïîñ ëå ðå ëè çà â èç âåñ òíîì èã ðî âîì êëó áå
“Ïî ëè ãîí-4” ïðîé äåò ÷åì ïèî íàò ïî èã ðå. Ó÷àñ òèå â
÷åì ïèî íà òå ñìî ãóò ïðè íÿòü âñå çà ðå ãèñ òðè ðî âàí -
íûå ïîëü çî âà òå ëè “Êà çà êîâ”.

ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÃÐÎÂÎÃÎ ÌÈÐÀ

íèì è DVD-ôèëü ìû êè íîñ òó äèè Columbia Tristar.
Êñòà òè, âû ñî êîå ÿïîí ñêîå íà ÷àëü ñòâî ðîñ ñèé ñêî ãî
îôè ñà Sony ñó ìå ëî ïðî ëèòü íåì íî ãî ñâå òà íà áó äó -
ùóþ ïðåìüå ðó PS2 â Ðîñ ñèè. Êàê è îæè äà ëîñü,
ïðèñ òàâ êó ñïå öèàëü íî ìî äè ôè öè ðóþò äëÿ òî ãî,
÷òî áû îíà ñìîã ëà ïðîèã ðû âàòü ôèëü ìû ïÿ òîé çî -
íû, îñ òà âàÿñü ïðè ýòîì ñîâ ìåñ òè ìîé ñ åâ ðî ïåé ñêè -
ìè èã ðà ìè. Ïîñ òàâ êè ýòî ãî âà ðèàí òà êîí ñî ëè â Ðîñ -
ñèþ îæè äàþò ñÿ óæå â êîí öå ôåâ ðà ëÿ- íà ÷à ëå ìàð -
òà ïî öå íå îêî ëî 400 äîë ëà ðîâ. 

tomBRAIDERíî­âî­ÃîÏÎ ÊÎ ËÅ ÍÈß
Êîì ïà íèÿ Core Design ïî äå ëè ëàñü íà
äíÿõ ñ æóð íà ëèñ òà ìè ñâîèì âè äå íèåì
áó äó ùå ãî ñå ðèà ëà Tomb Raider. Ïîñ -
êîëü êó âû õî äÿ ùàÿ â ñêî ðîñ òè èã ðà Tomb
Raider Chronicles çà âåð øàåò ñî áîé öèêë
“êëàñ ñè ÷åñ êèõ TR”, è ñ ïå ðå õî äîì  ñå -
ðèà ëà íà ïðèñ òàâ êè íî âî ãî ïî êî ëå íèÿ (è
áî ëåå ìîù íûå PC) ó èã ðû ïîÿ âèò ñÿ íî -
âûé äâè æîê, íî âûå ïåð ñî íà æè, íî âàÿ

ñþ æåò íàÿ ëè íèÿ. Íó, åñ ëè îáî âñåì ýòîì Core ïî êà
ïðåä ïî ÷è òàåò íå ðàñ ïðîñ òðà íÿòü ñÿ, òî ïî êðàé íåé
ìå ðå íî âóþ ïî ëè ãîí íóþ ìî äåëü Ëà ðû ñ ãîð äîñ òüþ
ïî êà çû âàåò. Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî ó íàñ äî ñèõ ïîð
ñîõ ðà íè ëèñü êîå-êà êèå ñîì íå íèÿ íà ñ÷åò òî ãî,
ðåàëü íû ëè ïî êà çàí íûå ðàç ðà áîò ÷è êà ìè êàä ðû,
íåëü çÿ íå ïðèç íàòü, ÷òî íî âàÿ ìî äåëü Ëà ðû âûã ëÿ -
äèò ìíî ãî ëó÷ øå åå ïðåä øåñ òâåí íè öà íà
PlayStation, è ñîñ òîèò ïðè ìåð íî èç 5000 ïî ëè ãî íîâ,
èç êî òî ðûõ îêî ëî äâóõ òû ñÿ÷ óø ëî òîëü êî íà îá ðà -
áîò êó ëè öà. Ñêîëü êî, èí òå ðåñ íî, ïîò ðå áî âà ëîñü
ïî ëè ãî íîâ, ÷òî áû îá ðè ñî âàòü ëà ðèí âíó øè òåëü -
íûé áþñò? Óâû, ýòà èí ôîð ìà öèÿ íà âåð íÿ êà çà ñåê -
ðå ÷å íà. Ðà áî ÷óþ âåð ñèþ Tomb Raider Next
Generation Core ïëà íè ðóåò ïî êà çàòü íà E3 â ìàå
2001. Îñ òàëü íûì æå ôà íà òàì èã ðû ñî âå òóþ ïî ñå -
òèòü òîëü êî ÷òî îò êðûâ øèé ñÿ ñàéò íà êî íåö-òà êè
íà ÷àâ øå ãî ñíè ìàòü ñÿ â Êàì áîä æå ôèëü ìà Tomb
Raider The Movie ïî àä ðå ñó www.tombraidermovie.
com. Ïî âåðü òå, òàì ìîæ íî íàé òè ìàñ ñó èí òå ðåñ íûõ
âå ùåé, îò ôî òîã ðà ôèé ñ ìåñ òà ñúå ìîê äî êî ðîò êèõ
âè äåî ðî ëè êîâ òîëü êî ÷òî îò ñíÿ òî ãî ìà òå ðèà ëà.

“êà­çà­êè”ÍÀÑ ÒÓ ÏÀÞÒ !
20 íîÿá ðÿ ñå ãî ãî äà ñîñ òîèò ñÿ âû õîä èã -
ðû “Åâ ðî ïåé ñêèå Âîé íû: ÊÀ ÇÀ ÊÈ”. Ãëî -
áàëü íàÿ èñ òî ðè ÷åñ êàÿ real-time ñòðà òå -

ãèÿ, êî òî ðàÿ áû ëà ðàç ðà áî òà íà óê ðàèí ñêîé êî ìàí -
äîé GSC Gameworld è áó äåò ðàñ ïðîñ òðà íÿòü ñÿ â
Ðîñ ñèè êîì ïà íèåé “Ðóñ ñî áèò-Ì”, óæå óñ ïå ëà ñîá -
ðàòü âîê ðóã ñå áÿ áó äó ùèõ ïîê ëîí íè êîâ, îæè äàþ -

PC
X

PC

îò­êðÛë­ñßÌÀ ÃÀÇÈÍ
SonyStylE.RU

Êîì ïà íèÿ Sony îò êðû ëà â êîí öå îê òÿá ðÿ
ñâîé ñîá ñòâåí íûé îí ëàé íî âûé ìà ãà çèí,
òîð ãóþ ùèé ïîä ëî çóí ãîì “êó ïè Sony ó
Sony”. Íåñ ìîò ðÿ íà îáè ëèå òîð ãî âûõ òî -
÷åê â ñå ãîä íÿø íåì ðîñ ñèé ñêîì èí òåð íå -
òå, ó÷àñ òèå â e-commerce ïðî öåñ ñå òà -

êîé êðóï íîé êîì ïà íèè êàê Sony, íå ìî æåò íå ðà äî -
âàòü. SonyStyle.ru, ÿâ ëÿþ ùèé ñÿ îä íèì èç ìíî ãèõ
îò êðû âàþ ùèõ ñÿ ñåé ÷àñ îí ëàé íî âûõ ìà ãà çè íîâ
SonyStyle ïî âñå ìó ìè ðó, áó äåò òîð ãî âàòü, â îñ íîâ -
íîì, ñâå æàé øåé òåõ íè êîé, êî òî ðàÿ òàê èëè èíà ÷å
îò íî ñèò ñÿ ê öèô ðî âîé ýïî õå. Â ýòîì ñïèñ êå è öèô -
ðî âûå âè äåî êà ìå ðû, è ôî òîàï ïà ðà òû, è MP-3
ïëåå ðû, è öèô ðî âûå äèê òî ôî íû, à ãëàâ íîå, èã ðî -
âûå ïðèñ òàâ êè PlayStation è PlayStation2, èã ðû ê



WESTWOOD
ÀÐÕÈÂSPECIAL

ê ïðà âè ëî, èç âåñ òíû ìè è ïî ïó -
ëÿð íû ìè òà êèå êîì ïà íèè ñòà íî -
âÿò ñÿ áëà ãî äà ðÿ îä íàæ äû íàé -
äåí íîé óäà÷ íîé ôîð ìó ëå, ïîç âî -
ëèâ øåé ñîç äàòü íàñ òîÿ ùèé õèò.

Òî, ÷òî ñëå äóåò çà ýòèì, óæå çà âè ñèò îò òåõ ñà -
ìûõ îïû òà è òà ëàí òà, îò ñïî ñîá íîñ òè ïðè äó ìû -
âàòü ÷òî-òî íî âîå èëè õî òÿ áû áåñ êî íå÷ íî óñî -
âåð øåí ñòâî âàòü ñòà ðîå. Áîëü øèí ñòâî ñå ãîä -
íÿø íèõ ëè äå ðîâ ìè ðî âîé èí äóñ òðèè óõî äÿò
êîð íÿ ìè ñâîåé èñ òî ðèè â íà ÷à ëî âîñü ìè äå ñÿ òûõ
ãî äîâ, ðî ìàí òè÷ íîå âðå ìÿ, êîã äà ñîç äà íèå èãð
áû ëî íå ñïî ñî áîì çà ðà áîò êà, à ñêî ðåå áå çóì -
íûì óâ ëå ÷å íèåì, åäèí ñòâåí íîé ïîëü çîé îò êî -
òî ðî ãî áû ëî ïðèîá ðå òå íèå êîå-êà êèõ íà âû êîâ â
ïðîã ðàì ìè ðî âà íèè. Electronic Arts, Origin,
Bullfrog, Sierra, Activision, Westwood —
âñåì ýòèì êîì ïà íèÿì ñåé ÷àñ îò 15 äî 20 ëåò, è
êàæ äàÿ çà ýòîò ñðîê ïðîø ëà ñâîé ñîá ñòâåí íûé
ïóòü. Êòî-òî ïðåâ ðà òèë ñÿ â ãè ãàí òñêîå èç äà -
òåëü ñòâî, êî ìó-òî óäà ëîñü ñîõ ðà íèòü íå çà âè ñè -
ìîñ òü, ðÿä êîì ïà íèé áû ëè ìíî ãîê ðàò íî ïå ðåï -
ðî äà íû è â ðå çóëü òà òå îêà çà ëèñü ïîä òåï ëû ìè
êðû ëûø êà ìè èç äà òåëü ñòâ-ìîí ñòðîâ íà ïî äî áèå
òîé æå EA. Èñ òî ðèÿ Westwood â ýòîì êëþ ÷å ñî -
âåð øåí íî òè ïè÷ íà è ÷ðåç âû ÷àé íî ïî êà çà òåëü íà.
Íó à òîò ôàêò, ÷òî ëþ áè ìàÿ êîì ïà íèÿ, îêà çû -
âàåò ñÿ, íå âñþ æèç íü çà íè ìà ëàñü âñåñ òî ðîí íåé
îá ðà áîò êîé Âñå ëåí íîé Command & Conquer,
íî òàê æå áû ëà çà ìå øà íà è â ðÿ äå äðó ãèõ íå ìå -
íåå èí òå ðåñ íûõ ïðîåê òîâ, íà âåð íÿ êà ñòà íåò äëÿ
êîå-êî ãî íàñ òîÿ ùèì îò êðî âå íèåì. Íó ÷òî æ, ïî -
ðà ïî ëèñ òàòü êà ëåí äàðü. Ãîä 1985-é. Ñåí òÿá ðü.
Ìåñ òî äåé ñòâèÿ Ëàñ-Âå ãàñ, øòàò Íå âà äà. 

Íà ÷òî ïîò ðà òèòü ãî íî ðàð?

Ìî ëî äûå ïðîã ðàì ìèñ òû Áðýòò Ñïåð ðè è Ëóè
Êàñ òë îñ íî âû âàþò ñâîþ ñîá ñòâåí íóþ èã ðî âóþ
ñòó äèþ, íàç âàâ åå Westwood Studios, èñ ïîëü -
çî âàâ â êà ÷åñ òâå íà ÷àëü íî ãî êà ïè òà ëà ïðå ìèþ,
ïî ëó ÷åí íóþ çà ñîç äà íèå êà êîé-òî òàì ïðîã ðàì -
ìû äëÿ êðóï íî ãî ñîô òâåð íî ãî ãè ãàí òà. Ýòèõ äå -
íåã âïîë íå õâà òàåò, ÷òî áû ñíÿòü îôèñ íà îê ðàè -
íå «ëó÷ øå ãî ãî ðî äà íà ïëà íå òå» Ëàñ-Âå ãà ñà è
îñ íî âà òåëü íî ïðè ãî òî âèòü ñÿ ê òî ìó, ÷òî áû
ïðîñ ëà âèòü ñÿ â âå êàõ. 

Êî ðî ëè ñïîð òèâ íûõ èãð.

Íà ÷à ëî ñòà íîâ ëå íèÿ êîì ïà íèè. Ïåð âûå ïðîåê òû
Westwood Studios äå ëàþò äëÿ îò íî ñè òåëü íî
êðóï íî ãî â òå äíè (è, óâû, äàâ íî ïî ÷èâ øå ãî â
èñ òî ðè ÷åñ êîé áåç äíå) èç äà òåëü ñòâà Epyx. Ñ ñà -
ìî ãî íà ÷à ëà Westwood (êàê è ìíî ãèå èç âåñ -
òíûå íàì ñå ãîä íÿ êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ) äå -
ëàåò ñòàâ êó íà RPG. Èõ ïåð âûé ïðîåêò, âû øåä -
øèé â ñâåò â ïåð âîì êâàð òà ëå 1986 ãî äà,
Temple of Apshai Trilogy, ïîëü çóåò ñÿ ïî ïó -
ëÿð íîñ òüþ. Îä íà êî Epyx ðî ëå âû ìè èã ðà ìè çà -
íè ìàòü ñÿ íå îñî áåí íî æå ëàåò, ïîýòî ìó âñå ïîñ -
ëå äóþ ùèå ìå ñÿ öû Westwood â ïî òå ëè öà òðó -
äèò ñÿ íàä äîñ òà òî÷ íî ïðè ìè òèâ íû ìè ñïîð òèâ -

íû ìè èã ðà ìè è ãîí êà ìè. Â ýòîì æå ãî äó âû õî -
äÿò ñïîð òèâ íûé ñè ìó ëÿ òîð World Games
(âêëþ ÷àâ øèé â ñå áÿ îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî âåñü -
ìà ïðè ìè òèâ íî ñðà áî òàí íûõ ñïîð òèâ íûõ ìå -
ðîï ðèÿ òèé), à òàê æå ãîí êè íà ìî òî öèê ëàõ Super
Cycle. Áðýòò Ñïåð ðè, íåì íîæ êî ðà çî ÷à ðî âàí -
íûé Epyx, íà ÷è íàåò ïå ðå ãî âî ðû ñ èç âåñ òíûì
ïðîèç âî äè òå ëåì RPG è åäèí ñòâåí íîé âëà äå ëè -
öåé ëè öåí çèè AD&D êîì ïà íèåé Strategic
Simulations, Inc. È ÷òî æå... Ïåð âûì ïðîåê òîì
äëÿ SSI îïÿòü îêà çû âàåò ñÿ ãî íî÷ íàÿ èã ðà!
Âïðî ÷åì, íå ñòîëü áå çî áèä íàÿ, êàê ïåð âûå ïî -
ïûò êè, è íàì íî ãî áî ëåå èí òå ðåñ íàÿ.
Roadwar2000 ìîæ íî íà çû âàòü êàê óãîä íî —
êëî íîì Death Track èëè ïðåä âåñ òíè öåé
Carmageddon, èã ðà îò ýòî ãî íè õó æå, íè ëó÷ -
øå íå ñòà íî âèò ñÿ. Òàê èëè èíà ÷å, äî êà çàâ ñâîþ
ëîÿëü íîñ òü è ïî êà çàâ èñ êëþ ÷è òåëü íûå ñïî ñîá -
íîñ òè êî ìàí äû, Ñïåð ðè äî áèë ñÿ ïî ëó ÷å íèÿ çà -
êà çà íà íî âóþ RPG...

Âå ëè êèé PacMan.

Ðà äîñ òíîå è ìà æîð íîå íà ÷à ëî êàðüå ðû â 1987 ãî -
äó ñìå íÿåò ñÿ ïî ëî ñîé íåîï ðå äå ëåí íîñ òè. Âû õîä
ïåð âîé RPG, èç äàí íîé SSI, ÿâ ëÿþ ùåé ñÿ òðåòüåé
÷àñ òüþ íå ñëèø êîì-òî ïî ïó ëÿð íîé ñå ðèè
Phantasie, äî êà çàë, ÷òî áåç îôè öèàëü íîé ëè öåí -
çèè AD&D óñ ïåø íóþ èã ðó ñîç äàòü ñëîæ íî. Êðóï -
íûå ÷è íîâ íè êè ïî ðÿä êîì ðàç ðîñ øå ãî ñÿ èç äà òåëü -
ñòâà áû ëè íå äî âîëü íû, è ñëå äóþ ùåå çà äà íèå äëÿ
Westwood îêà çà ëîñü íå ñòîëü àì áè öèîç íûì.
Wargame — ýòî, êî íå÷ íî, çà ìå ÷à òåëü íî, íî âñå
æå íåñ êîëü êî ìåë êî âà òî äëÿ ñòîëü ìíî ãîî áå ùàþ -
ùèõ íî âè÷ êîâ. Òàê èëè èíà ÷å, Roadwar Europa
îêà çàë ñÿ åùå îä íèì ïðîåê òîì, î êî òî ðîì ïî ïðî -
øåñ òâèè ñòîëü êèõ ëåò íèê òî óæå è íå âñïî ìè íàåò.
Î âðå ìå íè íåîï ðå äå ëåí íîñ òè â Westwood òàê æå
ãî âî ðèò è òîò ôàêò, ÷òî çà 1987 ãî äà êîì ïà íèÿ âû -
ïóñ òè ëà ñðà çó ïÿòü èãð, è èç äà âà ëèñü îíè àæ ÷å -
òûðü ìÿ ðàç ëè÷ íû ìè êîì ïà íèÿ ìè. Èã ðû áû ëè ñà -
ìûå ðàç ëè÷ íûå. Ïî ìè ìî ïåð âûõ äâóõ ïðîåê òîâ
äëÿ SSI, ïî äî ïå÷ íûå Ñïåð ðè òàê æå ñäå ëà ëè åùå
îä íó ñå ðèþ ñïîð òèâ íûõ ìè íè-èãð äëÿ Epyx ïîä
îá ùèì íàç âà íèåì Winter Games; íà áîð ïàñüÿí -
ñîâ è äðó ãèõ êàð òî÷ íûõ èãð Blackjack Academy
äëÿ èç äà òåëü ñòâà Micro Illusions; à òàê æå ó÷àñ -
òâî âà ëè â ïîð òè ðî âà íèè íà ïåð ñî íàëü íûå êîì ïüþ -
òå ðû àð êàä íî ãî ñó ïåð õè òà îò Namco — çíà ìå íè -
òî ãî Pacman’à. Â íî âîì âà ðèàí òå èã ðà íà çû âà -
ëàñü Pacmania, íó à èç äà òåëü ñòâîì çà íè ìà ëàñü
êîì ïà íèÿ Tengen, êî òî ðàÿ â ñêî ðîì âðå ìå íè èñ -
êëþ ÷è òåëü íî èç-çà ñêëî÷ íîñ òè õà ðàê òå ðà åå ðó êî -
âî äè òå ëÿ, óñ òðîèâ óé ìó ïðî âî êà öèé äëÿ ëè äå ðîâ
òîã äàø íåé èí äóñ òðèè âè äåîèãð, êîì ïà íèé
Nintendo è Sega, îêà çà ëàñü çà äàâ ëå íà ãè ãàí òà ìè
è ïðåê ðà òè ëà ñâîå ñó ùåñ òâî âà íèå. 

Çíà êîì ñòâî ñ «òè òà íà ìè».

Ïîèñ êè «íàñ òîÿ ùåé ðà áî òû» è ìîù íî ãî èç äà òå ëÿ,
ñïî ñîá íî ãî ïðè äàòü õè òî âûé ñòà òóñ ëþ áî ìó òâî ðå -
íèþ êó äåñ íè êîâ èç Ëàñ-Âå ãà ñà, ïðî äîë æè ëèñü è

ïðè âå ëè â ðå çóëü òà òå ê âåñü ìà èí òå ðåñ íûì è íåï -
ðåä ñêà çóå ìûì ïîñ ëåä ñòâèÿì. Ïåð âî-íà ïåð âî, ðå -
áÿ òà èç Westwood óìóä ðè ëèñü çàñ âå òèòü ñÿ ñâîè ìè
òâî ðå íèÿ ìè íàñ òîëü êî, ÷òî ïðèâ ëåê ëè âíè ìà íèå
îä íî ãî î÷åíü âàæ íî ãî ÷å ëî âå êà — èì áûë Trip
Hawkins, îñ íî âà òåëü è áåñ ñìåí íûé äè ðåê òîð êîì -
ïà íèè Electronic Arts. Ñïåð ðè ïðè âåç ñî âñòðå ÷è
çà êàç íà íî âóþ èã ðó Mars Saga, èñ ïîëü çî âàâ øóþ â
îñ íî âå ïî ïó ëÿð íûå òîã äà (è, êñòà òè, ñó ïåð ïî ïó ëÿð -
íûå ñå ãîä íÿ) ìå÷ òû è ôàí òà çèè ÷å ëî âå ÷åñ òâà î
êðàñ íîé ïëà íå òå. Ê ñî æà ëå íèþ, ñóäü áà ýòî ãî ïðîåê -
òà íåèç âåñ òíà. Electronic Arts óæå â òå âðå ìå íà
ñëà âè ëàñü òåì, ÷òî ìîã ëà ðà áî òàòü íàä äå ñÿò êà ìè
ïðîåê òîâ îä íîâ ðå ìåí íî, è ïî òåí öèàëü íûé óñ ïåõ
îä íî ãî ïîë íîñ òüþ çàò ìå âàë âñå äðó ãèå. Ê ñî æà ëå -
íèþ, Mars Saga ïî äîá íûì õè òîì íå îêà çà ëàñü.
Èñ òî ðèÿ âçàè ìîîò íî øå íèé ñ EA áû ëà ïðåð âà íà, ê
ãëó áî ÷àé øå ìó ñî æà ëå íèþ ðå áÿò èç Westwood, êî -
òî ðûì ïðåä ñòîÿ ëî âíîâü èñ êàòü ñå áå «êðó òî ãî» ïàð -
òíå ðà. Íà äî ñêà çàòü, ÷òî â êî íå÷ íîì ðå çóëü òà òå è
äëÿ EA âìåñ òå ñ åå äàëü íî âèä íûì ïðå çè äåí òîì ýòà
óïó ùåí íàÿ âîç ìîæ íîñ òü â êîí öå êîí öîâ âû ëè ëàñü â
120 ìèë ëèî íîâ äîë ëà ðîâ, êî òî ðûå áåç ðî ïîò íî áû -
ëè âû ëî æå íû ãè ãàí òîì â 1998 ãî äó çà ïî êóï êó
Westwood. À òîã äà, â 1988-îì, ýòà ñóì ìà âïîë íå
ìîã ëà îêà çàòü ñÿ è â ñîò íþ ðàç ìåíü øå. Âû ïóñ òèâ
åùå îä íó îò íî ñè òåëü íî ïðî õîä íóþ èã ðó äëÿ SSI, íà
ñåé ðàç ñèê âåë ê ñà ãå Questron (äî AD&D
Westwood òàê è íå äî ïóñ òè ëè), æàæ äó ùèå ñåðüåç -
íîé ðà áî òû ðàç ðà áîò ÷è êè îá ðà òè ëè ñâîè âçî ðû íà
ðåç êî õè ðåþ ùóþ è óæå ïî äîá ðàí íóþ ðàñ òó ùèì èç -
äà òåëü ñòâîì Activision êîì ïà íèþ Infocom. Îíà
ïðèâ ëåê ëà âíè ìà íèå Westwood îò íþäü íå ñëó ÷àé -
íî. Äå ëî â òîì, ÷òî âî âëà äå íèè Infocom áû ëà ëè -
öåí çèÿ íà ñó ïåð ïî ïó ëÿð íûé ñå ðèàë Battletech, êî -
òî ðàÿ íè êàê îñî áåí íî ýòîé êîì ïà íèåé íå èñ ïîëü çî -
âà ëàñü. Activision òàê æå íàø ëà ýòó ëè öåí çèþ ïðèâ -
ëå êà òåëü íîé è, êó ïèâ Infocom ñî âñå ìè ïîò ðî õà ìè
(è êó ÷åé òåê ñòî âûõ ïðîåê òîâ, ïîñ âÿ ùåí íûõ çà ìå ÷à -
òåëü íî ìó Zork’ó), ïî ðó ÷è ëà êî ìàí äå Dynamix ðà -
áî òó íàä ñè ìó ëÿ òî ðîì, êî òî ðûé ïî òîì áó äåò íà çû -
âàòü ñÿ MechWarrior. Westwood æå äîñ òàë ñÿ êó -
ñî ÷åê êà ïåëü êó ïîñ êðîì íåå. Àä âåí ÷ó ðà ñ ýëå ìåí òà -
ìè ñòðà òå ãèè ïîä íàç âà íèåì Battletech: The
Crescent Hawk’s Inception, ïî æà ëóé, êàê íè êà êîé
äðó ãîé ïðîåêò, ðàñ êðû ëà ïî òåí öèàë Westwood êàê
êîì ïà íèè, êî òî ðàÿ óìååò ïðà âèëü íî ðàñ ñêà çû âàòü
èñ òî ðèè. Óñ ïåõ èã ðû áûë íå ñòîëü çíà ÷è òå ëåí, êàê
ìîæ íî áû ëî áû ïðåä ïî ëî æèòü, îä íà êî èìåí íî ñ
ýòî ãî ìî ìåí òà ëî ãî òèï Westwood ïðåâ ðà òèë ñÿ â
óç íà âàå ìûé brand-name. Â òîì æå ãî äó âû øåë è
åùå îäèí ïðîåêò, îïóá ëè êî âàí íûé ïîä ìàð êîé
Infocom, —  Mines of Titan. Ñ ýòî ãî ìî ìåí òà èç -
äà òåëü ñòâî Activision ïðåâ ðà òè ëîñü â îä íî ãî èç
êðóï íåé øèõ ïàð òíå ðîâ Westwood. Âïðî ÷åì, ñîò -
ðóä íè ÷åñ òâî êîì ïà íèè ñ äðó ãè ìè èç äà òåëü ñòâà ìè
âîâ ñå íå ïðåê ðà òè ëîñü. 

Êòî ïîä ñòà âèë
Ôðåä äè Êðþ ãå ðà?

Ñî âåð øåí íî ñðåä íèé, ñòà áèëü íûé ãîä, áåç îñî -
áåí íûõ ïî áåä è ïî ðà æå íèé. Ê îä íîç íà÷ íî ïî ëî -

æè òåëü íûì äîñ òè æå íèÿì ãî äà ìîæ íî îò íåñ òè
ëèøü ñîç äà íèå ïåð âîé èã ðû ïî AD&D, åñ òåñ -
òâåí íî, äëÿ SSI. Ðà äè ýòî ãî Westwood ãî òî âà
áû ëà ïîé òè íà ìíî ãîå. È ñî âåð øè ëà ìíî æåñ òâî
óñ òó ïîê èç äà òå ëþ, âêëþ ÷àÿ òî, ÷òî Ñïåð ðè âçÿë
íà ðà áî òó ñöå íà ðèñ òà èç SSI è ïîç âî ëèë êîì ïà -
íèè ïîë íîñ òüþ êîí òðî ëè ðî âàòü õîä ðàç ðà áîò êè.
Â ðå çóëü òà òå ïî ëó ÷è ëàñü õîòü è âåñü ìà ïðè ëè÷ -
íàÿ èã ðóø êà, íî âñå æå äà ëå êàÿ îò èäåàëü íûõ
ñòàí äàð òîâ äà æå ñà ìîé SSI. Âïðî ÷åì, óæå ñà ìà
ìàð êà AD&D ïîç âî ëè ëà ïðîåê òó ðà çîé òèñü
âåñü ìà âíó øè òåëü íûì êî ëè ÷åñ òâîì ýêçåì ïëÿ -
ðîâ è âñå ëèòü â Áîëü øèõ Áîñ ñîâ óâå ðåí íîñ òü â
òîì, ÷òî Westwood ñïî ñîá íà íà ñîç äà íèå è áî -
ëåå ìàñ øòàá íûõ ïðîåê òîâ. Ïðî äîë æèâ ñîò ðóä -
íè ÷åñ òâî ñ Epyx, Westwood âû ïóñ êàåò óæå
òðå òèé ñáîð íèê ñïîð òèâ íûõ èã ðó øåê çà ÷å òû ðå
ãî äà. Íà ñåé ðàç øå äåâð íà çû âàåò ñÿ California
Games è, êàê íåñ ëîæ íî äî ãà äàòü ñÿ, ñî äåð æèò
èã ðû êà òå ãî ðèè ýêñòðå ìàëü íûõ âè äîâ ñïîð òà.
Çíà ìå íà òåëü íà ýòà èã ðà òàê æå è òåì, ÷òî îíà
ÿâ ëÿåò ñÿ ïîñ ëåä íèì ñîâ ìåñ òíûì ïðîåê òîì
Westwood è Epyx. Áîëü øå ïó òè-äî ðîæ êè äâóõ
êîì ïà íèé íå ïå ðå ñå êà ëèñü. Îä íà ïîø ëà ââåðõ,
íó à âòî ðàÿ, ñîîò âåò ñòâåí íî, âíèç. Âïëîòü äî
ïîë íî ãî ðàñ òâî ðå íèÿ è âû ÷åð êè âà íèÿ èìå íè èç
âñåõ ó÷åá íè êîâ. Ïî Infocom’îâ ñêî-
Activision’îâ ñêî ìó ôðîí òó ãîä áûë îò ìå ÷åí
ñòðàí íî âà òîé àä âåí ÷ó ðîé ïîä íàç âà íèåì
Circuit’s Edge, íó à ïðî ôåñ ñèî íàëü íûé ðîñò
êî ìàí äû áûë îò ìå ÷åí ïåð âûì ïîë íîñ òüþ ñà -
ìîñ òîÿ òåëü íûì ïðîåê òîì âî Âñå ëåí íîé AD&D
ïîä íàç âà íèåì Curse of Azure Bonds. Åùå îä -
íî çíà ìå íà òåëü íîå ñî áû òèå — ïåð âàÿ èã ðà
Westwood, ðàñ ñ÷è òàí íàÿ íà ìàñ ñî âûé ðû íîê è
ñäå ëàí íàÿ ïî ëè öåí çèè ïî ïó ëÿð íî ãî â òî âðå ìÿ
êè íî ôèëü ìà. Êòî áû ìîã ïî äó ìàòü, ÷òî êîð íè
áó äó ùå ãî óñ ïå õà Blade Runner òàè ëèñü â ïðè -
ìè òèâ íåíü êîé, õî òÿ è äîñ òà òî÷ íî èí òå ðåñ íîé
àð êàä êå ïîä çëî âå ùèì íàç âà íèåì Nightmare
on Elm Street? Âñÿ ýòà êðà ñî òè ùà áû ëà ñîç äà -
íà äëÿ êîì ïà íèè Monarch, êî òî ðàÿ, ñîá ñòâåí íî,
è âëà äå ëà ïðà âà ìè íà êîì ïüþ òåð íóþ ýêðà íè çà -
öèþ èñ òî ðèè î «Ôðåä äè Ñòàëü íûå Ïàëü öû».
Åùå âàæ íåå òîò ìî ìåíò, ÷òî èìåí íî ýòîò ïðîåêò
ïîç æå ïðèâ ëåê âíè ìà íèå îä íîé âåñü ìà âàæ íîé
ïòè öû â èí äóñ òðèè ðàç âëå ÷å íèé.

Easy Money.

Èìÿ ýòîé «ïòè öû» — Walt Disney Company. Â
ñà ìîì êîí öå âîñü ìè äå ñÿ òûõ ãè ãàí òñêàÿ ðàç âëå -
êà òåëü íàÿ èì ïå ðèÿ Äèñ íåÿ ðå øè ëàñü íà êî íåö-
òà êè êàê ñëå äóåò âçÿòü ñÿ çà âè äåîèã ðû è ïî ïû -
òàòü ñÿ îáåñ ïå ÷èòü äå òè øåê èí òå ðàê òèâ íû ìè
ðàç âëå ÷å íèÿ ìè ïî ïåð âî ìó êëàñ ñó. Ðà çó ìååò ñÿ,
èç âñåõ àì áè öèîç íûõ çà òåé íè ÷å ãî îñî áåí íî
èí òå ðåñ íî ãî íå ïî ëó ÷è ëîñü, è ïîýòî ìó Disney
ðå øè ëà íà ÷àòü âñå ñíà ÷à ëà è àê êó ðàò íî ïå ðåã -
ðóï ïè ðî âà ëà ñè ëû. Îò íû íå âñå èã ðû äå ëà ëèñü
èñ êëþ ÷è òåëü íî íå çà âè ñè ìû ìè êî ìàí äà ìè ðàç -
ðà áîò ÷è êîâ, ïðè ÷åì êàæ äîé ïî ðó ÷à ëîñü ÷òî-òî
ñâîå. Òà êèì îá ðà çîì, ÷å ðåç òðè ãî äà áó äó ùàÿ

Âîç ðàñò èã ðî âîé êîì ïà íèè íàâ ðÿä ëè ìî æåò èìåòü áîëü øîå çíà ÷å íèå. Îïûò, òà ëàíò
è ñïî ñîá íîñ òü ïðîèç âî äèòü íà ñâåò èí òå ðåñ íûå ïðîåê òû ïðè õî äèò ê òî ìó èëè èíî ìó
êîë ëåê òè âó ñðà çó èëè íå ïðè õî äèò íè êîã äà. Ñëó ÷àè, êîã äà òà èëè èíàÿ êîì ïà íèÿ ïðî õî äèò
ìíî ãî ëåò íèé òðóä íûé ïóòü îò áåç äàð íîñ òè ê ãå íèàëü íîñ òè, ÷ðåç âû ÷àé íî ðåä êè.
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ÏßÒÍÀÄÖÀÒÈËÅÒÍÈÅ ÊÀÏÈÒÀÍÛ
WESTWOODSTUDIOS :
Ñåðãåé Îâ÷èííèêîâ

1985

1987

1986

1988
1989

1990



êî ìàí äà Shiny çà ïî ëó ÷è ëà «Àëàä äè íà», à ñà ìà Westwood
(åùå ãîä ñïóñ òÿ) — «Êî ðî ëÿ Ëü âà». Îä íà êî ïî êà Disney îã ðà -
íè ÷è ëàñü  ïðè ìè òèâ íû ìè îáó ÷àþ ùè ìè èã ðóø êà ìè, êî òî ðûå
ïîëü çî âà ëèñü îã ðîì íûì óñ ïå õîì. ×ó äåñ íûå èã ðû-îáó ÷àë êè
Westwood — Donald’s Alphabet Chase è Goofy’s
Railway Express ïîí ðà âè ëèñü âñåì. È îñî áåí íî ñà ìèì ðå -
áÿ òàì èç Westwood — íè êîã äà â æèç íè îíè íå ïî ëó ÷à ëè
ñòîëü êî äå íåã ïðàê òè ÷åñ êè íè çà ÷òî. Íà ðî ëå âîì ôðîí òå âñå
îá ñòîÿ ëî çà ìå ÷à òåëü íî — íî âàÿ èã ðà Dragon Strike ïîëü çî -
âà ëàñü óñ ïå õîì, à èã ðî âûå æóð íà ëû íà ïå ðå áîé òâåð äè ëè ÷òî-
òî î «ëó÷ øåé ðåà ëè çà öèè AD&D â êîì ïüþ òåð íîé èã ðå». Íåì -
íî ãî íà ïî ìè íàåò êî íåö ïðîø ëî ãî ãî äà, íå ïðàâ äà ëè? Îä íà -
êî íèê òî åùå íå çíàë, ñêîëü ñîê ðó øè òå ëåí ñòà íåò îò âåò
Westwood íà çàÿâ ëå íèÿ î òîì, ÷òî èã ðó ïî ëó÷ øå ëåí òÿÿì èç
Âå ãà ñà ñäå ëàòü íå óäàñ òñÿ! Íî ýòî íå ñåé ÷àñ, à ïà ðîé ìå ñÿ -
öåâ ïîç æå. Ïî êà ñóä äà äå ëî, Westwood âû ïóñ êàåò ñèê âåë ê
ñîá ñòâåí íî ìó òâî ðå íèþ ïî ìî òè âàì Battletech, îçàã ëàâ ëåí -
íóþ âåñü ìà ïðîñ òî è óç íà âàå ìî: Crescent Hawk’s
Revenge. 

Íàñ òîÿ ùàÿ RPG.

Ïå ðå ëîì íûé ìî ìåíò â èñ òî ðèè êîì ïà íèè. Â ìàð òå 1991 ãî äà
Westwood ñî âåð øàåò òîò êà ÷åñ òâåí íûé ðû âîê âïå ðåä, êî òî -
ðûé êîì ïà íèÿ áå çóñ ïåø íî ïû òà ëàñü ïðîèç âåñ òè çà âñå âðå -
ìÿ ñâîåé àê òèâ íîé äåÿ òåëü íîñ òè. Eye of Beholder — ñà ìûé
êðóï íûé RPG-ïðîåêò ñîâ ðå ìåí íîñ òè, íàñ òîÿ ùèé ïðî ðûâ â
æàí ðå, åäèí ñòâåí íûé è ðåàëü íûé ïðå òåí äåíò íà çâà íèå
«óáèé öû» Ultima è Wizardy îò ìè ðà AD&D. Êî ëîñ ñàëü íûé
óñ ïåõ, âå ëè êî ëåï íûå îò çû âû ñî ñòî ðî íû ïðåñ ñû, ãè ãàí òñêèå
ïî òåì âðå ìå íàì ïðî äà æè è... íà êî íåö-òî, ïðèç íà íèå ñî ñòî -
ðî íû øè ðî êîé îá ùåñ òâåí íîñ òè! Ýòî ãî Ñïåð ðè è Êî æäà ëè
âñþ æèç íü. Äëÿ SSI Eye of Beholder ñòàë ñà ìîé ïðî äà âàå -
ìîé èã ðîé çà âñþ èñ òî ðèþ. Íó, à Westwood áû ëà îêîí ÷à -
òåëü íî óò âåð æäå íà â êà ÷åñ òâå êîì ïà íèè, ïðîèç âî äÿ ùåé íà
ñâåò íàñ òîÿ ùèå õè òû. Âû øåä øèé ñïóñ òÿ ïîë ãî äà Eye of
Beholder II õîòü óæå è íå ïðåä ëà ãàë íè êà êèõ ðå âî ëþ öèîí íûõ
èç ìå íå íèé, òåì íå ìå íåå, ñòàë ñòîëü æå ïî ïó ëÿ ðåí, êàê è
ïåð âàÿ ÷àñ òü.

Ñïàéñ ðå øàåò âñå.

Ñåí ñà öèîí íûé óñ ïåõ Westwood íå ìåä ëåí íî ïðèâ ëåê
ñåðüåç íîå âíè ìà íèå ñî ñòî ðî íû óæå ïî-íàñ òîÿ ùå ìó êðóï íûõ
èç äà òåëü ñòâ. Â êîí öå 1991 ãî äà ïðåä ñòà âè òå ëè Westwood
áû ëè çà ìå ÷å íû â ïå ðå ãî âî ðàõ ñ Electronic Arts (âîò è åùå
ðàç ïå ðå ñåê ëèñü èõ ïó òè-äî ðî ãè), Activision, Sierra è
Virgin. ×åì âñå ýòî çà êîí ÷è ëîñü, íàì âñåì î÷åíü õî ðî øî èç -
âåñ òíî. Êîì ïà íèÿ Virgin Games (êî òî ðàÿ ÷å ðåç ïà ðó ëåò ïå -
ðåè ìå íóåò ñÿ â Virgin Interactive Entertainment) êó ïè ëà
Westwood Studios çà âïîë íå ïðèåì ëå ìóþ ñóì ìó ÷óòü ìåíü -
øå äå ñÿ òè ìèë ëèî íîâ äîë ëà ðîâ. Îê ðû ëåí íûå óñ ïå õîì è, âäî -
áà âîê êî âñå ìó, ñ ïî ðÿä êîì îòÿ ãî ùåí íû ìè êðóï íû ìè êó ïþ -
ðà ìè êàð ìà íà ìè ðå áÿ òà èç Westwood c âîî äó øåâ ëå íèåì
ïðè íÿ ëèñü çà íî âûå ïðîåê òû. È â ðå çóëü òà òå ñ ïðî ìå æóò êîì
â êà êèå-òî äâà ìå ñÿ öà âû äà ëè íà-ãî ðà äâà ñó ïåð õè òà. Ïåð -
âûì ñòà ëà ïðèê ëþ ÷åí ÷åñ êàÿ èã ðà Legend of Kyrandia, ñäå -
ëàí íàÿ â ëó÷ øèõ ñòàí äàð òàõ êâåñ òîâ îò Lucasfilm games, íî
òîëü êî åùå çà áàâ íåå, ìóëü òÿø íåå è äîá ðî äóø íåå. Â èã ðå â
ïîë íîé ìå ðå ïðîÿ âè ëèñü òà ëàí òû õó äîæ íè êîâ Westwood,
îï ðå äå ëèë ñÿ áó äó ùèé ïîä õîä êîì ïà íèè ê ñîç äà íèþ ìàñ -
øòàá íûõ âè äåî ðî ëè êîâ. Íî ýòî áó äåò ëèøü ïî òîì, à ñåé ÷àñ
Westwood íà ïîë íûõ ïà ðàõ ïðèá ëè æà ëàñü ê ñà ìî ìó âàæ íî -
ìó ñî áû òèþ â ñîá ñòâåí íîé èã ðî âîé èñ òî ðèè.

Òàê ñëó ÷è ëîñü, ÷òî Virgin Games, áó äó ÷è ÷àñ òüþ îã ðîì íîé
ðàç âëå êà òåëü íîé èì ïå ðèè, íà ðÿ äó ñî âñåì ïðî ÷èì, îêà çà -
ëàñü âëà äå ëè öåé àâ òîð ñêèõ ïðàâ íà êíè ãè Ôðýíêà Õýðáåð òà
ñå ðèè «Dune». Ïîñ êîëü êó Âñå ëåí íàÿ «Äþ íû» áû ëà äüÿ âîëü -
ñêè ïðèâ ëå êà òåëü íà è, íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî áîëü øàÿ ÷àñ òü
êíèã áû ëà íà ïè ñà íà â êîí öå øåñ òè äå ñÿ òûõ ãî äîâ, âñå åùå îñ -
òà âà ëàñü ïî ïó ëÿð íà ñðå äè ÷è òà òå ëåé, ïðî äþ ñå ðû èç Virgin
Games ðå øè ëè íåì íîæ êî ïîýêñïëóà òè ðî âàòü òå ìà òè êó. Ïåð -
âîé ïî ïûò êîé ñòàë çà êàç íå áîëü øîé ôðàí öóç ñêîé ñòó äèè
Cryo Interactive íà ïðèê ëþ ÷åí ÷åñ êóþ èã ðó, ïîñ òðîåí íóþ ïî
ìî òè âàì ïåð âîé è îñ íîâ íîé êíè ãè Õýðáåð òà. Ðå áÿ òà èç Cryo
ïî äîø ëè ê ïðîåê òó ñ äî âîëü íî-òà êè íåî áû÷ íîé òî÷ êè çðå íèÿ.
Çà âÿç êà äåé ñòâè òåëü íî ïðåä ñòàâ ëÿ ëà ñî áîé äî âîëü íî-òà êè
ñòàí äàð òíóþ àä âåí ÷ó ðó, âïðî ÷åì, ñ íåñ êîëü êè ìè, ïðÿ ìî ñêà -
æåì, ñâåð õâïå ÷àò ëÿþ ùè ìè ñïåöýôôåê òà ìè, èñ ïîëü çî âàâ øè -
ìè âñå ïðåè ìó ùåñ òâà VGA-ãðà ôè êè â 256 öâå òîâ. Íî êàê
òîëü êî èã ðîê íà êî íåö-òî óìóä ðÿë ñÿ ïîä ðó æèòü ñÿ ñ âîèí -
ñòâåí íû ìè ïëå ìå íà ìè Ôðè ìå íîâ (ïîì íèò ñÿ, ýòî áû ëî ñîâ -
ñåì íå ñëîæ íî, è óæ, ïî êðàé íåé ìå ðå, ôàé òèí ãà, êàê â îá -
ùåì-òî òðå áî âà ëà ñþ æåò íàÿ êàí âà Õýðáåð òîâ ñêî ãî îïó ñà, â
ïåð âîé Dune íå áû ëî), íå ìåä ëåí íî â ñâîè ïðà âà âñòó ïà ëà
ñòðà òå ãè ÷åñ êàÿ ÷àñ òü èã ðû, ñäå ëàí íàÿ ñ èç ðÿä íîé èçîá ðå òà -
òåëü íîñ òüþ è óìå íèåì. Êî íå÷ íî, îíà áû ëà äî âîëü íî äà ëå êà
îò êîí öåï öèè ñòðà òå ãèè â ðåàëü íîì âðå ìå íè â òîì âè äå, â
êî òî ðîì ìû âè äèì åå ñåé ÷àñ, íî âñå æå çëî âå ùåå ñî ÷å òà íèå
Adventure/Strategy çàñ òà âè ëî ìíî ãèõ èã ðî êîâ îá ðà òèòü
âíè ìà íèå íà ïðîèç âå äå íèå ñî âåð øåí íî íåèç âåñ òíûõ ôðàí -
öóç ñêèõ ðàç ðà áîò ÷è êîâ. Íî âåð íåì ñÿ ê íà øèì ðîä íûì ðå áÿ -
òàì èç Westwood. Ïîñ ëå âíó øè òåëü íî ãî óñ ïå õà Dune Virgin
çà õî òå ëîñü ñèê âå ëà. Ïðè ÷åì ïðèá ëè çè òåëü íî òà êî ãî æå, êà -

êîé áû ëà è ïåð âàÿ ÷àñ òü, âîç ìîæ íî, ñ óëó÷ øåí íîé ãðà ôè êîé
è ðàñ øè ðåí íîé ñòðà òå ãè ÷åñ êîé ÷àñ òüþ. Îä íà êî ñòó äèÿ, êî òî -
ðîé áû ëà ïî ðó ÷å íà ðàç ðà áîò êà ïðîåê òà Dune II, ïðåä ëî æè ëà
ñâîå ìó èç äà òå ëþ êîí öåï öèþ, ðåç êî êîí òðàñ òè ðóþ ùóþ ñ îðè -
ãè íà ëîì. Ñòðàø íî ïî äó ìàòü î òîì, ÷òî áû ïðîè çîø ëî â èã ðî -
âîé èí äóñ òðèè, îò êà æèñü Virgin îò ïóá ëè êà öèè ýòî ãî ïðîåê -
òà. Âî âñÿ êîì ñëó ÷àå, æàíð RTS íà âåð íÿ êà ñó ùåñ òâî âàë áû â
ñî âåð øåí íî äðó ãîé ôîð ìå. Îä íà êî, ê ñ÷àñ òüþ, â òî âðå ìÿ
äå ëî âîå ÷óòüå ó íà ÷àëü íè êîâ èç Virgin áû ëî ðàç âè òî åùå
âïîë íå óäîâ ëåò âî ðè òåëü íî. È ìèð óâè äåë òî, ÷òî îí äà æå íå
ìîã íà äåÿòü ñÿ óâè äåòü. Ïðè ìè òèâ íóþ, êî ñî áî êóþ, îá ëà äàþ -
ùóþ áå çóì íûì èí òåð ôåé ñîì, íî, ãëàâ íîå, ïåð âóþ íàñ òîÿ -
ùóþ real-time ñòðà òå ãèþ. Ñ ñà ìû ìè âû äàþ ùè ìè ñÿ ðî ëè êà -
ìè, îò ëè÷ íûì ñþ æå òîì, âå ëè êî ëåï íûì ïîñ òðîå íèåì ìèñ ñèé
è àæ òðå ìÿ ðàç ëè÷ íû ìè ðà ñà ìè. Íó ÷òî, ñêà æè òå, ìî æåò áûòü
ëó÷ øå? Dune II: The Building of a Dynasty áû ëà ïðî äà íà
ñî âåð øåí íî ñó ìàñ øåä øèì òè ðà æîì äëÿ PC-èã ðû òåõ (äà è
äëÿ ñå ãîä íÿø íèõ òî æå) âðå ìåí — 1,2 ìèë ëèî íà êî ïèé. Íà
ýòîì ëó÷ øèé, ïî ìíå íèþ ìíî ãèõ èã ðî êîâ, ãîä â èñ òî ðèè
Westwood çà êîí ÷èë ñÿ. Ïîñ ëå ñòîëü çíà ÷è òåëü íî ãî óñ ïå õà,
òî òàëü íîé ñëà âû è äå íåæ íûõ ãîð, ñà ìî ñî áîé, ðå áÿ òà èç
Westwood íåì íîæ êî ðàñ ñëà áè ëèñü...

Ýê ñïå ðè ìåí òû.

Íî âñå-òà êè íå ñîâ ñåì. Íà õî äèâ øèé ñÿ â ðàç ðà áîò êå ïà ðàë -
ëåëü íî ñ Dune II ïðîåêò îñ íîâ íî ãî ðî ëå âî ãî êîñ òÿ êà
Westwood, ñîñ òîÿâ øå ãî èç àâ òî ðîâ âå ëè êî ãî Eye of
Beholder, êî òî ðûé ïî ëó ÷èë íàç âà íèå Lands of Lore, íåî -
æè äàí íî îêà çàë ñÿ âåñü ìà óñ ïåø íûì. Íåñ ìîò ðÿ íà ðàñ ñòà âà -
íèå ñ SSI è, ñîîò âåò ñòâåí íî, ñî ñâîåé ñòà ðîé àó äè òî ðèåé,
Westwood óìóä ðè ëàñü ñîç äàòü âåñü ìà äîñ òîé íóþ RPG è
áåç ëè öåí çèè AD&D, âè äè ìî, áëà ãî äà ðÿ îáúå ìó íà êî ïèâ øå -
ãî ñÿ çà ïîñ ëåä íèå ãî äû îïû òà. Îðè ãè íàëü íàÿ èäåÿ è ñöå íà -
ðèé, ñâîåîá ðàç íîå ïîñ òðîå íèå, â êî òî ðîì âïåð âûå îã ðîì íàÿ
ðîëü îò âî äè ëàñü äè çàé íó ïîä çå ìå ëèé è óðîâ íåé — âñå ýòî
ñûã ðà ëî íà ðó êó ðàç ðà áîò ÷è êàì. Ïóá ëè êå ïîí ðà âè ëîñü, è
Lands of Lore ñòà ëà ñà ìîé ïðî äà âàå ìîé RPG ãî äà. Òà æå
ñóäü áà, ïóñ òü è ÷óòü áî ëåå ñêðîì íàÿ (ââè äó òðèóì ôàëü íî ãî
ïîÿâ ëå íèÿ íà ñâåò Day of the Tentacle îò LucasArts, äîë -
ãîæ äàí íî ãî ñèê âå ëà ê ëó÷ øåé àä âåí ÷ó ðå âñåõ âðå ìåí Maniac
Mansion), ïîñ òèã ëà è âòî ðóþ ñå ðèþ ïðèê ëþ ÷å íèé â Êè ðàí -
äèè. Â ãëà âå Hand of Fate Westwood ðàç äå ëà ëàñü-òà êè ñ
ïðå ëåñ òíûì çëî äååì-øó òîì Ìàëü êîëü ìîì, çàê ëþ ÷èâ åãî â
êà ìåí íóþ ñòà òóþ, — ÷òî ýòî áû ëà çà ñöå íà, ÷óòü ëè íè ñëå çû
èç ãëàç êà ïà ëè! Çà Westwood îêîí ÷à òåëü íî óê ðåï ëÿåò ñÿ ðå -
ïó òà öèÿ îä íîé èç ëó÷ øèõ àä âåí ÷óð íûõ êîì ïà íèé. 

À äå âóø êà ñîç ðå ëà...

Â òî âðå ìÿ êàê íà ðîä óæå íà ÷àë çâåð ñòâî âàòü è îò êðî âåí íî
çàÿâ ëÿòü — «êà êî ãî òà êî ãî ÷åð òà ýòè íå ãî äÿè íå õî òÿò äå ëàòü
Dune III» — Westwood ñî âåð øåí íî ñïî êîé íî çàÿâ ëÿåò, ÷òî
íè êà êîé Dune III íè êîã äà áîëü øå íå áó äåò. Îä íà êî âìåñ òî
íåå êîì ïà íèÿ íà ìå ðå âàåò ñÿ âû ïóñ òèòü äðó ãóþ ñòðà òå ãè ÷åñ -
êóþ èã ðó, êî òî ðàÿ ïî ëó ÷èò íàç âà íèå Command & Conquer.
Â îò ëè ÷èå îò íå äàâ íî âû øåä øå ãî êëî íà Dune II ïîä íàç âà -
íèåì WarCraft îò ìà ëîèç âåñ òíîé êîì ïà íèè ñ ïðèñ òà âî÷ íûì
ïðîø ëûì ïîä íàç âà íèåì Blizzard, äåé ñòâèÿ C&C áó äóò
ïðîèñ õî äèòü â íà øè äíè èëè â ñà ìîì íå äà ëå êîì áó äó ùåì, à
ñà ìà èã ðà ñòà íåò íî âûì ýâî ëþ öèîí íûì øà ãîì â ðàç âè òèè
real-time ñòðà òå ãèé. Íó à ïî êà Westwood, ïðî äîë æèâ ïî ÷è -
âàòü íà ëàâ ðàõ, âðå ìåí íî îò âëå êàåò ñÿ îò ðûí êà PC-èãð. Ïî -
òî ìó ÷òî ó Virgin äëÿ êîì ïà íèè áû ëè íî âûå çà äà íèÿ. Êîì ïà -
íèÿ Disney, íå çà áûâ øàÿ, êà êóþ çà ìå ÷à òåëü íóþ óñ ëó ãó îêà -
çà ëà åé Westwood â 1990-îì è íåñ êîëü êî óäèâ ëåí íàÿ òî -
òàëü íûì óñ ïå õîì Aladdin’à, ïî ðó ÷è ëà êîì ïà íèè ñîç äà íèå
èã ðû äëÿ Super Nintendo ïî ìî òè âàì òîëü êî ÷òî âû øåä øå -
ãî ñó ïåð ìóëü òôèëü ìà The Lion King. Îá ýòîì ïðîåê òå ãî âî -
ðèòü ñëîæ íî. Îñî áåí íî ñ ó÷å òîì òî ãî, ÷òî ïëàò ôîð ìåí íûõ
àð êàä ñ ñèì ïà òè÷ íîé ãðà ôè êîé è ãå ðîÿ ìè ê ýòî ìó âðå ìå íè íà
ëþ áîé ïëàò ôîð ìå áû ëî óæå íà âà ëîì. È òåì íå ìå íåå êëàñ -
ñíàÿ ëè öåí çèÿ è îò ñóò ñòâèå êà êèõ áû òî íè áû ëî ñåðüåç íûõ
ïðî ìà õîâ â äè çàé íå ïîç âî ëè ëè Westwood, Virgin è Disney
ñðó áèòü íåï ëî õîé êóø. Ïðàê òè ÷åñ êè îä íîâ ðå ìåí íî âûø ëà è
åùå îä íà ïðèñ òà âî÷ íàÿ èã ðà Westwood, ïðè ÷åì îïÿòü íà
Super Nintendo — ýòî áû ëà Action/RPG ïîä íàç âà íèåì
Young Merlin. À âîò ýòà èã ðóø êà, áåñ ñïîð íî, óäà ëàñü ðàç ðà -
áîò ÷è êàì ìíî ãî ëó÷ øå. È õî òÿ áû ëî â íåé ìíî ãîå îò
Miyamoto’âñêîé Zelda, íà ïî ïó ëÿð íîñ òè èã ðóø êè ñðå äè
àìå ðè êàí ñêèõ ãåé ìå ðîâ äàí íûé ôàêò íè êîèì îá ðà çîì íå ñêà -
çàë ñÿ. Â 1994 ãî äó òàê æå âû õî äèò òðåòüÿ, çàê ëþ ÷è òåëü íàÿ è
ñà ìàÿ âû äàþ ùàÿ ñÿ (ïî íà øå ìó ìíå íèþ) ÷àñ òü Legend of
Kyrandia: Malcolm’s Revenge, â êî òî ðîé íàì ïðåä ëà ãà -
ëîñü íåì íî ãî ïîèã ðàòü çà ãëàâ íî ãî çëî äåÿ, Ìàëü êîëü ìà, ÷ó -
äîì âîç âðà ùåí íî ãî ê æèç íè ðàç ðÿ äîì ìîë íèè, ðàç ðó øèâ øèì
êà ìåí íîå çàê ëÿ òèå. Èã ðà çà ïîì íè ëàñü è íå âå ðîÿò íîé çàñ òàâ -
êîé (îò íû íå ïîò ðÿ ñàþ ùèå ñè ëè êî íî âûå ðî ëè êè — ýòî íàñ òîÿ -
ùàÿ òîð ãî âàÿ ìàð êà Westwood).

Êî ìàí äóé è Çà âàå âû âàé!

Íà ïðî òÿ æå íèè äâóõ ïîñ ëåä íèõ ëåò âñå îñ íîâ íûå ðå ñóð ñû
Westwood âêëà äû âà ëèñü â ïðîåêò Command & Conquer.
Íàñ òî ðî æåí íûå æóð íà ëèñ òû è åùå áî ëåå íàñ òî ðî æåí íûå èã -
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ðî êè ëî âè ëè êàæ äóþ êðó ïè öó èí ôîð ìà öèè (êî òî ðîé â ëþ áîì
ñëó ÷àå áû ëî ñîâ ñåì íåì íî ãî) è ñòðîè ëè âñå âîç ìîæ íûå ãè ïî -
òå çû îò íî ñè òåëü íî «òðåòüåé Äþ íû». Ðà çó ìååò ñÿ, íå îáîø -
ëîñü è áåç ïå ðå íî ñà ñðî êà âû õî äà ïðîåê òà. Ïåð âî íà ÷àëü íî
Command & Conquer ïëà íè ðî âà ëè âû ïóñ òèòü âåñ íîé, îä íà -
êî â ðå çóëü òà òå Westwood åä âà óï ðà âè ëàñü ê ñåí òÿá ðþ.
Âïðî ÷åì, ýòî óñ ïå õó èã ðû ñî âåð øåí íî íå ïî ìå øà ëî. Íåñ ìîò -
ðÿ íà òî, ÷òî ïî íà ÷à ëó ïðî äà æè èã ðû áû ëè íå ñëèø êîì âû ñî -
êè (ãëàâ íûì îá ðà çîì áëà ãî äà ðÿ íå ñëèø êîì âû ñî êîé ðàñ -
ïðîñ òðà íåí íîñ òè ïðè âî äîâ CD-ROM â êîì ïüþ òå ðàõ àìå ðè -
êàí ñêèõ ãåé ìå ðîâ), ïîñ òå ïåí íî öèô ðû âñå ðîñ ëè è ðîñ ëè,
äîñ òèã íóâ â êî íå÷ íîì ñ÷å òå ïî÷ òè ïî ëó òî ðà ìèë ëèî íîâ êî -
ïèé, ôàê òè ÷åñ êè ïðå âû ñèâ äà æå ñåí ñà öèîí íûé óñ ïåõ Dune
2. Command & Conquer áûë ïåð âîé, è äîë ãîå âðå ìÿ îñ òà -
âàë ñÿ åäèí ñòâåí íîé ñòðà òå ãè ÷åñ êîé èã ðîé, ïîñ òðîåí íîé âîê -
ðóã ñèëü íîé è êà ÷åñ òâåí íîé ñþ æåò íîé ëè íèè, à ðÿä íà õî äîê â
èí òåð ôåé ñå ïîç âî ëèë ñåðüåç íî óï ðîñ òèòü èã ðî âîé ïðî öåññ,
ñäå ëàòü åãî áî ëåå óäîá íûì. Ïðàê òè ÷åñ êè âñå äàëü íåé øèå
êëî íîò âîð öû â÷èñ òóþ «ñäó âà ëè» èí òåð ôåéñ C&C. Ïðè ÷åì çà -
÷àñ òóþ â èõ òâî ðå íèÿõ îò ëè ÷èÿ îò îðè ãè íàëü íî ãî Command &
Conquer âû ðà æà ëèñü ëèøü â äðó ãèõ íàç âà íèÿõ þíè òîâ èëè â
ðàñ ïî ëî æå íèè ïà íå ëè èí ñòðó ìåí òîâ íå ñïðà âà, à ñëå âà. Î÷å -
ðåä íîé ïðî ðûâ â èã ðî âûõ âè äåî çàñ òàâ êàõ áóê âàëü íî ïðè êî -
âàë ê ýêðà íàì äå ñÿò êè òû ñÿ÷ áîé öîâ íà ðîæ äàþ ùåé ñÿ àð ìèè
ïîê ëîí íè êîâ ìóëü òè ìå äèà. Êàä ðû êè íîõ ðî íè êè çà ïå ÷àò ëå ëè
î÷à ðî âà òåëü íûå õàð âåñ òå ðû, çàã ðå áàâ øèå êëåø íÿ ìè ÷ó äî-
êðèñ òàë ëû èçóì ðóä íî ãî öâå òà, ñòðàí íûå êàä ðû èç ìûëü íûõ
îïåð, êó ñî÷ êè âû ïóñ êîâ íî âîñ òåé. Êëè ïî âàÿ îá ðà áîò êà âè äåî,
ñòèëü íûå ïåð ñî íà æè, êðó òîé ëû ñûé Êåéí è ñî âåð øåí íî âû -
äàþ ùèé ñÿ ñàóí äòðåê ñòà ëè íå ìà ëî âàæ íû ìè êîì ïî íåí òà ìè
óñ ïå õà. È óæ àá ñî ëþò íî âñåì çà ïîì íèë ñÿ âïå ÷àò ëÿþ ùèé, íî
ñî âåð øåí íî íå ïî íÿò íûé àíîíñ íî âîé èã ðû Westwood, îçàã -
ëàâ ëåí íîé Command & Conquer 2: Tiberian Sun, çà âåð -
øàâ øèé êàì ïà íèè NOD è GDI. Çà óñ ïå õîì C&C ïðàê òè ÷åñ êè
íèê òî íå çà ìå òèë è äðó ãî ãî âàæ íî ãî â æèç íè Westwood ñî -
áû òèÿ — âû ïó ùåí íî ãî â ñîò ðóä íè ÷åñ òâå ñ Hasbro, âå äó ùèì
ïðîèç âî äè òå ëåì èã ðó øåê êîì ïüþ òåð íî ãî âà ðèàí òà âñå ìèð íî
èç âåñ òíîé íàñ òîëü íîé èã ðû Monopoly. À ïðî äà æè ýòîé øòó -
êî âè íû, ìåæ äó ïðî ÷èì, íå îñî áåí íî â ðå çóëü òà òå îò ñòà ëè îò
öèôð ïðèç íàí íûõ õè òîâ. Westwood — ýòî êîì ïà íèÿ, êî òî ðàÿ
óìååò äå ëàòü äåíü ãè íà âñåì. Òåì îíà è öåí íà.

Çàê ðåï ëå íèå óñ ïå õîâ.

Íà ÷à ëî åùå îä íîé âåñü ìà ïðè ìå ÷à òåëü íîé òðà äè öèè êîì ïà -
íèè, â ïîë íîé ìå ðå ïîä òâåð æäàþ ùåé ñêà çàí íîå ïà ðîé ñòðî -
÷åê âû øå. Westwood âû ïóñ êàåò íà áîð äî ïîë íè òåëü íûõ ìèñ -
ñèé Command & Conquer: The Cover Operations. Íà îä -
íîì CD ñî áè ðàåò ñÿ ïÿò íàä öàòü ñî âåð øåí íî íî âûõ ìèñ ñèé
äëÿ C&C, åñ ëè íàì íå èç ìå íÿåò ïà ìÿòü, 8 äëÿ GDI è 7 äëÿ
NOD, îò ëè ÷àâ øèõ ñÿ ïî âû øåí íîé ñëîæ íîñ òüþ è ìå íåå ïðÿ -
ìî ëè íåé íîé, ìîæ íî äà æå âû ðà çèòü ñÿ, ãî ëî âî ëîì íîé ñòðóê òó -
ðîé. Ðàñ øè ðå íèå ïîëü çóåò ñÿ ñî ëèä íûì óñ ïå õîì ó õàð äêîð -
íûõ ôà íà òîâ. Òåì âðå ìå íåì Westwood àíîí ñè ðóåò åùå
îäèí, êà çà ëîñü áû, expansion pack, êî òî ðûé ïî ëó ÷àåò íàç -
âà íèå Command & Conquer: Red Alert. Westwood îñ òî -
ðîæ íî îáúÿñ íÿåò íåï ðîñ âå ùåí íî ìó íà ðî äó, ÷òî ýòî âîâ ñå íå
expansion pack, à ñî âåð øåí íî íî âàÿ èã ðà, êî òî ðàÿ ðàñ ñêà -
æåò î ïðå äûñ òî ðèè ñî áû òèé, ïðîèñ õî äèâ øèõ â Command &
Conquer. Âñåîá ùèé âîñ òîðã è óìè ëå íèå âû çû âàåò òî (ïî
êðàé íåé ìå ðå â íà øåé ñòðà íå), ÷òî íà ñåé ðàç âîå âàòü áó äóò
íå êà êèå-òî òàì GDI è NOD, à ÑÑÑÐ è Ñîþç íè êè, à ñþ æåò
ñëå äóåò çà âå òàì îä íî ãî ñó ìàñ øåä øå ãî ïè ñà òå ëÿ, ïðåä ïî ëî -
æèâ øå ãî, ÷òî åñ ëè áû Ãèò ëåð íå íà ïàë â ñâîå âðå ìÿ íà Ñòà -
ëè íà, òî Ñòà ëèí íåï ðå ìåí íî íà ïàë áû íà Ãèò ëå ðà. Ó
Westwood âñå íåì íîæ êî ïîï ðî ùå: Ãèò ëå ðà óá ðà ëè ïðè ïî -
ìî ùè ìà øè íû âðå ìå íè è íå áåç ó÷àñ òèÿ áó äó ùå ãî ëè äå ðà
NOD åùå â òîò ìî ìåíò, êîã äà ìè ëûé íå ìåö êèé ïà ðå íåê õî -
äèë â øêî ëó è íå ïî ìûø ëÿë î ìè ðî âîì ãîñ ïîä ñòâå. Ýòà ïðè -
äóì êà òàê è îñ òà íåò ñÿ ëó÷ øèì ñþ æåò íûì ôèí òîì âî âñåé èã -
ðå. Red Alert óñ ïå âàåò ïîÿ âèòü ñÿ â ñà ìîì êîí öå äå êàá ðÿ.
Íåñ ìîò ðÿ íà àá ñî ëþò íî íó ëå âûå óëó÷ øå íèÿ äâèæ êà (çà èñ -
êëþ ÷å íèåì äî ïóñ êà ê SVGA-ðå æè ìó èç íî âî ìîä íûõ
Windows’95), óé ìà íî âûõ ìèñ ñèé, êëàñ ñè ÷åñ êè äîá ðîò íûå
âè äåî çàñ òàâ êè è åùå áî ëåå çàõ âà òû âàþ ùèé ñþ æåò äå ëàþò
ñâîå ÷åð íîå äå ëî. Ïëþñ íà ÷è íàåò íàá ëþ äàòü ñÿ ñâîåîá ðàç íûé
ïà ðè òåò. Â C&C ñèëü íåå GDI, íó à â Red Alert äðà ãî öåí íûå
«ìà ìîí òû» ïå ðå õî äÿò óæå íà ñòî ðî íó ðå áÿò â êðàñ íîé ôîð ìå.
Âïðî ÷åì ñîþç íè êè ðà äóþò ïðî òèâ íè êà óé ìîé ìîð ñêèõ þíè -
òîâ, âêëþ ÷àÿ è áüþ ùèå ÷óòü ëè íè íà ïîë êàð òû êðåé ñå ðû.
Ïðî ðûâ Âñå ëåí íîé Command & Conquer íà âñå èã ðî âûå
ïëàò ôîð ìû íà ÷è íàåò ñÿ çíà êî âûì ïîÿâ ëå íèåì C&C íà Sega
Saturn, ÷åì äîá ëåñ òíàÿ Sega of America, ðà äîñ òíî âå äî -
ìàÿ ñâîèì øå ôîì Òî ìîì Êà ëèí ñêå ê íå ìè íóå ìî ìó êðà õó, áå -
çóì íî ãîð äèò ñÿ.

Ãî ðîä âå÷ íî ãî äîæ äÿ.

Ãîä îò ìå ÷àåò ñÿ âñïëåñ êîì èí ôîð ìà öèè î Tiberian Sun,
ïðåâ ðà òèâ øèì ñÿ âíå çàï íî èç âòî ðî ãî óæå â òðå òèé ïðîåêò
Command & Conquer. Ãî âî ðÿò, ÷òî èã ðà ïîÿ âèò ñÿ â ñåí òÿá -
ðå. È âñå âå ðÿò. Òåì âðå ìå íåì íåó íû âàþ ùèé Ñïåð ðè âîñ ñòà -
íàâ ëè âàåò ïðèñ òà âî÷ íûé ïà ðè òåò, âû ïóñ êàÿ C&C äëÿ
PlayStation. Íè êî ãî, ñîá ñòâåí íî, äà æå íå âîë íóåò, ÷òî íè â âà -
ðèàíò íà Saturn, íè, ñîîò âåò ñòâåí íî, íà PlayStation èã ðàòü

ïðàê òè ÷åñ êè íå âîç ìîæ íî. Ñà ìûé óæà ñàþ ùèé è âî ïèþ ùèé
ôàêò çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî Sony â ñâîå âðå ìÿ âû ïóñ òè ëà
äëÿ PlayStation «ìûø êó», íî Westwood ïîñ ÷è òà ëà, ÷òî ýòîò
àê ñåñ ñóàð ñëèø êîì ìà ëî ðàñ ïðîñ òðà íåí, ÷òî áû âêëþ ÷àòü åãî
ïîä äåð æêó â ñâîþ èã ðó. Åùå îä íà ìå ëî÷ü — PlayStation-
âåð ñèÿ ÿâ ëÿåò ñÿ ïîð òîì ñ Saturn, ïðè ÷åì äîñ òà òî÷ íî ïðÿ -
ìî ëè íåé íûì è íèç êî áþä æåò íûì, òàê ÷òî èã ðó ïðèø ëîñü âû -
ïóñ òèòü áåç âñÿ êèõ èç ìå íå íèé. À âîò íà Macintosh «ìûø êà»
åñ òü, è ïîýòî ìó Westwood, íå äîë ãî äó ìàÿ, âû ïóñ êàåò ñâîé
øå äåâð åùå íà îä íó ïëàò ôîð ìó. Íåì íîæ êî ïå ðå ðà áî òàí íàÿ
âåð ñèÿ îðè ãè íàëü íî ãî Command & Conquer «ïîð òè ðóåò ñÿ»
ïîä Windows’95 è ïå ðå íî ñèò ñÿ â îðè ãè íàëü íûé ãðà ôè ÷åñ -
êèé ðå æèì 640*400, ñòîëü ëþ áè ìûé äåÿ òå ëÿ ìè èç Ëàñ-Âå -
ãà ñà. Åùå çà ãîä äî ýòèõ íå îñî áåí íî ïðè ìå ÷à òåëü íûõ ñî áû -
òèé Virgin ïî ðó ÷àåò Westwood ñäå ëàòü àä âåí ÷ó ðó ïî ìî òè -
âàì êóëü òî âî ãî ôèëü ìà Ðèä äëè Ñêîò òà (ïîç æå, â 2000-îì,
âûé äåò è åãî íå ìå íåå êóëü òî âûé «Ãëà äèà òîð») Blade
Runner îá ðàç öà 1982 ãî äà. Êàê íè ñòðàí íî, î÷å ðåä íàÿ «ëè -
öåí çèîí íàÿ õàë òó ðà», êàê ïåð âî íà ÷àëü íî ïðåä ïî ëà ãà ëîñü èç -
äà òåëü ñòâîì, ïðåâ ðà ùàåò ñÿ â ñâåð õêðóï íûé è âû ñî êî áþä -
æåò íûé ïðîåêò. Íà îä íó òîëü êî àíè ìà öèþ â çàñ òàâ êàõ
Westwood òðà òèò áî ëåå ìèë ëèî íà äîë ëà ðîâ, ïû òàÿñü âïåð -
âûå â èí äóñ òðèè âîñ ñîç äàòü â êîì ïüþ òåð íûõ ìî äå ëÿõ ÷å ëî -
âå ÷åñ êèå ýìî öèè, — îïûò àá ñî ëþò íî óíè êàëü íûé è, íà äî
ïðèç íàòü ñÿ, ÷ðåç âû ÷àé íî âïå ÷àò ëÿþ ùèé. Ïðîåêò ñòðà äàåò îò
çà äåð æåê, êàê âñå ïîñ ëåä íèå êðóï íûå òâî ðå íèÿ Westwood, è
ïîÿâ ëÿåò ñÿ (â êî òî ðûé ðàç) ïîä Ðîæ äåñ òâî. Ïåð âûå âïå ÷àò ëå -
íèÿ — ïîë íûé âîñ òîðã. Ñó ìàñ øåä øåå êà ÷åñ òâî àíè ìà öèè (òà -
êî ãî ìû äåé ñòâè òåëü íî íè êîã äà åùå íå âè äå ëè), çà ïó òàí íûé
ñþ æåò ñ íåñ êîëü êè ìè âîç ìîæ íû ìè êîí öîâ êà ìè è òà ñóþ ùèì -
ñÿ îò èã ðû ê èã ðå êîí òèí ãåí òîì ïåð ñî íà æåé, ñöå íû ïå ðåñ òðå -
ëîê è ïî ãîíü, äà âñå ýòî åùå è â êóëü òî âîé Âñå ëåí íîé «ãî ðî -
äà âå÷ íî ãî äîæ äÿ»! Äåé ñòâè òåëü íî, òà êèõ îò êðî âå íèé íèê òî
íå îæè äàë äà æå îò Westwood. Ðå çóëü òàò âñåõ ýòèõ òðó äîâ
îêà çàë ñÿ íå ñòîëü âïå ÷àò ëÿþ ùèì. Èã ðà ïðî äà íà òè ðà æîì ïîä
300 òû ñÿ÷ êî ïèé è åä âà îï ðàâ äà ëà âëî æåí íûå â íåå ñðåä ñòâà.
Êðè òè êè, ðà çó ìååò ñÿ, â âîñ òîð ãå, íî îíè-òî êàê ðàç èã ðû íå
ïî êó ïàþò. Èì èõ áåñ ïëàò íî ïðè ñû ëàþò ïî ïî÷ òå... Åùå îäèí
øè ðî êî ðàç ðåê ëà ìè ðî âàí íûé ïðîåêò — âòî ðàÿ ñå ðèÿ çíà ìå -
íè òûõ Lands of Lore: Guardians of Destiny, êàê âûÿñ íÿåò -
ñÿ ïîç æå, íå ñî äåð æèò íè ÷å ãî, êðî ìå âå ëè êî ëåï íûõ àíè ìà -
öèîí íûõ âñòà âîê è ìè ëî ãî ñþ æå òà. Ïðè ìè òèâ íûé, õî òÿ è
âïîë íå ïåñ òðûé, ãðà ôè ÷åñ êèé äâè æîê óáè âàåò âñÿ êîå æå ëà -
íèå â ýòî èã ðàòü, à îò ñóò ñòâèå äà æå íà ìå êîâ íà áû ëîå âå ëè -
êî ëå ïèå èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà âáè âàåò ïîñ ëåä íèé ãâîç äü â
êðûø êó ãðî áà ñèê âå ëà. Ïîë íûé ïðî âàë â ïðåñ ñå, îò íî ñè òåëü -
íûé óñ ïåõ íà ìà ãà çèí íûõ ïîë êàõ — âñå æ òà êè 4CD, íà áè òûå
êëàñ ñíû ìè ðî ëè êà ìè, äà åùå è îò Westwood (êñòà òè, ñå ãîä -
íÿ íå÷ òî ïî äîá íîå ïîä âè äîì Final Fantasy íàì ïðî äàåò
Square, ïðè ÷åì åæå ãîä íû ìè ïîð öèÿ ìè). Ãîä çà êàí ÷è âàåò ñÿ
âåñü ìà ñèì âî ëè÷ íî — âû ïóñ êîì Red Alert äëÿ PlayStation è
âû õî äîì â ñâåò öå ëûõ äâóõ expansion pack’îâ äëÿ Red Alert:
Counterstrike è Aftermath, à òàê æå ñî âåð øåí íî óæå íå âå -
ðîÿò íî ãî ïðîèç âå äå íèÿ ïîä íàç âà íèåì Games People Play:
Internet Hearts, Spades, Euchre. Âè äè ìî, ýòî ÷òî-òî, îò -
íî ñÿ ùåå ñÿ ê êàð òî÷ íûì èã ðàì.

Öå íà ñâî áî äû.

Íî âàÿ ýïî õà çàñ òîÿ äëÿ Westwood. Ïåð âûì äå ëîì êîì ïà íèÿ
ãðî ìîã ëàñ íî îáúÿâ ëÿåò î òîì, ÷òî ñî áè ðàåò ñÿ âîç ðî äèòü ê
æèç íè ñå ðèàë Dune. Íî êàê! Âû ïóñ êîì ðå ìåé êà îðè ãè íà ëà
ïîä íàç âà íèåì Dune 2000: Long Live the Fighters. Íåñ -
ìîò ðÿ íà ìî äè ôè öè ðî âàí íûé äâè æîê, ïîä äåð æêó 16-áèò íî ãî
öâå òà, ñèì ïà òè÷ íûõ ïå ðå äè çàé íåí íûõ ìèñ ñèé è óé ìû íà âî -
ðî òîâ, èã ðà íå âû çû âàåò îñî áåí íîé íîñ òàëü ãèè è èã ðàåò ñÿ
êàê åùå îäèí êëîí. Äà æå òðà äè öèîí íî ñèì ïà òè÷ íûå ðî ëè êè
êàê-òî íå âïå ÷àò ëÿþò. Ìû, íà êî íåö, ïî íè ìàåì, ÷òî õî òèì óæå
íå î÷å ðåä íóþ Dune, à âñå-òà êè äîë ãîæ äàí íîå ïðî äîë æå íèå
Command & Conquer. Êî òî ðîå íàã ëàÿ Westwood íè êàê íå
õî ÷åò âû ïóñ êàòü, óìóä ðèâ øèñü óæå äâàæ äû (!) ïî êà çàòü âïîë -
íå ñ âè äó ãî òî âûé ïðîåêò íà ðàç ëè÷ íûõ èã ðî âûõ âûñ òàâ êàõ.
Ñïåð ðè, Éåî è Êî ïðî äîë æàþò ÷òî-òî òàì áîð ìî òàòü ïðî èã -
ðî âîé áà ëàíñ, äè çàéí ìèñ ñèé, ñúåì êè êðó òûõ ðî ëè êîâ è ïîò -
÷óþò ñêðèí øî òà ìè ãî äè÷ íîé äàâ íîñ òè. Âû õî äèò Red Alert:
Retaliation íà PC, êîì ïà íèÿ àíîí ñè ðóåò íî âûé ïîë íîñ òüþ
òðåõ ìåð íûé Command & Conquer äëÿ ïëàò ôîð ìû
Nintendo 64, ðàç ðà áîò êîé êî òî ðî ãî ïî ðó ÷å íî çà íè ìàòü ñÿ
ñòó äèè Looking Glass, ñ êî òî ðîé ó Westwood ñëî æè ëèñü
õî ðî øèå îò íî øå íèÿ. Westwood òàê æå âû ïóñ êàåò îí ëàé íî -
âóþ àð êàä íóþ âåð ñèþ Command & Conquer: Sole
Survivor. Ê ñî æà ëå íèþ, èäåÿ áå ãàíüÿ ïî êàð òå îä íèì þíè òîì
ñ öåëüþ ñáî ðà âñå âîç ìîæ íûõ power-up’îâ, ïðåâ ðà ùàþ ùèõ
ïðîñ òî ãî ñîë äà òà â òàíê-ìà ìîíò, à ïðîñ òóþ «êà òþ øó» â áðî -
íå áîé íûé êðåé ñåð, êàê-òî â íà ðî äå íå ïðè æè ëàñü. À
Westwood âñå-òà êè îò ìå òè ëàñü íà ðàç âè âàþ ùåì ñÿ ðûí êå
îí ëàé íî âûõ èã ðèù. Âñå áî ëåå óõóä øàþ ùåå ñÿ ôè íàí ñî âîå
ïî ëî æå íèå ðîä íî ãî èç äà òåëü ñòâà Virgin çàñ òàâ ëÿåò êîì ïà -
íèþ ñîê ðà ùàòü áþä æå òû è ïû òàòü ñÿ íàé òè íî âûå èñ òî÷ íè êè
ïðè áû ëè, âåäü ê ýòî ìó ìî ìåí òó âû ïóñê èãð Westwood äà íå -
÷àñ òûå ïðåìüå ðû ïå ðå âî äîâ ÿïîí ñêî ãî èç äà òåëü ñòâà
Capcom — ýòî âñå, íà ÷åì ãè ãàí òñêàÿ áþ ðîê ðà òè ÷åñ êàÿ ìà -
øè íà Virgin ìî æåò ïî ëó ÷àòü õîòü êà êóþ-òî íà ëè÷ íîñ òü. Êîì -
ïà íèþ òàê æå èç ðÿä íî ïîä êî ñèë àá ñî ëþò íûé ïðî âàë ïðîåê òà
Toonstruck, â êî òî ðûé áû ëî âëî æå íî ïî ðÿä êà äå ñÿ òè ìèë -

WESTWOOD

1996

1997

1998



2000/Íîÿáðü/(79)/ Ñòðàíà Èãð #22

ëèî íîâ äîë ëà ðîâ. Åñ ëè ó÷åñ òü, ÷òî ïðî äà íî áû ëî âñå ãî îêî ëî ïÿ òè äå ñÿ -
òè òû ñÿ÷ êî ïèé ýòîé, êñòà òè, âåñü ìà ñèì ïà òè÷ íîé è èí òå ðåñ íîé èã ðóø -
êè, âñå ñòà íî âèò ñÿ ïðå äåëü íî ÿñ íî. Virgin âûñ òàâ ëÿåò ñÿ íà ïðî äà æó. Îñ -
íîâ íûå ïðå òåí äåí òû: GT Interactive è Electronic Arts. Íî ó ïåð âîé íåò
äå íåã, à âòî ðàÿ îò êà çû âàåò ñÿ ïî êó ïàòü Virgin öå ëè êîì, òðå áóÿ ïðî äà æè
îä íîé òîëü êî Westwood. Â ðå çóëü òà òå äî ãî âà ðè âàþò ñÿ î ïðèîá ðå òå íèè
EA Westwood âìåñ òå ñî ñòó äèåé ðàç ðà áîò êè èãð â Èð âàé íå, Êà ëè ôîð -
íèÿ. Òàì, êñòà òè, âå äóò ñÿ â òî âðå ìÿ ïîë íûì õî äîì ðà áî òû íàä èí òå ðåñ -
íîé Action/RPG Nox, î êî òî ðîé â áëè æàé øèå ìå ñÿ öû íàì ïðåä ñòîèò íå
ðàç åùå óñ ëû øàòü. Ñäåë êà îöå íè âàåò ñÿ ïðè ìåð íî â 120 ìèë ëèî íîâ äîë -
ëà ðîâ, è â ðå çóëü òà òå Westwood â ïîë íîì ñîñ òà âå è áåç âñÿ êèõ îáû÷ íî
ñî ïóò ñòâóþ ùèõ ïî äîá íûì ïðèîá ðå òå íèÿì óâîëü íå íèé ïå ðå õî äèò ïîä
òåï ëîå êðû ëûø êî Electronic Arts, ïî ïà äàÿ â õî ðî øóþ êîì ïà íèþ ñòà ðûõ
çíà êî ìûõ Origin, Maxis, Bulfrog. Ïîä çà íà âåñ ýòî ãî, ïðÿ ìî ñêà æåì, íå
ñëèø êîì óäà÷ íî ãî ïå ðèî äà â æèç íè Westwood ïîÿâ ëÿåò ñÿ åùå îä íî
äüÿ âîëü ñêîå ïî ðîæ äå íèå íåï ðà âèëü íîé ïî ëè òè êè ïîä íàç âà íèåì Lands
of Lore III. Ïîñ êîëü êó ïîñ ëå âû õî äà Guardians of Destiny áîëü øèí -
ñòâî ôà íà òîâ ñõî äè ëîñü âî ìíå íèè î òîì, ÷òî áåç ïîä äåð æêè 3D-àê ñå -
ëå ðà òî ðîâ ýòà èã ðà ïðåâ ðà ùàåò ñÿ â íàñ òîÿ ùèé êîø ìàð, Westwood ðå -
øè ëè èìåí íî ýòîò ìî ìåíò â ñèê âå ëå è èñ ïðà âèòü, îñ òà âèâ âñå îñ òàëü íîå,
êðî ìå ãðà ôè êè, áåç èç ìå íå íèé. Èã ðà, êî íå÷ íî æå, ñòà ëà âûã ëÿ äåòü ëó÷ -
øå, íî îò ñâîèõ ïðîá ëåì òàê è íå èç áà âè ëàñü. Ïðî âàë. Íà ñåé ðàç, êàê â
ïðåñ ñå, òàê è â ìà ãà çè íàõ.

Êåéí æèâ!

Â íî âûé ãîä êîì ïà íèÿ âñòó ïè ëà ñ íî âû ìè ñè ëà ìè, è êàê áû åå íè òðÿñ -
ëî, Westwood âûñ òîÿ ëà è ïðèñ òó ïè ëà ê àê òèâ íûì äåé ñòâèÿì. Âåñ íîé èç
êîì ïà íèè ïðîè çî øåë ìàñ ñî âûé èñ õîä òà ëàí òëè âûõ ñîò ðóä íè êîâ âî ãëà âå
ñ ãëàâ íûì äè çàé íå ðîì Tiberian Sun Ýðè êîì Éåî è ïðî äþ ñå ðîì èã ðû
Ëþè ñîì Ïå òåð ñî íîì. Îá ðà çî âàí íàÿ èìè êî ìàí äà 7 Studios ñå ãîä íÿ
òðó äèò ñÿ íàä óíè êàëü íûì ñòðà òå ãè ÷åñ êèì ïðîåê òîì Legion äëÿ
PlayStation2 è PC, êî òî ðûé âûé äåò â ñâåò â 2001 ãî äó. Òåì íå ìå íåå,
Ýðèê âû ïîë íèë ñâîþ ÷àñ òü ðà áî òû íàä Tiberian Sun ïîë íîñ òüþ, ïîýòî -
ìó íà âû õî äå óæå ñòîëü êî ðàç îò ëî æåí íî ãî ïðîåê òà ýòà ïî òå ðÿ íè êàê
ïðàê òè ÷åñ êè íå ñêà çà ëàñü. Íà âûñ òàâ êå E3’99 Westwood òðèóì ôàëü íî
ïðåä ñòà âè ëà ïðàê òè ÷åñ êè çà âåð øåí íóþ âåð ñèþ èã ðû íà ðÿ äó ñ ïðèîá ðåò -
øèì ñòà òóñ Diablo-êèë ëå ðà ïðîåê òîì Nox, çà ðàç ðà áîò êó êî òî ðî ãî
Westwood âçÿ ëàñü êàê áû óæå ñà ìîñ òîÿ òåëü íî. Íà ñà ìîì æå äå ëå êà ëè -
ôîð íèé ñêàÿ ñòó äèÿ Virgin ïðîñ òî ïå ðåø ëà ïîä êî ìàí äî âà íèå EA è
Westwood, çàîä íî ïî ëó ÷èâ äëÿ ñâîèõ áó äó ùèõ èãð ïðåñ òèæ íóþ òîð ãî -
âóþ ìàð êó. Ëå òîì âû øåë â ñâåò òîò ñà ìûé «òðåõ ìåð íûé» Command &
Conquer 64, îêà çàâ øèé ñÿ âåñü ìà ñèì ïà òè÷ íûì ïðî äóê òîì, äåé ñòâè -
òåëü íî ïîë íîñ òüþ ïå ðå ðè ñî âàí íûì â ïî ëè ãîí íîé ãðà ôè êå. Óñ ïåõ èã ðû
áûë äî âîëü íî âïå ÷àò ëÿþ ùèì, òàê ÷òî âåð ñèþ Dune 2000 äëÿ
PlayStation Westwood òî æå ðå øè ëà äå ëàòü ïî ëè ãîí íîé. 27 àâ ãóñ òà
1999 ãî äà â ñâåò âû øåë è Tiberian Sun. Òî, êàê æäà ëè ìû ýòîò ïðîåêò,
íå ñðàâ íèò ñÿ íè ñ ÷åì. Ïîñ ëå ñòîëü êèõ çà äåð æåê, ïðî âî ëî ÷åê è ðà çî ÷à -
ðî âà íèé ìû, íà êî íåö-òî, óâè äå ëè òîò ñà ìûé Command & Conquer 2, î
êî òî ðîì, âîç ìîæ íî, ìå÷ òà ëè îñåíüþ 1995 ãî äà, â ñ÷è òàí íûå äíè ïðîé äÿ
âñå êî ðîò êèå êàì ïà íèè îðè ãè íàëü íî ãî C&C. Êà êèå-òî èç íà øèõ íà äåæä
íî âûé ïðîåêò îï ðàâ äàë, êà êèå-òî, âîç ìîæ íî, îñ òàâ ëå íû ïðå äóñ ìîò ðè -
òåëü íû ìè ðàç ðà áîò ÷è êà ìè äî ñëå äóþ ùèõ ñå ðèé. Ïðå çåí òà öèþ Tiberian

Sun åâ ðî ïåé ñêîå îò äå ëå íèå Electronic Arts ïðî âå ëî â ×å õèè, â ñòà ðîì
âîåí íîì ìó çåå, îñ òàâ øåì ñÿ â íàñ ëåä ñòâî îò Âòî ðîé Ìè ðî âîé è ýïî õè
ñî öèà ëèç ìà, — íè ÷å ãî ñèì âî ëè÷ íåå ïàð òèè â ïåé íòáîë ìåæ äó æóð íà ëèñ -
òà ìè çà ïàä íûõ è âîñ òî÷ íûõ èã ðî âûõ æóð íà ëîâ ïðè äó ìàòü áû ëî íå âîç -
ìîæ íî. 

Ñðà çó æå ïîñ ëå âû õî äà Tiberian Sun, ðà çî øåä øå ãî ñÿ ïî ëó òî ðà ìèë -
ëèîí íûì òè ðà æîì, Westwood ðå øè ëà ïðî äîë æèòü ïî òîê õî ðî øèõ íî -
âîñ òåé, àíîí ñè ðî âàâ íà îñåí íåé âûñ òàâ êå ECTS’1999 ñâîé íî âûé
ïðîåêò Command & Conquer: Renegade, ñëó õè î êî òî ðîì õî äè ëè óæå
îêî ëî ãî äà. Ïîë íîñ òüþ òðåõ ìåð íûé 3D-Action ñ ýëå ìåí òà ìè ñòðà òå ãèè
âî âñå ëåí íîé C&C è ñþ æå òîì, ðàç âî ðà ÷è âàþ ùèì ñÿ ñðå äè ñî áû òèé ïåð -
âîé, îðè ãè íàëü íîé èã ðû áûë âñòðå ÷åí ôà íà òà ìè ñ îã ðîì íûì ýíòó çèàç -
ìîì. Îä íà êî ðàñ êðû âàòü ïîä ðîá íîñ òè ïðîåê òà Westwood íå ñïå øè ëà è
îã ðà íè ÷è ëàñü ïî êà ëèøü îä íîê ðàò íîé ïðå çåí òà öèåé ðàí íå ãî äâèæ êà èã -
ðû è íåñ êîëü êè ìè îá ùè ìè ôðà çà ìè. 

Äó íÿ âîç âðà ùàåò ñÿ.

Ê íàñ òóï ëå íèþ äâóõ òû ñÿ÷ íî ãî ãî äà Westwood îêîí ÷à òåëü íî àäàï òè ðóåò -
ñÿ ê ñâîå ìó ïî ëî æå íèþ âíóò ðè ãè ãàí òñêîé Electronic Arts, íàó ÷èâ øèñü
óìå ëî ïîëü çî âàòü ñÿ âñå ìè îã ðîì íû ìè âîç ìîæ íîñ òÿ ìè, ïðå äîñ òàâ ëÿå -
ìû ìè ìà òå ðèí ñêîé êîì ïà íèåé. Äëÿ EA æå âå ãàñ ñêàÿ êî ìàí äà ñòà ëà âòî -
ðûì ñà ìûì ïðè áûëü íûì ïîä ðàç äå ëå íèåì ïîñ ëå Maxis, ïðè íåñ øåé ãè -
ãàí òñêèå äî õî äû ñâîèì ñó ïåð õè òîì The Sims. Çè ìîé áû ëî àíîí ñè ðî âà -
íî íåî æè äàí íîå ïðî äîë æå íèå ëè íåé êè Red Alert, êî òî ðàÿ òå ïåðü èç
ñòðàí íî ãî îò âåò âëå íèÿ îñ íîâ íîé èñ òî ðèè C&C ïðåâ ðà òè ëàñü â íàñ òîÿ -
ùóþ ïà ðàë ëåëü íóþ Âñå ëåí íóþ, ÷óòü áî ëåå èðî íè÷ íóþ è âå ñå ëóþ. Red
Alert 2 — äè êîå è áåñ øà áàø íîå ïîä âå äå íèå èòî ãîâ â æàí ðå RTS, êî òî -
ðûì Westwood çàê ðû âàåò ëè íåé êó ñâîèõ 2D-èãð. Îò íû íå âñå ñòðà òå ãè -
÷åñ êèå ïðîåê òû êîì ïà íèè ñòà íóò òðåõ ìåð íû ìè. Íî ãëàâ íîå ñî áû òèå ãî -
äà ïîä æè äà ëî íàñ âìåñ òå ñ âû õî äîì â ñâåò Red Alert 2. Ó Westwood
óæå äàâ íûì-äàâ íî çà âå äå íà òðà äè öèÿ ðàç ìå ùàòü íà äèñ êàõ ñî ñâîè ìè
èã ðà ìè ðåê ëàì íûå âè äåî ðî ëè êè ñâîèõ áó äó ùèõ ïðîåê òîâ. Âïðî ÷åì, åùå
íè êîã äà êîì ïà íèÿ íå ïîëü çî âà ëàñü ýòîé âîç ìîæ íîñ òüþ äëÿ òî ãî, ÷òî áû
âïåð âûå àíîí ñè ðî âàòü ñâîè íî âûå èã ðû. Áóê âàëü íî çà íå äå ëþ äî ïîÿâ -
ëå íèÿ íà ïðè ëàâ êàõ ìà ãà çè íîâ Red Alert 2 ìèð îá ëå òåë ñöà ïàí íûé êåì-
òî èç ôà íà òîâ ñ ôè íàëü íî ãî ìàñ òåð-äèñ êà âè äåî ðî ëèê, â êî òî ðîì ìè ðó
áû ëà ãðî ìîã ëàñ íî îáúÿâ ëå íà íî âîñ òü, êî òî ðóþ Westwood äåð æà ëà â
òàé íå íà ïðî òÿ æå íèè ïî ëó òî ðà ëåò. Ñå ðèàë Dune áó äåò ïðî äîë æåí! Íî -
âàÿ èã ðà Emperor: Battle for Dune, êî òî ðàÿ íà õî äèò ñÿ â ðàç ðà áîò êå ñ
çè ìû 1999 ãî äà, áó äåò ïåð âîé ïîë íîñ òüþ òðåõ ìåð íîé ïî ëè ãîí íîé ñòðà -
òå ãèåé Westwood è ïîÿ âèò ñÿ íà ñâåò îñåíüþ áó äó ùå ãî ãî äà. 

Ïî äû òî æè âàÿ æèç íåí íûé ïóòü Westwood, ìîæ íî ñêà çàòü, ÷òî ýòà êîì -
ïà íèÿ, äà æå îá ëà äàÿ çà ðå êî ìåí äî âàâ øè ìè ñå áÿ òîð ãî âû ìè ìàð êà ìè è
ñó ïåð ïî ïó ëÿð íûì èã ðî âûì ñå ðèà ëîì, íè êîã äà íå áîèò ñÿ ýêñïå ðè ìåí òè -
ðî âàòü è ïðàê òè ÷åñ êè âñåã äà íà õî äèò ñïî ñîá äîñ òè÷ü óñ ïå õà â ñâîèõ íà -
÷è íà íèÿõ. Óæå íà ñëå äóþ ùåé âûñ òàâ êå E3 Westwood ïëà íè ðóåò àíîí -
ñè ðî âàòü ñâîé íî âûé ïðîåêò âî âñå ëåí íîé Command & Conquer, îò -
íþäü íå áåñ ïî÷ âåí íû è ñëó õè î òîì, ÷òî ñå ðèàë Kyrandia íà õî äèò ñÿ â
ñòà äèè, äà ëå êîé îò êëè íè ÷åñ êîé ñìåð òè... Íó à ÷òî áó äåò äàëü øå, ïî êà -
æåò âðå ìÿ... =

ARCHIVE

Ãîä âû ïóñ êà Íàç âà íèå èã ðû Èç äà òåëü

1986 Temple of Apshai Trilogy Epyx
World Games Epyx
Super Cycle Epyx
Roadwar 2000 SSI

1987 Phantasie III: The Wrath SSI
of Nukademus
Roadwar Europa SSI
Winter Games Epyx
Blackjack Academy Micro Illusions
Pacmania Tengen

1988 Questron II SSI
Mars Saga Electronic Arts
Battletech: The Crescent Infocom/Activision
Hawk’s Inception
Mines of Titan Infocom/Activision

1989 AD&D Hillsfar SSI
California Games Epyx
AD&D Curse of Azure Bonds SSI
Circuit’s Edge Infocom/Activision
Nightmare on Elm Street Monarch

1990 AD&D Dragon Strike SSI
Donald’s Alphabet Chase Walt Disney
Goofy’s Railway Express Walt Disney
Battletech II: Crescent Infocom/Activision
Hawk’s Revenge

1991 AD&D Eye of Beholder SSI
AD&D Eye of Beholder II SSI

1992 AD&D Eye of Beholder III SSI
Legend of Kyrandia Virgin Games
Dune II: The Building Virgin Games
of a Dynasty

1993 Lands of Lore: Virgin Games
The Throne of Chaos
Legend of Kyrandia: Virgin Games
Hand of Fate

1994 Young Merlin (SNES) Virgin Games
Legend of Kyrandia Virgin Games
Book 3: Malcolm’s Revenge
The Lion King (SNES/Genesis) Virgin Games/

Walt Disney
1995 Monopoly Hasbro/

Virgin Interactive

Ãîä âû ïóñ êà Íàç âà íèå èã ðû Èç äà òåëü
Command & Conquer Virgin Interactive

1996 Command & Conquer: Virgin Interactive
The Covert Operations
Command & Conquer: Virgin Interactive
Red Alert
Command & Conquer Sega/Virgin
(Saturn)

1997
Command & Conquer Virgin Interactive
(PlayStation)
Command & Conquer Gold Virgin Interactive
Command & Conquer (Mac) Virgin Interactive
Command & Conquer Virgin Interactive
Red Alert: Counterstrike
Command & Conquer Virgin Interactive
Red Alert: The Aftermath
Lands of Lore: Virgin Interactive
Guardians of Destiny
Games People Play: Virgin Interactive
Internet Hearts,
Spades, Euchre
Command & Conquer: Virgin Interactive
Red Alert (PlayStation)
Blade Runner Virgin Interactive

1998 Dune 2000 Electronic Arts/
Virgin Interactive

Command & Conquer: Westwood
Sole Survivor
Command & Conquer Virgin Interactive
Red Alert: Retaliation
Lands of Lore III Electronic Arts

1999 Command & Conquer 64 Looking Glass/
Nintendo

Dune 2000 (PlayStation) Electronic Arts
Command & Conquer: Electronic Arts
Tiberian Sun

2000 Nox Electronic Arts
Command & Conquer: EA Games
Red Alert 2

2001 Command & Conquer: EA Games
Renegade
Emperor: Battle for Dune EA Games
C&C Unannounced project EA Games

1999

2000

Casio Cassiopeia FIVA
Ïåðâîå, ÷òî áðîñàåòñÿ â ãëàçà, ýòî

óìîïîìðà÷èòåëüíûé äèçàéí îäíîãî èç
ñàìûõ ïîñëåäíèõ äåòèù Casio. Äèçàéíåðû
ñîâìåñòèëè êëàññèêó ôîðì òèïè÷íîãî
íîóòáóêà, ìîäíûé «êîñìè÷åñêèé»

ñåðåáðèñòûé öâåò êîðïóñà (õàðàêòåðíûé,
êñòàòè ãîâîðÿ, äëÿ âñåõ ÊÏÊ îò Casio) è
êðàñèâûé îòòåíîê ôèîëåòîâîãî äëÿ

êëàâèàòóðû. Â ðåçóëüòàòå ýòà ñóïåðíîâàÿ
ñîçâåçäèÿ Êàññèîïåè íå ìîæåò íå
ïðèâëåêàòü âíèìàíèå ëþäåé ëþáîãî

âîçðàñòà.

Âåñü Psion
Öåëü äàííîé ñòàòüè - íå ïðîñòî äàòü îáçîð

ìîäåëüíîãî ðÿäà Psion. Ñêîðåå, ýòî -
ïîïûòêà ñäåëàòü íåêèé «âçãëÿä èçíóòðè»,
âçãëÿä íà âîçìîæíîñòè, ïðåäîñòàâëÿåìûå
êàðìàííûìè êîìïüþòåðàìè îò ïèîíåðà

ýòîãî íàïðàâëåíèÿ - àíãëèéñêîé êîìïàíèè
Psion PLC.

MD ïëååðû.
Íàì íèêàê íå óéòè îò ìóçûêàëüíîé òåìû,
çàòðîíóòîé â ïðåäûäóùåì íîìåðå MC. Íî â
ýòîò ðàç ðå÷ü óæå ïîéäåò íå î ÌÐÇ ïëååðàõ,

à î äðóãèõ óñòðîéñòâàõ. Òåì íå ìåíåå,
íèêòî íå ñòàíåò îòðèöàòü èõ ïîðòàòèâíîñòü.

Nokia: íîâàÿ ýïîõà â èíäóñòðèè
òåëåêîììóíèêàöèé 

Â ïîñëåäíåå äåñÿòèëåòèå ìèð ñòàë
ñâèäåòåëåì ñâîåîáðàçíîãî ôåíîìåíà:
ôèíñêàÿ ôèðìà ëîêàëüíîãî çíà÷åíèÿ
áóêâàëüíî íà ãëàçàõ ïðåâðàòèëàñü â

êðóïíåéøíåãî ïðîèçâîäèòåëÿ ìîáèëüíûõ
òåëåôîíîâ. Nokia ñòàëà âî ìíîãîì
îïðåäåëÿòü ðàçâèòèå ïåðåäîâûõ

èíôîðìàöèîííûõ òåõíîëîãèé âî âñåì ìèðå.
Î íåé, êàê ðàç è ïîéäåò ðå÷ü â ýòîé ñòàòüå.

À òàêæå:
Íîâåéøèå ãàäæåòû,

Íîâîñòè è ïèñüìà ÷èòàòåëåé.







Â ÏÐÎÄÀÆÅ
Ñ 20 ÍÎßÁÐß

×ÈÒÀÉÒÅ
ÂÎ 2 ÍÎÌÅÐÅ
ÌÎÁÈËÜÍÛÕ

ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÎÂ



à âåð íÿ êà ìíî ãèå èç ñå ãîä íÿø íèõ íà øèõ ÷è òà òå -
ëåé çíàþò î ñó ùåñ òâî âà íèè Dune 2 ëèøü ïî íàñ -
ëûø êå, èëè, ÷òî åùå õó æå, ñó äÿò î ðî äî íà ÷àëü íè -
êå æàí ðà ïî ñòà ðî ìîä íîé è íå ëå ïîé Dune 2000:

Long Live the Fighters, êî òî ðàÿ, êàê òå ïåðü âûÿñ íÿåò ñÿ, áû ëà
ëèøü ãðàí äèîç íûì ñî öèî ëî ãè ÷åñ êèì îï ðî ñîì, êî òî ðî ìó ïðåä -
ñòîÿ ëî âûÿ âèòü, òåï ëèò ñÿ ëè åùå â ãåé ìåð ñêèõ ñåð äöàõ ëþ áîâü
ê âå ëè êîé, íå ïîä ðà æàå ìîé Dune. Îíà, ìíî ãîó âà æàå ìûå æè òå ëè
ðàé öåí òðà Ëàñ-Âå ãàñ Íå âàä ñêîé îá ëàñ òè, íå òåï ëèò ñÿ, îíà òå -
ïåðü ïû ëàåò æàð êèì îã íåì, ðàç áó æåí íàÿ ñà ìîé ñåí ñà öèîí íîé
íî âîñ òüþ ñå çî íà — Dune 3 ÁÛÒÜ!

Âñå ëåí íàÿ Dune — ýòî, êàê ìíî ãèå çíàþò, îò íþäü íå âû äóì êà
êîì ïà íèè Westwood, îñ íî âó åå ñîñ òàâ ëÿåò îä íî èç ñà ìûõ ôóí -
äà ìåí òàëü íûõ è ïî ïó ëÿð íûõ ëè òå ðà òóð íûõ ïðîèç âå äå íèé æàí ðà
sci-fi, ñå ðèÿ ðî ìà íîâ Ôðýíêà Õåð áåð òà îá óäè âè òåëü íîì, ÿð êîì
è ïîä ÷àñ ïó ãàþ ùåì ñâîåé ðåà ëèñ òè÷ íîñ òüþ ìè ðå äà ëå êî ãî áó -
äó ùå ãî. Ìè ðå, â êî òî ðîì ðå ëè ãèîç íûå òå ÷å íèÿ ïðà âÿò ïëà íå òà -
ìè è ãà ëàê òè êà ìè, ãäå êîì ìåð ÷åñ êèå îð ãà íè çà öèè-ìî íî ïî ëèñ -
òû çà äàþò îñ íîâ íîé òîí â ïî ëè òè ÷åñ êîì óñ òðîé ñòâå ìè ðà, ãäå

Í
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Çà ïðî øåä øèå ñ ìî ìåí òà âû õî äà Dune2 âî ñåìü ëåò ìû óñ ïå ëè ïå ðåèã ðàòü â äå ñÿò êè è ñîò íè
âñå âîç ìîæ íûõ èãð, îöå íèòü ïî äîñ òîèí ñòâó ìè íè ìóì ïà ðó äå ñÿò êîâ ñòðà òå ãè ÷åñ êèõ õè òîâ, îò -
êðûòü äëÿ ñå áÿ WarCraft, Command & Conquer, Total Annihilation, StarCraft, Battlezone, Age of
Empires, ìíî ãî ðàç ðà çî ÷à ðî âàòü ñÿ è ïî ëþ áèòü ýòîò óäè âè òåëü íûé æàíð, real-time strategy.

EMPEROR:
Àêà äå ìèê
akademik@gameland.ru

Ïîâåëèòåëü ïóñòûíè, Øàè Õóëóä â ñâîåì ïîëèãîííîì âåëèêîëåïèè.

Âå ëè ÷èå ìè ìî ëåò íî, â íåì íåò âíóò ðåí íåé çà êî íî -
ìåð íîñ òè. ×àñ òè÷ íî îíî çà âè ñèò îò ñêëîí íîñ òè ëþ äåé
âå ðèòü â ìè ôû. ×å ëî âåê, êî òî ðî ìó óäà ëîñü èñ ïû òàòü

íà ñå áå, ÷òî òà êîå âå ëè ÷èå, äîë æåí ïî íè ìàòü, êà êî ìó
èìåí íî ìè ôó îí ýòèì îáÿ çàí. Îí äîë æåí îò ðà æàòü òîò
ñâåò, êî òî ðûé íàï ðàâ ëåí  íà íå ãî. È åìó äîë æíî áûòü

ïðè ñó ùå ÷óâ ñòâî ñà ìîè ðî íèè, ïðå äîõ ðà íÿþ ùåå åãî
îò âå ðû â ñîá ñòâåí íóþ èñ êëþ ÷è òåëü íîñ òü. Êðè òè ÷åñ -
êîå îò íî øå íèå ê ñà ìî ìó ñå áå ïîç âî ëèò åìó íå îñ òà -
íàâ ëè âàòü ñÿ â ñâîåì âíóò ðåí íåì ðàç âè òèè. Åñ ëè æå

÷å ëî âåê íå ìî æåò ïîñ ìîò ðåòü íà ñå áÿ ñî ñòî ðî íû,
òî åìó íå ïîä ñè ëó âû íåñ òè äà æå êðàò êîâ ðå ìåí íîå

âîç âå ëè ÷å íèå.

Ïðèí öåñ ñà Èðóëýí
Ñîá ðà íèå âûñ êà çû âà íèé Ìóàä äèáà
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ïðîñ òî ðû, ïîä âëàñ òíûå ÷å ëî âå ÷åñ êî ìó ñîç íà íèþ, ìî ãóò ñâî áîä íî
ðàñ øè ðÿòü ñÿ áëà ãî äà ðÿ ÷ó äî-íàð êî òè êó, ñòîëü öåí íî ìó è ñòîëü
ðåä êî ìó, ÷òî âñÿ ñóòü ñó ùåñ òâî âà íèÿ Âñå ëåí íîé êîí öåí òðè ðóåò ñÿ
íà îä íîé ëèøü íå áîëü øîé ïëà íå òå, åäèí ñòâåí íîì ìåñ òå, ãäå ìîæ -
íî äî áûòü ñïàéñ. Òî, ÷òî íà ÷è íàåò ñÿ ó Õåð áåð òà ÷óòü ëè íå ïðèê -
ëþ ÷åí ÷åñ êèì ðî ìà íîì î ïðî òè âî áîð ñòâå äâî ðÿí ñêèõ êëà íîâ (ðà -
çó ìååò ñÿ, ñî ñâîè ìè «ïëî õè ìè» è «õî ðî øè ìè»), â ðå çóëü òà òå âû -
ðàñ òàåò â ýïî ïåþ, çàò ðà ãè âàþ ùóþ ñà ìóþ ñóòü ôè ëî ñîô ñêèõ èç -
ìûø ëå íèé î ñìûñ ëå æèç íè, ðî ëè ðå ëè ãèè, ïî ëè òè êè è êóëü òó ðû â
÷å ëî âå ÷åñ êîì ìè ðå. Øåñ òü Õåð áåð òîâ ñêèõ êíèã î Äþ íå — ýòî, ïî -
æà ëóé, ëó÷ øåå â ôàí òàñ òè ÷åñ êîì æàí ðå, ÷òî áû ëî íà ïè ñà íî â øåñ -
òè äå ñÿ òûå ãî äû. ×òî æå êà ñàåò ñÿ èã ðî âîé ñîñ òàâ ëÿþ ùåé Âñå ëåí -
íîé (è ëè öåí çèè íà íåå), òî äëÿ Westwood èí òå ðåñ ñêî ðåå ïðåä -
ñòàâ ëÿþò íå ñþ æåò íûå ïå ðè ïå òèè (òåì áî ëåå ÷òî ñòðóê òó ðà êíèã
òà êî âà, ÷òî êðî ìå àä âåí ÷ó ðû èç Dune íè ÷å ãî ñäå ëàòü âñå ðàâ íî íå
ïî ëó ÷èò ñÿ), à çíà êî ìûå íàç âà íèÿ, ýëå ìåí òû äè çàé íà, ñà ìà òîð ãî -
âàÿ ìàð êà è âîç ìîæ íîñ òü ôàí òà çè ðî âàòü. Åùå â Dune2, êî òî ðóþ

Westwood äå ëà ëè áó äó ÷è åùå íå ñòîëü èç âåñ òíîé è ðåñ ïåê òà áåëü -
íîé ôèð ìîé, ëè öåí çèþ óäà ëîñü «ðàñ òÿ íóòü» äî òà êîé ñòå ïå íè, ÷òî
â èã ðå ïîÿ âè ëàñü íî âàÿ ðà ñà, íè êîã äà ðà íåå íå óïî ìè íàâ øàÿ ñÿ íè
â îä íîé èç êíèã Õåð áåð òà. Äîì Îð äî ñîâ — öå ëè êîì è ïîë íîñ òüþ
òâî ðå íèå Westwood. Íà äî îò ìå òèòü, ÷òî â ñà ìîé Dune òîë êî âî
îïè ñà íî ëèøü îä íî-åäèí ñòâåí íîå ñðà æå íèå, äà è â íåì, ïðèç íàòü -
ñÿ, íå íàá ëþ äà ëîñü îñî áîé ìàñ øòàá íîñ òè — áîëü øóþ ÷àñ òü ðà áî -
òû äëÿ Àò ðè äå ñîâ è Ôðè ìå íîâ ñäå ëà ëà ìàñ òåð ñêè íà âå äåí íàÿ àòà -
êà ïåñ ÷à íûõ ÷åð âåé è ðàç ðà çèâ øàÿ ñÿ â ïóñ òû íå áó ðÿ. Òàê ÷òî âñå
áà òàëü íûå ïå ðè ïå òèè êàê â Dune2, òàê è â Dune 2000 èëè ãðÿ äó -
ùåì Emperor: Battle for Dune ÿâ ëÿþò ñÿ ïëî äà ìè áóð íî ãî âîîá -
ðà æå íèÿ äè çàé íå ðîâ è ñöå íà ðèñ òîâ êîì ïà íèè. 

Dune II â ñâîå âðå ìÿ áû ëà íàñ òîÿ ùèì ïðî ðû âîì â ãðà ôè ÷åñ êèõ
òåõ íî ëî ãèÿõ ñ èñ ïîëü çî âà íèåì 256-öâåò íîé VGA-ãðà ôè êè, ñ ìàñ -
ñîé äâè æó ùèõ ñÿ è àíè ìè ðî âàí íûõ îáúåê òîâ, ñþ æåò íû ìè ðî ëè êà -
ìè, ïîä äåð æêîé ïå ðå äî âûõ çâó êî âûõ ïëàò (Sound Blaster PRO, êî -
òî ðûé òîã äà ñòîèë ÷òî-òî îêî ëî äâóõ ñîò äîë ëà ðîâ) è òðå áî âà íèåì
îñ âî áîæ äåí íûõ 600 êè ëî áàéò èç «íèæ íå ãî» ðå ãèñ òðà ïà ìÿ òè, â êî -
òî ðîì èç èìåâ øèõ ñÿ 640 K 35 çà íè ìà ëè òîëü êî ñëó æåá íûå ïðîã -
ðàì ìû DOS. ;-) Íåó äè âè òåëü íî, ÷òî è â ñëó ÷àå ñî ñâîèì íî âûì-
ñòà ðûì ïðîåê òîì Westwood ðå øè ëàñü íà êàð äè íàëü íûå èç ìå íå -
íèÿ â èã ðî âîé ñèñ òå ìå. Ñòðà òå ãè ÷åñ êèå ëè íåé êè êîì ïà íèè ïå ðå -
âî äÿò ñÿ, íà êî íåö, â 3D, ïðè ÷åì íî âàÿ Dune ñòà íåò ïåð âûì îïû -
òîì, è ñó äÿ ïî ïåð âûì âïå ÷àò ëå íèÿì îò íî âî ãî äâèæ êà, îïû òîì
íå âå ðîÿò íî óäà÷ íûì. Îä íèì ìà õîì ïå ðå øàã íóâ ÷å ðåç òðó ïû òàê è
íå ñó ìåâ øèõ äî áèòü ñÿ õîòü êà êîé-ëè áî ïî ïó ëÿð íîñ òè òðåõ ìåð íûõ
ñòðà òå ãèé, Westwood ñîç äà ëà äåé ñòâè òåëü íî ìîù íûé äâè æîê ñ âå -
ëè êî ëåï íû ìè ïî ëè ãîí íû ìè ëàí äøàô òà ìè è îò ëè÷ íûì öâåò íûì
îñ âå ùå íèåì â ðåàëü íîì âðå ìå íè, ñ ïðà âèëü íû ìè òå íÿ ìè, êðà ñè -
âû ìè âçðû âà ìè è ãðà ìîò íîé ïîä ñâåò êîé òåð ðè òî ðèè. Þíè òû â
Emperor òî æå âåñü ìà õî ðî øî äå òà ëè çî âà íû, íàñ ÷è òû âàþò äî ïî -
ëó òî ðà ñî òåí ïî ëè ãî íîâ, íó à ïî ëè ãîí íûé Øàè-Õó ëóä (îí æå ïåñ -
÷à íûé ÷åð âü) íè êîã äà åùå íå âûã ëÿ äåë òàê õî ðî øî. 

Â èã ðå ïî-ïðåæ íå ìó òðè îñ íîâ íûõ ðà ñû: áëà ãî ðîä íûå Àò ðè äå ñû,
êðî âî æàä íûå Õàð êî íåí íû è êî âàð íûå Îð äî ñû. Äåé ñòâèå èã ðû âå -
äåò ñÿ, â îñ íîâ íîì, íà Äþ íå, êî òî ðàÿ òå ïåðü ðàç áè òà íà 33 ðàç ëè÷ -
íûõ ïðî âèí öèè, íî îò íû íå áîå âûå îïå ðà öèè íå îã ðà íè ÷å íû òîëü -

êî ñïàé ñî âîé ïëà íå òîé. Íà îï ðå äå ëåí íîì âèò êå ñþ æåò -
íîé ëè íèè áîè ïå ðå íå ñóò ñÿ íà Êå ëà äàí, ðîä íóþ

ïëà íå òó äî ìà Àò ðè äå ñîâ, íà Ãè äè Ïðàéì, ñëó æà -
ùóþ äî ìîì Õàð êî íåí íàì, è, åñ òåñ òâåí íî, íà
òàèí ñòâåí íóþ ïëà íå òó Draconnis 4, íà êî òî -
ðîé ðàç âè âà ëàñü öè âè ëè çà öèÿ Îð äî ñîâ. Â
ïîë íîì ñîîò âåò ñòâèè ñ êíè ãà ìè Õåð áåð òà,
Êå ëà äàí ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé òè ïè÷ íûé ðàé
íà çåì ëå — ÿð êèå ëó æàé êè, äðå ìó ÷èå ëå ñà,
ïðîç ðà÷ íûå îçå ðà è âñåã äà õî ðî øàÿ ïî ãî -

  Êå ëà äàí ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé òè ïè÷ íûé ðàé íà çåì ëå —
ÿð êèå ëó æàé êè, äðå ìó ÷èå ëå ñà, ïðîç ðà÷ íûå îçå ðà è âñåã äà
õî ðî øàÿ ïî ãî äà. Ñîîò âåò ñòâåí íî, Ãè äè Ïðàéì ÿâ ëÿåò ñÿ
äî ìîç ãà êîñ òåé óð áà íè çè ðî âàí íûì ìå ãà ïî ëè ñîì, ðàç ìåñ -
òèâ øèì ñÿ ïîä æåñ òî êè ìè ëó ÷à ìè ñòà ðåþ ùå ãî ñîë íöà.
Âû äó ìàí íàÿ Westwood ïëà íå òà Draconnis 4 — ýòî ëå äÿ íîé,
íàñ êâîçü ïðîä ðîã øèé ìè ðîê áåç ðàñ òè òåëü íîñ òè è ñëå äîâ
áóð íî ðàç âè âàþ ùåé ñÿ öè âè ëè çà öèè.. 

Ìàññà 3D-îáúåêòîâ ñ èäåàëüíûìè òåíÿìè è îñâåùåíèåì.
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äà. Ñîîò âåò ñòâåí íî, Ãè äè Ïðàéì ÿâ ëÿåò ñÿ äî ìîç ãà êîñ òåé óð -
áà íè çè ðî âàí íûì ìå ãà ïî ëè ñîì, ðàç ìåñ òèâ øèì ñÿ ïîä æåñ òî êè -
ìè ëó ÷à ìè ñòà ðåþ ùå ãî ñîë íöà. Âû äó ìàí íàÿ Westwood ïëà íå òà
Draconnis 4 — ýòî ëå äÿ íîé, íàñ êâîçü ïðîä ðîã øèé ìè ðîê áåç
ðàñ òè òåëü íîñ òè è ñëå äîâ áóð íî ðàç âè âàþ ùåé ñÿ öè âè ëè çà öèè. Â
ñóì ìå ïî ëó ÷àåò ñÿ ÷å òû ðå âïîë íå ðàç íîö âåò íûõ ìè ðà: çå ëå íûé
Êå ëà äàí, êðàñ íûé Ãè äè Ïðàéì, áå ëî-ãî ëó áîé Äðà êîí íèñ 4 è
òðà äè öèîí íî æåë òûé Àð ðà êèñ (èç âåñ òíûé òàê æå ïîä èìå íåì
Äþ íà). 

Â Emperor Westwood ðå øè ëà ïðè ìå íèòü àá ñî ëþò íî íî âûé
ïðèí öèï ôîð ìè ðî âà íèÿ áîå âûõ êàì ïà íèé. Êàê è â îðè ãè íàëü -
íîé Dune II, èã ðîê áó äåò çà âîå âû âàòü ðàç äå ëåí íóþ íà ïðî âèí -
öèè ïëà íå òó ïî êó ñî÷ êàì. Íî åñ ëè ðàíü øå ýòà íå ëè íåé íîñ òü
ñêî ðåå ñëó æè ëà äëÿ òî ãî, ÷òî áû èã ðà âûã ëÿ äå ëà íå ëè íåé íîé, íå
ÿâ ëÿÿñü òà êî âîé íà ñà ìîì äå ëå, òî òå ïåðü ðàç íîîá ðà çèþ ïðî -
õîæ äå íèÿ ìèñ ñèé íå áó äåò ïðå äå ëîâ. Westwood ïëà íè ðóåò ñîç -
äàòü ïî ñòî ðàç ëè÷ íåé øèõ ìèñ ñèé äëÿ êàæ äîé èç ñòî ðîí, ïðè -
÷åì äëÿ ïðî õîæ äå íèÿ èã ðû âàì ïîò ðå áóåò ñÿ ïðîé òè âñå ãî ëèøü
äå ñÿòü-ïÿò íàä öàòü (â çà âè ñè ìîñ òè îò âûá ðàí íî ãî ïó òè è ýôôåê -
òèâ íîñ òè òàê òè êè), è êàæ äî ìó èç ðå ãèî íîâ âîç ìîæ íûå ìèñ ñèè
áó äóò ïðèñ âàè âàòü ñÿ ñëó ÷àé íûì îá ðà çîì ïðè íà ÷à ëå èã ðû. Âû
ñìî æå òå âòîð ãíóòü ñÿ â àá ñî ëþò íî ëþ áîé ðå ãèîí Äþ íû, ñ êî òî -
ðûì ãðà íè ÷àò âà øè âëà äå íèÿ, ïðè ÷åì îò ïðî äîë æè òåëü íîñ òè
ëè íèè âà øåé è âðà æåñ êîé îá ùèõ ãðà íèö ñ ýòèì ðå ãèî íîì
áó äåò çà âè ñåòü ñëîæ íîñ òü åãî çà âîå âà íèÿ. Ëþ áàÿ
áëè æàé øàÿ ïðî âèí öèÿ ñ ñå âå ðà, þãà, çà ïà äà èëè
âîñ òî êà áó äåò îáåñ ïå ÷è âàòü äî ïîë íè òåëü íîå
ïîñ òóï ëå íèå áîå âûõ ñðåä ñòâ (îêî ëî 8-10 áåñ -
ïëàò íûõ þíè òîâ êàæ äûå íåñ êîëü êî ìè íóò) âàì
èëè æå âà øå ìó ïðî òèâ íè êó. Ñîîò âåò ñòâåí íî,
êðàé íå ýôôåê òèâ íî ïîëü çî âàòü ñÿ òàê òè êîé
îò ñå ÷å íèÿ îò äåëü íûõ ðå ãèî íîâ â íà ÷à ëå èã ðû,
êîã äà ñè ëû ïðî òèâ íè êà åùå íå ñòîëü âû ñî êè, è
ïîñ ëå óæå äà âèòü îñ òàâ øèå ñÿ îê ðó æåí íûå ôîð -
ïîñ òû ñâîåé âîåí íîé ìà øè íîé. Â êàæ äîé èç ìèñ -
ñèé (â îñî áåí íîñ òè, èç ÷èñ ëà âëèÿþ ùèõ íà ñþ æåò)
âàì áó äóò äà âàòü ñÿ íåñ êîëü êî óêà çà íèé, ïðè ÷åì, êàê ïðà -
âè ëî, ýòè çà äà ÷è íå áó äóò çàê ëþ ÷àòü ñÿ â ïî ãî ëîâ íîì óíè÷ òî æå -
íèè ïðî òèâ íè êà — áó äåò ïðè äó ìà íî ÷òî-òî ïîî ðè ãè íàëü íåå íà
ìà íåð çà êî âû ðèñ òûõ ìèñ ñèé â Red Alert 2. Ïîñ ëå æå âû ïîë íå íèÿ
áîå âûõ çà äà÷ âû âïðà âå áó äå òå âûá ðàòü, ñòîèò ëè çàõ âà òû âàòü
ýòîò ðå ãèîí íà ñîâ ñåì èëè ïî êà äîñ òà òî÷ íî äî âîëü ñòâî âàòü ñÿ óê -
ðà äåí íîé òåõ íî ëî ãèåé èëè óíè÷ òî æåí íûì íàó÷ íûì öåí òðîì.
Åñ ëè âû ïðè ìå òå ðå øå íèå ðå òè ðî âàòü ñÿ, òî ìèñ ñèÿ áó äåò ñ÷è -
òàòü ñÿ âû ïîë íåí íîé, íî ðå ãèîí â âàø êî ìàí äíûé öâåò òàê è íå
çàê ðà ñèò ñÿ — åãî ìîæ íî áó äåò ïî êî ðèòü ïîç äíåå, çà òî â ñëå äóþ -
ùóþ ìèñ ñèþ ñ âà ìè ÷àñ òè÷ íî ïå ðåé äóò íà êîï ëåí íûå âîé ñêà.

Íà îï ðå äå ëåí íîì ýòà ïå â èã ðå âû ïî ëó ÷è òå âîç ìîæ íîñ òü ñäå -
ëàòü íåñ êîëü êî äîá ðûõ äåë ñòî ðîí íèì ó÷àñ òíè êàì êîí ôëèê òà,
êî òî ðûõ â Emperor áó äåò àæ ïÿòü, ïðè ÷åì íà ýòîò ðàç âñå ÿâ -
ëÿþò ñÿ, ìîæ íî ñêà çàòü, «èñ òî ðè ÷åñ êè ìè ïåð ñî íà æà ìè». Ïî ëó -
÷àòü ïî ìîùü ìîæ íî áó äåò, âïðî ÷åì, ëèøü îò äâóõ èñ òî÷ íè êîâ

îä íîâ ðå ìåí íî, âåäü ïî ñþ æå òó îíè âñå
âåñü ìà êðåï êî çà âÿ çà íû äðóã íà äðó ãå ïàó -

òè íîé âçàèì íîé íå íà âèñ òè. Â ðå çóëü òà òå âû
ñìî æå òå ïî ëó ÷èòü ïî ìîùü ýëèò íûõ ïîä ðàç äå -

ëå íèé èì ïå ðà òîð ñêèõ âîé ñê — Ñàð äó êà ðîâ, îñ íî -
âàòü íå ïî äà ëå êó îò ñâîåé áà çû ñúåò÷ Ñâî áîä íûõ (êî òî ðûå íè -
÷åì â áîþ íå óñ òó ïàþò ñàð äó êà ðàì, äà åùå è ìî ãóò ïðè çû âàòü
Øàè-Õó ëó äà), çà êà çàòü íåñ êîëü êî çàï ðå ùåí íûõ Èê øèàí ñêèõ ìà -
øèí (â òîì ÷èñ ëå è ìóä ðå íîå óñ òðîé ñòâî äëÿ ãî ëîã ðà ôè ÷åñ êîé
ïîä äåë êè ëþ áûõ þíè òîâ ñ ðàç âåä êè è ââå äå íèÿ â çàá ëóæ äå íèå
ïðî òèâ íè êà), âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ óñ ëó ãà ìè Êîñ ìè ÷åñ êî ãî Ñîþ çà ïî
äîñ òàâ êå ëþ áûõ ãðó çîâ ïðÿ ìî ñ îð áè òû (â òîì ÷èñ ëå è ëþ áîé
êîí òðà áàí äíîé âîåí íîé òåõ íè êè) èëè æå ïðèã ëà ñèòü ê ñå áå íà
ñëóæ áó íåñ êîëü êî âû ðà ùåí íûõ â àê ñîëü òíûõ ãå íå òè ÷åñ êèõ ÷à íàõ
êëî íîâ ñ Òëåé ëàê ñó. 

Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî áîëü øóþ ÷àñ òü ïîä ðîá íîñ òåé î áîå âîì ñíà -
ðÿ æå íèè ñòî ðîí Westwood ïî êà äåð æèò â ñåê ðå òå, êîå-÷òî î
þíè òàõ â èã ðå íàì âñå æå óäà ëîñü óç íàòü. Òàê, íàï ðè ìåð, îáÿ -
çà òåëü íî âîç âðà òèò ñÿ ñó ïåð òàíê Devastator, à ïî ìè ìî íå ãî Õàð -
êî íåí íû áó äóò âîå âàòü ñïå öèàëü íî îáó ÷åí íû ìè ñîë äà òà ìè ñ ãè -

ãàí òñêè ìè îã íå ìå òà ìè â ðó êàõ è áó äóò ïîëü çî âàòü ñÿ íî âîé ðàç -
íî âèä íîñ òüþ êà òà ïóëü òû, ñíà ðÿ äû êî òî ðûõ ðàç áðûç ãè âàþò âîê -
ðóã ñå áÿ ÿä, óáè âàþ ùèé ñîë äàò ïðî òèâ íè êà è âïè òû âàþ ùèé ñÿ â
ïî÷ âó, äå ëàÿ îáîç íà ÷åí íîå ìåñ òî ñìåð òåëü íûì äëÿ ëþ áîé ïå -
õî òû. Íó à òàíê ïîä íàç âà íèåì Buzzow ñïå öèà ëè çè ðóåò ñÿ íà
òîì, ÷òî ïå ðå æå âû âàåò âñå ïðå ïÿò ñòâèÿ â êà øó. Àò ðè äå ñû, êàê è
ïðåæ äå, ãîð äÿò ñÿ ñâîè ìè Sonic Tank’àìè, à ïî ìè ìî ýòî ãî ìî ãóò
òå ïåðü ñà ìîñ òîÿ òåëü íî ðàñ ñòàâ ëÿòü òàì ïå ðû, ïðè çû âàþ ùèå
÷åð âåé, è ñòðîèòü òÿ æå ëûå àð òèë ëå ðèé ñêèå óñ òà íîâ êè
Mongoose ñ íå çà âè ñè ìî óñ òà íîâ ëåí íîé ïóø êîé, ïîç âî ëÿþ ùåé
èì ñòðå ëÿòü âî âðå ìÿ äâè æå íèÿ â ëþ áîì íàï ðàâ ëå íèè. Íî âàÿ
æå ìî äè ôè êà öèÿ Advanced Carryall ìî æåò òå ïåðü ïå ðå âî çèòü íå
òîëü êî ñîá ñòâåí íûå, íî è âðà æåñ êèå þíè òû (ñ ïî ëÿ áîÿ ïðÿ ìî â
ïàñ òü ê Øàè-Õó äó äó!). Îð äî ñû ñòðîÿò âìåñ òî ìî áèëü íûõ
Mongoose ãî ðàç äî áî ëåå òÿ æå ëûå è ïîýòî ìó íóæ äàþ ùèå ñÿ â

äî ïîë íè òåëü íîé óñ òà íîâ êå ìî áèëü íûå òó ðå ëè Cobra Gun. Îð äî -
ñîâ ñêèå Dust Scouts ìî ãóò çà ðû âàòü ñÿ â ïå ñîê è ïîä æè äàòü òàì
ñâîèõ æåð òâ äëÿ íåî æè äàí íîé àòà êè, íó à çíà ìå íè òûé Deviator
ñâîè ìè ìîù íû ìè ëà çåð íû ìè ëó ÷à ìè, êàê è â Dune 2, ïîç âî ëÿåò
çàõ âà òû âàòü óï ðàâ ëå íèå âðà æåñ êè ìè þíè òà ìè íà îã ðà íè ÷åí íûé
ïðî ìå æó òîê âðå ìå íè. Ó êàæ äîé èç ñòî ðîí áó äåò íà ëè ÷åñ òâî âàòü
ìè íè ìóì ïî äå ñÿòü-ïÿò íàä öàòü òè ïîâ þíè òîâ, òàê ÷òî áóäü òå
óâå ðå íû, ìû ðàñ ñêà çà ëè íå ïðî âñå.

Âñå, ÷òî ìîæ íî ñêà çàòü íà òå êó ùèé ìî ìåíò, óæå ñêà çà íî. Íà -
ïîñ ëå äîê õî ÷åò ñÿ îò ìå òèòü, ÷òî Emperor íå òîëü êî óæå áûë
ïî êà çàí æóð íà ëèñ òàì â èã ðà áåëü íîì âà ðèàí òå, íî è íà õî äèò -
ñÿ íà âåñü ìà ïðîä âè íó òîé ñòà äèè ðàç ðà áîò êè, ÷óòü ëè íå
âñòó ïàÿ ñåé ÷àñ â ôà çó áå òà-òåñ òè ðî âà íèÿ (è ýòî çà ãîä äî ðå -
ëè çà!), òàê ÷òî ìíî ãî ÷èñ ëåí íûõ çà äåð æåê ñ ýòèì ïðîåê òîì, â
îò ëè ÷èå îò WarCraft III, ìîæ íî íå îïà ñàòü ñÿ. À îïóñ Blizzard,
äà æå ïî îï òè ìèñ òè÷ íûì îöåí êàì, âûé äåò â ñâåò íè êàê íå
ðàíü øå îê òÿá ðÿ-íîÿá ðÿ áó äó ùå ãî ãî äà. Òàê ÷òî, ïî õî æå,
îñåíüþ 2001-ãî âñå â èã ðî âîé èí äóñ òðèè âåð íåò ñÿ íà êðó ãè
ñâîÿ. Ñíî âà Dune ïðî òèâ WarCraft. È ýòî, êàê ìíå êà æåò ñÿ,
âå ëè êî ëåï íî! =
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Ìåñòî äåéñòâèå: Êåëàäàí, ðîäèíà Ïîëà Àòðèäåñà, áóäóùåãî ëèäåðà Ñâáîäíûõ.

Õàðêîíåííñêàÿ  áàçà íà Àððàêèñå, - íåóþòíàÿ, íî ôóíêöèîíàëüíàÿ.





åñ òíîå ñëî âî, â ñâîå âðå ìÿ ó ìå íÿ âûç âà ëî ëåã êîå
óäèâ ëå íèå íåï ðèÿ òèå èã ðî âîé îá ùåñ òâåí íîñ òüþ
Dune 2000, ñà ìî ãî çíà ìå íè òî ãî è õàë òóð íî ãî ðè -
ìåé êà çà âñþ èñ òî ðèþ èã ðî âîé èí äóñ òðèè. Ýòî æå

Westwood! Ýòî æå âàø ëþ áè ìûé RTS! Ýòî æå òà ñà ìàÿ Dune 2,
êî òî ðóþ íåñ êîëü êî ëåò íà çàä ðåä êèé àâ òîð íå óïî ìè íàë â ñâîåé
ñòàòüå ïðî î÷å ðåä íîé «êëîí â ðåàëü íîì âðå ìå íè»! Ãðà ôè êà,
î÷å âèä íî, íå ïîí ðà âè ëàñü... ×òî æ, ãðà ôè êà â
Command&Conquer: Red Alert 2 äîë æíà ïîí ðà âèòü ñÿ ðå øè òåëü -
íî âñåì. Íè êà êîé òðåõ ìåð íîñ òè, ñîîò âåò ñòâåí íî, íè êà êèõ òîð -
ìî çîâ, áåñ êî íå÷ íîå ðàç íîîá ðà çèå è êðàñ íî-æåë òî-ñè íå-çå ëå -
íûå êðàñ êè. Áå çóì íî ïî õî æå íà åëî÷ íóþ èã ðóø êó: âñå áëåñ òÿ ùåå, ÿð êîå, õî òÿ áå çóì íî ïðîñ òîå ïî
ôîð ìå è äà æå, íà ñà ìîì äå ëå, ïî ëîå âíóò ðè. Êòî ñêà æåò, ÷òî ýòî ïëî õî, òîò ñàì äó ðàê. Êàê ðàç åëî÷ -
íûõ èã ðó øåê â íà øåé òÿ æå ëîé è ñå ðî âà òîé æèç íè êà òàñ òðî ôè ÷åñ êè íå õâà òàåò. Òîëü êî íå íà äî äå -
ëàòü óì íûå ëè öà, óêà çû âàòü íà äî ïó ùåí íûå àâ òî ðà ìè ïðî êî ëû, èñ êàòü ñþ æåò íûå íå ñîîò âåò ñòâèÿ è
êðè ÷àòü ïðî áðå äÿ òè íó â èã ðî âîì ïðî öåñ ñå. Åñ ëè âû ïî ëà ãàå òå, ÷òî àâ òî ðû èã ðû ðàñ ñ÷è òû âàþò íà
ñåðüåç íîå îò íî øå íèå ê ñâîå ìó òâî ðå íèþ, òî âû ãëó áî êî îøè áàå òåñü. Îáû÷ íî ëþ äè íà ÷è íàþò óëû -
áàòü ñÿ ïîñ ëå òî ãî, êàê âè äÿò âî âñòó ïè òåëü íîì ðî ëè êå àð ìà äû ñî âåò ñêèõ äè ðè æàá ëåé, ïðîï ëû âàþ -
ùèõ íàä Íüþ-Éîð êîì. Ñà ìûå ñòîé êèå ñìî ãóò ïðî äåð æàòü ñÿ ëèøü äî ñíå ñå íèÿ Ñòà òóå Ñâî áî äû ãî -
ëî âû ñëó ÷àé íîé ðà êå òîé.

Âêðàò öå íà ïîì íþ ïðå äûñ òî ðèþ. Ñëó ÷è ëîñü òàê, ÷òî Àäîëü ô Ãèò ëåð õèò ðûì ñïî ñî áîì ïî ãè áàåò â
ñâîåé ðî çî âîé þíîñ òè è ïî ýòîé ïðè ÷è íå íå óñ ïå âàåò íà ïà êîñ òèòü âñå ìó áå ëî ìó ñâå òó. Â ïîä ðîá -
íîñ òè âäà âàòü ñÿ íå áó äåì, äîñ òà òî÷ íî òî ãî, ÷òî âñå ìèð íàÿ èñ òî ðèÿ ðàç âè âàåò ñÿ ïî ñîâ ñåì äðó ãî -
ìó, ëåã êî ïðåä ñêà çóå ìî ìó ñöå íà ðèþ. Ñî âåò ñêèé Ñîþç âî ãëà âå ñî ñâîè ìè ðó êî âî äè òå ëÿ ìè, îáóÿí -

RED ALERT 2
ÎÁÇÎÐSPECIAL

016 Ñòðàíà Èãð #22 \(79)\Íîÿáðü\2000

RED
Äìèò ðèé ÝÑ ÒÐÈÍ

Àòîìíàÿ áîìáà â Red Alert 2 ñòàëà äåéñòâèòåëüíî ãðîçíûì îðóæèåì...

×

Êàê ìîæ íî çëèòü ñÿ íà Westwood? Íà êîì ïà íèþ,
êî òî ðàÿ äå ëàåò ëó÷ øèå èã ðî âûå ðî ëè êè, îáî -
æàåò ñèê âå ëû è ðè ìåé êè è, ñó äÿ ïî âñå ìó, ïè -
òàåò èñ êðåí íåå îò âðà ùå íèå ê íî âûì ãðà ôè ÷åñ -
êèì òåõ íî ëî ãèÿì - â îá ùåì, è òðåõ ìåð íîñ òè - â
÷àñ òíîñ òè... Èìåí íî Westwood ñî ñâîåé Dune 2
ñ÷è òàåò ñÿ ïåð âîîò êðû âà òå ëåì æàí ðà ñòðà òå ãèé
â ðåàëü íîì âðå ìå íè, èìåí íî Westwood ïðè äó -
ìà ëà ðå âî ëþ öèîí íóþ ðå çè íî âóþ ðàì êó è èìåí -
íî Westwood îã ðîì íîå çíà ÷å íèå ïðè äàåò âû ñî -
êî êà ÷åñ òâåí íûì ðî ëè êàì â ñâîèõ èã ðàõ. Ïî-ìîå -
ìó òà êèõ ñòîé êèõ êîì ïà íèé áîëü øå íå îñ òà ëîñü.
Íà ãëà çà íà âî ðà ÷è âàþò ñÿ ñëå çû óìè ëå íèÿ, êîã äà

ñåé ÷àñ ÿ âè æó òî, ÷òî óæå âè äåë ÷å òû ðå ãî äà
íà çàä... Íå èñ êëþ ÷å íî, ÷òî è ðàíü øå. Èìåí íî çà
ýòî Command&Conquer: Red Alert 2 íå âîç ìîæ íî
íå ïî ëþ áèòü... Îä íà èç òåõ ðåä êèõ èãð, ê êî òî -

ðîé íå õî ÷åò ñÿ îò íî ñèòü ñÿ îáúåê òèâ íî. Áûòü ìî -
æåò, äå ëî â ñòðàí íîé ñìå ñè ëåã êî ãî çäî ðî âî ãî

þìî ðà è îò êðî âåí íî ãëó ïî âà òî ãî êè ÷à.
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íû ìè æå ëà íèåì ïîä ÷è íèòü ñå áå âåñü ìèð, íà ÷è íàåò âîé íó ñ Çà ïà äîì. Ñîá ñòâåí íî, Red Alert áûë
ïîñ âÿ ùåí áåñ êî íå÷ íûì áîÿì ñîþç íûõ åâ ðî ïåé ñêèõ ãî ñó äàð ñòâ ñ ñî öèà ëèñ òè ÷åñ êîé èì ïå ðèåé.
Ñó äÿ ïî òî ìó, ÷òî ïðîèñ õî äèò â Command&Conquer: Red Alert 2, ñ÷åò âå äåò ñòðà íà Ñî âå òîâ, êî -
òî ðàÿ óñ ïå ëà ïîä ÷è íèòü ñå áå âñþ Åâ ðî ïó è íàã ëî ïå ðåá ðà ëàñü â ÑØÀ. Ïî âå äå íèå êî âàð íî ãî
ïðåìüå ðà Ðî ìà íî âà ÷ðåç âû ÷àé íî ðàñ ñòðîè ëî ïî ëî æè òåëü íî ãî âî âñåõ îò íî øå íèÿõ àìå ðè êàí ñêî -
ãî ïðå çè äåí òà. Îí íå õî òåë, ÷òî áû ñïóñ òÿ äå ñÿ òè ëå òèÿ êîë õîç íè êè Àëà áà ìîâ ùè íû îò äà âà ëè âñå
ñè ëû â áèò âå çà óðî æàé... Ðî ìà íîâ (ýêñòðà âà ãàí òíàÿ ïî ìåñü Áðåæ íå âà è ìîå ãî ïåð âî ãî øêîëü -
íî ãî ó÷è òå ëÿ èñ òî ðèè) ñî ñâîèì âåð íûì ñî ðàò íè êîì Þðèåì (ýòîò ìà ëûé, ñó äÿ ïî äî êó ìåí òàëü -
íûì ñâè äå òåëü ñòâàì, îêà çû âàåò ñÿ íå êåì èíûì, êàê ðåà íè ìè ðî âàí íûì Ëå íè íûì) äåé ñòâóþò
áûñ òðî è ðå øè òåëü íî. Èì ñèëü íî ïî ìî ãàåò ãå íå ðàë Âëà äè ìèð, áî ðî äà òàÿ âíåø íîñ òü êî òî ðî ãî
âû çû âàåò çíà êî ìûå àñ ñî öèà öèè ñ öû ãà íà ìè, è Áó äó ëàåì â ÷àñ òíîñ òè. Àìå ðè êàí öåâ, â öå ëîì, òî -
æå äó ðà êà ìè íå íà çî âåøü, íî ÿð êèõ îò ðè öà òåëü íî-ïî ëî æè òåëü íûõ ïåð ñî íà æåé â ïðîã íèâ øåì êà -
ïè òà ëèñ òè ÷åñ êîì îá ùåñ òâå îá íà ðó æèòü íå óäà ëîñü. Åñ òü êà êàÿ-òî ïî äîç ðè òåëü íàÿ Tanya, íî îíà
ïå ðåèã ðû âàåò è âîîá ùå âå äåò ñå áÿ íåà äåê âàò íî îá ñòîÿ òåëü ñòâàì. Íà äåþñü, ó âàñ íå âîç íèê íåò
âîï ðî ñîâ ïî ïî âî äó òî ãî, çà êî ãî íà äî íà ÷è íàòü èã ðàòü.

ß, íàï ðè ìåð, íà ÷àë èã ðàòü íà ñòî ðî íå Ðî ìà íî âà. Âî-ïåð âûõ, ôà ìè ëèÿ çíà êî ìàÿ, à, âî-âòî ðûõ,
óíè÷ òî æå íèå àìå ðè êàí ñêèõ çà êó ñî÷ íûõ - ÷ðåç âû ÷àé íî óâ ëå êà òåëü íîå çà íÿ òèå, ñìåþ âàñ çà âå -
ðèòü. Äà äå ëî äà æå íå â òîì. Âîçü ìåì, íàï ðè ìåð, ïåð âóþ ìèñ ñèþ. Öåëü: óíè÷ òî æèòü Ïåí òà ãîí.
×åðò âîçü ìè, ÿ ëþá ëþ ýòó èã ðó! Âìåñ òî òî ãî, ÷òî áû ìó ðû æèòü èã ðî êà äî ïî áåä íî ãî êîí öà, íàì
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Driving Emotion Type S Fantavision Kessen

Dark Cloud 

Tekken Tag Tournament 

Basic Memory Card Mega Memory Card Racing Wheel 

Street Fighter EX3 

Dead or Alive 2 

PSX-2 Controller

ESPN X Games Snowboarding 

SummonerRidge Racer V 

Big SSX Snowboard Supercross Ico 
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Èíòåðíåò ìàãàçèí ñ äîñòàâêîé íà äîì

Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ.

Âíèìàíèå!
òîëüêî 2 äíÿ â íåäåëþ (ñðåäà è ÷åòâåðã), òîëüêî 2 ÷àñà (ñ 10.00 äî 12.00) 
äëÿ ïîêóïàòåëåé, îôîðìèâøèõ çàêàç ÷åðåç Èíòåðíåò, ñêèäêà 5%.

Çàêàç ïî èíòåðíåòó:
h t t p : //ww w. e - s h o p . ru
e-mail: eshop@gameland.ru
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Áèòâà â öåíòðå Ïàðèæà, ïðÿìî ïîä Ýéâåëåâîé áàøíåé.

Ïî ðà äî âà ëà òàê æå âû ñàä êà ñî âåò ñêèõ òàí êîâ
íà ñîë íå÷ íûå áå ðå ãà Ôëî ðè äû, ïî êî òî ðûì â

ïà íè êå áå ãàþò òîë ñòûå ÿí êè, óäè âèë ñàì
ôàêò çàõ âà òà ñó ìàñ øåä øè ìè âàíü êà ìè (ýòî
þíèò â èã ðå òà êîé - Crazy Ivan) Ýé ôå ëå âîé

Áàø íè, êî òî ðàÿ íå çà ìåä ëè òåëü íî íà ÷à ëà ïî -
ðà æàòü âðà ãîâ ýëåê òðè ÷åñ òâîì, äà è ïî ëó ðàç -

ðó øåí íûé Íüþ-Éîðê âïå ÷àò ëèë. 

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ: Ñàìàÿ âåñåëàÿ
ñòðàòåãè÷åñêàÿ èãðà äåñÿòèëåòèÿ. Red Alert
îêîí÷àòåëüíî ïðåâðàòèëñÿ â ïàðàëëåëüíóþ
ìèðó C&C áåçóìíóþ Âñåëåííóþ.

Áîðèñ Ðîìàíîâ: Óíèêàëüíóþ äëÿ âñåõ
èãðîêîâ âîçìîæíîñòü â ïîñëåäíèé ðàç
ïîèãðàòü â äâóõìåðíûé C&C óïóñêàòü,
íàâåðíîå, íåëüçÿ. Õîòÿ ïî÷åìó áû è íå
ïîäîæäàòü áîëåå èíòåðåñíûõ ðåøåíèé?

Äìèòðèé Ýñòðèí: Ãëàâíîå — ïðèíÿòü ýòó èãðó
òàêîé, êàêàÿ îíà åñòü. Òîãäà âñå ñðàçó
âñòàíåò íà ñâîè ìåñòà. È Red Alert 2 ïîëó÷èò
çàñëóæåííóþ "äåâÿòêó".

Ìàêñèì Çàÿö: Ñòðàòåãèè
îò Westwood âñåãäà
óìóäðÿþòñÿ
ðàñïîëîæèòü ê ñåáå
áóêâàëüíî ñ ïåðâîãî
âçãëÿäà. Red Alert 2, ê
ñ÷àñòüþ, íå ÿâëÿåòñÿ
èñêëþ÷åíèåì èç ïðàâèë.

35
8,7
ñðåäíèé áàëë

9

8

9

9



RED ALERT 2
ÎÁÇÎÐSPECIAL

äàþò âîç ìîæ íîñ òü ñðà çó âçÿòü áû êà çà ðî ãà. Ñ ïåñ íÿ ìè, êðè êà ìè «ôî ìà çà ðà øà» ñî âåò ñêèå ñîë äà -
òû, ïîñ òîÿí íî ïîä áàä ðè âàå ìûå äå ñàí òîì ñ âîç äó õà, áå ãóò ÷å ðåç âåñü Âà øèí ãòîí ê çà âåò íîé öå ëè.
À òàì ïðîèñ õî äèò òà êîå... Ñëîâ íå õâà òàåò.

Ïî ðà äî âà ëà òàê æå âû ñàä êà ñî âåò ñêèõ òàí êîâ íà ñîë íå÷ íûå áå ðå ãà Ôëî ðè äû, ïî êî òî ðûì â ïà íè êå
áå ãàþò òîë ñòûå ÿí êè, óäè âèë ñàì ôàêò çàõ âà òà ñó ìàñ øåä øè ìè âàíü êà ìè (ýòî þíèò â èã ðå òà êîé -
Crazy Ivan) Ýé ôå ëå âîé Áàø íè, êî òî ðàÿ íå çà ìåä ëè òåëü íî íà ÷à ëà ïî ðà æàòü âðà ãîâ ýëåê òðè ÷åñ òâîì,
äà è ïî ëó ðàç ðó øåí íûé Íüþ-Éîðê âïå ÷àò ëèë. Ïðåä ñòîèò íàì ïî áû âàòü è â Ìîñ êâå. Ïðåä ïî ëà ãàþ,
÷òî ìíî ãèõ èí òå ðå ñóåò âíåø íèé âèä ðîñ ñèé ñêîé ñòî ëè öû â èã ðå. Ñïå øó îá ðà äî âàòü: ìåä âå äè ïî
óëè öàì íå áå ãàþò. Ðàç ðà áîò ÷è êè, âè äàòü, ñà ìîñ òîÿ òåëü íî äî ãà äà ëèñü, ÷òî ýòî íå âîç ìîæ íî ïî ðàç -
íî ãî ðî äà ïðè ÷è íàì, è çà ìå íè ëè ìåä âå äåé íà êî ðîâ. Ïî ëó äè êèå äå ðå âåí ñêèå ïðîñ òî ðû ïðîñ òè -
ðàþò ñÿ àæ äî Êðåì ëÿ, êî òî ðûé, äîë æåí ñêà çàòü, îá ùè ìè î÷åð òà íèÿ ìè íå êî òî ðûì îá ðà çîì íà ïî -
ìè íàåò íàñ òîÿ ùèé. Âîîá ùå, âè äå íèå ñî âåò ñêîé àð ìèè äè çàé íå ðà ìè Westwood äî âîëü íî íåî áû÷ -
íî. Íå êî òî ðûå ñî âåò ñêèå ñòðîå íèÿ, íàï ðè ìåð, âåí ÷àþò öåð êîâ íûå êó ïî ëà-ìà êîâ êè. Ðÿ äîì ñ êðàñ -
íû ìè ôëà ãà ìè âûã ëÿ äèò áî ëåå ÷åì ñòðàí íî. À ñî âåò ñêèå ñîë äà òû äà æå â òðî ïè êàõ íå ñíè ìàþò ñâîè
øè íå ëè... Óâå ðåí, ÷òî åñ ëè áû èã ðà áû ëà áû áî ëåå òåõ íî ëî ãè÷ íà, òî ìîæ íî áû ëî áû ðàç ãëÿ äåòü è
øàï êè-óøàí êè...

Åñ ëè âû ìå íÿ ñïðî ñè òå, ÷åì Red Alert 2 ïðèí öè ïèàëü íî íå ïî õîæ íà âñå îñ òàëü íûå äâóõ- è òðåõ ìåð -
íûå ñòðà òå ãèè â ðåàëü íîì âðå ìå íè, ÷òî æå â íåì òà êî ãî ïðèâ ëå êà òåëü íî ãî äëÿ âè äàâ øå ãî âè äû ãåé -
ìå ðà, òî ÿ ïîñ ïå øó îá ðà òèòü âà øå âíè ìà íèå íà íî âóþ è ñðàâ íè òåëü íóþ ñâå æóþ «ôè ÷ó» - óëè÷ íûå
áîè. Íà ýòîò ðàç âîåí íûå ìà íåâ ðû ïðî õî äÿò íå â ÷èñ òîì ïî ëå, íà êî òî ðîì âðå ìÿ îò âðå ìå íè îá íà -
ðó æè âàþò ñÿ ÷àõ ëûå êóñ òè êè èëè, â ëó÷ øåì ñëó ÷àå, îäè íî êèå ñòðîå íèÿ áà ðà÷ íî ãî òè ïà. Òå ïåðü îñ -
íîâ íîå äåé ñòâèå êàæ äîé èç êàì ïà íèè ïå ðå ìåñ òè ëîñü íà óëè öû ãî ðî äà. Ïðè ÷åì ãî ðî äà, êàê ïðà âè -
ëî, èç âåñ òíî ãî. Âà øèí ãòîí, Íüþ-Éîðê, Ïà ðèæ, ðîñ ñèé ñêèå äå ðå âóø êè âðî äå Ìîñ êâû - ÷å ãî òîëü êî
â Red Alert 2 íåò. Ãî ðî äà, êî íå÷ íî, íå ñèëü íî ïî õî æè íà íàñ òîÿ ùèå, íî âñå-òà êè ëåã êî óç íàþò ñÿ ïî
êà êèì-òî âïîë íå îï ðå äå ëåí íûì äå òà ëÿì. Ñêà æåì, â Íüþ-Éîð êå åñ òü èç âåñ òíîå çäà íèå Öåí òðà
Ìåæ äó íà ðîä íîé Òîð ãîâ ëè, â Âà øèí ãòî íå åñ òü Áå ëûé Äîì è êó÷ êà ðàç íûõ ìå ìî ðèàëü íûõ êîì ïëåê -
ñîâ (äî ãà äàé òåñü, ÷òî ñ íè ìè íóæ íî ñäå ëàòü â ñî âåò ñêîé êàì ïà íèè), â Ïà ðè æå - òà ñà ìàÿ Ýé ôå ëå -
âà Áàø íÿ. Ãî ðî äà âå ëè êè, êðà ñè âû è ðàç íîîá ðàç íû. Ïî ýòîé ïðè ÷è íå ÷èñ òî âíåø íå Red Alert 2 áû -
âàåò èíîã äà ïî õîæ íà SimCity. Âû íàï ðàñ íî äó ìàå òå, ÷òî èç ìå íå íèÿ èñ ÷åð ïû âàþò ñÿ ëèøü òà êè ìè
÷èñ òî äå êî ðà òèâ íû ìè ýëå ìåí òà ìè. Îò íû íå ëþ áîå íå ðàç ðó øåí íîå çäà íèå ìîæ íî çàõ âà òû âàòü ñîë -
äà òà ìè. Çà ñåâ â î÷å ðåä íîì Ìàê Áóð ãå ðå, ñî âåò ñêèå âîè íû áó äóò îò ñòðå ëè âàòü ñÿ îò âðà ãà äî òåõ ïîð,
ïî êà îí ñîá ñòâåí íî ðó÷ íî íå ðàç íå ñåò çà êó ñî÷ íóþ. Â çà âè ñè ìîñ òè îò ðàç ìå ðîâ çäà íèÿ â íå ãî ìîæ -
íî ïî ìåñ òèòü ñîîò âåò ñòâóþ ùåå êî ëè ÷åñ òâî âîè íîâ. Ñ óäèâ ëå íèåì ÿ îá íà ðó æèë, ÷òî äà æå ïëÿæ íûé
ñîð òèð ìîæ íî ôîð òè ôè öè ðî âàòü. Âëå çàåò â íå ãî, ïðàâ äà, òîëü êî îäèí ñîë äàò, ÷òî, â îá ùåì, îáóñ -
ëîâ ëå íî ñêðîì íû ìè ðàç ìå ðà ìè ñîî ðó æå íèÿ.

Êî íå÷ íî, âñòðå ÷àþò ñÿ è áî ëåå îáû÷ íûå ìèñ ñèè, äåé ñòâèå êî òî ðûõ ïðî õî äèò çà ãî ðîä ñêîé ÷åð òîé.
Íàï ðè ìåð, â òðî ïè êàõ èëè íà Óðà ëå. Êî íå÷ íî, ýòî íåñ êîëü êî ñêó÷ íåå, íî è òóò ðàç ðà áîò ÷è êè ñäå ëà -

ëè âñå, ÷òî áû ðàç íîîá ðà çèòü íàì æèç íü. Âçÿòü õî òÿ áû íåé òðàëü íûå ñîî ðó æå íèÿ, êî òî ðûå ìîæ íî
çàõ âà òû âàòü èí æå íå ðà ìè. Áó ðî âûå âûø êè áó äóò ñíàá æàòü âàñ äî ïîë íè òåëü íû ìè ðå ñóð ñà ìè, ðå -
ìîí òíûé öåõ áåñ ïëàò íî îò ðå ìîí òè ðóåò ïîò ðå ïàí íûå â áîÿõ òàí êè, à çàõ âà ÷åí íûå àýðîä ðî ìû ïðå -
äîñ òà âÿò íè ñ ÷åì íå ñðàâ íè ìóþ âîç ìîæ íîñ òü ñáðî ñà äå ñàí òà â ëþ áîå ìåñ òî íà êàð òå ÷å ðåç îï ðå -
äå ëåí íûå ïðî ìå æóò êè âðå ìå íè.

Ñòðóê òó ðà ìèñ ñèé äî âîëü íî îðè ãè íàëü íà è, êàê ïðà âè ëî, æåñ òêî ïðè âÿ çà íà ê ñþ æå òó. Íå
òàê óæ ðåä êè ðî ëè êè, êî òî ðûå äå ìîí ñòðè ðóþò ñÿ â ïðî öåñ ñå ïðî õîæ äå íèÿ òîé èëè èíîé
ìèñ ñèè â çà âè ñè ìîñ òè îò äåé ñòâèé èã ðî êà. Ñòðà òå ãè ÷åñ êèå ãî ëî âî ëîì êè ïðîñ òû è èçÿù -
íû. Ðàç ðà áîò ÷è êè, ê ñ÷àñ òüþ, äî ãà äà ëèñü, ÷òî ïðåâ ðà ùàòü çà áîé íûé RTS â ñâåð õñëîæ íóþ
àð êà äó òè ïà point&click íå õî ðî øî. ×åñ òíî ãî âî ðÿ, íå ìî ãó ñåé ÷àñ âñïîì íèòü íè îä íîé
ìèñ ñèè, îñ íîâ íàÿ öåëü êî òî ðîé çàê ëþ ÷à ëàñü áû â óíè÷ òî æå íèè âñå ãî è âñÿ. Îáû÷ íî
âñòàþ ùèå ïå ðåä íà ìè çà äà ÷è áî ëåå èí òåë ëåê òóàëü íû, ñëîæ íû è, êàê ïðà âè ëî, ýêçî òè÷ íû.
Âçÿ òèå â ïëåí àìå ðè êàí ñêî ãî ïðå çè äåí òà - ÷òî ìî æåò áûòü ïðèâ ëå êà òåëü íåå äëÿ íîð ìàëü -
íî ãî ÷å ëî âå êà?

Áà ëàíñ ñèë... Ñ ýòèì ó Westwood âñåã äà áû -
ëè ïðîá ëå ìû. Îä íèì - ìà øèí êó-íå âè äèì êó,
êî òî ðóþ âñå ðàâ íî âñå âè äÿò, à äðó ãèì - ìà -
ëîóÿç âè ìûé Mammoth, êî òî ðûé ñ òå ÷å íèåì
âðå ìå íè ÷è íèò ñÿ ñàì ïî ñå áå. Ëþ áîâü ðàç -
ðà áîò ÷è êîâ ê ultimate unit, êî òî ðûé ïðîñ òî
îáÿ çàí áûë áûòü óíè êàëü íûì, íå âñåã äà îï -
ðàâ äû âà ëàñü. Â Red Alert 2 âñå çíà ÷è òåëü íî

ëó÷ øå. Âî-ïåð âûõ, ultimate unit’îâ ñòà ëî çíà ÷è òåëü íî áîëü øå. Ïðè ýòîì îíè âñå îò íî ñè -
òåëü íî ðàâ íî ìåð íî ðàñ ïðå äå ëè ëèñü ìåæ äó äâó ìÿ ñòî ðî íà ìè. Óäè âè òåëü íîå äå ëî, íî äà -
æå ñòà òèñ òû ìî ãóò ñûã ðàòü îã ðîì íóþ ðîëü â èã ðå ïðè ïðà âèëü íîì èõ èñ ïîëü çî âà íèè. ×òî
ëó÷ øå - äå ñÿòü òàí êîâ èëè ñòî ñîë äàò? Íà ýòîò âîï ðîñ ñó ùåñ òâóåò çíà ÷è òåëü íî áîëü øå îò -
âå òîâ, ÷åì äà æå ìîæ íî áû ëî áû ñå áå ïðåä ñòà âèòü.

Westwood ïî-ìîå ìó îêà çà ëàñü è ïåð âîé êî ìàí äîé ðàç ðà áîò ÷è êîâ, àäåê âàò íî ðåà ëè çî âàâ øåé
ðî ëå âûå ýëå ìåí òû â real-time ñòðà òå ãèè. Þíè òû ðåàëü íî ñòà íî âÿò ñÿ áî ëåå ñèëü íû ìè. Ýòî íå
ïðîñ òî ïî âû øå íèå íåñ êîëü êèõ ïà ðà ìåò ðîâ, ýòî íå çíà ÷èò, ÷òî ïå õî òè íåö ñòà íåò íåç íà ÷è òåëü -
íî êðåï ÷å çäî ðîâüåì, à óáîé íàÿ ñè ëà âûñ òðå ëà ÿêî áû âîç ðàñ òåò. Ñêî ðîñ òðåëü íîñ òü, ñêî ðîñ òü
ïå ðåä âè æå íèÿ, ðà äèóñ ïî ðà æå íèÿ - ýòè ïà ðà ìåò ðû èç ìå íÿþò ñÿ ñà ìûì ñåðüåç íûì îá ðà çîì!
Òå ïåðü âîç íè êàåò ðåàëü íàÿ íåîá õî äè ìîñ òü â áå ðåæ íîì îò íî øå íèè ê «îïûò íûì» þíè òàì.
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Äîë æåí ñêà çàòü, ÷òî ìîù íîñ òü ñó ïå ðî ðó æèÿ ïî
ñðàâ íå íèþ ñ Red Alert çíà ÷è òåëü íî âîç ðîñ ëà.
Àòîì íàÿ áîì áà, íàï ðè ìåð, âû çû âàåò áîëü øå

àñ ñî öèà öèé ñ ïðà ðî äè òå ëåì ñå ðèè -
Command&Conquer. Øëåï — è ïîë áà çû íåò.

Óíè÷òîæåíèå ìåìîðèàëüíûõ êîìïëåêñîâ â Âàøèíãòîíå - íåâåðîÿòíî âåñåëîå çàíÿòèå!

À âîò è çäàíèå Ïåíòàãîíà â Âàøèíãòîíå. Óíè÷òîæàåòñÿ îíî ëåãêî è íåïðèíóæäåííî.

Âíåøíå Red Alert 2 íè÷óòü íå ïîñòðàäàë, ëèøèâøèñü âîêñåëüíûõ òåõíîëîãèé.
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Ïðè êîëü íûõ þíè òîâ è âîîá ùå ïðè êî ëîâ â èã ðå
õâà òàåò. Âçÿòü õî òÿ áû ñî âåò ñêî ãî «ðàç ðó øè òå ëÿ»
(desolator). Ýòîò ñîë äàò, âîî ðó æåí íûé ðà äèà -
öèîí íûé ïóø êîé, ïðîñ òî ðàñ ïû ëÿåò ñâîèõ ïðî -
òèâ íè êîâ. Ýô ôåêò íåî áû ÷àé íî êðà ñè âûé. Ñó ìàñ -
øåä øèå èâà íû (Crazy Ivan) îáî æàþò âñå ìè íè ðî -
âàòü. Âêëþ ÷àÿ äà æå êî ðîâ... Ó àìå ðè êàí öåâ, ïðî -
øó ïðî ùå íèÿ - ñîþç íè êîâ, òî æå õâà òàåò ðàç íûõ
îðè ãè íàëü íîñ òåé. Íàï ðè ìåð, òàíê «Ìè ðàæ» óìååò
ïðåâ ðà ùàòü ñÿ â äå ðåâüÿ, êàì íè, êóñ òû è ïð. Ïðî -
òèâ íèê îáû÷ íî äî âîëü íî äîë ãî òîð ìî çèò, ïû òàÿñü
îò ëè ÷èòü îïàñ íûé êóñò îò íåî ïàñ íî ãî. Ïî âåðü òå,
ýòî âå ñå ëî. Èëè, ñêà æåì, õðî íî ëå ãèî íåð. Ýòîò
ïà ðåíü óìååò ìãíî âåí íî ïå ðå ìå ùàòü ñÿ èç îä íîé
òî÷ êè íà êàð òå â äðó ãóþ. Ïðè ýòîì åãî ñïî ñîá àòà -
êè ÷ðåç âû ÷àé íî ñëîæ íî îïè ñàòü è îáúÿñ íèòü.
Åäèí ñòâåí íîå, ÷òî ðàç äðà æàåò - ýòî äè ðè æàá ëè.
Êòî ïðè äó ìàë èõ èñ ïîëü çî âàòü â áîå âûõ äåé -
ñòâèÿõ, íå ïî íÿò íî. Âîç ìîæ íî, âïðî ÷åì, îíè èç
òè òà íî âî ãî ñïëà âà. Î÷åíü óäà÷ íûì íî âîâ âå äå -
íèåì ìíå ïî êà çà ëèñü äî ïîë íè -
òåëü íûå âîç ìîæ íîñ òè ó íå êî òî ðûõ
þíè òîâ. Ïå õî òèí öû ñîþç íè êîâ,
íàï ðè ìåð, êðî ìå âñå ãî ïðî ÷å ãî,
óìåþò ìãíî âåí íî îêà ïû âàòü ñÿ è
âåñ òè îãîíü èç êðóï íî êà ëè áåð íûõ
ïó ëå ìå òîâ, ÷òî ïðå äîñ òàâ ëÿåò äî -
ïîë íè òåëü íûå ïðåè ìó ùåñ òâà ïðè
îáî ðî íå. Ñî âåò ñêèé õàð âåñ òåð òå -
ïåðü âîî ðó æèë ñÿ ñëà áåíü êîé ïóø -
êîé, à õàð âåñ òåð ñîþç íè êîâ òå ïåðü

ìî æåò ìãíî âåí íî òå ëå ïîð òè ðî âàòü ñÿ.

Îñ òà ëèñü è òðà äè öèîí íûå ultimate weapon’û.
Ñî âåò ñêèé Ñîþç ïî ñòà ðèí êå áà ëóåò ñÿ àòîì -
íû ìè áîì áà ìè. Óòîí ÷åí íûå ñîþç íè êè ïðåä -
ïî ÷è òàþò óñ òðîé ñòâî, êîí òðî ëè ðóþ ùåå ïî ãî -
äó. Äîë æåí ñêà çàòü, ÷òî ìîù íîñ òü ñó ïå ðî ðó -
æèÿ ïî ñðàâ íå íèþ ñ Red Alert çíà ÷è òåëü íî
âîç ðîñ ëà. Àòîì íàÿ áîì áà, íàï ðè ìåð, âû çû -
âàåò áîëü øå àñ ñî öèà öèé ñ ïðà ðî äè òå ëåì ñå -

ðèè - Command&Conquer. Øëåï - è ïîë áà çû íåò. Ïðàâ äà, ñó ïå ðî ðó æèå
âñåã äà âè çóàëü íî äîñ òóï íî ïðî òèâ íè êó, êðî ìå òî ãî åìó æå äîñ òó ïåí åùå è
îò ñ÷åò âðå ìå íè ïî çà ðÿä êå áîì áû èëè áóðü... Â îá ùåì, ïîëü çî âàòü ñÿ ýòè -
ìè ðà äîñ òÿ ìè íóæ íî îñ òî ðîæ íî.

Íå êî òî ðûå íåç íà ÷è òåëü íûå èç ìå íå íèÿ ñëó ÷è ëèñü ñ èí òåð ôåé ñîì. Â ÷àñ -
òíîñ òè ðàç ðà áîò ÷è êè ðå øè ëèñü, íà êî íåö, îò äå ëèòü â ïðà âîì ìå íþ õî çÿé -
ñòâåí íûå ñòðîå íèÿ îò îáî ðîí íûõ ñîî ðó æå íèé, ïå õîò íûõ þíè òîâ è áðî íå -
òåõ íè êè. Ñòà ëî çíà ÷è òåëü íî óäîá íåå. Õî òÿ õâà ëèòü Westwood çà òî, ÷òî
íóæ íî áû ëî ñäå ëàòü äàâ íûì-äàâ íî, áû ëî áû íåì íîæ êî ñòðàí íî.

Ïî ÷å ìó ðóñ ñêèå â èã ðå ãî âî ðÿò èñ êëþ ÷è òåëü íî ïî-àí ãëèé ñêè, èç ðåä êà
âñòàâ ëÿÿ â ñâîþ ðå÷ü ÷òî-íè áóäü âðî äå «äà!» è «äàñ âè äà íÿ»? Âîï ðîñ íå
ñëîæ íûé, íî ïðàç äíûé. Åñ ëè áû ãðàæ äà íå Ñî âåò ñêî ãî Ñîþ çà â Red Alert 2
ãî âî ðè ëè áû íà ðóñ ñêîì, òî àí ãëîÿ çû÷ íàÿ èã ðî âàÿ îá ùåñ òâåí íîñ òü èõ íå
ïî íè ìà ëà áû. À òàê - âñå â ïî ðÿä êå. Íó, à ÷òî áû âñå áû ëî ïî õî æå íà ðåàëü -
íîñ òü, ðóñ ñêèå ãî âî ðÿò ñ æóò êèì, ñî âåð øåí íî íåï ðàâ äî ïî äîá íûì àê öåí -
òîì. Æàëü, ÷òî íå îñ òà ëîñü çíà ìå íè òî ãî «àê õíî ëåäæ». Âïðî ÷åì, «ôî ìà çà -
ðà øà» âîç ìå ùàåò îò ñóò ñòâèå ìíî ãèõ ïåð ëîâ, ìî æå òå ìíå ïî âå ðèòü. Äà, íå
çà áóäü òå, â ôà ìè ëèè Ðî ìà íîâ óäà ðå íèå ñòà âèò ñÿ íà ïîñ ëåä íèé ñëîã!

Ñ òåõ íî ëî ãè ÷åñ êîé òî÷ êè çðå íèÿ Red Alert 2 ñòàë... õó æå. Õó æå, ÷åì Tiberian
Sun. Ìû óæå, ïî íè ìàåøü, ïðè âûê ëè ê âîê ñåëü íûì ïî âåð õíîñ òÿì, ê ñâî -
áîä íî èç ìå íÿþ ùå ìó ñÿ ëàí äøàô òó, çà êó ïè ëè íåîá õî äè ìîå æå ëå çî, à òóò
âûÿñ íÿåò ñÿ, ÷òî âîê ñå ëè âñå òîð ìî çÿò. Ïðè ÷åì âûÿñ íÿåò ñÿ ýòî ÷óòü ëè íè
îò ñà ìèõ ðàç ðà áîò ÷è êîâ. Ïî ÷å ìó îíè ðàíü øå äî ýòî ãî íå ìîã ëè äî ãà äàòü -
ñÿ, ïî íÿòü ñëîæ íî. Â îá ùåì, âîê ñå ëåé íåò, õî òÿ, íà äî ïðèç íàòü, äåé ñòâè -
òåëü íî íè ÷å ãî íå òîð ìî çèò. Âïðî ÷åì, Tiberian Sun âðî äå áû òî æå íå òîð -

ìî çèë. È âîîá ùå, ìû ãî âî ðèì î äâó ìåð íîé real-time ñòðà òå ãèè, êî òî ðàÿ âûø ëà â ÷åò âåð -
òîì êâàð òà ëå 2000 ãî äà.

À âîîá ùå-òî, çà áóäü òå ñî äåð æà íèå ïðå äû äó ùå ãî àá çà öà. Ýòî òàê, äàíü ôîð ìàëü íîñ òè -
íà äî æå áû ëî ïî ðó ãàòü êîì ïà íèþ çà íàã ëûé êîí ñåð âà òèçì, ïå ðå õî äÿ ùèé ïî ðîé â àð -
õàèçì. Âûã ëÿ äèò âñå íàñ òîëü êî çäî ðî âî, ÷òî î òðåõ ìåð íîñ òè êàê-òî äà æå çà áû âàåøü.
Ãëàâ íîå - áå çóì íîå ðàç íîîá ðà çèå è òùà òåëü íàÿ ïðî ðà áîò êà êàæ äî ãî îáúåê òà. Ïî äàâ ëÿþ -
ùåå áîëü øèí ñòâî êî òî ðûõ âäî áà âîê êî âñå ìó èí òå ðàê òèâ íî. Ìåñ òà ìè äà æå ÷å ðåñ ÷óð. Íó
ãäå ýòî âè äà íî, ÷òî áû ïëÿæ íûå êîâ ðè êè âçðû âà ëèñü êàê ñâÿç êà äè íà ìè òà? Íå áîëü øèå ïå -
ðå áî ðû ñ îñ âå ùå íèåì òàê æå, äó ìàþ, íå îñî áåí íî ðàñ ñòðîÿò ëþ áè òå ëåé RTS. À ðî ëè êè...
×åðò âîçü ìè, ïî ÷å ìó òàê ïî ëó ÷àåò ñÿ òîëü êî ó Westwood? Íè êà êèõ ïèê ñå ëåé, íè êà êèõ êâàä -
ðà òè êîâ, è âäî áà âîê êî âñå ìó êðó òèò ñÿ âè äåî â âû ñî êîì ðàç ðå øå íèè!

Íå õî òå ëîñü áû çà êàí ÷è âàòü áà íàëü íîñ òüþ òè ïà: «Ýòî ëó÷ øàÿ äâó ìåð íàÿ real-time ñòðà òå -
ãèÿ!». Ïðåä ñòàâü òå ñå áå, âû ïóñ òèò ñåé ÷àñ êà êîé-íè áóäü ìýòð èã ðî âîé èí äóñ òðèè ïëàò -
ôîð ìåí íóþ àð êà äó. Íà âî ðî ÷åí íóþ, ÿð êóþ, ðàç íîîá ðàç íóþ, èí òå ðåñ íóþ. Áû ëî áû ñòðàí -
íî íàç âàòü åå ëó÷ øåé ïëàò ôîð ìåí íîé àð êà äîé. Ïî ëå áèò âû ðàñ ÷èñ òè ëîñü ïîñ ëå òî ãî, êàê
êëîí ìåé êå ðû ðàç áðå ëèñü êòî êó äà. Êòî-òî óíû ëî ëà áàåò 3D-ñòðà òå ãèè, êòî-òî çàèí òå ðå -
ñî âàë ñÿ äðó ãè ìè æàí ðà ìè, êî ãî-òî âîîá ùå â èí äóñ òðèè íå îñ òà ëîñü. È òîëü êî Westwood
ñâÿ òî õðà íèò òðà äè öèè, ïðè äó ìàí íûå åþ æå ñà ìîé. Íå ïðî ïóñ òè òå ýòó èã ðó.. =.
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Êî íå÷ íî, âñòðå ÷àþò ñÿ è áî ëåå îáû÷ íûå ìèñ ñèè,
äåé ñòâèå êî òî ðûõ ïðî õî äèò çà ãî ðîä ñêîé ÷åð òîé.
Íàï ðè ìåð, â òðî ïè êàõ èëè íà Óðà ëå. Êî íå÷ íî, ýòî
íåñ êîëü êî ñêó÷ íåå, íî è òóò ðàç ðà áîò ÷è êè ñäå ëà ëè

âñå, ÷òî áû ðàç íîîá ðà çèòü íàì æèç íü. Âçÿòü õî òÿ
áû íåé òðàëü íûå ñîî ðó æå íèÿ, êî òî ðûå ìîæ íî

çàõ âà òû âàòü èí æå íå ðà ìè. Áó ðî âûå âûø êè áó äóò
ñíàá æàòü âàñ äî ïîë íè òåëü íû ìè ðå ñóð ñà ìè, ðå -

ìîí òíûé öåõ áåñ ïëàò íî îò ðå ìîí òè ðóåò ïîò ðå ïàí -
íûå â áîÿõ òàí êè, à çàõ âà ÷åí íûå àýðîä ðî ìû ïðå -

äîñ òà âÿò íè ñ ÷åì íå ñðàâ íè ìóþ âîç ìîæ íîñ òü
ñáðî ñà äå ñàí òà â ëþ áîå ìåñ òî íà êàð òå ÷å ðåç îï -

ðå äå ëåí íûå ïðî ìå æóò êè âðå ìå íè.





îæ íî äîë ãî ãî âî ðèòü î ìà ãè ÷åñ êîé ñèñ òå ìå, æè âîì èí òå ðàê òèâ íîì ìè ðå, îáè ëèè
çàê ëè íà íèé è âîç ìîæ íîñ òåé â Black &White, íî âñå æå ãëàâ íûì äåé ñòâèåì â ýòîé
èã ðå ÿâ ëÿåò ñÿ âîñ ïè òà íèå è èñ ïîëü çî âà íèå âîç ìîæ íîñ òåé æè âî ãî ñó ùåñ òâà, êî òî -
ðîå âû ñà ìè âû áè ðàå òå, âû ðà ùè âàå òå è çà êî òî ðîå, â êî íå÷ íîì ñ÷å òå, êàê çà ðå -

áåí êà, íå ñå òå îò âåò ñòâåí íîñ òü. Òè òà íû â Black & White - ýòî íå êà êàÿ-òî íå çà âè ñè ìàÿ ðà ñà ñâåð -
õñó ùåñ òâ, íàï ðî òèâ, îíè ïðåä ñòàâ ëÿþò ñî áîé îáû÷ íûõ æè âîò íûõ èç ìè ðà Eden, äå ñÿò êè è ñîò íè
ñî ðî äè ÷åé êî òî ðûõ áðî äÿò ïî ëå ñàì è ïî ëÿì. Íî ëèøü îä íî ìó èç íèõ ïî âå çåò ñòàòü âîñ ïè òàí íè -
êîì Áî ãà. Êòî èç íèõ ïðè äåò ñÿ âàì ïî âêó ñó? Ãî ðèë ëà, ëåâ, òèãð, âîëê, ìåä âåäü, ÷å ðå ïà õà, êî ðî âà
èëè, ìî æåò áûòü, âû çà õî òè òå ïðåâ ðà òèòü â óñ ëóæ ëè âî ãî òè òà íà îä íî ãî èç æè òå ëåé ñâîåé äå ðåâ -
íè? Êàê íè ñòðàí íî, íî ó ðàç íûõ ñó ùåñ òâ íà ÷àëü íûå ïà ðà ìåò ðû è ñõå ìû ðàç âè òèÿ ïðàê òè ÷åñ êè íå
îò ëè ÷àþò ñÿ äðóã îò äðó ãà. Âïðî ÷åì, êîå-êà êèå îñî áåí íîñ òè âñå-òà êè åñ òü. Òàê, ó õèù íè êîâ ÷óòü
áîëü øå ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà àã ðåñ ñèâ íîñ òè, íî âñå ýòî, ïî âåðü òå, ñî âðå ìå íåì ìîæ íî ñ ëåã êîñ òüþ èç -
ìå íèòü, âû ðàñ òèâ ëà ïî÷ êó-òèã ðà, êî òî ðûé áó äåò ðàç ãó ëè âàòü ïî ïî ëÿì è íþ õàòü ðî ìàø êè. 

Ñèñ òå ìà âû ðà ùè âà íèÿ è âîñ ïè òà íèÿ òè òà íîâ, êî òî ðîé òàê ãîð äèò ñÿ Lionhead, íå òîëü êî îò ñëå -
æè âàåò âñå äåé ñòâèÿ, êî òî ðûå âû ïðîèç âî äè òå ñ òè òà íîì, îíà åùå è ñëå äèò çà òåì, ÷åì âû çà -
íè ìàå òåñü ïî ìè ìî òî ãî âðå ìå íè, êî òî ðîå ïðî âî äè òå ñ ìà ëû øîì. Âåäü îí òî æå âñå âè äèò è
÷å ìó-òî òàì ó÷èò ñÿ, ïû òàÿñü êî ïè ðî âàòü äåé ñòâèÿ ñâîå ãî ðî äè òå ëÿ. Òàê ÷òî ó÷èòü ìà ëû øà äîá -
ðó, à ñà ìî ìó ìåæ äó òåì òâî ðèòü çëî ó âàñ íè êàê íå ïî ëó ÷èò ñÿ. Îñ íîâ íîé æå ýëå ìåíò âîñ ïè òà -
íèÿ çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òè ïè÷ íîì äëÿ áîëü øèí ñòâà ñîâ ðå ìåí íûõ ðî äè òå ëåé «ìå òî äå êíó òà è
ïðÿ íè êà». Ñëå äÿ çà òåì, ÷òî äå ëàåò è ÷å ãî íå äå ëàåò âàø ìà ëûø, âàì ïðè äåò ñÿ èëè
ïîîù ðÿòü åãî, èëè, ñîîò âåò ñòâåí íî, íà êà çû âàòü. À èíà ÷å îò êó äà îí óç íàåò î òîì,
÷òî êó øàòü ëþ äåé íå õî ðî øî?

Ì
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«Èã ðîê ñìî æåò âçÿòü èç ýòî ãî ìè ðà
ëþ áîå ñó ùåñ òâî, âûó ÷èòü è íàò ðå -
íè ðî âàòü åãî òàê, êàê åìó ñà ìî ìó
ýòî ãî çà õî ÷åò ñÿ. ×òî ïî ëó ÷èò ñÿ â
ðå çóëü òà òå, äîñ òî âåð íî íå ñêà æåò
íèê òî. Ó êàæ äî ãî ÷å ëî âå êà áó äåò
ñâîé ñîá ñòâåí íûé, àá ñî ëþò íî óíè -
êàëü íûé îïûò îá ùå íèÿñ ìè ðîì Black
& White».

Ïè òåð Ìî ëèíå

×å ìó ìîæ íî íàó ÷èòü òè òà íîâ (âïðî ÷åì, ìíî ãî ìó èç ïå ðå ÷èñ ëåí íî ãî îíè
íàó ÷àò ñÿ ñà ìè):

1 Áðî ñàòü êàì íè, àñ òå ðîè äû, fireball’û, äå ðåâüÿ è ïðî ÷èå ïðåä ìå òû.
2 Ëî âèòü êàì íè, àñ òå ðîè äû, fireball’û, äå ðåâüÿ è ïðî ÷èå ïðåä ìå òû.
3 Áðî ñàòü èõ ñíî âà.
4 Âû êîð ÷å âû âàòü ñ êîð íÿ ìè äå ðåâüÿ.
5 Æðàòü ëþ äåé.
6 Òàí öå âàòü ïîä âà øó ëþ áè ìóþ ìó çû êó (MP3 èëè íà CD).
7 Æà ëîá íî ñêó ëèòü è îò ïðàâ ëÿòü ñÿ «ïî ñâîèì äå ëàì» ïðè ìà ëåé øåì
ïðèá ëè æå íèè îïàñ íîñ òè.
8 Èã ðàòü äå ðå âåí ñêè ìè æè òå ëÿ ìè â áåé ñáîë, èñ ïîëü çóÿ âû êîð ÷å âàí íûå
äå ðåâüÿ (ñì. ïóí êò 4) â êà ÷åñ òâå áè òû.
9 Îáè æàòü ñÿ íà ñâîå ãî ïî âå ëè òå ëÿ, îò êà çû âàÿñü åìó ïîä ÷è íÿòü ñÿ, è ïî -
ëó ÷àòü â íàã ðà äó êó ÷ó òó ìà êîâ, ïî ùå ÷èí è ïîä çà òûëü íè êîâ.
- Èã ðàòü â øàõ ìà òû (íàâ ðÿä ëè ïî ëó ÷èò ñÿ, íî ìîæ íî ïîï ðî áî âàòü).

Ñåðãåé Îâ÷èííèêîâ



PREVIEWÕÈÒ?

Áà íàëü íîñ òè èç ñå ðèè «êòî òà êàÿ BioWare è ÷åì îíà îò ìå òè ëàñü
íà çíà êî ìîì ïîï ðè ùå» ìû îïóñ òèì. Äà âàé òå ñðà çó ïî äîé äåì
ê Neverwinter Nights, ìè íóÿ äîë ãèå îêîëü íûå ïó òè.
Ïîýòî ìó ÷è òàé òå è îá ëè çû âàé òåñü âìåñ òå ñ íà ìè...

«...ïðèê ëþ ÷å íèÿ âà øèõ ãå ðîåâ íà
ýòîì íå çà êîí ÷àò ñÿ! Âñêî ðå âû ñìî -
æå òå ýêñïîð òè ðî âàòü èõ â íî âóþ èã ðó
— Neverwinter Nights...»

Öè òà òà èç Baldur’s Gate II

ÎÕ ÓÆ ÝÒÈ ÍÎ× ÊÈ!

everwinter Nights — ïðîåêò, êî -
òî ðûé âî ñòî êðàò áî ëåå ðå âî ëþ -
öèî íåí, íå æå ëè äîñ òî ïî÷ òåí íûå
Baldur’s Gate âìåñ òå âçÿ òûå. Ýòî

íå «âîï ëî ùå íèå ïðà âèë AD&D ýííîé ðå äàê öèè»
íà êîì ïüþ òå ðå. Ýòî è åñ òü *ñà ìà* ñèñ òå ìà ïðà -
âèë. Íè áîëü øå, íè ìåíü øå.

Äà âàé òå ñíà ÷à ëà îáîç ðèì âñþ êàð òè íó ïà íî -
ðàì íûì ïëà íîì. Neverwinter Nights ïðåä -
ñòàâ ëÿåò ñî áîé öå ïî÷ êó ñâÿ çàí íûõ ìåæ äó ñî -
áîé ìî äó ëåé. «Ìî äóëü» â äàí íîì ñëó ÷àå íè ÷åì
íå îò ëè ÷àåò ñÿ îò îä íîè ìåí íî ãî òâî ðå íèÿ èç
íàñ òîëü íî ãî âà ðèàí òà AD&D. Â íåì ìî ãóò íà õî -
äèòü ñÿ äå ñÿò êè èã ðî êîâ ïîä ÷óò êèì ðó êî âîä -
ñòâîì âå äó ùå ãî (DM — Dungeon Master) — è âñå
ýòî â ðåàëü íîì âðå ìå íè, â ïîò ðÿ ñàþ ùåì òðåõ -
ìåð íîì îá ëè÷üå, à ãëàâ íîå — â îí ëàé íå. 

Íî — ñòîï. Neverwinter Nights íå ÿâ ëÿåò ñÿ
«åùå îä íîé» Ultima èëè Asheron’s Call, îò íþäü.
Íà òî åñ òü êàê ìè íè ìóì äâå ïðè ÷è íû — âî-ïåð -

âûõ, èã ðà áåç ïðîá ëåì ïîä äåð æè âàåò îä íî -
ïîëü çî âà òåëü ñêèé ðå æèì, à, âî-âòî ðûõ, åé íå
íó æåí îñî áûé ñåð âåð (ñèñ òå ìà ñåð âå ðîâ), ÷òî -
áû îð ãà íè çî âàòü ìîù íîå äåé ñòâî äëÿ äþ æè íû-
äðó ãîé èã ðî êîâ ñî âñå ãî ìè ðà. Ñêî ðåå â òåõ íî -
ëî ãè ÷åñ êîì ñìûñ ëå ýòî áëè æå ê Diablo — òîëü -
êî íå ðàñ ïðîñ òðà íÿé òå ýòî âûñ êà çû âà íèå íà èã -
ðî âîé ïðî öåññ!

Èòàê, ïðåä ñòàâü òå ñå áå íàñ òîÿ ùóþ èäèë ëèþ.
Âû — âå äó ùèé íàñ òîÿ ùå ãî ìî äó ëÿ, â êî òî ðîì
êî ïî øàò ñÿ âîè íû, ìà ãè, âî ðèø êè è ïðî ÷èå ëè÷ -
íîñ òè ñà ìûõ ðàç íûõ êëàñ ñîâ è ðàñ. Âñå îíè
îòûã ðû âàþò ðàñ ïè ñàí íûé âà ìè ñöå íà ðèé, âû -
ïîë íÿÿ êâåñ òû è ðàç ãà äû âàÿ èçÿù íûå çà ãàä êè.
Ïðè ýòîì âû âîëü íû äåð æàòü îò âàæ íûõ èñ êà òå -
ëåé ïðèê ëþ ÷å íèé â ïîñ òîÿí íîì íàï ðÿ æå íèè —
òî ïîä áðî ñèòü îò ðÿä ìîí ñòðîâ, òî óñ òà íî âèòü
ëî âóø êó, òî ïðåä ñòàòü ìî ãó ùåñ òâåí íûì çëî -

äååì... Èëè íàî áî ðîò — âè äÿ, ÷òî ïî äî ïå÷ íûì
ñòà ëî ñîâ ñåì õó äî, ÿâèòü ñÿ íà ïîä ìî ãó â îá ðà -
çå ñå äî ãî ñòàð öà-ìà ãà (ïî äîç ðè òåëü íî ïî õî æå
íà Ãåí äàëü ôà) è ðàç ìå òàòü ñó ïîñ òà òîâ ñ ïî -
ìîùüþ ìîë íèé è îã íÿ... Ñêàç êà! Òî÷ íåå, íå
ñêàç êà, à Neverwinter Nights...

ÝËÅÊ ÒÐÎÍ ÍÛÅ ÊÓ ÁÈÊÈ

Íî îò âû ñî êî ïàð íûõ ìå÷ òà íèé — ê ïðî çå
æèç íè. Neverwinter Nights — áó äåò ïðåä -
ñòàâ ëÿòü ñî áîé ýëåê òðîí íóþ ðåà ëè çà öèþ
ïðà âèë Òðåòüåé ðå äàê öèè AD&D, êî òî ðàÿ áû -
ëà áëà ãî ïî ëó÷ íî âû ïó ùå íà â ñâåò â àâ ãóñ òå
ýòî ãî ãî äà. Ñëå äî âà òåëü íî, íà âû áîð íàì
ïðåä ëî æàò ñåìü ðàñ: Humans, Elves, Half-
Elves, Dwarves, Gnomes, Halflings, Half-Orc è
äâå íàä öàòü êëàñ ñîâ: Wizards, Priests,
Paladins, Druids, Rangers, Fighters, Rogues,

Bards, Sorcerer, Barbarian, Monk. Ïëþñ ê ýòî -
ìó — ñïå öèà ëè çà öèè (kits), î êî òî ðûõ ìû
ðàñ ñêà çû âà ëè â ïðî õîæ äå íèè Baldur’s Gate II. 

Äðó ãèå ïî ëåç íûå öè ôè ðè — ïÿòü äå ñÿò êîâ áà -
çî âûõ âè äîâ ìîí ñòðîâ, íà êàæ äûé èç êî òî ðûõ
óãî òîâ ëå íî ïî òðè-ïÿòü ðàç íî âèä íîñ òåé. Îá -
ùàÿ ïà ëèò ðà êî ëîñ ñàëü íà — îò îð êîâ äî äðà êî -
íîâ. Çàê ëè íà íèé íàñ ÷è òû âàåò ñÿ îêî ëî äâóõ ñî -
òåí, ïðè ÷åì âèð òóàëü íóþ æèç íü ïî ëó ÷è ëè äà æå
òà êèå ýêçî òè ÷åñ êèå ñïåë ëû, êàê ñå ðèÿ Wish. Íå
çà áû âàé òå, ÷òî â èã ðå åñ òü *íàñ òîÿ ùèé* âå äó -
ùèé, è èìåí íî îí îï ðå äå ëèò, èñ ïîë íèòü èëè
íåò, ýòî çàê ëè íà íèå. Òàê-òî.
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Ïëàò ôîð ìà: PC, Mac Æàíð: On-line CRPG Èç äà -
òåëü: Interplay Ðàç ðà áîò ÷èê: Bioware
Òðå áî âà íèå ê êîì ïüþ òå ðó: Pentium II 233,
64MB RAM, îáÿ çà òåëü íî 3D-àê ñå ëå ðà -
òîð Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ/Ñåòü/ Èí òåð -
íåò: äî 64 Èí òåð íåò: http://www.
bioware. com/ nwn/ index.html Äà òà
âû õî äà: âòî ðîé êâàð òàë 2001 ãîäà

Ä Î Ñ Ü Å

NEVERWINTERNIGHTS

Ñåð ãåéÄðå ãà ëèí, ÞðèéÏî ìîð öåâ

Ãëàâíîå äîñòîèíñòâî äâèæêà NWN - ïåðâîêëàññíîå îñâåùåíèå è òåíè â ðåàëüíîì âðåìåíè.



ÕÈÒ?

Îäè íî÷ íàÿ èã ðà áó äåò ïðåä ñòàâ ëå íà áëî -
êîì èç ïðèá ëè çè òåëü íî 25 ìî äó ëåé, ñâÿ -
çàí íûõ îá ùèì ñþ æå òîì è äî ïîë íåí íûõ èç -
ðÿä íûì êî ëè ÷åñ òâîì äî ïîë íè òåëü íûõ
êâåñ òîâ. Íà ïðî õîæ äå íèå âñå ãî ýòî ãî òîð -
æåñ òâà ôàí òà çèè ïîò ðå áóåò ñÿ íå ìå íåå 60-
100 ÷à ñîâ, ÷òî âïîë íå ñðàâ íè ìî ñ âðå ìå -
íåì, çàò ðà ÷åí íûì íà ïðî õîæ äå íèå âòî ðî ãî
Baldur’s Gate. Ïî ñòè ëèñ òè êå íàñ æäåò íå÷ -
òî ñõî æåå — ýïè ÷åñ êàÿ èñ òî ðèÿ, êîç íè Çëà,
ìíî æåñ òâî êî ëî ðèò íûõ NPC, îðè ãè íàëü íàÿ
ðàç âÿç êà... Ñïè ñîê ìîæ íî ïðî äîë æèòü.

ÂÑÒÐÅ ×ÀÅÌ ÀÂ ÐÎÐÓ

Òåõ íî ëî ãè ÷åñ êè Neverwinter Nights áà -
çè ðóåò ñÿ íà óëó÷ øåí íîì äâèæ êå Omen,
òîì ñà ìîì, êî òî ðûé áëà ãî ïî ëó÷ íî áûë
îò êà òàí íà MDK2. Îä íà êî ìî äè ôè êà öèÿ
äëÿ Neverwinter Nights ñòîëü ñèëü íî
îò ëè ÷àåò ñÿ, ÷òî äâèæ êó áû ëî ïðèñ âîå íî
óíè êàëü íîå èìÿ — Aurora. 

Ñêðèí øî òû âïå ÷àò ëÿþò. Òðåõ ìåð íûé äâè -
æîê íà âñþ êà òóø êó ýêñïëóà òè ðóåò óñ êî ðè -

òåëü, è çà ñ÷åò ýòî ãî èã ðî âàÿ ãðà ôè êà ñìîò -
ðèò ñÿ áî ëåå ÷åì äîñ òîé íî. Íî ñà ìîå ãëàâ -
íîå, Aurora íå ïðåäúÿâ ëÿåò íè êà êèõ ñïå öè -
ôè ÷åñ êèõ òðå áî âà íèé — áûë áû àê ñå ëå ðà -
òîð, è ïî ðÿ äîê. À ðàç ðå øå íèå ïîä áè ðàåò ñÿ
àâ òî ìà òè ÷åñ êè, áåç óùåð áà äëÿ èã ðî âî ãî
ïðî öåñ ñà — âñå ìå íþ è îê íà ìàñ øòà áè -
ðóþò ñÿ è ïîÿâ ëÿþò ñÿ ëèøü íà íå êî òî ðîå
âðå ìÿ. 

Áîëü øå òî ãî, â Neverwinter Nights íåò òà -
êî ãî ïî íÿ òèÿ, êàê ñòà òè÷ íûé èí òåð ôåéñ.
Íóæ íî ñäå ëàòü êà êîå-òî äåé ñòâèå, êî òî ðîå
íå óê ëà äû âàåò ñÿ â ðàì êè ñòàí äàð òíî ãî
«point’n’click»? Çàï ðîñ òî — ùåë êàåì ïðà -
âîé êíîï êîé ìûø êè è âû áè ðàåì íóæ íûé
ïóí êò èç ìå íþ, âû ïîë íåí íî ãî â âè äå êðó ãà.
Óäîá íî è ýôôåê òèâ íî!

Íî âåð íåì ñÿ êâîç ìîæ íîñ òÿì äâèæ êà. Ñìå -
íà äíÿ è íî ÷è, ýôôåê òû öâåò íî ãî îñ âå ùå -
íèÿ, íà ëî æå íèå òåê ñòóð — âñå ýòî õî ðî øî,
íî óì íå áó äî ðà æèò. À âîò òå íè... Êà êèå â
èã ðå òå íè! Ïîñ ìîò ðè òå íà íåñ êîëü êî õà ðàê -
òåð íûõ êàð òè íîê, îíè òî ãî ñòîÿò.

Êðî ìå òî ãî, òðåõ ìåð íàÿ ãðà ôè êà ïðèâ íåñ -
ëà åùå öå ëóþ ãî ðó íî âûõ âîç ìîæ íîñ òåé,
êî òî ðûå íå áû ëè ðåà ëè çî âà íû â ïðîåê òàõ
íà äâèæ êå Infinity (çåì ëÿ åìó ïó õîì!). Íàï -
ðè ìåð, èñ ïîëü çî âà íèå äâóõ îðó æèé îä íîâ -
ðå ìåí íî — òî÷ íåå äà æå íå ñà ìî èñ ïîëü çî -
âà íèå, à âè çóà ëè çà öèÿ ýòî ãî ïðî öåñ ñà.
Ïîå äèí êè ñòà íóò ñòî êðàò ýôôåê òíåå — âñå
æå, êàê íè êðó òè, à ïëàâ íàÿ àíè ìà öèÿ ñ óé -
ìîé ðàç ëè÷ íûõ äâè æå íèé äàåò ñòî î÷ êîâ
çà ðà íåå îò ñ÷è òàí íûì äåð ãàþ ùèì ñÿ

ñïðàé òàì... Êðî ìå òî ãî, ïîÿ âèò ñÿ áîëü øå
ñâî áî äû ïî ÷àñ òè êîñ òþ ìè ðî âà íèÿ è ïðè -
äà íèÿ èí äè âè äóàëü íîñ òè ñâîå ìó ïåð ñî íà -
æó. Ê âû áî ðó èç øåñ òè öâå òîâ äëÿ ãå ðîÿ
(öâåò âî ëîñ, êî æè è ïð.) áó äåò äî áàâ ëå íî
áåñ ÷èñ ëåí íîå ìíî æåñ òâî ôà ñî íîâ ñà ìûõ
ðàç íûõ ïðåä ìå òîâ ýêè ïè ðîâ êè. Ñóì ìàð íî
âñåõ êîì áè íà öèé âïîë íå äîñ òà òî÷ íî, ÷òî -
áû óäîâ ëåò âî ðèòü äà æå ñà ìóþ áóé íóþ
ôàí òà çèþ è ñà ìûå ñìå ëûå ñòè ëèñ òè ÷åñ êèå
èçûñ êè.

Ðàç ãî âà ðè âàòü ìåæ äó ñî áîé ïåð ñî íà æè
ìî ãóò òðå ìÿ ñïî ñî áà ìè. Ïåð âûé — êëàñ ñè -
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Â ÏÐÎÄÀÆÅ
Ñ 16 ÍÎßÁÐß

×ÈÒÀÉÒÅ
Â 11 ÍÎÌÅÐÅ

ÕÀÊÅÐÀ
ÌÛ ÑÄÅËÀËÈ ÝÒÎ!

Ñ 11 íîìåðà Õ òû áóäåøü â êóðñå âñåõ ñàìûõ
ñâåæèõ áàãîâ â ñèñòåìàõ áåçîïàñòíîñòè!
Ðåëüíûé BUG-TRACK â êàæäîì íîìåðå Õ!

À òàêæå:
X-Lab ïðîòåñòèëà SCSI-âèíòû. Òû ñëûøàë î

SCSI, íî íå çíàåøü â ÷åì åãî ïðåèìóùåñòâà è
íåäîñòàòêè? Íå ïàðüñÿ, ìû òåáå âñå

ïîïóëÿðíî îáúÿñíèì.
Íàøè ñîâòâåðíûå ïàëà÷è, êàê âñåãäà

ðàñ÷ëåíèëè ïî ôóíêöèÿì êó÷ó ïðîã. Â ýòîì
íîìåðå òû óçíàåøü î òîì êàê ðàçîãíàòü ïðîö,
íå ïàðÿñü ñî âñÿêèìè äæàìïåðàìè; ïðî÷òåøü
User Manual ïî ëó÷øåé ïðîãå äëÿ grab-ëåíèÿ
àóäèî CD-þêîâ íà âèíò, à çàîäíî è î òîì, ÷åì

ñëóøàòü MP3 è êàê ïîâûñèòü êà÷åñòâî
çâó÷àíèÿ, ñêîðîñòü; íàêîíåö-òî ïîéìåøü êàê
áåç ãîëîâíîé áîëè ÷èòàòü âñÿêèå íîâîñòíûå

êîíôåðåíöèè; çàùèòèøü ñâîé âèíò îò
ïîñèãàòåëüñòâ âñÿêèõ ëåâûõ ëþäåé, à òàêæå

íàó÷èøüñÿ çàêðûâàòü ñåêðåòíóþ
èíôîðìàöèþ íà òðè òûñÿ÷è çàìêîâ.

Ìû âñå-òàêè âûöåïèëè Äåëüôèíà è ïðÿìî òàê
åãî è ñïðîñèëè «Êàê òû îòíîñèøüñÿ ê

õàêåðàì?». Âïðî÷åì, îäíèì îòâåòîì îí íå
îòäåëàëñÿ.

Ïðîäîëæàÿ ïðîåêò Õ-Ñòèëü, ìû êîíêðåòíî
ïîäãîòîâèì òåáÿ ê òâîåìó ïåðâîìó ïðûæêó ñ

ïàðàøþòà. Òû óçíàåøü êàê îäåòüñÿ, êóäà
åõàòü, êàê ïðûãàòü, êàê íå ïîäñòàâèòüñÿ è ò.ä.
Ðóáðèêà ÂÇËÎÌ îáúÿñíèò, âûãîäíî ëè áûòü

êðåêåðîì; êàê ëîìàþòñÿ ïðîâàéäåðû; êàê
çàðàáîòàòü áàáëî íå îòðûâàÿ çàäíèöû îò

ñòóëà; êàê ïðàâèëüíî çàðåãèòü ñâîé
ñîáñòâåííûé äîìåí; êàê íàõîäèòü áàãè â NT-
ñèñòåìå; à òàêæå ïðî÷òåøü íàøå èíòåðâüþ ñ
LOD[Legion of doom] - èçâåñòíîé õàêåðñêîé
êîìàíäîé, ñòîÿâøåé, åäâà ëè íè ó  èñòîêîâ

ñîâðåìåííîé ñöåíû õàêèíãà.

Óâû, èì ïîð òè ðî âà íèå ïåð ñî íà æåé èç Baldur’s Gate 2 â
Neverwinter Nights ÿâ ëÿåò ñÿ íå áî ëåå ÷åì ðåê ëàì íûì òðþ êîì.
Äå ëî òóò âîò â ÷åì. Ôîð ìàëü íî èì ïîðò âîç ìî æåí, ïðè ÷åì âñå
ïà ðà ìåò ðû ïåð ñî íà æåé áó äóò ìàê ñè ìàëü íî òî÷ íî âîñ ïðîèç -
âå äå íû è àäàï òè ðî âà íû äëÿ íî âîé ðå äàê öèè. Íî âîò ñäå ëàòü
òà êèõ ïåð ñî íà æåé «çàê ðû òû ìè» íåëü çÿ. Ñó ùåñ òâóåò îäèí ïóòü
— ñíè çèòü èõ äî ïåð âî ãî óðîâ íÿ ñ ñîîò âåò ñòâóþ ùè ìè ïî òå ðÿ -
ìè â õà ðàê òå ðèñ òè êàõ, óìå íèÿõ, çàê ëè íà íèÿõ è ò.ï. 

ÃÅÐÎÈ

Ìíî ãèõ ñìó ùàåò
çà ãà äî÷ íîå íàç âà íèå —
«Neverwinter», ÷òî áû ýòî
çíà ÷è ëî? Íà ñà ìîì äå ëå
îò âåò íà ýòîò âîï ðîñ ñòà íî -
âèò ñÿ î÷åíü ïðîñ òûì, åñ ëè
óç íàòü, ãäå ïðîèñ õî äèò äåé -
ñòâèå èã ðû. À ïðîèñ õî äèò
îíî â ñå âåð íîé ÷àñ òè ïî áå -
ðåæüÿ Ìå ÷à (Sword Coast),
ìåæ äó äâó ìÿ ãî ðî äà ìè —
Neverwinter è Luskan.
Âîò âàì è îò âåò!



PREVIEWÕÈÒ?

÷åñ êèé — ïîñ ðåä ñòâîì äîë ãî ãî è óïîð íî ãî ñòó -
êà ïî êëà âè øàì. Âòî ðîé — ÷óòü áî ëåå ïðîã ðåñ -
ñèâ íûé — ñ ïî ìîùüþ çà ðà íåå ñîç äàí íûõ «ãî -
ðÿ ÷èõ» êëà âèø. Íó à òðå òèé — íàè áî ëåå ïðîã -
ðåñ ñèâ íûé — ÷å ðåç ìèê ðî ôîí è íàóø íè êè,
ïðÿ ìî â ðåàëü íîì âðå ìå íè ñ ìè íè ìó ìîì çà -
äåð æåê è ìàê ñè ìó ìîì ýìî öèé. Òî, ÷òî ýòîò ðå -
æèì áó äåò ðåà ëè çî âàí, — ôàêò, îä íà êî êîí -
êðåò íàÿ òåõ íî ëî ãèÿ ïî êà åùå íåèç âåñ òíà.

Ñðà æå íèÿ âû ïîë íå íû â êëàñ ñè ÷åñ êîì äëÿ
Diablo II ñòè ëå... Øóò êà. ×àñ òü íà âû êîâ ãå -
ðîè áó äóò èñ ïîëü çî âàòü àâ òî ìà òè ÷åñ êè
(íàï ðè ìåð, îá ðà ùå íèå ñ îðó æèåì, óäà ðû
â ñïè íó, ïà ðè ðî âà íèå àòàê, âû áè âà íèå
îðó æèÿ è ïð.), à ÷àñ òü — òîëü êî ïî âà øå ìó
ïðè êà çó. Ê ïîñ ëåä íèì îò íî ñèò ñÿ ïðè ìå íå -
íèå çàê ëè íà íèé, èñ ïîëü çî âà íèå îï ðå äå -
ëåí íûõ ñêèë ëîâ è äð. 

ÏÎÐ ÒÀ ËÛ
ÂÈÍÛÅÌÈÐÛ

Êàê áû íè áûë ñè ëåí îäè íî÷ íûé ðå æèì
Neverwinter Nights, êî íåê èã ðû — ìíî -
ãî ïîëü çî âà òåëü ñêèå äåÿ íèÿ. Ñîá ñòâåí íî,

òîëü êî â ïîñ ëåä íåì ñëó ÷àå âîç ìîæ íû
ïðèê ëþ ÷å íèÿ êî ìàí äû èã ðàþ ùèõ ïîä
áäè òåëü íûì ïðèñ ìîò ðîì ïî ëó áî æåñ òâåí -
íî ãî âå äó ùå ãî.

Ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêèé ðå æèì ðåà ëè çî -
âàí ñëå äóþ ùèì îá ðà çîì. Ëþ áîé èã ðîê
ìî æåò ñäå ëàòü ñîá ñòâåí íûé ìî äóëü-ìèð
ïðè ïî ìî ùè òà êî ãî ìîù íî ãî èí ñòðó ìåí -
òà, êàê Neverwinter Tools. Ïîä ýòèì íàç âà -
íèåì ñêðû âàåò ñÿ ðå äàê òîð, êî òî ðûé îá -
ëà äàåò âîèñ òè íó íåèñ ÷èñ ëè ìûì íà áî ðîì
âîç ìîæ íîñ òåé. Ñà ìîå ïðîñ òîå, ÷òî ïðè õî -
äèò íà óì, — ðè ñî âà íèå ñîá ñòâåí íûõ ëàí -
äøàô òîâ, ðàñ ñòà íîâ êà îáúåê òîâ, çà ñå ëå -
íèå NPC è ìîí ñòðà ìè, çà äà íèå ñâîé ñòâ è
îñî áåí íîñ òåé ïðåä ìå òîâ... Äà âñå ÷òî
óãîä íî! 

Ïîñ ëå ýòî ãî ñâå æåèñ ïå ÷åí íûé âå äó ùèé
çà çû âàåò íà îãî íåê èã ðî êîâ. Îä íà êî, îí
âî ëåí âïóñ êàòü â ñâîé íî âûé ìèð äà ëå êî

íå êàæ äî ãî âñòðå÷ íî ãî-ïî ïå ðå÷ íî ãî. Íàï -
ðè ìåð, îñ òà âèòü ó âî ðîò òåõ, êòî îò ìå ÷åí
êëåé ìîì PK, èëè òåõ, ÷åé óðî âåíü âû øå
18-ãî. À ïîñ ëå ýòî ãî íà ÷è íàåò ñÿ èã ðà. Êàê
óæå ãî âî ðè ëîñü, âå äó ùèé ìî æåò ïîë íîñ -
òüþ êîí òðî ëè ðî âàòü ïðî öåññ èã ðû, òî÷ íî
òàê æå, êàê êîí òðî ëè ðî âàë áû åãî â «áó -
ìàæ íîé» ðî ëå âóø êå. Â ÷àñ òíîñ òè, îí ìî -
æåò ïîñ òà âèòü èã ðó íà ïàó çó — óâû (èëè ê
ñ÷àñ òüþ?), â Neverwinter Nights òà êîé
ïðå ðî ãà òè âîé îá ëà äàåò òîëü êî âå äó ùèé, è
íà èã ðî êîâ ñèå ïðà âî íå ðàñ ïðîñ òðà íÿåò -
ñÿ.

Íàñ òðîé êè ìî äó ëÿ ìî ãóò ïðèí öè ïèàëü íî ðàç -
íèòü ñÿ. Íó, íàï ðè ìåð, â îä íîì ìè ðå çà ñìåð òü

ïåð ñî íà æà ñëå äóåò íå ìåä ëåí íîå âîñ êðå øå íèå,
à â äðó ãîì — óäà ëå íèå ïåð ñî íà æà ñ ñåð âå ðà
(ñîâ ñåì ìåð òâûé áó äåøü!). Òî÷ íî òàê æå èçÿù -
íî ðå øå íà ïðîá ëå ìà ïåð ñî íà æîó áèé ñòâà
(Player Killing). Îä íè ñåð âå ðà äî ïóñ êàþò êèë ëå -
ðîâ íà ñâîè ïðîñ òî ðû, äðó ãèå — ñòðî ãî çàï ðå -
ùàþò âõîä, òðåòüè — ðàç ðå øàþò, íî òîëü êî â
ðå æè ìå «êî ìàí äà-íà-êî ìàí äó», ÷åò âåð òûå —
ðàñ ïî ëà ãàþò äâó ìÿ ÷åò êî ðàç äå ëåí íû ìè îá -
ëàñ òÿ ìè, íà êî òî ðûõ ïåð ñî íà æè ëè áî ìî ãóò, ëè -
áî íå ìî ãóò (÷òî-òî îä íî) óáè âàòü äðóã äðó ãà.

Òåõ íè ÷åñ êè âû ìî æå òå ñîç äàòü ñâîé ñîá ñòâåí -
íûé ñåð âåð, íà êî òî ðîì áó äåò ðåà ëè çî âàí ñîç -
äàí íûé âà ìè ìî äóëü. Îä íà êî ñó ùåñ òâóåò âîç -
ìîæ íîñ òü ðàñ øè ðèòü ñâîé ìèð ñ ïî ìîùüþ
ïîð òà ëîâ, êî òî ðûå âû âå äóò èã ðî êîâ ê äðó ãèì
ìè ðàì (ñåð âå ðàì). Ïðîñ òî è èçÿù íî, íî, òåì
íå ìå íåå, íå çà áû âàé òå, ÷òî âàø ïåð ñî íàæ ìî -
æåò áûòü âõîæ äà ëå êî íå âî âñå ìè ðû...

Ñïå öèàëü íî äëÿ Neverwinter Nights áó äåò çà -
ïó ùåí ìîù íûé âû äå ëåí íûé ñåð âåð — never-
winter.net. Ïî ìè ìî ÷à òà è ïðè âàò íûõ êîì íàò
äëÿ áå ñåä èã ðî êîâ, íà ýòîì ñåð âå ðå áó äåò è
ñïå öèàëü íàÿ ñëóæ áà ïîä íàç âà íèåì Character
Vault, èëè â âîëü íîì ïå ðå âî äå — õðà íè ëè ùå
ïåð ñî íà æåé. Èìåí íî òàì áó äóò äåð æàòü ñÿ ñâå -
äå íèÿ î «çàê ðû òûõ» ïåð ñî íà æàõ — àíà ëî ãè÷ íî
«çàê ðû òûì» è «îò êðû òûì» ïåð ñî íà æàì Diablo II.
Ðà çó ìååò ñÿ, íèê òî íå ìå øàåò õðà íèòü ÷à ðîâ è
íà äðó ãèõ ñåð âå ðàõ èëè äà æå ó ñå áÿ íà âèí ÷åñ -
òå ðå, îä íà êî öåí íîñ òü òà êèõ ðå áÿò íå âå ëè êà.

Íåñ êîëü êî ìè íóò, ïðî âå äåí íûõ çà ÷èò-ðå äàê òî -
ðîì, ñäå ëàåò ñó ïåð ãå ðîÿ èç ëþ áî ãî òîëü êî ÷òî
ñãå íå ðåí íî ãî ïåð ñî íà æà. À âîò «çàê ðû òûì» ÷à -
ðàì òà êîå íå ñâå òèò — ïå ðåä êàæ äûì ñîõ ðà íå -
íèåì íà ïðîñ òî ðàõ ñåð âå ðà îíè ïðîé äóò ÷å ðåç
íà áîð ôèëü òðîâ, êî òî ðûå äà äóò ÷åò êèé îò âåò íà
âîï ðîñ: «À íå ñëèø êîì ëè áûñ òðî ìó æàåò íàø
ãå ðîé?».

Ïî æà ëóé, íà ýòîì ìîæ íî ïîñ òà âèòü òî÷ êó.
Ïðîé äåì ñÿ åùå ðà çîê ïî êëþ ÷å âûì îñî -
áåí íîñ òÿì Neverwinter Nights äëÿ çàê ðåï -
ëå íèÿ ìà òå ðèà ëà. Èã ðà îðèåí òè ðî âà íà íà
ñå òå âóþ èã ðó, õî òÿ è â ïîë íîé ìå ðå ïîä -
äåð æè âàåò îä íî ïîëü çî âà òåëü ñêèé ðå æèì.
Ñ ïî ìîùüþ ìîù íåé øå ãî èí ñòðó ìåí òà ðèÿ
ìîæ íî ñîç äà âàòü ñîá ñòâåí íûå ìî äó ëè è
âûñ òó ïàòü â ðî ëè âå äó ùå ãî, ïîë íîñ òüþ
ïîâ òî ðÿÿ «áó ìàæ íûå» ðî ëå âûå èã ðû.
Ïðîåêò ÿâ ëÿåò ñÿ ýëåê òðîí íûì âîï ëî ùå -
íèåì ïðà âèë Òðåòüåé Ðå äàê öèè AD&D. Îñ -
òàëü íîå — äå òà ëè.

Âñå ýòî ñ÷àñ òüå ïîÿ âèò ñÿ ïðèá ëè çè òåëü íî âî
âòî ðîì êâàð òà ëå áó äó ùå ãî ãî äà. Êàê ñêà çà ëè
ðå áÿ òà èç BioWare, «âîîá ùå-òî, ìû ïðè öå ëè -
ëèñü íà ïåð âûé êâàð òàë 2001 ãî äà, îä íà êî
Interplay çàèí òå ðå ñî âà íà òîëü êî â èñ êëþ ÷è òåëü -
íî êà ÷åñ òâåí íûõ è òåõ íè ÷åñ êè áå çóï ðå÷ íûõ èã -
ðàõ, ïîýòî ìó...». Â îá ùåì, âåñ íîé äîë æíî ãðÿ -
íóòü. Òîã äà-òî è îòîð âåì ñÿ ïî ïîë íîé! =
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NEVERWINTERNIGHTS

Òîëïû ïîëèãîííûõ ìîíñòðîâ íå ìåøàþò ãåðîÿì çàíèìàòüñÿ
ëþáèìûì äåëîì.Òî åñòü, áåçäåëüíè÷àòü...

Ñèíåå ïëàìÿ, çåëåíàÿ êðîâü... È ìíîãî ñî÷íûõ êðàñîê.

Èí ñòðó ìåí òà ðèé
Neverwinter Tools ïî êà åùå

íà õî äèò ñÿ â ðàç ðà áîò êå. Îä -
íà êî æå ñåé ÷àñ ñî âåð øåí íî

ÿñ íà åãî êîí öåï öèÿ — ïðîñ -
òî òà è áî ãà òàÿ ôóí êöèî -

íàëü íîñ òü. Íàï ðè ìåð, ñîç äà -
íèå îã ðîì íî ãî ìè ðà áó äåò
ñîâ ñåì íå ñëîæ íûì çà íÿ -
òèåì — îí áóê âàëü íî ðè -

ñóåò ñÿ ñ ïî ìîùüþ êèñ òî÷ êè
ðàç ìå ðîì 10õ10 ìåò ðîâ.

Ïðè ýòîì îò äåëü íûå ó÷àñ -
òêè ñîñ òû êî âû âàþò ñÿ àâ òî -
ìà òè ÷åñ êè, à íå äîñ òàþ ùèå

òåð ðè òî ðèè çà ïîë íÿþò ñÿ —
âñå íàï ðàâ ëå íî íà òî, ÷òî áû

ñýêî íî ìèòü âðå ìÿ Òâîð öà.

Neverwinter Nights — äà ëå -
êî íå îðè ãè íàëü íîå íàç âà -
íèå. Â íà ÷à ëå äå âÿ íîñ òûõ ñó -
ùåñ òâî âà ëà îä íîè ìåí íàÿ èã -
ðà, êî òî ðóþ âû ïóñ òè ëà íå áå -
çûç âåñ òíàÿ America On-Line
(AOL). Âñÿ èçþ ìèí êà ñîñ -
òîèò â òîì, ÷òî áî ðî äà òûé
ïðîåêò... òî æå áûë îí ëàé íî -
âûì è ïðåä ïî ëà ãàë ó÷àñ òèå
àæ 500 ÷å ëî âåê! Äðó ãîé âîï -
ðîñ, ÷òî ãðà ôè êîé òàì è íå
ïàõ ëî (è óæ òåì áî ëåå, òðåõ -
ìåð íîé), à îá ùèé ðàç ìàõ
áûë íåñ êîëü êî ñêðîì íåå.
×òî òóò ñêà çàòü — äà áó äåò
ñëà âåí òåõ íè ÷åñ êèé ïðîã -
ðåññ! È BioWare ñ
Interpaly — ïðî ðî êè åãî...



  
   
   


 


 


  
  


 


  
   

  


  


  


  


 

 

 


 


 

 


 

 




PREVIEWÕÈÒ?
Ïðè ìåð íî â äâàä öà òè ïàð ñå êàõ îò ñåê òî ðà
Ëåí òèñ â íàï ðàâ ëå íèè ñîç âåç äèÿ Ñòðåëü öà,
ñðå äè ïëîò íûõ ïû ëå ãà çî âûõ îá ëà êîâ
íà õî äèò ñÿ ñòðàí íîå çâåç äíîå ñêîï ëå íèå.
Íà âè ãà öèÿ òàì ñìåð òåëü íî îïàñ íà, è êî ðàá ëè,
ñëó ÷àé íî ïî ïàâ øèå â òå ìåñ òà, ìî ãóò
ìå ñÿ öà ìè èñ êàòü íà îùóïü ñâî áîä íûå
îò ïû ëè è îá ëîì êîâ «îê íà»— äëÿ òî ãî
÷òî áû ðà çîã íàòü ñÿ è ñî âåð øèòü
ãè ïåð-ïå ðå õîä â äðó ãèå çâåç äíûå ñèñ òå ìû.

4120 ãî äó Ôå äå ðà öèÿ Çå ëå íî ãî
Êîëü öà îò ïðà âè ëà â íåä ðà ñêîï -
ëå íèÿ ñïà ñà òåëü íóþ ýêñïå äè -
öèþ. Ýòà ýêñïå äè öèÿ òàê íè êî ãî

è íå ñïàñ ëà, íî çà òî îá íà ðó æè ëà íà ïî âåð õíîñ -
òè îä íîé èç ïëà íåò äåé ñòâóþ ùèå ñîî ðó æå íèÿ
èñ ÷åç íóâ øåé ðà ñû «çîä ÷èõ»: ýíåð ãå òè ÷åñ êèå
ñòàí öèè — «ãå íå ðà òî ðû» — è «òå ëå ïîð òû». Òàê
áûë îò êðûò Ëà áè ðèíò — ñèñ òå ìà ïîð òà ëîâ, êî -
òî ðûå ñîå äè íÿ ëè ìåæ äó ñî áîé ïëà íå òû â ñèñ -
òå ìàõ íå âå äî ìûõ çâåçä.

Êî íå÷ íî, ïó òå øåñ òâèÿ ÷å ðåç ýòè ñòðàí íûå ïîð -
òà ëû áû ëè î÷åíü îïàñ íû. Êðî ìå òî ãî, íè îäèí
«òå ëå ïîðò» íè ðà çó íå ñìîã ïå ðåï ðà âèòü ïðåä -
ìåò, ïðå âîñ õî äÿ ùèé ïî âå ñó è îáúå ìó îáû÷ íî -
ãî ÷å ëî âå êà. Â êîñ ìè ÷åñ êîì ñêà ôàí äðå è ñ ïà -
ðîé ñî ëèä íûõ ÷å ìî äà íîâ. Íî î÷åíü ñêî ðî â Ëà -
áè ðèí òå ïîÿ âè ëèñü ïåð âûå ïî ñå ëåí öû.

Ïî òîì íàñ òàë ÷å ðåä îã ðîì íûõ è ìî ãó ùåñ òâåí -
íûõ ìåæ ïëà íåò íûõ êîð ïî ðà öèé, âõî äÿ ùèõ â
Òîð ãî âóþ Ëè ãó, ñðå äè íèõ áû ëè è TransGal, è
ISCom. Äëÿ ðàç âåä êè è îõ ðà íû ñîá ñòâåí íûõ èí -
òå ðå ñîâ ñðà çó íåñ êîëü êî êîì ïà íèé ðàç ðà áî òà -
ëè êîí öåï öèþ àâ òî íîì íûõ ïðî ìûø ëåí íûõ áàç.
Íà ÷à ëàñü õàî òè÷ íàÿ êî ëî íè çà öèÿ ïëà íåò Ëà áè -
ðèí òà. Ðà çó ìååò ñÿ, î÷åíü ñêî ðî èí òå ðå ñû ðàç -

ëè÷ íûõ êîð ïî ðà öèé íà ÷à ëè ïå ðå ñå êàòü ñÿ —
âáëè çè îá íà ðó æåí íûõ «ãå íå ðà òî ðîâ» è «òå ëå -
ïîð òîâ». È òóò âûÿñ íè ëîñü, ÷òî ìèð íûå ãîð íî -
äî áû âàþ ùèå êîì áàé íû íà ñà ìîì äå ëå íè ÷òî
èíîå, êàê îã ðîì íûå áîå âûå ìà øè íû (âàð áî òû),
îñ íà ùåí íûå ñà ìûì ñîâ ðå ìåí íûì îðó æèåì.
Ñòîë êíî âå íèÿ îò ðÿ äîâ «æå ëåç íûõ êî ëî íè çà òî -
ðîâ» áûñ òðî ñòà ëè íà ïî ìè íàòü ñà ìûå íàñ òîÿ -
ùèå âîé íû.

Âî âðå ìÿ îä íîé èç òà êèõ «îïå ðà öèé» ìåñ òíûé
êîí òðà áàí äèñò Äîí Áàë ëåí âû íóæ äåí áûë áå -
æàòü ÷å ðåç «÷åð íûé òå ëå ïîðò» — òàê â Ëà áè ðèí -
òå îáû÷ íî íà çû âà ëè ïîð òà ëû, «èç êî òî ðûõ íå
âîç âðà ùàþò ñÿ». ×å ðåç ïà ðó ìå ñÿ öåâ áîëü íîé è
ïî÷ òè âû æèâ øèé èç óìà, îí ïîÿ âèë ñÿ îïÿòü.
Âðà ÷àì TransGal óäà ëîñü ñîñ òà âèòü èç ðàç ðîç -
íåí íûõ ôðàã ìåí òîâ ïî÷ òè âñþ èñ òî ðèþ åãî íå -
âå ðîÿò íî ãî ïó òå øåñ òâèÿ. Îêà çà ëîñü, ÷òî Áàë -
ëåí ñëó ÷àé íî íàò êíóë ñÿ íà ëå ãåí äàð íûé «öåí -
òðàëü íûé ïîð òàë» è äà æå íàó ÷èë ñÿ êàê-òî óï -
ðàâ ëÿòü «òå ëå ïîð òà ìè». Íî ñà ìîå ãëàâ íîå — îí
âè äåë â Ëà áè ðèí òå «íå÷ òî» è óøåë æè âûì, ëè -
øèâ øèñü ïðè ýòîì ðàñ ñóä êà.

Ïó òå âîé äíåâ íèê êîí òðà áàí äèñ òà ïî ïàë â ðó êè
Âèí äè ãî — íà ÷àëü íè êà «ñèë áå çî ïàñ íîñ òè»
êîð ïî ðà öèè TransGal. Òà êèì îá ðà çîì, ó èñ ñëå -
äî âàí íîé ÷àñ òè Ëà áè ðèí òà ïîÿ âèë ñÿ ñà ìîç âà -
íûé, ïîë íîâ ëàñ òíûé è ñó âå ðåí íûé ïðà âè òåëü.

Ëè øèâ øèñü âîç ìîæ íîñ òè äàëü íåé øå ãî îñ -
âîå íèÿ ñèñ òå ìû ëà áè ðèí òà è ïîèñ êà ñëå äîâ
çà ãà äî÷ íûõ «çîä ÷èõ», ðó êî âîä ñòâî Ôå äå ðà -
öèè ïîñ ëà ëî íåñ êîëü êî áîå âûõ äå ñàí òîâ ñ
öåëüþ ðàç âåä êè ïî çè öèé ìÿ òåæ íè êîâ è
ïîä ãî òîâ êè ïëàö äàð ìà ê âû ñàä êå ìè ðîò -
âîð ÷åñ êîé ýêñïå äè öèè. Â òî æå âðå ìÿ îäèí
èç ïðà âè òåëü ñòâåí íûõ ÷è íîâ íè êîâ, óïîð íî

Â
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Ä Î Ñ Ü Å

Îò äåëü íî ãî âíè ìà íèÿ çàñ ëó æè âàþò ïðå äóñ ìîò -
ðåí íûå â èã ðå ìèñ ñèè TUTORIAL. Âñå ãî èõ ÷å -
òû ðå, è êàæ äàÿ èç íèõ ñîç äà íà òà êèì îá ðà çîì,
÷òî áû ïîñ òó ïà òåëü íî è íå íà âÿç ÷è âî ââåñ òè ãåé -
ìå ðà â êóðñ èã ðû, îñ âå ùàÿ âñå âîç ìîæ íîñ òè ãå -
ðîÿ ñî âñåõ ñòî ðîí. Â íèõ èã ðîê ïðèîá ðå òàåò
íà âû êè ïå ðåä âè æå íèÿ ïî ìåñ òíîñ òè, èñ ïîëü çî -
âà íèÿ âîî ðó æå íèÿ ñâîå ãî áîå âî ãî êîñ òþ ìà, íà -
âû êè ïðè öåëü íîé ñòðåëü áû è èñ ïîëü çî âà íèÿ
ñòðîè òåëü íûõ þíè òîâ.

Ïîêà âñå ýòî íàçâàåòñÿ “Æåëåçíàÿ Ñòðàòåãèÿ”. Íî ðàçðàáîò÷èêè
íå ðàç óæå îáìîëâèëèñü î òîì, ÷òî ãîòîâÿò ñþðïðèç...

ÆÅËÅÇÍÀßÑÒÐÀÒÅÃÈß
Ìè õàèë Êà áà íîâ



ÕÈÒ? ÕÈÒ?ÆÅËÅÇÍÀß ÑÒÐÀÒÅÃÈß

âûñ òó ïàâ øèé çà ìèð íîå óðå ãó ëè ðî âà íèå
êîí ôëèê òà, äî ïóñ òèë «óòå÷ êó èí ôîð ìà öèè»,
è ìÿ òåæ íè êè çà ðà íåå óç íà ëè î ïîä ãî òîâ -
ëåí íîé îïå ðà öèè. Âèí äè ãî ïóñ òèë â õîä
îðó æèå «çîä ÷èõ». Â ðå çóëü òà òå âñå êî ðàá ëè
äå ñàí òà áû ëè óíè÷ òî æå íû åùå íà îð áè òå.
Åäèí ñòâåí íûì èñ êëþ ÷å íèåì îêà çàë ñÿ áîå -
âîé êîñ ìè ÷åñ êèé êðåé ñåð. Ïî íå êî òî ðî ìó
ñòå ÷å íèþ îá ñòîÿ òåëü ñòâ åãî êà ïè òà íîì
îêà çà ëèñü... âû. 

ÏËÀ ÍÅ ÒÛ«ÑÈÑ ÒÅ ÌÛ»
ÆÅ ËÅÇ ÍÀßÑÒÐÀ ÒÅ ÃÈß

Single Player ÷àñ òü èã ðû âêëþ ÷àåò 5 êàì ïà -
íèé, ïî íåñ êîëü êî ìèñ ñèé â êàæ äîé èç
íèõ. Áîå âûå çà äà íèÿ ïðî õî äÿò íà ðàç íûõ
ïëà íå òàõ, êî òî ðûå ñâÿ çà íû äðóã ñ äðó ãîì
ñèñ òå ìîé ìåæ ïëà íåò íûõ òå ëå ïîð òîâ, ñâÿ -
çû âàþ ùèõ ñòîëü íå ïî õî æèå äðóã íà äðó ãà
ìè ðû.

Òà ðà — Ìî ëî äàÿ çåì ëå ïî äîá íàÿ ïëà íå òà â
ñèñ òå ìå Áðàí äà — íå áîëü øîé æåë òîé çâåç -
äû íà ñà ìîé ïå ðè ôå ðèè ñêîï ëå íèÿ. Âòî ðàÿ
êîñ ìîã ðà ôè ÷åñ êàÿ ýêñïå äè öèÿ Ñêàð ñãàð äà
îò êðû ëà ýòó ïëà íåò íóþ ñèñ òå ìó ñî âåð øåí íî
ñëó ÷àé íî — âî âðå ìÿ ïîèñ êîâ ÷èñ òûõ «îêîí»
ñðå äè ïû ëå ãà çî âûõ îá ëà êîâ. Ïîç äíåå ïëà íå -
òà áû ëà çà ñå ëå íà ïå ðå ñå ëåí öà ìè ñ Òåí ãðè è
Ñïå öèè. Ïîñ ëå òî ãî, êàê íà ÷à ëîñü ñåðüåç íîå
èçó ÷å íèå Ëà áè ðèí òà, Ôå äå ðàëü íàÿ Ñëóæ áà
Èçûñ êà íèé ïîñ òðîè ëà íà ýòîé ïëà íå òå ðå -
ìîí òíóþ áà çó è ó÷åá íûé ïî ëè ãîí. 

Òåë ëóñ — ñòà ðàÿ çåì ëå ïî äîá íàÿ ïëà íå òà â
ñèñ òå ìå Ðåè. Ðåÿ — ýòî çâåç äà êëàñ ñà G7 —
ÿâ ëÿåò ñÿ îä íîé èç ÷å òûð íàä öà òè çâåçä Ëà -
áè ðèí òà, êîîð äè íà òû êî òî ðûõ èç âåñ òíû â
íàñ òîÿ ùåå âðå ìÿ. Äëÿ ñïðàâ êè: âñå ãî îôè -
öèàëü íûé êà òà ëîã Ëà áè ðèí òà íàñ ÷è òû âàåò
207 íà äåæ íî óñ òà íîâ ëåí íûõ ïëà íåò íûõ ñèñ -
òåì, õî òÿ íà ñà ìîì äå ëå óæå ñåé ÷àñ èç âåñ -
òíî áî ëåå ÷å òû ðåõ ñîò.

Ðåÿ ðàñ ïî ëî æå íà äî âîëü íî äà ëå êî îò âíåø -
íåé ãðà íè öû ñêîï ëå íèÿ, ïðè ÷åì ðÿ äîì ñ íåé
íà õî äèò ñÿ äî âîëü íî áîëü øîå «îê íî», èç âåñ -
òíîå êàê «ïî ëîñ òü Õàð òìà íà». Êîîð äè íà òû
çâåç äû áû ëè âû ÷èñ ëå íû íà îñ íî âà íèè àíà -
ëè çà äàí íûõ, ïî ëó ÷åí íûõ áåñ ïè ëîò -
íû ìè çîí äà ìè.

Ïëà íå òà Òåë ëóñ áû ëà âûá -
ðà íà äëÿ âû ñàä êè äå ñàí òà

ïðåæ äå âñå ãî èç ñîîá ðà æå íèé âíå -
çàï íîñ òè. Êðî ìå òî ãî, êî ìàí äî âà íèå
Ôëî òà Ìåò ðî ïî ëèè ïî ëà ãà ëî, ÷òî ìÿ -
òåæ íè êè áëî êè ðî âà ëè ðà áî òó Òå ëå -
ïîð òîâ òîëü êî ïî ïå ðè ôå ðèè ñêîï ëå -
íèÿ, íå íà ðó øàÿ êîì ìó íè êà öèé â
ñâîåì ãëó áî êîì òû ëó. 

Îïàñ íûå æè âîò íûå: ïó çûð íèê, ëå òàþ -
ùàÿ «ìå äó çà». Ïðè ìè òèâ íûé, íî âåñü -
ìà îïàñ íûé ñòàé íûé õèù íèê. 

Àëà ðè— ìî ëî äîé ìèð â ñèñ òå ìå çâåç -
äû Àê ðîí. Èç-çà èñ êëþ ÷è òåëü íî ñëîæ -
íî ãî, èç ðå çàí íî ãî ãîð íî ãî ðåëüå ôà îí
íè êîã äà íå áûë òîë êîì èñ ñëå äî âàí.
Êàð òû èç âåñ òíûõ ðà éî íîâ Àëà ðè áû ëè
ñîñ òàâ ëå íû íà îñ íî âà íèè îò ÷å òîâ ïåð -
âîé è âòî ðîé ýêñïå äè öèé Ôðå çå ðà.

Ïîñ òîÿí íî ãî íà ñå ëå íèÿ íà ïëà íå òå íåò,
õî òÿ è èç âåñ òíî, ÷òî êîì ïà íèÿ TransGal
îð ãà íè çî âà ëà â ñâîå âðå ìÿ íåñ êîëü êî
àâ òî íîì íûõ áàç â äî ëè íàõ, ëå æà ùèõ
âäîëü ìàð øðó òà Ôðå çå ðà. 

Îïàñ íûå æè âîò íûå: íà ïëà íå òå îáè òàåò
ðàç íî âèä íîñ òü ëå òàþ ùåé ðåï òè ëèè,
èç âåñ òíàÿ êàê «àëà ðàí ñêèé äðà êîí».
Æè âîò íîå èñ êëþ ÷è òåëü íî îïàñ íî äà æå
äëÿ ñðàâ íè òåëü íî áîëü øèõ âàð áî òîâ.
Êî ëî íèñ òû ðå êî ìåí äóþò èç áå ãàòü ñòîë -
êíî âå íèÿ ñ íèì èëè ðàñ ñòðå ëè âàòü ñòàè
ñ ìàê ñè ìàëü íîé äèñ òàí öèè.

Ëî ãè — âóë êà íè ÷åñ êèé ìèð â ñèñ òå ìå
êðàñ íîé çâåç äû-ãè ãàí òà Ñóðò, êî òî ðàÿ
çàõ âà òè ëà ïëà íå òó ïðè ïðî ëå òå ñêâîçü
ôîð ìè ðóþ ùåå ñÿ çâåç äíîå ñêîï ëå íèå.
Ïëà íå òà èìååò ïëîò íîå ìå òàë ëè ÷åñ êîå
ÿä ðî è âåñü ìà áî ãà òà òÿ æå ëû ìè ìå òàë -
ëà ìè è ðà äèîàê òèâ íû ìè ýëå ìåí òà ìè.

Ïëà íå òà áû ëà îò êðû òà âòî ðîé ýêñïå -
äè öèåé Ôðå çå ðà (Ôå äå ðàëü íàÿ
Ñëóæ áà Èçûñ êà íèé) âî âðå ìÿ èñ ñëå -
äî âà íèé ñå òè òå ëå ïîð òîâ. Ïåð âî íà -

÷àëü íî ïðà âà íà ðàç ðà áîò êó Ëî ãè ïî ëó ÷è ëè
òåí ãðèé öû — èìè áû ëè çà ëî æå íû çíà ìå íè -
òûé ðóä íèê «Ñå ðåá ðÿ íûé ãëàç» è áà çà Àòà -
ãàí. È áà çà, è ðóä íèê áû ëè ïî÷ òè ïîë íîñ òüþ
ðàç ðó øå íû ìÿ òåæ íè êà ìè Âèí äè ãî.

Ïîñ ëå âîé íû ôå äå ðàëü íîå
ïðà âè òåëü ñòâî âû êó ïè ëî ó
Òåí ãðè «Ñå ðåá ðÿ íûé
ãëàç» è áà çó Àòà ãàí, à
çà òåì ïå ðå äà ëî èõ â
âè äå êîì ïåí ñà öèè çà
âîåí íûå ïî òå ðè êî ëî -
íèñ òàì ñ Âè ëàí äà. Îä -
íà êî âñå ïî ïûò êè âíîâü
íà ëà äèòü ðàç ðà áîò êó Ëî -

ãè äî ñèõ ïîð íå óâåí ÷à -
ëèñü óñ ïå õîì. 

Îïàñ íûå æè âîò íûå: íà ïëà íå òå îáè òàåò
î÷åíü êðóï íîå è âåñü ìà îïàñ íîå æè âîò íîå,
êî òî ðîå îáû÷ íî íà çû âàþò «ñó õî ïóò íîé êðå -
âåò êîé», — ýòî íàñ òîÿ ùèé æè âîé òàíê, è
âñòðå ÷à ñ íèì ìî æåò áûòü ôà òàëü íîé äëÿ
ëþ áî ãî áîå âî ãî ðî áî òà.

Òè ìàí ãî — ñà ìàÿ êðóï íàÿ ëó íà ãà çî âî ãî
ãè ãàí òà Êðî íîñ. Ïîñ òîÿí íî ãî íà ñå ëå íèÿ íà
ïëà íå òå íå áû ëî âïëîòü äî ñà ìî ãî ìÿ òå æà
ñòî ðîí íè êîâ Âèí äè ãî. Îïàñ íûå æè âîò íûå:
íà ïëà íå òå îáè òàåò êðóï íûé è îïàñ íûé
ñòàé íûé õèù íèê — òàê íà çû âàå ìûé «ïàí -
öèð íûé ÷åð âü», èëè «÷åð âü-ïåñ êî ðåç». Íà
ñà ìîì äå ëå êàæ äàÿ îñîáü ÿâ ëÿåò ñÿ ñèì -
áèîí òè ÷åñ êèì ñîîá ùåñ òâîì íàñ òîÿ ùå ãî
÷åð âÿ è «íàåç äíè êà» — æè âîò íî ãî, ðîä -
ñòâåí íî ãî çåì íûì ÷ëå íèñ òî íî ãèì. 

Ëàêñ — î÷åíü ñòðàí íûé çåì ëå ïî äîá íûé
ìèð. Â íàñ òîÿ ùåå âðå ìÿ Ëàêñ íà õî äèò ñÿ íà
ñòà äèè ãëî áàëü íî ãî îëå äå íå íèÿ, âûç âàí íî ãî
ïîñ òå ïåí íûì óãà ñà íèåì öåí òðàëü íî ãî ñâå -
òè ëà.

Ñîã ëàñ íî ãè ïî òå çå Ïåðüå, êî òî ðóþ îí èç ëî -
æèë â îä íîé èç ñâîèõ ðàí íèõ ðà áîò åùå äî
çëîñ ÷àñ òíîé ýêñïå äè öèè íà Òè ìàí ãî, Ëàêñ ÿâ -
ëÿåò ñÿ ðî äè íîé ñòðîè òå ëåé òå ëå ïîð òîâ —
«çîä ÷èõ». Ýòî ïðåä ïî ëî æå íèå äî ñèõ ïîð âû -
çû âàåò ñïî ðû ñðå äè àð õåî ëî ãîâ — òåì áî ëåå,
÷òî ïëà íî ìåð íûå èñ ñëå äî âà íèÿ ïëà íå òû òàê è
íå áû ëè ïðî âå äå íû èç-çà òðóä íîñ òåé ñ äîñ -
òàâ êîé îáî ðó äî âà íèÿ ÷å ðåç ñèñ òå ìó òå ëå ïîð -
òîâ. Òàê èëè èíà ÷å, âñå îñ òàò êè ëàê ñèàí ñêîé
êóëü òó ðû ïîã ðå áå íû ñåé ÷àñ ïîä òðåõ êè ëî ìåò -
ðî âîé òîë ùåé ëåä íè êà.

Ñà ìûì èç âåñ òíûì àð òå ôàê òîì íà ïî âåð õíîñ -
òè Ëàê ñà ÿâ ëÿåò ñÿ òàê íà çû âàå ìàÿ ×åð íàÿ
Áàø íÿ — òî÷ íåå, åå ðóè íû. Ñ÷è òàåò ñÿ, ÷òî ÷å -
ðåç åå Tåëå ïîðò ìîæ íî äîá ðàòü ñÿ äî «öåí -
òðàëü íî ãî ïîð òà ëà» — ñà ìî ãî ãëàâ íî ãî Tåëå -
ïîð òà, èç êî òî ðî ãî âîç ìî æåí íåîã ðà íè ÷åí íûé
äîñ òóï ê ëþ áî ìó ó÷àñ òêó ñå òè. 

Êàæ äûé èç îïè ñàí íûõ ìè ðîâ â òîé èëè èíîé
ìå ðå âðàæ äå áåí ê ÷å ëî âå êó, íå êî òî ðûå áî ëåå,
íå êî òî ðûå ìå íåå. Íè â îä íîì èç íèõ íåò äî -
ìàø íèõ æè âîò íûõ, òàê ÷òî íå ïû òàé òåñü çà íè -
ìàòü ñÿ äðåñ ñè ðîâ êîé îáè òà òå ëåé ïëà íåò. Åùå
îä íî ïðå äîñ òå ðå æå íèå: åñ ëè â èí ôîð ìà öèè î
ïëà íå òå íå óêà çà íî, åñ òü ëè òàì îïàñ íûå æè -
âîò íûå èëè íåò, òî íå ñëå äóåò äó ìàòü, ÷òî èõ
òàì òî÷ íî íåò. Ëþ áîé äà æå ñà ìûé ìà ëåíü êèé è
áå çî áèä íûé íà âèä ïðåä ñòà âè òåëü ìåñ òíîé
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Äåéñòâèå èãðû ïðîèñõîäèò âî ìèðå, êîòîðûé çíàêîì íàì ïî “Ïàðêàíó”.



PREVIEWÕÈÒ?
ôàó íû íå óïóñ òèò âîç ìîæ íîñ òè îò ïðà âèòü âàñ
íà òîò ñâåò. Äëÿ òåõ, êòî íå ïðî ÷è òàë ýòî ãî ñî -
âå òà, à ðå øèë âûñ òó ïèòü â âè äå äðåñ ñè ðîâ ùè -
êà èíîï ëà íåò íûõ «êî øåê», âñå-òà êè åñ òü ñïà ñå -
íèå: èã ðîê íà ÷è íàåò ñâîé ïóòü â áîå âîì êîñ òþ -
ìå, êî òî ðûé îñ íà ùåí àâ òî ìà òè ÷åñ êîé ïóø êîé,
ëà çåð íîé óñ òà íîâ êîé, ïëàç ìåí íîé ïóø êîé è íå -
áîëü øèì êîì ïëåê òîì ñà ìî íà âî äÿ ùèõ ñÿ ðà êåò.
Íî äà æå ñà ìûé ñòðàø íûé àëà ðàí ñêèé äðà êîí
ïî êà æåò ñÿ âàì áå çî áèä íûì êî òåí êîì ïî ñðàâ -
íå íèþ ñ êëà íîì ìÿ òåæ íè êîâ, îñ íà ùåí íûõ ïîñ -
ëåä íè ìè âè äà ìè âîî ðó æå íèé, êî òî ðûå íè â
÷åì íå óñ òó ïàþò, à â ÷åì-òî è ïðå âîñ õî äÿò âà -
øå. Äëÿ òî ãî ÷òî áû äîñ òèã íóòü äîë æíî ãî óðîâ -
íÿ òåõ íî ëî ãèè è âûé òè ïî áå äè òå ëåì èç áîðü áû
ñ êëà íîì ìÿ òåæ íè êîâ âàì ïðè äåò ñÿ çàõ âà òû -
âàòü íåé òðàëü íûå çäà íèÿ è çäà íèÿ ïðî òèâ íè -
êîâ, ñòðîèòü çà âî äû è øàõ òû, ðàç âè âàòü òåõ íî -
ëî ãè ÷åñ êèé óðî âåíü ñ ïî ìîùüþ ëà áî ðà òî ðèé è
óâå ëè ÷è âàòü ÷èñ ëåí íîñ òü è áîå âóþ ìîùü ñâîåé
íå áîëü øîé àð ìèè. 

ÎÒ ÊÓ ÄÀ ÍÎ ÃÈ ÐÀÑ ÒÓÒ

Èã ðî âàÿ êîí öåï öèÿ â òîì ÷èñ ëå áû ëà ïîñ òðîå -
íà è íà ïðîã íî çå ýêñïåð òîâ ÑØÀ, ñîã ëàñ íî êî -
òî ðî ìó âîåí íàÿ äîê òðè íà, ïðèí öè ïû è ìå òî äû
ïðè ìå íå íèÿ âîî ðó æåí íûõ ñèë, à òàê æå îð ãà íè -
çà öèÿ è ýêè ïè ðîâ êà âîî ðó æåí íûõ ñèë èç ìå -
íÿåò ñÿ. Òàê, ñîã ëàñ íî ïðîã íî çàì, â ãè ïî òå òè -
÷åñ êîé «Âîé íå — 2010» ïëîò íîñ òü âîé ñê äîñ -
òèã íåò âå ëè ÷è íû ïî ðÿä êà 2.4-2.5 ÷åë. íà 10
êâàä ðàò íûõ êè ëî ìåò ðîâ (äëÿ ñðàâ íå íèÿ: Ïåð -
âàÿ Ìè ðî âàÿ — 4040 ÷åë. íà 10 êâ. êì; Âòî ðàÿ
Ìè ðî âàÿ — 360 ÷åë. íà 10 êâ. êì; âîé íà â Ïåð -
ñèä ñêîì çà ëè âå — 23.5 ÷åë. íà 10 êâ. êì.), ÷òî â
î÷å ðåä íîé ðàç çàñ òàâ ëÿåò ñîì íå âàòü ñÿ â ïðàâ -
äè âîñ òè ïî ãî âîð êè «îäèí â ïî ëå íå âîèí», à
íàø ãå ðîé èç íà ÷àëü íî îäè íîê êàê íèê òî. 

ÌÈÑ ÑÈÈ,
ÊÀÊÎÍÈÅÑÒÜ

Îò äåëü íî ãî âíè ìà íèÿ çàñ -
ëó æè âàþò ïðå äóñ ìîò ðåí -
íûå â èã ðå ìèñ ñèè TUTO-
RIAL. Âñå ãî èõ ÷å òû ðå, è

êàæ äàÿ èç íèõ ñîç äà íà òà êèì îá ðà çîì, ÷òî áû
ïîñ òó ïà òåëü íî è íå íà âÿç ÷è âî ââåñ òè ãåé ìå ðà â
êóðñ èã ðû, îñ âå ùàÿ âñå âîç ìîæ íîñ òè ãå ðîÿ ñî
âñåõ ñòî ðîí. Â íèõ èã ðîê ïðèîá ðå òàåò íà âû êè
ïå ðåä âè æå íèÿ ïî ìåñ òíîñ òè, èñ ïîëü çî âà íèÿ
âîî ðó æå íèÿ ñâîå ãî áîå âî ãî êîñ òþ ìà, íà âû êè
ïðè öåëü íîé ñòðåëü áû è èñ ïîëü çî âà íèÿ ñòðîè -
òåëü íûõ þíè òîâ. 

Åñ òü åùå íåñ êîëü êî ìèñ ñèé äëÿ îä íî ãî èã ðî êà
— ýòî ìèñ ñèè Ñêèð ìèø. Â íèõ èäåò âîé íà äâóõ
êëà íîâ, èç íà ÷àëü íî îäè íà êî âûõ ïî ñâîå ìó òåõ -
íî ëî ãè ÷åñ êî ìó ðàç âè òèþ, îä íèì èç êî òî ðûõ,
êàê âû, ñêî ðåå âñå ãî, óæå ïî íÿ ëè, ÿâ ëÿåò ñÿ êëàí

èã ðî êà. Çäåñü âñå çà âè ñèò îò òàê òè ÷åñ êèõ ñïî -
ñîá íîñ òåé áîå âî ãî êî ìàí äè ðà, êîèì âû è ÿâ -
ëÿå òåñü. Áîå âîå çà äà íèå â ìèñ ñèè îä íî — óíè÷ -
òî æèòü è çàõ âà òèòü âñå, ÷òî ïðè íàä ëå æèò êëà íó
ïðî òèâ íè êà, è óíè÷ òî æèòü âñå åãî áîå âûå åäè -
íè öû. Èñ êóñ ñòâåí íûé èí òåë ëåêò ïðî òèâ íè êà äå -
ëàåò ýòó çà äà ÷ó äî âîëü íî òðóä íî âû ïîë íè ìîé
(çà ïîä ðîá íîñ òÿ ìè îá AI èã ðû ñëå äóåò îá ðà -
ùàòü ñÿ ê íî ìå ðó 78 ÑÈ çà íîÿá ðü ýòî ãî ãî äà —
òàì ìîæ íî íàé òè ìîå îá øèð íîå èí òåð âüþ, ïîñ -
âÿ ùåí íîå ÀÈ è òîëü êî ÀÈ Æå ëåç íîé Ñòðà òå ãèè).

Æå ëåç íàÿ Ñòðà òå ãèÿ, êàê èç âåñ òíî, ñîâ ìå ùàåò
ñðà çó òðè æàí ðà: action, RTS è ðî áî òî ñè ìó ëÿ -

òîð. Ïðè ýòîì êàæ äûé èã ðàþ ùèé ìî æåò ïîï ðî -
áî âàòü ñå áÿ â ðàç ëè÷ íûõ ðî ëÿõ â ëþ áîå âðå ìÿ
ïî ñâîå ìó æå ëà íèþ: îò ñîë äà òà èëè ïè ëî òà, óï -
ðàâ ëÿþ ùå ãî áîëü øîé ìà øè íîé, äî ãå íå ðà ëà,
îò äàþ ùå ãî ïðè êà çû þíè òàì è ïîä ðàç äå ëå -
íèÿì, ÷òî îñî áåí íî èí òå ðåñ íî ïðè ñå òå âîé èã -
ðå. Î÷åíü ïðèÿò íî íàá ëþ äàòü ñîâ ìå ùå íèå
äåé ñòâèÿ íà ëàí äøàô òå è âíóò ðè çäà íèé â
ðåàëü íîì ìàñ øòà áå âðå ìå íè, ÷òî âíî ñèò çíà -
÷è òåëü íîå ðàç íîîá ðà çèå â èã ðî âîé ïðî öåññ.

Êî íå÷ íî, íå âñå òàê ñëàâ íî â äàò ñêîì êî ðî ëåâ -
ñòâå. Â äå ìî-âåð ñèè îò ÷åò ëè âî ïðîñ âå ÷è âàåò
íàê ëîí íîñ òü èã ðû â ñòî ðî íó ýêøåí-æàí ðà, êîã -
äà ñòðà òå ãè ÷åñ êàÿ ñîñ òàâ ëÿþ ùàÿ áîëü øå óõî -
äèò â òåíü. Ðàç ðà áîò ÷è êè îáå ùàþò âíåñ òè ñîîò-
 âåò ñòâóþ ùèå êîð ðåê òè âû, ÷òî áû ñòðà òå ãî ìà -
íàì òî æå áû ëî ìåñ òî ñðå äè ïîê ëîí íè êîâ ÆÑ.

È åùå îäèí, âåñü ìà âàæ íûé íå äîñ òà òîê. ß ÷àñ -
òåíü êî ïè øó ïðî îòå ÷åñ òâåí íûå èã ðû (õî òÿ áû
âçãëÿ íè òå íà óæå âû øåä øèå èí òåð âüþ â Ëà áî -
ðà òî ðèè Ñîç äà òå ëÿ Áó ðà òè íî), ïîýòî ìó íå äî -
ãàä ëè âûé óæå ìîã äî ãà äàòü ñÿ, ÷òî êîå-êòî (íå
áó äåì ïî êà çû âàòü ïàëü öåì) â íå êî òî ðîì ðî äå
ïàò ðèîò. Ñ òðó äîì îïè ñû âàþò ñÿ ïå ÷àò íû ìè

ñëî âà ìè âïå ÷àò ëå íèÿ îò äå ìî-âåð ñèè èã ðû, â
êî òî ðîé àá ñî ëþò íî _âñå_ íà àí ãëèé ñêîì ÿçû êå.
Íåò, ìû âñå ïî íè ìàåì, íî óæ áóäü òå ëþ áåç íû...

ÃÐÀ ÔÈ ÊÀ—
Î×ÅÍÜÄÀ ÆÅ...

Îò äåëü íûõ ñëîâ çàñ ëó æè âàåò ãðà ôè ÷åñ êàÿ ñîñ -
òàâ ëÿþ ùàÿ èã ðû. Âåäü èã ðå ìà ëî áûòü èã ðà -
áåëü íîé, íî è óðî âåíü «êðà ñî òû» è «òðåõ ìåð -
íîñ òè» äîë æåí íà õî äèòü ñÿ íà äîñ òîé íîì óðîâ -
íå (îä íèì èç èñ êëþ ÷å íèé ìî æåò áûòü Arcanum,
ãäå äà æå ñïðàé òû, ïðà âÿ ùèå ýòèì îá øèð íûì
ìè ðîì, ïðè âî äÿò â íåî ïè ñóå ìûé âîñ òîðã). Åñ -
ëè ãî âî ðèòü î ìî äå ëÿõ îò ðÿ äîâ ÆÑ, òî ñòîèò îò -
ìå òèòü êàæ äûé èç 2500 ïî ëè ãî íîâ, ïî êà çû âàå -
ìûõ èã ðî êó íà ìàê ñè ìàëü íîì óðîâ íå äå òà ëè çà -
öèè. Íå íà äî ðàñ ñòðàè âàòü ñÿ è îá ëà äà òå ëÿì
ñëà áûõ êîì ïüþ òå ðîâ — 4 óðîâ íÿ äå òà ëè çà öèè,
òàê íà çû âàå ìûõ LOD`îâ — level of details — íå
äà äóò â îáè äó ëþ äåé, òîëü êî ñî áè ðàþ ùèõ ñÿ
ïðî âåñ òè ëåã êèé upgrade ñèñ òå ìû. 

Íà âè çèò íóþ êàð òî÷ êó èã ðû òàê æå âïè ñà íû ïîë -
íîñ òüþ ðåà ëèñ òè÷ íûå ïî ãîä íûå óñ ëî âèÿ: äâè -
æîê ïîç âî ëÿåò âîñ ïðîèç âî äèòü íå ïðîñ òî ðåç -
êóþ ñìå íó äíÿ è íî ÷è, à ïëàâ íûé ïå ðå õîä îò
ðî çî âî ãî òó ìàí íî ãî ðàñ ñâå òà ê áàã ðî âî ìó ñ
ìîë íèÿ ìè çà êà òó; äîæ äè, òó ìà íû, ñíåã òàê æå
ñêðà ñÿò ïðå áû âà íèå â ìè ðå áîëü øèõ âàð áî òîâ
è õèò ðîóì íûõ êëà íîâ. 

Áîå âûå ðî áî òû, îñ òàâ ëÿþ ùèå çà ñî áîé êëó áû
ïû ëè, èëè îã ðîì íûå òðó áû çà âî äà, ïîê ðû òûå
êî ïîòüþ, è âû ðû âàþ ùèå ñÿ èç íèõ ñòðóè ïëà ìå -
íè â îá ëà êàõ åä êî ãî äû ìà; ñëå ïÿ ùèé ëó÷ ñâå òà,
ïðî áè âàþ ùèé ñÿ èç-ïîä ïî âåð õíîñ òè çåì ëè è
ïîä ñêà çû âàþ ùèé íàì ìåñ òî ðîæ äå íèå ìè íå ðà -
ëîâ; ãè ãàí òñêèå ñâå òè ëà, ïå ðå ìå ùàþ ùèå ñÿ ïî
íå áîñ êëî íó — âñå ýòî íå êàä ðû èç ôèëü ìà èëè
ðî ëè êà. Ëó÷ øå, êàê ãî âî ðèò ñÿ, ðàç óâè äåòü, ÷åì
ñòî ðàç ïðî ýòî ïðî ÷è òàòü. 

Ãî âî ðÿ î ñëå ïÿ ùèõ ëó ÷àõ ñâå òà è î ñâå òå âîîá -
ùå, íåîá õî äè ìî îò ìå òèòü, ÷òî â èã ðå ðåà ëè çî -
âà íû äâà òè ïà îñ âå ùå íèÿ. Âíóò ðè çäà íèé èñ -
ïîëü çóåò ñÿ îñ âå ùå íèå LightMap, ðàñ ñ÷è òàí íîå
ìå òî äîì Radiocity; ñíà ðó æè — äè íà ìè ÷åñ êîå
îñ âå ùå íèå îáúåê òîâ (åñ òåñ òâåí íî, îáúåê òû îò -
áðà ñû âàþò òåíü).

Èç ýôôåê òîâ, áðî ñàþ ùèõ ñÿ â ãëà çà ïðè ïåð -
âîì ïðèá ëè æå íèè, ñòîèò îò ìå òèòü ðàç íûå
òè ïû ïðîç ðà÷ íîñ òè, îò ðà æå íèå â âî äå, àï ïà -
ðàò íîå îñ âå ùå íèå. 

Åñ òü âñå îñ íî âà íèÿ âå ðèòü, ÷òî íà ýòîì ðàç -
ðà áîò ÷è êè íå îñ òà íî âè ëèñü, íî îá ýòîì ðàñ -
ñêà æåì êàê-íè áóäü â äðó ãîé ðàç, íàï ðè ìåð,
êîã äà èã ðà óæå âûé äåò. =
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Åñ ëè ãî âî ðèòü î ìî äå -
ëÿõ îò ðÿ äîâ ÆÑ,

òî ñòîèò îò ìå òèòü êàæ -
äûé èç 2500 ïî ëè ãî íîâ,

ïî êà çû âàå ìûõ èã ðî êó
íà ìàê ñè ìàëü íîì óðîâ -

íå äå òà ëè çà öèè.
Íå íà äî ðàñ ñòðàè âàòü ñÿ

è îá ëà äà òå ëÿì ñëà áûõ
êîì ïüþ òå ðîâ — 4

óðîâ íÿ äå òà ëè çà öèè,
òàê íà çû âàå ìûõ

LOD`îâ — level of
details — íå äà äóò

â îáè äó ëþ äåé, òîëü êî
ñî áè ðàþ ùèõ ñÿ ïðî âåñ -

òè ëåã êèé
upgrade ñèñ òå ìû. Àòìîñôåðíûå ýôôåêòû — ïðåäìåò ãîðäîñòè ðàçðàáîò÷èêîâ.

Äâèæîê “ÆÑ” ãîòîâ äàòü ôîðó ëþáîìó Battlezone.





PREVIEWÕÈÒ?

äà âàé òå òå ïåðü ïîï ðî áóåì çà äó -
ìàòü ñÿ íàä òåì, êàê ëþ äè óõî äÿò
â öàð ñòâî âå÷ íîé îõî òû. Åñ ëè
ïðè íÿòü êàê ôàêò, ÷òî íî âî ðîæ -

äåí íûõ ìëà äåí öåâ ïðè íî ñÿò àèñ òû, òî è ïî ëó -
÷àåò ñÿ, ÷òî óìè ðàþò õî ìî ñà ïèåí ñû ñëå äóþ -
ùèì îá ðà çîì: èõ ïðîñ òî-íàï ðîñ òî óíî ñÿò âñå
òå æå àèñ òû. Íî ýòî òî, ÷òî êà ñàåò ñÿ ëþ äåé-÷å -
ëî âå êîâ. Ñêà çî÷ íûì ïåð ñî íà æàì òàê âå çåò äà -
ëå êî íå âñåã äà. Îñî áåí íî õî ðî øî ýòî âèä íî íà
ïðè ìå ðå ×å÷ íè. Îä íàæ äû ìíå ïî âå äà ëè òà êóþ
èñ òî ðèþ...

Ãîð íàÿ ðåñ ïóá ëè êà. Çè ìà. Íà ïîñ òó ñòîèò ìî -
ëî äîé ñîë äàò. Âäðóã â êà ðàóë êå ñëû øàò î÷å -

ðåäü, äî íî ñÿ ùóþ ñÿ ñ òî ãî ñà ìî ãî ïîñ òà. Âåñü
âîåí íûé êîë ëåê òèâ ïîä ðû âàåò ñÿ è ëå òèò ê
ìåñ òó ñòðåëü áèù. Òóò æå íàâ ñòðå ÷ó èì áðî -
ñàåò ñÿ ñîë äà òèê è íà ÷è íàåò âçàõ ëåá îáúÿñ -
íÿòü ñè òóà öèþ: «Òî âà ðèù ñåð æàíò, òóò ìè ìî
øåë çëîé âàõ õà áèò, ñ ìåø êîì, áî ðî äà òûé! Íó,
ÿ åãî è òî ãî...» Ñåð æàíò ïîä õî äèò ê òå ëó, çà -
äóì ÷è âî ñìîò ðèò íà íå ãî è ãî âî ðèò: «Âîò èç-
çà òà êèõ ãëó ïûõ áîé öîâ, êàê âû, ðÿ äî âîé, ìû
óæå òðå òèé ãîä áåç Äå äà Ìî ðî çà...».

Áå çóñ ëîâ íî, ñòîëü òÿ æå ëûå óñ ëî âèÿ ìî ãóò
áóê âàëü íî ñëî ìàòü ÷å ëî âå êà, ïðåâ ðà òèâ åãî
â áåç äóø íóþ ìà øè íó äëÿ óáèé ñòâ. Íàï ðè -
ìåð, â òà êóþ, êà êóþ íàì ãî òî âÿò ñÿ ïðåä ñòà -
âèòü â ïðîåê òå Hitman: Codename 47, ãäå
èã ðî êàì ïðåä ñòîèò ñûã ðàòü áëà ãî ðîä íóþ
ðîëü íàåì íî ãî óáèé öû.

Ñòîèò ñðà çó îò ìå òèòü, ÷òî â íî âîé èã ðå âèð -
òóàëü íûì áîé öàì áó äåò óãî òî âà íà ó÷àñ òü íå
ïðîñ òî ãî óáèé öû ñ òðå ìÿ êëàñ ñà ìè îá ðà çî -
âà íèÿ, âû òà òóè ðî âàí íû ìè íà ëáó, à ãå íå òè -
÷åñ êè ñêîí ñòðóè ðî âàí íî ãî ëû ñî ãî ìîí ñòðà-
òåð ìè íà òî ðà. Íî, íåñ ìîò ðÿ íà ýòî è äà æå íå
îá ðà ùàÿ âíè ìà íèÿ íà ãðîç íîå íàç âà íèå

ïðîåê òà, Hitman:
Codename 47 îêà -
æåò ñÿ íå÷ òî áîëü øèì,
íå æå ëè êðî âà âûì ìå -
ñè ëî âîì, â êî òî ðîì
áó äåò óíè÷ òî æàòü ñÿ
âñå æè âîå. Âìåñ òî òî ãî, ÷òî áû äó ìàòü óêà çà -
òåëü íûì ïàëü öåì íà êóð êå, èã ðî êàì ïðè äåò -
ñÿ èñ ïîëü çî âàòü äëÿ ýòîé öå ëè ñâîé ìîçã,
ïðè ÷åì ðàç ðà áîò ÷è êè íàèâ íî íà äåþò ñÿ, ÷òî
îí îêà æåò ñÿ ãî ëîâ íûì, à íå ñïèí íûì. Êàê è
â íà øó ìåâ øåì ñå ðèà ëå Thief, â Hitman ñ÷àñ -
òüå íàñ òà íåò òîëü êî òî ìó, êòî ïðè âûê äó -
ìàòü, ïå ðåä òåì êàê ñòðå ëÿòü äà æå ñè ãà ðå òû.

Â íî âîé èã ðå íàåì íûì óáèé öàì ïðåä ñòîèò âû -
ïîë íèòü âå ëè êîå ìíî æåñ òâî çà äà íèé, êî òî ðûå,
âïðî ÷åì, íå áó äóò îò ëè ÷àòü ñÿ ÷å ðåñ ÷óð áîëü -
øèì ðàç íîîá ðà çèåì: ãðîõ íóòü ëè äå ðà òåð ðî -
ðèñ òîâ, çà âà ëèòü êðè ìè íàëü íî ãî àâ òî ðè òå òà è
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Íå äàâ íî, ãëÿ äÿ íà ìó ÷àþ ùå ãî ñÿ
â êîí âóëü ñèÿõ òà ðà êà íà, çà äàâ ëåí íî ãî
ìîä íûì ëà êè ðî âàí íûì òàï êîì îä íî ãî
èç ìîèõ êîë ëåã, ÿ âäðóã çà äó ìàë ñÿ î ñìåð òè.
Êî íå÷ íî, ýòî êðàé íå íåï ðèÿò íàÿ ôîð ìà
áû òèÿ, îä íà êî âíè ìà íèå ê ñå áå îíà
ïðè êî âû âàåò íå õó æå ïîð íî ìóëü òñå ðèà ëîâ
è èñ òî ðè ÷åñ êèõ áîå âè êîâ
Ìà ðè íû Àëåê ñàí äðî âîé.

Âÿ÷åñëàâ Íàçàðîâ

Íåïûëüíàÿ ðàáîòà êèëëåðà-ïðîôåññèîíàëà.
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ò.ä. è ò.ï. Ïå ðå ìå ùàÿñü â ìè ðå Hitman ïî ñòà -
ðîé äîá ðîé ñèñ òå ìå 3D-action’îâ îò òðåòüå ãî
ëè öà, îò âàæ íûì ðû öà ðÿì ïëà ùà è êèí æà ëà
ïðè äåò ñÿ äîë ãî è óïîð íî ïðî áè ðàòü ñÿ ïî çà ïó -
òàí íûì óðîâ íÿì, ñòà ðàÿñü ïî âîç ìîæ íîñ òè èç -
áå ãàòü îá ùå íèÿ ñ òå ëîõ ðà íè òå ëÿ ìè, äå òåê òî ðà -
ìè ìå òàë ëà è ïðî ÷è ìè õèò ðîóì íû ìè ïðè áîð -
÷è êà ìè. Äå ëàòü ñÿ âñå ýòî áó äåò, êî íå÷ íî, òîëü -
êî è èñ êëþ ÷è òåëü íî äëÿ òî ãî, ÷òî áû ïî äîá ðàòü -
ñÿ ê íåñ ÷àñ òíîé æåð òâå, âû ïîë íèòü ñâîþ ìèñ -
ñèþ è êàê ìîæ íî íå çà ìåò íåå ñêðûòü ñÿ. Âåäü,
êàê èç âåñ òíî, ãëàâ íîå â ðà áî òå íàåì íè êà — ýòî
âîâ ðå ìÿ ñìûòü ñÿ. Íàï ðè ìåð, îä íî ãî êëèåí òà
ïðè äåò ñÿ îá ñëó æè âàòü âî ôðàí öóç ñêîì îòå ëå.
Îä íà êî âîé òè â çäà íèå óáèé öà ñìî æåò òîëü êî
áå çî ðóæ íûì — äå òåê òî ðû íà âõî äå ñòîÿò íàñ -
ìåð òü, à ôðàí öóç ñêèå ñåêüþ ðè òè âçÿ òîê ïî ÷å -
ìó-òî íå áå ðóò. Â ðå çóëü òà òå íå ìà ëî âðå ìå íè
íóæ íî áó äåò ïîò ðà òèòü, ÷òî áû íàé òè â îòå ëå
õîòü ÷òî-íè áóäü, ÷òî ñîã ëà ñèò ñÿ ñûã ðàòü ðîëü
îðó äèÿ óáèé ñòâà. Ðà çó ìååò ñÿ, ïîñ ëå âû ïîë íå -
íèÿ ðà áî òû áëà ãî ðîä íûå õèò ìýíû áó äóò âû -
íóæ äå íû åùå è óñ òðîèòü ñòðå ìè òåëü íûé çà áåã
ïî êðû øå, äà áû óé òè îò ïî ãî íè.

Èç âñå ãî âû øåñ êà çàí íî ãî âèä íî äà æå áå çî ðóæ -
íûì âçãëÿ äîì, ÷òî ðàç ðà áîò ÷è êè ïîñ òà ðà ëèñü
îáúå äè íèòü â Hitman: Codename 47 ÷èñ òûé,
íå ðàç áàâ ëåí íûé êî êà-êî ëîé èëè ñïðàé òîì
action è îðè ãè íàëü íûå ýëå ìåí òû âñå ìè ëþ áè -
ìûõ adventure. Ïðîñ òî îï ðå äå ëèòü ìåñ òî íà -
õîæ äå íèå æåð òâû â ëà áè ðèí òàõ êî ðè äî ðîâ ôå -
øå íå áåëü íûõ ãîñ òè íèö èëè çà ëàõ ïðåñ òèæ íûõ
÷å áó ðå÷ íûõ — ýòî òîëü êî ìà ëàÿ ÷àñ òü äå ëà. Ñà -
ìîå èí òå ðåñ íîå íà ÷è íàåò ñÿ òîã äà, êîã äà èã ðîê
ïî íè ìàåò, ÷òî âñå çäà íèå íàø ïè ãî âà íî êà -
ìå ðà ìè ñëå æå íèÿ è ïðåä âà ðè òåëü íî -
ãî çà äåð æà íèÿ, äå òåê òî ðà ìè ìå òàë -
ëà è çëîá íû ìè îõ ðàí íè êà ìè.
Ïîýòî ìó ëû ñî ìó óáèé öå ïðè äåò -
ñÿ âòå ðåòü ñÿ â äî âå ðèå ê íåñ -
êîëü êèì ïî ñå òè òå ëÿì òî ãî èëè
èíî ãî çà âå äå íèÿ, à òî è ê åãî
ðà áîò íè êàì, ÷òî áû îï ðå äå ëèòü -
ñÿ ñî ñâîåé äàëü íåé øåé ñòðà òå -
ãèåé. Â èòî ãå íà ïðî òÿ æå íèè áîëü -

øåé ÷àñ òè èã ðû âèð òóàëü íûì íàåì íè êàì ïðåä -
ñòîèò ìíî ãî äó ìàòü è ìà ëî ñòðå ëÿòü, ïîñ êîëü êó
äëÿ íèõ ñòà íåò æèç íåí íî âàæ íûì íàé òè íóæ íûå
ïðè áî ðû è èí ôîð ìà öèþ, ïðî ëî æèòü íàè áî ëåå
óäîá íûé ïóòü ê æåð òâå, âû ïîë íèòü êîí òðàêò è,
íà êî íåö, ñäå ëàòü íî ãè.

Êàê è â ñå ðèà ëå Thief, îðèåí òà öèÿ íà ÷èñ òî
ñè ëî âîå ðå øå íèå ïðîá ëå ìû ÿâ ëÿåò ñÿ â
Hitman: Codename 47 ïðèç íà êîì äóð íî ãî
òî íà è ïëî õî ãî âîñ ïè òà íèÿ. Êî íå÷ íî, èã ðî êè
ìî ãóò ïî ïû òàòü ñÿ ïðî ëî æèòü ïóòü ê ñåð äöó
ñâîå ãî êëèåí òà íàï ðÿ ìóþ, òî åñ òü øà ãàÿ ïî
ãî ëî âàì îõ ðàí íè êîâ è ïðî ÷èõ âðå äè òå ëåé.
Îä íà êî îáè ëèå òåõ íè êè, ðà áî òàþ ùåé íà âðà -
ãîâ, à òàê æå âû ñî ÷àé øàÿ îïå ðà òèâ íîñ òü, ñ
êî òî ðîé ê ìåð çêèì æåð òâàì ïðè áû âàåò ïîä -
ìî ãà, äå ëàþò òà êîé âà ðèàíò ïî âå äå íèÿ
ïðèåì ëå ìûì òîëü êî äëÿ íàåì íûõ ñà ìîó -
áèéö. Óáèé öàì îí ñî âåð øåí íî íå ïîä õî äèò.
Âîç âðà ùàÿñü â óæå õî ðî øî çíà êî ìûé íàì
ôðàí öóç ñêèé îòåëü, ìîæ íî ñêà çàòü, ÷òî áó -
äåò äîñ òà òî÷ íî ãëó ïî áðî äèòü ïî íå ìó ñ íî -
æîì â êàð ìà íå. Òàê êàê ïðè âñòðå ÷å ñ îõ ðàí -
íè êîì, îñ íà ùåí íûì ìå òàë ëîèñ êà òå ëåì, ãå -
ðîé ðèñ êóåò ìî ìåí òàëü íî ïî ëó ÷èòü â ëîá ïó -
ëþ ñî ðîê ïîñ ëåä íå ãî êà ëèá ðà. À ýòî, êàê

ïðà âè ëî, ñà ìûì ïëà ÷åâ íûì îá ðà çîì ñêà çû -
âàåò ñÿ íà óì ñòâåí íûõ ñïî ñîá íîñ òÿõ.

Íî, êî íå÷ íî, ðå÷ü ñî âåð øåí íî íå èäåò î òîì,
÷òî íåñ ÷àñ òíûé óáèé öà áó äåò âû íóæ äåí èä òè íà
ñó ïîñ òà òîâ ñ ãî ëû ìè ðó êà ìè è íåò ðå íè ðî âàí -
íîé òóø êîé. Íàï ðî òèâ, â åãî ðàñ ïî ðÿ æå íèå ïî -
ïà äåò îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî ïðå çà íÿò íåé øèõ
ôî êó ñîâ, îò ëè÷ íî çà ðå êî ìåí äî âàâ øèõ ñå áÿ âî
ìíî ãèõ çà âà ðóø êàõ ñ ó÷àñ òèåì íàåì íè êîâ. Íàï -
ðè ìåð, íîæ â ñî ÷å òà íèè ñ ðåç êèì âû ïà äîì ÿâ -
ëÿåò ñÿ âïîë íå äîñ òà òî÷ íûì ñðåä ñòâîì äëÿ óñ -
ïî êîå íèÿ áîëü øåé ÷àñ òè ìå øàþ ùèõ ñÿ ïîä íî -
ãà ìè âðà ãîâ. Ïî ëåç íî ìó íà âû êó îá ðà ùå íèÿ ñî
ñòîëü ïî ëåç íûì ïðåä ìå òîì èã ðî êè ñìî ãóò íàó -
÷èòü ñÿ âî âðå ìÿ âû ïîë íå íèÿ òðå íè ðî âî÷ íîé
ìèñ ñèè. Êî íå÷ íî, â äæåí òëü ìåí ñêèé íà áîð
íàåì íè êà â îáÿ çà òåëü íîì ïî ðÿä êå âîé äóò è
ïèñ òî ëåò ñ ãëó -
øè òå ëåì, è ñíàé -
ïåð ñêàÿ âèí òîâ -
êà. Õî òÿ íà âåð íÿ -
êà ñà ìûì ëþ áè -
ìûì îðó æèåì
äëÿ áîëü øèí ñòâà
èã ðî êîâ ñòà íåò
ñòðó íà îò ôîð -

òåïüÿ íî. Ñ åå ïî ìîùüþ ìîæ íî ñî âåð øåí íî
áåñ øóì íî øëåï íóòü ïðî òèâ íè êà, ïîñ ëå ÷å ãî
ñïðÿ òàòü åãî òåëü öå â êà êîé-íè áóäü âà çå èëè
ïóñ òîé ïèâ íîé áó òûë êå.

Îä íà êî, ê ñî æà ëå íèþ, ðàñ ïè õàòü òóø êó ïðî òèâ -
íè êà ïî ñïè ÷å÷ íûì êî ðîá êàì ìî æåò è íå ïî ëó -
÷èòü ñÿ. Ïî òîé ïðîñ òîé ïðè ÷è íå, ÷òî â Hitman:
Codename 47 îò íþäü íå âñå îê ðó æå íèå áó äåò
èí òå ðàê òèâ íûì. Íå êî òî ðûå èç ïðåä ìå òîâ, íà
êî òî ðûå ñìî æåò âîç äåé ñòâî âàòü óáèé öà, íà -
âåð íÿ êà îêà æóò ñÿ ñî âåð øåí íî áåñ ïî ëåç íû ìè,
íî äðó ãèå îáÿ çà òåëü íî ñûã ðàþò âàæ íóþ ðîëü â
âû ïîë íå íèè çà äà íèÿ. Ïðè ýòîì âñå îíè âûã ëÿ -
äÿò âåñü ìà ñèì ïà òè÷ íî. Âîîá ùå, ãðà ôè ÷åñ êîå
îôîð ìëå íèå èã ðû óæå íà äàí íîì ýòà ïå ðàç ðà -
áîò êè çàñ ëó æè âàåò íåñ êîëü êî òåï ëûõ ñëîâ.
Ïîýòî ìó äà âàé òå èõ õî ðîì è ñêà æåì: «Ôó ôàé -
êà! Áà òà ðåÿ!». Íî îíè óæå ñî âåð øåí íî íå îò íî -

ñÿò ñÿ ê àíè ìà öèè ïåð ñî íà æåé. Òàê ãëàâ íûé ãå -
ðîé ñâîè ìè äâè æå íèÿ ìè î÷åíü íà ïî ìè íàåò ðî -
áî òà Âåð òå ðà èç íå çàá âåí íî ãî ôèëü ìà «Ãîñ òüÿ
èç áó äó ùå ãî». Îñ òàåò ñÿ òîëü êî íà äåÿòü ñÿ íà òî,
÷òî â îêîí ÷à òåëü íîì ðå ëè çå îí ñìî æåò õî òÿ áû
ïðèá ëè çèòü ñÿ ïî ñâîåé ôè çè ÷åñ êîé ïîä ãî òîâ êå
ê ñòà ðóø êå Ëà ðå Êðîôò.

Çà òî áå çóñ ëîâ íî ñèëü íîé ñòî ðî íîé Hitman:
Codename 47 îáå ùàåò ñòàòü ñèñ òå ìà AI. Ïåð -
ñî íà æè â èã ðå áó äóò âåñ òè ñå áÿ òàê, êàê âå äóò
ñå áÿ, êà çà ëîñü áû, íîð ìàëü íûå íà ïåð âûé
âçãëÿä ëþ äè. Òå ëîõ ðà íè òå ëè, ñòî ðî æà íà îâîù -
íûõ áà çàõ ìî ìåí òàëü íî ðåà ãè ðóþò íà ëþ áîå óã -
ðî æàþ ùåå, ïî èõ ìíå íèþ, äåé ñòâèå. Â òî æå
âðå ìÿ ïðîñ òî ïðî õî æèå, ñïå øà ùèå ïî ñâîèì
äå ëàì, íå îá ðà ùàþò íà ýòî ïðàê òè ÷åñ êè íè êà -
êî ãî âíè ìà íèÿ. Íî ëèøü äî òåõ ïîð, ïî êà íàä èõ

ãî ëî âà ìè íå íà ÷è íàþò ñâèñ òåòü ïó ëè. Ïîñ ëå
ýòî ãî íà ÷è íàåò ñÿ âñåîá ùåå âå ñåëüå, ïðè ìåð íî
òà êîå æå, êà êîå ìîæ íî ðå ãó ëÿð íî íàá ëþ äàòü â
ìîñ êîâ ñêîì ìåò ðî â ÷àñ ïèê.

Òàê æå îã ðîì íûì ïëþ ñîì èã ðå ÿâ ëÿåò ñÿ íå ëè -
íåé íîñ òü ìèñ ñèé. Òî åñ òü âû ïîë íèòü êîí òðàêò â
Hitman: Codename 47 ìîæ íî ñî âåð øåí íî
ëþ áûì ñïî ñî áîì, êà êîé òîëü êî âçáðå äåò â ãî -
ëî âó. Âñå îã ðà íè ÷è âàåò ñÿ ëèøü óðîâ íåì èç âðà -
ùåí íîñ òè ôàí òà çèè èã ðî êîâ.

Åñ ëè âû âäðóã åùå íå óñ ïå ëè çà ñâîþ æèç íü
ïîï ðî áî âàòü ñå áÿ â ðî ëè óáèé öû, íå ðàñ ñòðàè -
âàé òåñü è äà æå íå ðà ÷åò âå ðÿé òåñü. Hitman:
Codename 47 ïðå äîñ òà âèò âàì òà êóþ âîç -
ìîæ íîñ òü. È, âîç ìîæ íî, îïûò, ïðèîá ðå òåí íûé
áëà ãî äà ðÿ ýòî ìó ïðîåê òó, åùå íå ðàç ïðè ãî äèò -
ñÿ âàì â ðåàëü íîé æèç íè. =
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Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ Æàíð: action/adventure
Èç äà òåëü: Eidos Interactive Ðàç ðà áîò ÷èê: IO
Interactive Îíëàéí: http://www.eidosinter-
active.com/ Äà òà âû õî äà: ÿí âàðü 2000

Ä Î Ñ Ü Å

“Îí, íàâåðíîå, óòîíóë”, — ïîäóìàëà ïîëèöèÿ è çàêðûëà äåëî...

Â Hitman ìàññà çëîâåùèõ ëîêàöèé.

Â íî âîé èã ðå âèð òóàëü -
íûì áîé öàì áó äåò óãî òî -
âà íà ó÷àñ òü íå ïðîñ òî ãî
óáèé öû ñ òðå ìÿ êëàñ ñà ìè
îá ðà çî âà íèÿ,  à ãå íå òè -
÷åñ êè ñêîí ñòðóè ðî âàí íî -
ãî ëû ñî ãî ìîí ñòðà-òåð -
ìè íà òî ðà. Íî, íåñ ìîò ðÿ
íà ýòî, Hitman:
Codename 47 îêà æåò ñÿ
íå÷ òî áîëü øèì, íå æå ëè
êðî âà âûì ìå ñè ëî âîì,
â êî òî ðîì áó äåò óíè÷ òî -
æàòü ñÿ âñå æè âîå.



Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW

Þðèé Ïîìîðöåâ

Îñ òà ëîñü ó ìå íÿ åùå îä íî
íå çà âåð øåí íîå äåëü öå...
Äîñ òî ïî÷ òåí íûé äîí Êà ïîíå

ÒÐÅ ÂÎÆ ÍÀß ÀÐÓËÜÊÎ

Ïðè ìåð íî ïîë ãî äà íà çàä ñâî áîä íàÿ ñòðà íà
Àðóëü êî áû ëà îñ âî áîæ äå íà îò ãíå òà óçóð ïà -
òîð øè (è ïî ðÿ äî÷ íîé ñòåð âû) ïî èìå íè Äåé -
äðà íà. Îñ âî áîæ äå íà, ðà çó ìååò ñÿ, íå äîë ãè ìè
ïå ðå ãî âî ðà ìè, à òîí íà ìè ñâèí öà, ëå òÿ ùå ãî ñî
ñêî ðîñ òüþ íåñ êîëü êî ñîò ìåò ðîâ â ñå êóí äó.
Âðà ãè ïà ëè, ïîä êðà ñèâ àëûì öâå òîì ñâîè è
áåç òî ãî êðàñ íûå ðó áàø êè... Ïî áå äà? Êàê áû
íå òàê! 

Áû ëà â Àðóëü êî òà êàÿ ëþ áî ïûò íàÿ êîí òî ðà,
Ricci Mining And Exploration, êî òî ðàÿ â áû ëûå
ìèð íûå âðå ìå íà ïðèá ðà ëà ê ðó êàì âñå ïðèèñ -
êè. Íî òóò ãðÿ íó ëà ãðàæ äàí ñêàÿ âîé íà ñ íåèç -
ìåí íîé ñó ìÿ òè öåé è îñ âî áî äè òåëü íûì äâè -
æå íèåì, è âñêî ðå ïðèèñ êè áû ëè ñ áî ãîì ïå ðå -
äà íû ïîâ ñòàí öàì, à òî÷ íåå — èõ êî ìàí äî âà -
íèþ, à åùå òî÷ íåå — â íà øè íà äåæ íûå ðó êè. È
âîç âðà ùàòü áåñ öåí íûå øàõ òû, ïî íÿò íîå äå ëî,
íèê òî íå ñî áè ðàåò ñÿ.

Îñîç íàâ ñâîþ ïîèñ òè íå ðî êî âóþ îøèá êó, Ricci
Mining And Exploration ðâà íó ëà â ñî ñåä íåå ãî ñó -
äàð ñòâî — Òðà êî íó è ñîñ òðÿ ïà ëà òàì âîåí íóþ
áà çó. Ìàñ øòà áû ó ðå áÿò áû ëè ñî ëèä íûå, à
íàñ òðîé ñåðüåç íûé, è ïîýòî ìó áåç ëèø íèõ
ñëîâ îíè ïðèñ òó ïè ëè ê ðå øè òåëü íûì äåé -

ñòâèÿì. Íà Àðóëü êî ïî ëå òå ëè êðû ëà òûå ðà êå -
òû, à çà íè ìè ïî æà ëî âàë è óëü òè ìà òóì — íå îò -
äà äè òå øàõ òû, ìû íà âàñ åùå ðà êåò íàò ðà âèì.
Ó íàñ èõ ìíî ãî.

Ïðà âè òåëü Àðóëü êî — áëà ãî ðîä íûé Ýí ðè êå ×è -
âàë äî ðè — ñõâà òèë ñÿ çà ñâîþ ìíî ãîñ òðà äàëü -
íóþ ãî ëî âó. ×òî äå ëàòü? Îò äàòü äðà æàé øèå
ïðèèñ êè â ëà ïû íå ãî äÿåâ è áàí äè òîâ? Íè-çà-
÷òî! Ãîñ ïî äèí ×è âàë äî ðè ðå øèë ïîñ òó ïèòü
ïðà âèëü íî, êàê è ïî äî áàåò íàñ òîÿ ùå ìó îò öó
íà öèè, è îá ðà òèë ñÿ ê íàì — äåñ êàòü, äà âàé òå,

áðàò öû, ðàç ðó ëè âàé òå ýòó ñè òóà öèþ ñà ìè. À
ìû óæ â äîë ãó íå îñ òà íåì ñÿ... <õà ðàê òåð íûé
çâóê ïî òè ðàå ìûõ äëà íåé>

ÎÒ ÌÅ ÒÀ ÂÈ ÐÛ
ÄÎ ÒÐÀ ÊÎÍÛ

×òî òà êîå Jagged Alliance, ÿ ðàñ ñêà çû -
âàòü íå áó äó. Ñêà æó òîëü êî îä íî — ìå ãà -
õèò, à çà ïîä ðîá íîñ òÿ ìè è ôàê òà ìè ìè -
ëîñ òè ïðî øó â ñòà ðûå íî ìå ðà «Ñòðà íû
Èãð». Ïðè ìåì çà îñ íî âó, ÷òî ìàò ÷àñ òü õî -

JAGGED 2.5:
UNFINISHEDBUSINESS (ÖÅÍÀ ÑÂÎÁÎÄÛ)
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JAGGED ALLIANCE

Ïëàò ôîð ìà: PC  Æàíð: Role-Playing Tactics
Ðàç ðà áîò ÷èê: Sir-Tech Canada Èç äà òåëü: Áó êà
(Ðîñ ñèÿ), Innonics GmbH (Åâ ðî ïà), Interpaly (ÑØÀ)
Òðå áî âà íèå ê êîì ïüþ òå ðó: Pentium 200, 32 MB
RAM, Win9x, Win 2000 Èí òåð íåò: http://www.sir-
tech.com/jaggedalliance2/unfinishedbusiness/
Äà òà âû õî äà: Ðîæ äåñ òâî 2000 ãîäà

Ä Î Ñ Ü ÅJagged Alliance ïî õîæ òîëü êî íà Jagged
Alliance. Êóëü òî âàÿ èã ðà, êóëü òî âûå

ïåð ñî íà æè, êóëü òî âàÿ èã ðî âàÿ âñå ëåí íàÿ.
È òà êîé æå êóëü òî âûé àää-îí, ñ òîí êèì
íàç âà íèåì Unfinished Blusiness. ×òî æå,

âñòðå ÷àåì ñ ðàñ ïðîñ òåð òû ìè îáúÿòüÿ ìè...

Óâû, ñòàâ øàÿ òðà äè öèîí -
íîé ïðàê òè êà ïå ðå íî ñà
âû õî äà èã ðû, íå ìè íî âà ëà
è íà øå ãî êëèåí òà.
Unfinished Business ïëàâ íî
äðåé ôî âàë â òå ÷å íèå ãî äà,
ñäâè íóâ øèñü ñ Ðîæ äåñ òâà
1999-ãî ê Ðîæ äåñ òâó
2000-ãî. Áîëü øå òî ãî,
çëûå ÿçû êè íà ÷à ëè ðàñ ïóñ -
êàòü òåì íûå ñëó õè î íå ìè -
íóå ìîé ñìåð òè ïðîåê òà.
Ýòî ïîä êðåï ëÿ ëîñü èí ôîð -
ìà öèåé î ïðîá ëå ìàõ
ñ ïîèñ êîì èç äà òå ëÿ,
ïðè ÷åì êàê äëÿ åâ ðî ïåé -
ñêîé, òàê è äëÿ àìå ðè êàí -
ñêîé âåð ñèé èã ðû. Îä íà êî
íåñ êîëü êî ìå ñÿ öåâ íà çàä
âñå áëà ãî ïî ëó÷ íî ðàç ðå øè -
ëîñü: åâ ðî ïåé ñêàÿ âåð ñèÿ
(íå àí ãëîÿ çû÷ íàÿ) áó äåò
èç äà íà íå ìåö êîé ôèð ìîé
Innonics, à â Àìå ðè êå
è Àí ãëèè äèñ òðè áó öèåé
çàé ìåò ñÿ íåñ ðàâ íåí íûé
Interpaly. Òàê ÷òî òå ïåðü
ïîÿâ ëå íèå Unfinished
Business ÿâ ëÿåò ñÿ ëèøü
âîï ðî ñîì âðå ìå íè,
íå áî ëåå.

Íàã ëÿä íàÿ äå ìîí ñòðà öèÿ íî âîé ñèñ òå ìû îá ëàñ òè îá çî ðà. Òàì, ãäå ïî ëå îò ìå ÷å -
íî çå ëå íûì öâå òîì, — âè äè ìîñ òü ñòîï ðî öåí òíàÿ; à âîò ãäå êðàñ íûì — íó ëå âàÿ.
Â îðàí æå âîé îá ëàñ òè ïðî òèâ íèê ìî æåò óê ðûòü ñÿ ñ âå ðîÿò íîñ òüþ 50/50.

Þðèé Ïîìîðöåâ
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ðî øî èç âåñ òíà, è ðàç áå ðåì ïî êîñ òî÷ êàì
íî âûå âåÿíüÿ. Çà äå ëî!

Ôàêò ïåð âûé — Unfinished Business âû õî äèò
íà îä íîì äèñ êå è íå òðå áóåò îðè ãè íàëü íîé èã -
ðû. Àá ñî ëþò íî íå çà âè ñè ìûé àää-îí, êî òî ðûé
íà ñà ìîì äå ëå àää-îíîì íå ÿâ ëÿåò ñÿ... Ïîÿñ -
íÿþ — Unfinished Business ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî -
áîé ïîë íîñ òüþ íî âóþ èã ðó íà áà çå îðè ãè íàëü -
íî ãî òâî ðå íèÿ. Åñ ëè îïå ðè ðî âàòü òåð ìè íà ìè
ëþ áè òå ëåé action, òî èã ðà ÿâ ëÿåò ñÿ total conver-
sion îðè ãè íàëü íî ãî Jagged Alliance 2.

Àá ñî ëþò íî íî âûé ñþ æåò. Íî âûå âè äû âîî ðó -
æå íèÿ. Íî âàÿ êàð òà è íî âûå ëî êà öèè. Íî âàÿ

ñèñ òå ìà ðåê ðó òè ðî âà íèÿ íàåì íè êîâ è íî âûé
ôè íàí ñî âûé ìå íåä æìåíò. Çíàÿ ïðå äû äó ùóþ
÷àñ òü èã ðû, íåñ ëîæ íî ïî íÿòü, ÷òî Unfinished
Business — áîëü øå ÷åì àää-îí, àê êó ðàò âåð -
ñèÿ 2.5.

Âûá ðàâ øèñü èç-ïîä îá ëîì êîâ âåð òî ëå òà (íå
âñå æå ãà ëàí òíî ñïðû ãè âàòü ñ ãå ëè êîï òå ðà!),
íàø áðà âûé ìà ëûé îò ïðàâ ëÿåò ñÿ íà ïîèñ êè
ãîñ ïî äè íà ×è âàë äî ðè. Òóò íà äî ñêà çàòü, ÷òî ãå -
ðîé ìî æåò áûòü êàê ñâå æåèñ ïå ÷åí íûé (÷è òàé,
ñâå æåñ ãå íå ðåí íûé), òàê è èì ïîð òè ðî âàí íûé
èç âòî ðîé ÷àñ òè èã ðû (ñì. âðåç êó). Â ïåð âîì
ñëó ÷àå ïðåä ëà ãàåò ñÿ íå çà ìûñ ëî âà òûé ñïî ñîá
ñîç äà íèÿ ïåð ñî íà æà — íå ïîñ ðåä ñòâåí íûé âû -
áîð ïà ðà ìåò ðîâ è àò ðè áó òîâ. Ãî âî ðþ «íå çà -
ìûñ ëî âà òûé», âñïî ìè íàÿ ïðè êîëü íîå àí êå òè -
ðî âà íèå ïðå äû äó ùåé ÷àñ òè, ãäå îò âå òû íà çà -
áàâ íûå è ïî ðîé íåî æè äàí íûå âîï ðî ñû îï ðå -
äå ëÿ ëè õà ðàê òå ðèñ òè êè ïðî òå æå. Îä íà êî ïî õî -
æå, ÷òî íå âñåì ïðèã ëÿ íóë ñÿ òà êîé ñïî ñîá, è
ïîýòî ìó îò íû íå ïðî öåññ ñîç äà íèÿ ñòàë áî ëåå
ôîð ìà ëè çî âàí íûì. Çà òî ïîÿ âè ëàñü âîç ìîæ -
íîñ òü âûá ðàòü àá ñî ëþò íî ëþ áîé àò ðè áóò, íàï -
ðè ìåð, shadow (ìàñ êè ðîâ êà), êî òî ðûé ðà íåå
áûë äîñ òó ïåí ëèøü äëÿ íàåì íè êà ñ îä íîè ìåí -
íîé êëè÷ êîé (â ëî êà ëè çî âàí íîé âåð ñèè —
Òåíü). 

Îñ íîâ íûå äåé ñòâèÿ áó äóò ðàç âî ðà ÷è âàòü ñÿ â
Òðà êî íå — ãî ñó äàð ñòâå, ñî ñåä ñòâóþ ùåì ñî
çëî ïî ëó÷ íîé ñòðà íîé Àðóëü êî. Íåñ ìîò ðÿ íà
áëè çîñ òü âçàèì íî ãî ðàñ ïî ëî æå íèÿ, êëè ìàò
Òðà êî íû ñó ùåñ òâåí íî îò ëè ÷àåò ñÿ îò çíîé íîé
Àðóëü êî, à çàîä íî è îò Ìå òà âè ðû, åñ ëè óæ íà
òî ïîø ëî. Ïîì íè òå çàñ íå æåí íûå ïåé çà æè
Deadly Games? Âîò òà êî ãî æå äîá ðà â
Unfinished Business áó äåò — õîòü îò áàâ ëÿé. 

Äî ïîë íè òåëü íàÿ îñî áåí íîñ òü ëî êà öèé — îò ñóò -
ñòâèå ñåê òî ðîâ-ñâÿ çîê. Ïîä ïîñ ëåä íè ìè íà äî
ïî íè ìàòü «ïðîñ òî ëå ñà» èëè «ïðîñ òî ñòå ïè»,
êî òî ðû ìè áûë ñëà âåí Jagged Alliance 2. Íåò,
â íî âîé èã ðå òà êî ãî ñ÷àñ òüÿ íå áó äåò. Êàæ äûé,

ïîä ÷åð êè âàþ — êàæ äûé, ñåê òîð ñòà íåò íàñ òîÿ -
ùåé íà õîä êîé äëÿ òàê òè êà. Äëÿ íàã ëÿä íî ãî ïðè -
ìå ðà âñïîì íè òå áà çû ÏÂÎ, ãäå ìîæ íî áû ëî
íàé òè äå ñÿò êè îò ëè÷ íûõ íû ÷åê, à òàê æå ðàç ðà -
áî òàòü ñîò íè ñõåì ïðî âå äå íèÿ ãðà ìîò íî ãî
øòóð ìà. Òàê âîò, õî ðî øàÿ íî âîñ òü çàê ëþ ÷àåò ñÿ
â òîì, ÷òî Unfinished Business ïîë íîñ òüþ
ñîñ òîèò èç òà êèõ âîò «áàç ÏÂÎ». Ïëî õàÿ íî âîñ -
òü — â èã ðå áó äåò ëèøü äâàä öàòü ñåê òî ðîâ...
<îò ÷åò ëè âûé âçäîõ ðà çî ÷à ðî âà íèÿ>

ÎÏßÒÜ
«ÊÐÀÑ ÍÎ ÐÓ ÁÀ ØÅ× ÍÈ ÊÈ»!

×òî áû îêîí ÷à òåëü íî î÷èñ òèòü ñî âåñ òü, ïðå ïîä -
íå ñó è åùå îä íó ïëî õóþ âåñ òü — â Unfinished
Business íåò ñòîëü ÷óä íî ãî äåé ñòâà, êàê òðå -
íè ðîâ êà àð ìèè. Íåò çà íå íà äîá íîñ òüþ — âçÿâ
êîí òðîëü íàä ãî ðî äîì, âû ñòà íî âè òåñü åãî âëà -
äåëü öåì ïî ãðîá æèç íè (ïî íè ìàé òå áóê âàëü -
íî!). Âïðî ÷åì, äëÿ êî ãî-òî òà êîé ðàñ êëàä ñòà -
íåò âïîë íå îï òè ìèñ òè÷ íûì, òàê êàê ñîõ ðà íå -
íèå ñâîèõ òåð ðè òî ðèàëü íûõ âëà äå íèé áû ëî
âåñü ìà îò âåò ñòâåí íîé è ïî ðîé äîñ òà òî÷ íî
ïðîá ëåì íîé ÷àñ òüþ Jagged Alliance 2.

Óðîâ íåé ñëîæ íîñ òè — øåñ òü, âçà ìåí òðåõ ñòà -
ðûõ. Äëÿ ýñòå òîâ, à òî÷ íåå íàñ òîÿ ùèõ ïðî ôåñ -

ñèî íà ëîâ, ïðå äóñ ìîò ðåí îñî áûé ðå æèì, êî òî -
ðûé íà çû âàåò ñÿ Iron Man. Â íåì íà ÷èñ òî îò ñóò -
ñòâóåò âîç ìîæ íîñ òü ñîõ ðà íå íèÿ èã ðû âî âðå ìÿ
ñðà æå íèé. Ìîæ íî ñêà çàòü, ÷òî âñå áó äåò «ïî-
íàñ òîÿ ùå ìó», è ïî ëó ÷åí íàÿ ðà íà íå èñ ÷åç íåò â
îä íî ÷àñüå áëà ãî äà ðÿ ìà ãè ÷åñ êî ìó âîñ ïðîèç âå -
äå íèþ ñýéâà.

Ðàç ãî âîð ïðî AI — ôîð ìàëü íûé. Ðå áÿ òà â êðàñ -
íûõ ðó áàø êàõ, åñ ëè âå ðèòü ñëî âàì ðàç ðà áîò ÷è -
êîâ, íå íà øóò êó ïîóì íå ëè. È òóò æå äå ëàåò ñÿ
èçÿù íûé ðå âå ðàíñ, äåñ êàòü, êà êèõ-òî êàð äè -
íàëü íûõ èç ìå íå íèé âû íå íàé äå òå, îä íà êî â íå -
êî òî ðûõ ñè òóà öèÿõ «ïëî õèå ïàð íè» áó äóò äåé -
ñòâî âàòü áî ëåå ãðà ìîò íî. Áåç êîì ìåí òà ðèåâ.

Çà òî ãî âî ðèòü î íî âîì îðó æèè ìîæ íî êó äà áî -
ëåå ïðåä ìåò íî. Â Unfinished Business ïîÿ -
âèò ñÿ äå ñÿ òîê íî âûõ èã ðó øåê, ïðè ÷åì *êà ÷åñ -
òâåí íî* íî âûõ èã ðó øåê, è îñî áåí íî ÿâ íî ñðå äè
ïðî ÷èõ îò ìå òè ëèñü ñíàé ïåð ñêèå âèí òîâ êè. Ñîã -
ëà ñåí, îíè íå ÿâ ëÿþò ñÿ íîó-õàó Unfinished
Business, íî âîò àë ãî ðèòì èõ èñ ïîëü çî âà íèÿ —
ñòîï ðî öåí òíûé ïðèÿò íûé ñþð ïðèç. Â Jagged
Alliance 2 òà êèå âèí òî âî÷ êè áû ëè àá ñî ëþò íî
íåýôôåê òèâ íû, òàê êàê ïðè áå øå íîì ðàñ õî äå
action points (AP) îíè íå îò ëè ÷à ëèñü âû ñî êîé
óáîé íîé ñè ëîé — ïî ðîé êó äà ýôôåê òèâ íåå áû -
ëî ïà ëèòü èç äå øå âî ãî (ïî ðàñ õî äó AP) Óçè. Îä -
íà êî â íî âîé èã ðå ñè òóà öèÿ èç ìå íè ëàñü. Âî-
ïåð âûõ, ñíàé ïåð ñêîå îðó æèå íà íî ñèò ÌÍÎ ÃÎ
ïîâ ðåæ äå íèé. Îäèí âûñ òðåë — ìè íè ìàëü íî
îäèí òðóï. Âî-âòî ðûõ, áîëü øîé ðàñ õîä AP áó -
äåò òîëü êî íà ýòà ïå ïîä ãî òîâ êè ê âûñ òðå ëó, à
ïðèñ òðå ëÿâ øèñü, «ñòîè ìîñ òü» çàë ïà çà ìåò íî
ñíè çèò ñÿ. Âû áîð çà âà ìè, äðóçüÿ!

Òåõ íî ëî ãè ÷åñ êàÿ íî âèí êà — îá ëàñ òè îá çî ðà
è ïî ïà äà íèÿ. Î÷åíü óäîá íàÿ øòó êà, êî òî ðîé
ïîñ òîÿí íî íå õâà òà ëî, íà ÷è íàÿ ñ ïåð âîé ÷àñ -
òè èã ðû. Âîçü ìåì äëÿ ïðè ìå ðà îá ëàñ òü ïî -
ïà äà íèÿ. Ïðåä ñòàâü òå, ÷òî íà íå êîì ðà äèó ñå
ðà éîí âîê ðóã íàåì íè êà çàê ðà øè âàåò ñÿ ðàç -
íû ìè öâå òà ìè: çå ëå íûé — ïó ëÿ äî ëå òèò áåç

ïðîá ëåì, êðàñ íûé — íå ïî ïà äåò íè ïðè êà êèõ
îá ñòîÿ òåëü ñòâàõ (âñïîì íè òå êëàñ ñè ÷åñ êîå
«Íå ìî ãó ñòðå ëÿòü îò ñþ äà!»). Ïðî ìå æó òî÷ -
íûå öâå òà — ñîîò âåò ñòâóþ ùèé äèà ïà çîí ïå -
íàëü òè ê ìàê ñè ìàëü íîé âå ðîÿò íîñ òè ïî ïà äà -
íèÿ, çà âè ñÿ ùåé îò õà ðàê òå ðèñ òèê ïåð ñî íà æà, 
à òàê æå ÒÒÕ è ñîñ òîÿ íèÿ îðó æèÿ... (î, Áî æå!)
Ñêà æó èíà ÷å — ÷åì áëè æå öâåò ê çå ëå íî ìó,
òåì áîëü øå øàíñ îò ïðà âèòü âðà æè íó ê ïðåä -
êàì, ÷åì áëè æå ê êðàñ íî ìó — òî íàî áî ðîò.
Íó à ÷òî êà ñàåò ñÿ ñèñ òå ìû îá çî ðà, òî òóò ðà -
áî òàåò òà æå ñõå ìà, òîëü êî ïðè ìå íè òåëü íî ê
âå ðîÿò íîñ òè îá íà ðó æå íèÿ ïðî òèâ íè êà.

Íàåì íè êè — çà èñ êëþ ÷å íèåì íî âîé äþ æè íû —
ñòà ðûå äîá ðûå ðå áÿ òà. Êòî-òî, ïðàâ äà, ñõëî -
ïî òàë ïó ëþ-äó ðó, êòî-òî çà âÿ çàë ñ îïàñ íîé
ïðî ôåñ ñèåé, íî â öå ëîì — çíà êî ìûå âñå ëè -
öà. Îä íà êî èí òå ðåñ íî äðó ãîå. Ñèñ òå ìà âûï ëà -
òû æà ëî âà íèÿ, ïî êî òî ðîé êàæ äûé íàåì íèê
ïî ëó ÷àë çà ðà áî òàí íóþ ñóì ìó ðàç â íåñ êîëü êî
äíåé, èëè, ïðî ùå ãî âî ðÿ, — ðà áî òàë ïî êîí -
òðàê òó, áû ëà îò ïðàâ ëå íà íà áåñ ñðî÷ íûé îò -
äûõ. Ñäå ëàâ ðå âå ðàíñ ñòà ðûì äîá ðûì âðå ìå -
íàì, â Unfinished Business íàåì íè êó ïå ðå -
÷èñ ëÿåò ñÿ ôèê ñè ðî âàí íàÿ ñóì ìà, à äàëü øå îí
âêà ëû âàåò áåç ëèø íèõ ðàç ãî âî ðîâ î êîí òðàê -
òå. Ñïå êó ëÿ öèè íà ïî âû øå íèè óðîâ íÿ â ðàñ ÷åò
íå ïðè íè ìàåì <íà çàä íåì ïëà íå ñëûø íî íåã -
ðîì êî-ïðåç ðè òåëü íîå «ß ðàä ðà áî òàòü íà òå -
áÿ, ïðîê ëÿ òûé êà ïè òà ëèñò»!>.

ÍÅ ÇÀ ÂÅÐ ØÅÍ ÍÎÅ
ÄÅËÜÖÅ

Èòàê, ïîä âî äèì ÷åð òó. Unfinished
Business — ýòî, ïî ñó òè, íî âàÿ èã ðà íà
ñòà ðîé ýëå ìåí òíîé áà çå. Åñ ëè áðàòü ïðè -
âû÷ íûå êðè òå ðèè êà ÷åñ òâà àää-îíà, êî òî -
ðûå îáû÷ íî èç ìå ðÿþò ñÿ ëèøü öèô ðà ìè, —
ñêîëü êî ïîÿ âè ëîñü ÷å ãî íî âî ãî, — òî èã ðà
âûã ëÿ äèò íå ñëèø êîì ïðèâ ëå êà òåëü íî. Èç -
âè íè òå, íî äå ñÿ òîê íî âûõ ñòâî ëîâ ê ñó ùåñ -
òâóþ ùåé ñîò íå (ñïå öèàëü íî óò ðè ðóþ!) —
ýòî íå ñåðüåç íî. Ðàâ íî êàê è äâàä öàòü ñåê -
òî ðîâ ïðî òèâ îðè ãè íàëü íûõ *ñî òåí* — íå
ñëèø êîì îï òè ìèñ òè÷ íàÿ ïî çè öèÿ. Îä íà êî
âñÿ ñîëü â òîì, ÷òî èìåí íî ýòè èç ìå íå íèÿ
è äàþò íî âóþ, â ñà ìîì øè ðî êîì ñìûñ ëå
ýòî ãî ñëî âà, èã ðó. 

Íåñ êîëü êî ôàê òîâ, êî òî ðûå áû ëè ïðè âå äå -
íû âû øå â êà ÷åñ òâå ïè ùè äëÿ ðàç ìûø ëå -
íèé, — ýòî ëèøü îñ íîâ íûå êàì íè ôóí äà -
ìåí òà. Åñ ëè áðàòü êîñ ìå òè ÷åñ êóþ îò äåë êó,
òî ìîæ íî äî áà âèòü öå ëóþ ïëåÿ äó ïðèÿò -
íûõ ìå ëî ÷åé. ×óòü èç ìå íåí íûå àë ãî ðèò ìû
ïîä ñ÷å òà âå ðîÿò íîñ òè ïî ïà äà íèÿ, íî âûå
ïðåä ìå òû ýêè ïè ðîâ êè íàåì íè êîâ, ïå ðåñ -
÷åò æà ëî âà íèÿ, äå ñÿò êè íî âûõ NPC... Îò -
ëè÷ íûå áî íó ñû ê óæå ñó ùåñ òâóþ ùå ìó áà -
çè ñó.

Îñ òàë ñÿ òîëü êî îäèí âîï ðîñ áåç îò âå òà —
êîã äà? Ñêî ðî, äðóçüÿ, î÷åíü ñêî ðî — ê
Ðîæ äåñ òâó ìû óæå áó äåì âîâ ñþ ëó ïèòü
ñâèí öîì ïî «ïëî õèì ïàð íÿì» èç Ricci
Mining And Exploration... =
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Ñåé ÷àñ óæå íà ÷à ëàñü ðà áî òà
íàä íî âûì ïðîåê òîì —

Jagged Alliance 3. Ëþ áî ïûò -
íî, ÷òî âñÿ ëè íåé êà îá ëà äàåò

îä íèì ñõî æèì ñâîé ñòâîì:
ñíà ÷à ëà âû õî äèò îðè ãè íàëü -
íàÿ èã ðà, ïî òîì ïîÿâ ëÿåò ñÿ
àää-îí, êî òî ðî ìó ïðèñ âàè -

âàåò ñÿ íî ìåð +0.5, ñ ìàñ ñîé
íî âîâ âå äå íèé, íî íåèç ìåí íî

íà òîì æå äâèæ êå, çà òåì
ïîÿâ ëÿåò ñÿ àá ñî ëþò íî íî âàÿ
èã ðà (ñ íî ìå ðîì +1) óæå íà
ïîë íîñ òüþ íî âîì äâèæ êå è
òàê äà ëåå. Ïîýòî ìó íåò íè -

÷å ãî óäè âè òåëü íî ãî â òîì,
÷òî Jagged Alliance 3 áó äåò...

òðåõ ìåð íûì, íà ìà íåð
Incubation! 

Õî ðî øî èç âåñ òíàÿ ðîñ ñèé -
ñêàÿ êîì ïà íèÿ Áó êà óæå
ïîä ïè ñà ëà äî ãî âîð
íà ëî êà ëè çà öèþ Unfinished
Business. Â Ðîñ ñèè èã ðà
ïîÿ âèò ñÿ ïîä íàç âà íèåì
«Öå íà Ñâî áî äû» è,
ïî ñëî âàì ñîò ðóä íè êîâ
Áó êè, ïî ÷àñ òè ëî êà ëè çà öèè
áó äåò íà ïî ðÿ äîê êà ÷åñ òâåí -
íåå «Àãî íèè Âëàñ òè».
Ðå áÿ òà îáå ùà ëè ïðî âåñ òè
çàê ðû òîå áå òà-òåñ òè ðî âà íèå,
êî òî ðîå, óâû è àõ, ìè íî âà ëî
ïðå äû äó ùèé ïðîåêò...
×òî æå, òà êèå íî âîñ òè
âíó øàþò ïðîñ òî èñ ïî ëèí -
ñêèé îï òè ìèçì!

44 ïàò ðî íà â ìà ãà çè íå — ñîâ ñåì íåï ëî õî. Îä íà êî õî äÿò ñëó õè, ÷òî â Unfinished
Business ìû óâè äèì è ìà ãà çè íû íà öå ëóþ ñîò íþ ïàò ðî íîâ!

Óïàâ øèé âåð òî ëåò, ýêñòðåí íàÿ ïî ñàä êà... Ïî îä íèì äàí íûì — ïè ëîò áûë
ïîä êóï ëåí âðà ãîì, ïî äðó ãèì — ãå ëè êîï òåð ïî ïàë â ñíåæ íóþ áó ðþ è ïî òå ðÿë
óï ðàâ ëå íèå. Âïðî ÷åì, âîç ìîæ íî è òî, è äðó ãîå ñðà çó.

Àìèíü, äðóçüÿ, ïî êîé òåñü
ñ ìè ðîì... Âñïîì íè òå ýòèõ ðå áÿò
è åùå ðàç ñêà æè òå èì «ïðî ùàé».
Ïðî ùàé, ëå ãåí äàð íûé Ìàéê,
êî òî ðî ãî Èâàí ïî ÷å ìó-òî ïîñ òîÿí íî
íà çû âàë «ëãó íîì»...
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àëü, ÷òî íå âñå æåí ùè íû ýòî ïî -
íè ìàþò. Òåì íå ìå íåå, æèç íè èõ
ñïëå òàþò ñÿ â òà êèå ïðè ÷óä ëè âûå
êëóá êè, ÷òî ðàñ ïó òàòü èõ îêà çû -

âàåò ñÿ âîç ìîæ íûì òîëü êî ñ ïî ìîùüþ ãèëüî òè -
íû. Âîîá ùå ïà ðà äîê ñàëü íûå îáúå äè íå íèÿ êà -
çà ëîñü áû ñî âåð øåí íî íå ñîâ ìåñ òè ìûõ âå ùåé
âñòðå ÷àþò ñÿ áóê âàëü íî âåç äå. Âçÿòü òó æå ìó -
çû êó. Óñ ëîâ íî ãî âî ðÿ, ïî ìè ìî âñå ãî ïðî ÷å ãî â
íåé ìîæ íî ðàç ëè ÷èòü «òÿ æå ëóþ» ìó çû êó è ïîï -
ñó ïðî òèâ íóþ. Íî ñäå ëàòü ýòî íå òàê óæ è ïðîñ -
òî, êàê ìî æåò ïî êà çàòü ñÿ íà ïåð âûé âçãëÿä. Â
êà ÷åñ òâå ïðè ìå ðà ðàñ ñìîò ðèì çà ìå ÷à òåëü íûé
âî êàëü íî-èí ñòðó ìåí òàëü íûé àí ñàì áëü «Ðó êè
ââåðõ!». Ñ îä íîé ñòî ðî íû âñå ôàê òû ãî âî ðÿò çà
òî, ÷òî ïå ðåä íà ìè — îá ðà çåö òâîð ÷åñ òâà óì -
ñòâåí íûõ èí âà ëè äîâ íó ëå âîé ãðóï ïû, èëè «ïîï -
ñà ãà ëè ìàÿ», åñ ëè âû ðà æàòü ñÿ ÿçû êîì êóëü òóð -
íûõ è îá ðà çî âàí íûõ ëþ äåé. Íî, ñ äðó ãîé ñòî ðî -
íû, ñëó øàòü ýòó ìó çû êó î÷åíü òÿ æå ëî. Òàê ÷òî ñ
ýòîé òî÷ êè çðå íèÿ îíà íå ñîì íåí íî ÿâ ëÿåò ñÿ
«òÿ æå ëîé». Èíû ìè ñëî âà ìè, â îä íîì îáúåê òå
ñó ùåñ òâóþò äâå ïðî òè âî ïî ëîæ íîñ òè. Ïðè ìåð -
íî òî æå ñà ìîå áó äåò ïðîèñ õî äèòü â íî âîé èã -
ðå Technomage. Âåäü ýòîò ïðîåêò íå ìåö êèõ
ðàç ðà áîò ÷è êîâ îáå ùàåò îáúå äè íèòü â ñå áå
action, adventure è åùå ïðèï ëåñ òè ê íèì «ýëå -
ìåí òû RPG».

Âñå ñî áû òèÿ ãðÿ äó ùåé èã ðû ñòà íóò ðàç âî ðà ÷è -
âàòü ñÿ ñ øóð øà íèåì îáåð òîê îò êîí ôåò «Ìûø -
êà íà ñåð âå ðå» â òàèí ñòâåí íîé Âñå ëåí íîé
Gothos. Ýòîò ìèð èç äðåâ ëå íà ñå ëÿ ëè äâå ðà ñû:
Dreamers è Steamers. Ïåð âûå èç íèõ áû ëè ìûñ -
ëè òå ëÿ ìè. Îíè íè êîã äà íå ãîð áà òè ëèñü íà ïî -
ëÿõ è çà âî äàõ, ñîç äà âàÿ ñå áå ìà òå ðèàëü íûå
áëà ãà. Äëÿ ýòî ãî ìå÷ òà òå ëè-dreamers ïîëü çî âà -
ëèñü ìà ãèåé. Õî ðî øî ïî íè ìàÿ, ÷òî òÿ æå ëûé
òðóä ñêî òè íèò è çâå ðèò ÷å ëî âå êà, îíè ñòà ðà -
òåëü íî åãî èç áå ãà ëè. Â ðå çóëü òà òå Dreamers

ïðåâ ðà òè ëèñü â êðà ñè âûõ, âû ñî êèõ, íî ôè çè -
÷åñ êè ñëà áûõ ëþ äåé, â îò ëè ÷èå îò Steamers, êî -
òî ðûå áû ëè íèç êî ðîñ ëû ìè è ìî ãó ÷è ìè ÷å ëî âå -
êà ìè. Êàð ëè êî âûå âà ðèàí òû homo sapiens’îâ
îò ëè÷ íî ðàç áè ðà ëèñü â òåõ íè êå è èñ ïîëü çî âà ëè
äëÿ äîñ òè æå íèÿ ñâîèõ öå ëåé èñ êëþ ÷è òåëü íî
ìà øè íû, âñÿ ÷åñ êè ïðå çè ðàÿ ìà ãèþ.

Îáå ðà ñû êîå-êàê æè ëè âî âçàèì íîì óâà æå íèè
äðóã ê äðó ãó. Íî ÷òî áû óâà æàòü ÷å ëî âå êà, äîë -
æíà áûòü óâà æè òåëü íàÿ ïðè ÷è íà. À åå ïî áîëü -
øî ìó ñ÷å òó è íå áû ëî. Çà òî áû ëî òà áó íà áðà -
êè ìåæ äó Dreamers è Steamers.

Òàê îíè è ñó ùåñ òâî âà ëè, ñîá ëþ äàÿ ðà çî ðó æåí -
íûé íåé òðà ëè òåò, äî òåõ ïîð ïî êà íå íàñ òó ïèë
ïîë íûé ïèí öåò â âè äå ïîë íî ãî ðàç ðó øå íèÿ ãî -
ðî äà Steamers ìåð çêèì ìîí ñòðîì, âû ïîë çøèì
èç íåäð Çåì ëè...

Â Technomage ãëàâ íàÿ ðîëü äîñ òà íåò ñÿ Ìåë -
âè íó — äâàä öà òè ëåò íå ìó îáîë òó ñó, ðî äèâ øå -
ìó ñÿ è âû ðîñ øå ìó â Dreamertown. Ïðè ÷åì åãî
îòåö ÿâ ëÿë ñÿ ïðî ëå òà ðèåì-steamer, à ìà ìà øà
— èí òåë ëè ãåí òíîé ìå÷ òà òåëü íè öåé. Íåëü çÿ
ñêà çàòü, ÷òî ýòîò ôàêò áèîã ðà ôèè ñèëü íî ïî ìî -
ãàë Ìåë âè íó ïî æèç íè. Ñêî ðåå äå ëà îá ñòîÿ ëè
ïðî òè âî ïî ëîæ íûì îá ðà çîì — íå çðÿ æå åãî îá -

âè íè ëè â òîì, ÷òî âî âñåì ñëó ÷èâ øåì ñÿ âè íî -
âàò èñ êëþ ÷è òåëü íî îí. Îä íà êî äî òî ãî êàê ïðî -
äå ìîí ñòðè ðî âàòü íà ïðè ìå ðå Ìåë âè íà, ÷òî
íè÷ òî òàê íå âîç âû øàåò ÷å ëî âå êà íàä òîë ïîé,
êàê âè ñå ëè öà, ãó ìàí íûé ñóäüÿ ïîç âî ëèë åìó
ïî ñå òèòü ïå ïå ëè ùå Steamertown.

Åñ òåñ òâåí íî, ïðè áûâ íà Ðî äè íó ñâîå ãî ðî äè òå -
ëÿ, áó äó ùèé âè ñåëü íèê íà øåë åãî äîì ïîë íîñ -
òüþ ðàç ðó øåí íûì. Èíîå, âïðî ÷åì, è ïðåä ïî ëî -
æèòü áû ëî òðóä íî. Äå ëî â òîì, ÷òî íåô òÿ íûå
ñêâà æè íû â ãî ðî äå ïðåâ ðà òè ëèñü â îã ðîì íûå
çà æè ãàë êè è òóõ íóòü ñî âåð øåí íî íå ñî áè ðà -
ëèñü. Ê ñ÷àñ òüþ, Ìåë âè íó óäà ëîñü êà êèì-òî ÷ó -
äîì ïî òó øèòü èõ. Êî íå÷ íî, íà ñëå äóþ ùèé äåíü
÷ó äî íåñ êîëü êî îïóõ ëî è îò êà çû âà ëîñü âû ïîë -
íÿòü ñâîè ñòàí äàð òíûå ôóí êöèè, íî çà òî ðóè íû
ãî ðîä êà áû ëè ñïà ñå íû îò óíè÷ òî æå íèÿ îã íåì.

Îöå íèâ òà êîé çà ìå ÷à òåëü íûé ïîñ òó ïîê, óöå -
ëåâ øèå Steamers ïîç âî ëè ëè þíî ìó ïî ëóê ðîâ êå
ïðè íÿòü ó÷àñ òèå â ïîèñ êàõ çëî äåé ñêî ãî ìîí -
ñòðà, óñ òðîèâ øå ãî âñå áå çîá ðà çèå. Â ðå çóëü òà -
òå Ìåë âèí ïî ïà äåò â îã ðîì íûé êðà òåð, îò êó äà
âû ïîë çëî ÷ó äî âè ùå è êó äà çà òåì âåð íó ëîñü,
ñû òî óð ÷à. Â ñà ìîì íà ÷à ëå ðî çûñ êíûõ ìå ðîï -
ðèÿ òèé, áó äó ÷è íà ïó òè ê îêîí ÷à òåëü íîé è áåñ -
ïî âî ðîò íîé ïî áå äå ñèë äîá ðà íàä ñè ëà ìè ðà -
çó ìà, ìî ëî äî ìó ïó òå øåñ òâåí íè êó ïðè äåò ñÿ ïî -
ñå òèòü Ëåñ Ôåé. Ïî ìè ìî íå ïîñ ðåä ñòâåí íî
ôåé è ôååâ, â ýòîé ÷à ùî áå òàê æå æè âóò äðóè -
äû, òðîë ëè è ïðî ÷èå ëåñ íûå ñó ùåñ òâà.

Âûá ðàâ øèñü èç çî íû çå ëå íûõ íà ñàæ äå íèé è
âû ïîë íèâ ïå ðåä ýòèì ìàñ ñó êâåñ òîâ, Ìåë âèí
îò ïðà âèò ñÿ â Êàíüî íû, ãäå è âñòðå òèò ñÿ ñ Òà -

ëèñ — äâàä öà òè ëåò íåé äå âà õîé, òàê æå ðîæ äåí -
íîé îò Steamer è Dreamer. Òà ëèñ ïî ñå ëè ëàñü ñ
ðî äè òå ëÿ ìè â ðà éî íå ñêàë, ãäå ìè ëûå ïòè÷ êè
ïîþò ñâîè çà äîð íûå ïå ñåí êè, âûê ëå âû âàÿ ãëà -
çà â èç áûò êå âà ëÿþ ùåé ñÿ ïà äà ëè, èç-çà òî ãî,
÷òî èõ ñåìüÿ ïîñ òîÿí íî ñòàë êè âà ëàñü ñ íå ãà -
òèâ íûì îò íî øå íèåì ê ñå áå ñî ñòî ðî íû îá ùåñ -
òâà. Âïðî ÷åì, ê òî ìó âðå ìå íè, êàê Ìåë âèí
âñòðå òèò ñÿ ñî ñâîåé ðî âåñ íè öåé, åå ðî äè òå ëè
óñ ïåþò ñûã ðàòü â ÿùèê è âûèã ðàòü. Â èòî ãå,
âçÿâ ñè ðîò êó â ñïóò íè öû, þíûé ïó òå øåñ òâåí -
íèê ïî ïà äåò â öå ëóþ êó ÷ó çà áàâ íûõ ïå ðå äå ëîê,
÷òî â èòî ãå ïîç âî ëèò åìó ñïàñ òè âåñü ìèð
Gothos.

Åñ ëè ïå ðåé òè íà ñó õîé ÿçûê öèôð è áóêâ, òî
ñòîèò ñêà çàòü, ÷òî â Technomage áó äóò ïðè -
ñóò ñòâî âàòü 8 ìè ðîâ, äîñ òóï íûõ äëÿ îñ âîå íèÿ,
è áî ëåå 100 ïåð ñî íà æåé, ãî ðÿ ùèõ æàæ äîé îá -
ùå íèÿ.

Ñ òåõ íè ÷åñ êîé òî÷ êè çðå íèÿ íî âàÿ èã ðà ïî êà
âûã ëÿ äèò íåï ëî õî. Â íå ìà ëîé ñòå ïå íè ýòî ìó
ñïî ñîá ñòâóåò òîò ôàêò, ÷òî ïî ìè ìî ïîë íîñ òüþ
òðåõ ìåð íîé ãðà ôè êè â íåé áó äåò ðåà ëè çî âà íà
ñìå íà äíÿ è íî ÷è. Ýòî îêà æåò ñåðüåç íîå âëèÿ -
íèå íå òîëü êî íà âíåø íèé îá ëèê Technomage,
íî è íà âåñü èã ðî âîé ïðî öåññ.

Ïî êà ñëîæ íî ñêà çàòü, óäàñ òñÿ ëè ðàç ðà áîò ÷è -
êàì êà ÷åñ òâåí íî îáúå äè íèòü â åäè íîå öå ëîå
äî âîëü íî ðàç íûå èã ðî âûå ýëå ìåí òû. Òåì íå
ìå íåå, î÷åíü õî ÷åò ñÿ, ÷òî áû Technomage îêà -
çàë ñÿ íî âîé, îðè ãè íàëü íîé èã ðîé, à íå ïîï ñîé,
êî òî ðóþ ïðîñ òî òÿ æå ëî ñëó øàòü è åùå òÿ æå ëåå
â íåå èã ðàòü. =
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Çà áàâ íî âñå-òà êè óñ òðîåí íàø ìèð:
ïðî òè âî ïî ëîæ íîñ òè ïðè òÿ ãè âàþò ñÿ,

îä íî òèï íîñ òè ðàç ëå òàþò ñÿ â ðàç íûå ñòî ðî íû.
Ìóæ ÷è íà æèòü íå ìî æåò áåç æåí ùè íû.
Æåí ùè íà æèòü íå ìî æåò áåç ìóæ ÷è íû.
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Âÿ ÷åñ ëàâ
Íà çà ðîâ

î âàÿ èñ òî ðèÿ, ïîñ âÿ ùåí íàÿ
ìàíüÿ êó, ïüþ ùå ìó êðîâü õðèñ -
òèàí ñêèõ ìëà äåí öåâ, è ðàñ ñêà -
çàí íàÿ íà íî÷ü ãëÿ äÿ â äåò ñêîé

þìî ðèñ òè ÷åñ êîé ïå ðå äà ÷å «Ñïî êîé íîé íî ÷è,
ñòðà íà!», íà ñà ìîì äå ëå ìî æåò îêà çàòü ñÿ íå
áî ëåå ÷åì âîëü íûì ïå ðåñ êà çîì ñþ æå òà î÷å -
ðåä íîé êðè ìè íàëü íîé õðî íè êè. Òåì íå ìå íåå,
íàèâ íûå äå òè, êî òî ðûì âñå âðóò èñ êëþ ÷è òåëü -
íî ïî òî ìó, ÷òî îíè âå ðÿò, ïðè ìóò ìà íèà êàëü íî-
êðî âà âóþ áàé êó çà ñî âåð øåí íî îðè ãè íàëü íûé
ðàñ ñêàç. Êî íå÷ íî, åñ ëè íàé äåò ñÿ äîá ðîå ñó -
ùåñ òâî è îò êðîåò èì ãëà çà íà èñ òèí íîå ïî ëî -
æå íèå äåë, òî èñ òî ðè ÷åñ êàÿ ñïðà âåä ëè âîñ òü
âîñ òîð æåñ òâóåò. Ê ñî æà ëå íèþ, ïðàâ äà ðåä êî
âñïëû âàåò íà ïî âåð õíîñ òü. Êà ñàåò ñÿ ýòî äà æå
êîì ïüþ òåð íûõ èãð, êî òî ðûå, ìàñ êè ðóÿñü íî âû -
ìè íàç âà íèÿ ìè, ïû òàþò ñÿ èçîá ðà çèòü èç ñå áÿ
íå÷ òî ñî âåð øåí íî îðè ãè íàëü íîå, ÿâ ëÿÿñü ëèøü
ïîâ òî ðå íèåì ñòà ðûõ õè òîâ. Íî ñëà âà âñåì êîì -
ïüþ òåð íûì Áî ãàì, ÷òî íå âñå ðàç ðà áîò ÷è êè

ñ÷è òàþò, ÷òî õî òÿ ñî âåñ òü èìåòü íà äî, íî ïîëü -
çî âàòü ñÿ åþ íå îáÿ çà òåëü íî. Íå êî òî ðûå âñå-òà -
êè ðàñ êðû âàþò èñ òèí íóþ ñóù íîñ òü ñâîèõ íî âûõ
ïðîåê òîâ è äà æå íî âûõ ëå ãåíä. Íàï ðè ìåð, òà -
êèõ êàê èã ðà New Legends.

Äâîå îñ íî âà òå ëåé êîì ïà íèè Infinite Machine:
Äæàñ òèí ×èí — äè çàé íåð Jedi Knight è ×è-ÿí
Âàíã — ïðîã ðàì ìèñò Descent è Jedi Knight —
ïðèç íà ëèñü, ÷òî ñî áè ðàþò ñÿ ñî âåð øåí ñòâî âàòü
â ñâîåì ïðîåê òå New Legends èäåè âñå òî ãî
æå Jedi Knight. Ïðè ýòîì â êà ÷åñ òâå ãëàâ íî ãî
íî âîâ âå äå íèÿ íà øè íèç êî ðîñ ëûå áðàòüÿ ñ æåë -
òûì öâå òîì êî æè ñî áè ðàþò ñÿ ïîä íÿòü â èã ðå íà
íî âûé óðî âåíü ñèñ òå ìó ðó êî ïàø íûõ áîåâ.

Òî, ÷òî äðà êè ñòà íóò ñà ìîé ãëàâ íîé ÷àñ òüþ èã -
ðû, ñîì íå âàòü ñÿ íå ïðè õî äèò ñÿ — äå ëàþò-òî åå
êè òàé öû. Äà æå åñ ëè ýòè ðå áÿ òà âçäó ìà ëè áû
ýêðà íè çè ðî âàòü «Îòåë ëî», òî ñöå íà óäó øå íèÿ
ïðåâ ðà òè ëàñü áû â ïî ëó ÷à ñî âóþ áå ãîò íþ ïî
ñòå íàì ñïàëü íè è çà êîí ÷è ëàñü õèò ðûì óäà ðîì ,
êî òî ðûì Îòåë ëî ïå ðå áè âàåò Äåç äå ìî íå òðà -
õåþ. Òàê èëè èíà ÷å, íî â New Legends êè òàé -
öû âíîâü óñ òðîÿò ñâîå ëþ áè ìîå ðàç âëå êà ëî âî,
ãëàâ íûé ôî êóñ êî òî ðî ãî íå òîëü êî â òîì, ÷òî áû
î÷åíü áûñ òðî äâè ãàòü ñÿ, íî è â òîì, ÷òî áû
î÷åíü áûñ òðî îñ òà íàâ ëè âàòü ñÿ.

Ñî áû òèÿ èã ðû áó äóò ïðîèñ õî äèòü â íå äà ëå êîì
áó äó ùåì â Êè òàå. Â ýòî âðå ìÿ áîå âûå ãå íå ðà -
ëû ñòà íóò êîí òðî ëè ðî âàòü ïðàê òè ÷åñ êè âñå ïðî -
âèí öèè. Â ðî ëè ñû íóëü êè îä íî ãî èç òà êèõ áîé -
öîâ è ïðåä ñòîèò âûñ òó ïèòü èã ðî êàì. Îä íà êî
íå êèé çëî äåé ïî èìå íè Êñàî Ãîí, ìå÷ òàþ ùèé
âíîâü ïðåâ ðà òèòü Êè òàé â âå ëè êîå åäè íîå ãî ñó -
äàð ñòâî, íà ÷è íàåò àê òèâ íî ïîð òèòü æèç íü ìåñ -
òíûì öàðü êàì è èõ îò ïðûñ êàì, çàõ âà òû âàÿ êíÿ -
æåñ òâà îä íî çà äðó ãèì. Â èòî ãå ïàë è îò ÷èé äîì
Ñàí Ñó — èìåí íî òàê çî âóò ãå íå ðàëü ñêî ãî ñûí -
êà, êî òî ðî ãî îò ïðà âè ëè ñëó æèòü íà áëà ãî îá -
ùåñ òâó â îä íîé èç èñ ïðà âè òåëü íûõ êî ëî íèé
Ìîí ãî ëèè. Åñ òåñ òâåí íî, òà êîé Êè òàé íàì íå íó -
æåí. Ïîýòî ìó ïî-áûñ òðî ìó îñ âî áî äèâ ìàëü ÷è -
êà-ìà æî ðà èç òþ ðÿ ãè, èã ðî êè îò ïðàâ ëÿþò ñÿ
âìåñ òå ñ íèì ñïà ñàòü Îòå ÷åñ òâî îò çëîá íî ãî
Êñàî Ãî íà.

Íà ïðî òÿ æå íèè ïó òå øåñ òâèÿ ïî êè òàé ñêèì çåì -
ëÿì, ìíî ãèå èç êî òî ðûõ ÿâ ëÿþò ñÿ òî÷ íû ìè êî -
ïèÿ ìè òåõ èëè èíûõ ðà éî íîâ ÊÍÐ, Ñàí Ñó
âñòðå òèò ñÿ îêî ëî øåñ òè ïåð ñî íà æåé, ãî òî âûõ
ïðè ñîå äè íèòü ñÿ ê åãî íå ëåã êîé áîðü áå. Àí òè ãå -
ðîåâ áó äåò, êî íå÷ íî æå, íàì íî ãî áîëü øå. Çà òî
òà êèå äðóçüÿ, êà êèå ïðè ñîå äè íÿò ñÿ ê íàñ ëåä íè -
êó ïðî âèí öèè, çíà ÷è òåëü íî îá ëåã ÷àò ïðî öåññ
óíè÷ òî æå íèÿ ëå ãèî íîâ ïðèñ ïåø íè êîâ Êñàî Ãî -
íà. Ïî ñó äè òå ñà ìè, ñîï ðî âîæ äàòü Ñàí Ñó áó äóò
ãî ëó áîé (â ñìûñ ëå öâå òà) äå ìîí Áó, ìó òàíò
Æàíã, âîî ðó æåí íûé ñíàé ïåð ñêîé âèí òîâ êîé, à
òàê æå ñèì ïà òè÷ íàÿ äå âóø êà, óï ðàâ ëÿþ ùàÿ äå -
ñÿ òè ìåò ðî âûì äðà êîí ÷è êîì ïî èìå íè Òà ëîñ.
Áåç íèõ ðàñ ïðà âèòü ñÿ ñ áîñ ñà ìè, êî òî ðûå â
New Legends ÿâ ëÿþò ñÿ ìíî ãîê ðàò íî óñè ëåí -
íû ìè ðû öà ðÿ ìè Jedi èç ïðèñ íî ïà ìÿò íî ãî Jedi
Knight, áó äåò êðàé íå ñëîæ íî. Ãëàâ íûå çëî äåè â
èã ðå îò íî ñÿò ñÿ ê ïÿ òè êëàñ ñè ÷åñ êèì êè òàé ñêèì
ñòè õèÿì: çåì ëÿ, âîç äóõ, îãîíü, âî äà è ìå òàëë.
Ñîîò âåò ñòâåí íî ýòè ñó ùèå ìåð çàâ öû íåï ðå -
ìåí íî âîñ ïîëü çóþò ñÿ ñâîåé áëè çîñ òüþ ê òà êèì
èñ òî÷ íè êàì ýíåð ãèè. Â ðå çóëü òà òå õî çÿèí âîç -

äó õà ñìî æåò ëå òàòü, à ãîñ ïî äèí çåì ëè ïî ëó ÷èò
â ñâîå ðàñ ïî ðÿ æå íèå ñè ëè ùó áî ãà òûð ñêóþ.

Î÷å âèä íî, ÷òî â òà êèõ óñ ëî âèÿõ âû æèòü
ìîæ íî, òîëü êî èã ðàÿ ïî ïðà âè ëàì áåñ êîì -
ïðî ìèñ ñíî ãî action. Â çà âè ñè ìîñ òè îò ñè -
òóà öèè èã ðî êè áó äóò íî ñèòü ñÿ ïî êè òàé ñêèì
ïðî âèí öèÿì, íàá ëþ äàÿ çà îò êðû âàþ ùè ìè -
ñÿ âçî ðó êàð òè íà ìè îò ïåð âî ãî èëè îò
òðåòüå ãî ëè öà. Íî, âíå çà âè ñè ìîñ òè îò ýòî -

ãî, ãðà ôè êà â New Legends ïî ðà æàåò âîîá -
ðà æå íèå íè ÷óòü íå õó æå, ÷åì ìûñ ëü î òîì,
÷òî â Êè òàå âñå æè òå ëè — êè òàé öû, è äà æå
èì ïå ðà òîð — êè òàåö. Îáúÿñ íÿåò ñÿ ýòî äîñ òà -
òî÷ íî ïðîñ òî. Â èã ðå èñ ïîëü çóåò ñÿ äâè æîê
Unreal, êî òî ðûé áûë êàð äè íàëü íî ïå ðå ðà áî -
òàí äëÿ òî ãî, ÷òî áû âû æàòü âñå âîç ìîæ íîå
èç íî âî ìîä íîé ïëàò ôîð ìû. Ìî äå ëè äà æå
ñà ìûõ íåç íà ÷è òåëü íûõ ïåð ñî íà æåé ñîñ òîÿò
ìè íè ìóì èç 2000 ïî ëè ãî íîâ, íî ïðè ýòîì
÷èñ ëî ïîñ ëåä íèõ ìî æåò âû ðàñ òàòü è äî 5000.

Ñòà ðàÿñü âîá ðàòü â ñå áÿ âñå ñà ìîå ëó÷ øåå èç
òà êî ãî èí òå ðåñ íî ãî ïðîåê òà, êàê Jedi Knight,
ðàç ðà áîò ÷è êè íå ñòà ëè âû ïåí äðè âàòü ñÿ è õâàñ -
òàòü ñâåð õî ðè ãè íàëü íîñ òüþ New Legends.
Âìåñ òî òî ãî ÷òî áû ñîç äà âàòü áåñ ïî÷ âåí íûé
àæèî òàæ ïî ïî âî äó åùå íå âû øåä øåé èã ðû,
îíè ïðîñ òî åå äå ëàþò. È åñ ëè ó÷åñ òü, ÷òî êè -
òàé öû, ïî ìè ìî áå ãîò íè ïî ñòå íàì è ìàñ ñî âûõ
äðàê, óìåþò åùå è öå ëåóñ òðåì ëåí íî ðà áî òàòü,
òî â êà ÷åñ òâå íî âûõ ñòà ðûõ ëå ãåíä ìîæ íî íå
ñîì íå âàòü ñÿ. =
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Íî âîå — ýòî õî ðî øî çà áû òîå ñòà ðîå. 
Ìåð òâîå — ýòî õî ðî øî óáè òîå æè âîå. Ñâîå —
ýòî õî ðî øî óê ðà äåí íîå ÷ó æîå. Èíû ìè ñëî âà ìè,
êàê âû, áå çóñ ëîâ íî, õî ðî øî çíàå òå, â äåé ñòâè -
òåëü íîñ òè âñå íå òàê, êàê íà ñà ìîì äå ëå.
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ðÿä ëè åùå îñ òà ëèñü ëþ äè, ÷è -
òàþ ùèå èã ðî âóþ ïðåñ ñó è íè
ñëî âà íå ñëû øàâ øèå î MTG.
Íî íà âñÿ êèé ñëó ÷àé ïîÿñ íþ. Â

îðè ãè íà ëå ýòà èã ðà îò íî ñèò ñÿ ê æàí ðó
Collectible Card Game, ò.å. ÿâ ëÿåò ñÿ êàð òî÷ -
íîé èã ðîé, ãäå êàæ äàÿ êàð òà ïðåä ñòàâ ëÿåò
ñî áîé íå òîëü êî èã ðî âîé, íî è îï ðå äå ëåí -
íûé êîë ëåê öèîí íûé èí òå ðåñ. Îôè öèàëü íî
ïåð âûé ðå ëèç èã ðû ñîñ òîÿë ñÿ â äà ëå êîì
1993-ì. Íå áó äó ñïî ðèòü, ìî æåò îò äåëü íûå
ïðîä âè íó òûå èí äè âè äóó ìû â íà øåé ñòðà íå
íà ÷à ëè èã ðàòü â ìà ãè ÷åñ êèå êàð òû óæå òîã -
äà, íî ïî âàëü íûé èí òå ðåñ ê èã ðå ó íàñ íà -
÷àë ñÿ òîëü êî â ïðîø ëîì ãî äó. Íà äàí íûé
ìî ìåíò ñó ùåñ òâóåò óæå íåñ êîëü êî òû ñÿ÷
ðàç ëè÷ íûõ êàðò èç áî ëåå ÷åì äâàä öà òè ðàç -
ëè÷ íûõ âû ïóñ êîâ. Ïðà âè ëà èã ðû äî âîëü íî
ñëîæ íû, è èõ ïîë íîå ïî íè ìà íèå ïðè õî äèò
òîëü êî ñ îïû òîì, íî äëÿ íî âè÷ êîâ ñó ùåñ -
òâóþò áî ëåå ïðîñ òûå âû ïóñ êè è óñ ëî âèÿ.
Êî íå÷ íî, â ýïî õó áóð íî ãî ðàç âè òèÿ êîì -
ïüþ òåð íûõ èãð ñòîëü ïî ïó ëÿð íàÿ âñå ëåí íàÿ
íå ìîã ëà îñ òàòü ñÿ áåç âíè ìà íèÿ — MTG
ïîÿ âè ëàñü íà ÐÑ. Ñòîèò çà ìå òèòü, ÷òî ïðåâ -
ðà ùå íèå êàð òî÷ íîé èã ðû â ýëåê òðîí íóþ
áû ëî ñäå ëà íî âïîë íå ïðî ôåñ ñèî íàëü íî.
Õî ðî øèé AI, ìíî æåñ òâî èã ðî âûõ ðå æè ìîâ,
âîç ìîæ íîñ òü èã ðû ïî ñå òè è ò.ä. (âèð òóà ëè -
çà öèè ïîä âåð ãëîñü ÷åò âåð òîå èç äà íèå). Äà -
æå ñå ðàÿ ñòà ðóø êà PlayStation çàè ìå ëà â 97
ãî äó ñâîþ âåð ñèþ — Magic: The Gathering —
Battlemage îò íå áå çûç âåñ òíî ãî Acclaim.

Âîò òîëü êî ñ ïðî ðû âîì â òðåõ ìåðüå íè ÷å ãî
íî âî ãî íå ïðîè çîø ëî. Ò.å. âî âñåõ æàí ðàõ
èã ðî âî ãî ìè ðà íà ÷à ëè ïîÿâ ëÿòü ñÿ 3D-ðè -
ìåé êè èç âåñ òíûõ õè òîâ, íî íî âûõ ïðîåê òîâ
MTG êàê íå áû ëî, òàê è íåò.

Íî âîò ãäå-òî â êîí öå âåñ íû ýòî ãî ãî äà â
Èí òåð íåò ïîÿ âè ëàñü èí ôîð ìà öèÿ, â êî òî -
ðóþ òðóä íî áû ëî ïî âå ðèòü. MTG âíîâü
ïîÿ âèò ñÿ íà èã ðî âîì íå áîñ êëî íå è íå íà

ÐÑ, à íà Dreamcast, ïðè ÷åì äå ëàòü èã ðó
âçÿ ëàñü ñà ìà SEGA, ìîæ íî ñêà çàòü, ëè÷ íî.
Ïåð âûå èã ðî âûå ñêðè íû áû ëî îáå ùà íî
ïî êà çàòü ëèøü îñåíüþ, ÷å ãî ëè÷ íî ÿ æäàë
ñ íå òåð ïå íèåì. È âîò ñå ãîâ ñêèé ñàéò îá -
íî âèë ñÿ, ïîÿ âè ëèñü ðåàëü íûå êàð òèí êè è
íåì íî ãî èí ôîð ìà öèè.

Èòàê, êàê è â ïðîø ëûå ðå ëè çû, áû ëî ïðè íÿ -
òî ïðà âèëü íîå ðå øå íèå âçÿòü ñÿ çà êàð òû
êëàñ ñà «advanced», ýòî íå òàê «ïî çîð íî»
äëÿ áû âà ëûõ èã ðî êîâ, êàê «starter», è íå òàê
ñëîæ íî äëÿ íî âè÷ êîâ, êàê «expert». Ñîîò -

âåò ñòâåí íî íà ñå ãîä íÿø íèé ìî ìåíò ýòèì
õà ðàê òå ðèñ òè êàì îò âå ÷àåò øåñ òîå èç äà íèå
MTG, êî òî ðîå åùå íà çû âàþò êëàñ ñè ÷åñ -
êèì. Íà ïîì íþ, â îðè ãè íàëü íîå Classic
(Sixth Edition) âîø ëè 350 êàðò, âêëþ ÷àÿ êî -
ïèè èç áî ëåå ðàí íèõ âû ïóñ êîâ: Alliances,
Mirage, Visions è Weatherlight. Ñêî ðåå âñå ãî
âñå 350 êàðò áó äóò âêëþ ÷å íû è â ýëåê òðîí -
íóþ âåð ñèþ èã ðû, âîç ìîæ íî áó äåò äî áàâ -
ëå íî åùå è íåñ êîëü êî ñî âåð øåí íî îðè ãè -
íàëü íûõ êàðò, ñîç äàí íûõ ñïå öèàëü íî äëÿ
Dreamcast. Äëÿ èã ðû áó äóò ñîç äà íû ñîá -
ñòâåí íàÿ èñ òî ðèÿ è îðè ãè íàëü íûå ïåð ñî íà -
æè. Çàä íèå ïëà íû è ïðî ÷èé ñòà òè ÷åñ êèé
ãðà ôè ÷åñ êèé ìà òå ðèàë ñîç äàþò ïðî ôåñ -

ñèî íàëü íûå õó äîæ íè êè, ðà áî òàþ ùèå ñ
Wizards of the Coast, ñðå äè êî òî ðûõ ïðîç âó -
÷à ëè èìå íà Kevin Walker, RK Post è íåñ -
êîëü êèõ äðó ãèõ, ò.å. áó äåò íà ÷òî ïîñ ìîò -
ðåòü. Òðåõ ìåð íûå èí êàð íà öèè ïåð ñî íà æåé
òî æå íå ïîä êà ÷à ëè. Ñîã ëà ñè òåñü, äðà êîí
ñìîò ðèò ñÿ íè ÷óòü íå õó æå, ÷åì âå ëè êî ëåï -
íûé àíà ëîã èç Phantasy Star Online. Êàê âû
âè äè òå, ñêðè íîâ âñå ãî äâà, è ïî êà çû âàþò
îíè íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ñà ìó êàð òî÷ íóþ
äóýëü (âïîë íå ñòàí äàð òíûé èí òåð ôåéñ ñ
âêðàï ëå íèÿ ìè ìîä íûõ ñïåöýôôåê òîâ, íî
ïî-ïðåæ íå ìó çíà êî ìûé ëþ áî ìó ÷å ëî âå êà,
õîòü ðàç èã ðàâ øå ìó â MTG). Êàê áó äåò âûã -
ëÿ äåòü, ñêà æåì, ðå æèì äëÿ îä íî ãî èã ðî êà,
ïî êà îñ òàåò ñÿ çà ãàä êîé. Âîç ìîæ íî ìíî ãèå
èç âàñ ìå÷ òàþò î ïîë íîé àíè ìà öèè êàð òåæ -
íûõ ïîå äèí êîâ, îä íà êî ñêî ðåå âñå ãî íè ÷å ãî
ïî äîá íî ãî íå áó äåò. Âî-ïåð âûõ, ïî ïðè ÷è -
íå ÷ðåç âû ÷àé íîé ñëîæ íîñ òè ïðî âåñ òè ïî -
äîá íûé ïðî öåññ äëÿ âñåõ ñî ÷å òà íèé êàðò, à
âî-âòî ðûõ, ïî ïðè ÷è íå âðå ìå íè. Åñ ëè êàæ -

äûé âàø õîä áó äåò
àíè ìè ðî âàí, òî îäèí
áîé áó äåò ïðî äîë -
æàòü ñÿ êàê ìè íè ìóì
ïî ïî ëó ÷à ñó, êàê â
êà êîé-íè áóäü FF VIII.
Ëàä íî, ïî æè âåì —
óâè äèì. Êðî ìå ðå -
æè ìà äëÿ îä íî ãî èã -
ðî êà, ê êî òî ðî ìó
îáå ùà íî ñäå ëàòü ñà -
ìûé ïðîä âè íó òûé â
ìè ðå AI, â íî âîé èã -
ðå áó äåò òðå íè ðî -
âî÷ íûé ðå æèì, ãäå
íî âè÷ êè áó äóò ïîñ òè -

ãàòü òàé íû MTG, è, êî -
íå÷ íî æå, ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêèé ñå òå âîé
ðå æèì. Sega ðâåò ñÿ â Èí òåð íåò, è áîëü -
øèí ñòâî åå èãð òàê èëè èíà ÷å «çà òî ÷å íû»
ïîä âñå ìèð íóþ ïàó òè íó. Ýòî îò íî ñèò ñÿ è ê
MTG. Êðî ìå ýòî ãî, ïðå äóñ ìîò ðå íà âîç -
ìîæ íîñ òü ÷à òà è îá ìå íà êàð òà ìè ÷å ðåç
VMU.

Ïî æà ëóé, ýòî âñå, ÷òî ìîæ íî ñêà çàòü ïðî
ãðÿ äó ùóþ èã ðó íà ñå ãîä íÿø íèé äåíü. Â
ßïî íèè ðå ëèç èã ðû íà ìå ÷åí íà íà ÷à ëî ñëå -
äóþ ùå ãî ãî äà, íî è Sega of America íå ìîã -
ëà íå ïîä òâåð äèòü ôàêò ïîÿâ ëå íèÿ àìå ðè -
êàí ñêîé âåð ñèè Magic The Gathering â áëè -
æàé øåì áó äó ùåì. Æäåì-ñ... =

Â

MAGIC:
THEGATHERING

038 Ñòðàíà Èãð #22 \(79)\Íîÿáðü\2000

Îêî ëî ãî äà íà çàä íà
ðîñ ñèé ñêîì èã ðî âîì
ðûí êå âçîø ëà íî âàÿ

çâåç äà, ïðè ÷åì ãî ðå ëà
îíà íàñ òîëü êî ÿð êî, ÷òî,

íåñ ìîò ðÿ íà äî âîëü íî
ñëà áóþ ïðè íàä ëåæ íîñ òü
ê ýëåê òðîí íûì ðàç âëå -

÷å íèÿì, ïðàê òè ÷åñ êè âñå
èã ðî âûå èç äà íèÿ ðàç ðà -
çè ëèñü öå ëîé êó ÷åé ðå -

ïîð òà æåé î íåé. Èìÿ
ýòîé çâåç äå — Magic The

Gathering, èëè ïðîñ òî
MTG. Êñòà òè, âîç ìîæ íî

èìåí íî ïî äîá íûì
ñòàòüÿì ýòà èã ðà è îáÿ -
çà íà ñòîëü áûñ òðîé ïî -

ïó ëÿ ðè çà öèè â íà øåé
ñòðà íå.

MAGIC: THE GATHERING

Æàíð: êàð òî÷ íàÿ èãðà Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast
Èç äà òåëü: Sega Ðàç ðà áîò ÷èê: Sega
Îí ëàéí: www.sega.co.jp/dreamcast/software
/mtg/ Äà òà âû õî äà: 1 êâàð òàë 2001 
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Ìèõàèë Ðàçóìêèí

Ðóëèò ÷óâàê êë¸âî, äà òîëüêî, êàê èçâåñòíî, íà âñÿêîãî ìóäðåöà
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onic Shuffle ÿâ ëÿåò ñÿ, ïî
ñó òè, îò âå òîì Sega íà âû õîä
Mario Party, êî òî ðàÿ ïîëü -
çóåò ñÿ ó èã ðî êîâ äî âîëü íî-

òà êè áîëü øèì óñ ïå õîì. Â íî âîì äå òè ùå
Sega íàì áó äåò ïðåä ëî æå íî áî ëåå ïÿ òè -
äå ñÿ òè ìè íè-èãð, à òàê æå âîç ìîæ íîñ òü
èã ðàòü çà Ñî íè êà è åãî äðó çåé. Ñþ æåò èã -
ðû îñî áîé îðè ãè íàëü íîñ òüþ íå îò ëè ÷àåò -
ñÿ: çëîå ñó ùåñ òâî ïî èìå íè Âîéä ïî õè òè -
ëî äðà ãî öåí íûå êàì íè, çàê ëþ ÷àþ ùèå â
ñå áå ÷óâ ñòâà è ìå÷ òû âñå ãî ÷å ëî âå ÷åñ òâà.
Öåëü êàæ äî ãî óðîâ íÿ — çà ïî ëó ÷èòü òå ñà -
ìûå äðà ãî öåí íûå êàì íè (àíà ëîã Chaos
emerald), ñîá ðàòü êàê ìîæ íî áîëü øå êî -
ëåö, à òàê æå ïî áå äèòü ñâîèõ ïðî òèâ íè êîâ
â ëè öå Amy, Tales, Knuckles è äðó ãèõ ïåð -
ñî íà æåé èç ñåìüè Ñî íè êà. Íà íà êîï ëåí -
íûå êîëü öà âïîñ ëåä ñòâèè ìîæ íî áó äåò
ïî êó ïàòü ñâîèì ïåð ñî íà æàì ðàç ëè÷ íûå
power-ups, êî òî ðûå ïî ìî ãóò âàì â ïðî -
õîæ äå íèè èã ðû. Âðå ìÿ îò âðå ìå íè âàì
áó äåò âðå äèòü Ðî áîò íèê, ðàñ ñòàâ ëÿÿ ðàç -
ëè÷ íûå ëî âóø êè íà âà øåì ïó òè. Ïî ìå ðå
ïðî õîæ äå íèÿ èã ðû ïî ìè ìî Âîé äà è Ðî -
áîò íè êà âû ïîâ ñòðå ÷àå òå è î÷à ðî âà òåëü -
íóþ ôåþ ïî èìå íè Èë ëþ ìè íà, êî òî ðàÿ
èíîã äà áó äåò âàì ïî ìî ãàòü èëè äà âàòü
ïîä ñêàç êè. Äåé ñòâèå èã ðû áó äåò ðàç âî ðà -
÷è âàòü ñÿ íà èã ðî âîì ïî ëå-äîñ êå (êàê â
íàñ òîëü íîé èã ðå), íî âàì ïðè äåò ñÿ êè äàòü
íå êîñ òè, à òÿ íóòü êàð òî÷ êè, êî òî ðûå áó -
äóò ñî äåð æàòü îï ðå äå ëåí íîå çà äà íèå

(ìè íè-èã ðó). Íî íå ñòîèò íå äîî öå íè âàòü
ýòó èã ðó: íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî ñ ïåð âî ãî
âçãëÿ äà îíà ìî æåò ïî êà çàòü ñÿ íå çà òåé ëè -
âîé è äåò ñêîé, íà ñà ìîì äå ëå äà æå ñà ìî -
ìó çàÿä ëî ìó ãåé ìå ðó â íå êî òî ðûõ ñëó ÷àÿõ
ïðè äåò ñÿ ïîò ðó äèòü ñÿ, ÷òî áû ïî áå äèòü
ñâîèõ ñî ïåð íè êîâ. Êàæ äûé èç ïåð ñî íà æåé
áó äåò îá ëà äàòü òîëü êî åìó îä íî ìó ïðè ñó -
ùè ìè âîç ìîæ íîñ òÿ ìè: Ñî íèê ñìî æåò
áûñ òðî áå ãàòü è èñ ïîëü çî âàòü ñâîþ çíà -
ìå íè òóþ spin-attack, Knuckles ñìî æåò  ëà -
çèòü ïî ñòå íàì, Tales è Amy òî æå áó äóò
îá ëà äàòü êà êè ìè-òî îñî áû ìè ñâîé ñòâà ìè.
Èã ðà âûã ëÿ äèò äîñ òà òî÷ íî ïðèâ ëå êà òåëü -

íî è ñ òî÷ êè çðå íèÿ ãðà ôè êè: êàê è â Jet
Set Radio, â èã ðå ïðè ìå íå íà òåõ íî ëî ãèÿ
cell-shading, îò ÷å ãî ñà ìè ïåð ñî íà æè èã ðû
ñòà ëè âûã ëÿ äåòü ïî-ìóëü òèï ëè êà öèîí íî -
ìó, íà ðè ñî âàí íû ìè âðó÷ íóþ.

×òî áû Sonic Shuffle åùå áîëü øå áûë
ïî õîæ íà Mario Party, ê ñîç äà íèþ èã ðû
Sega ïðèâ ëåê ëà íå êî òî ðûõ ðàç ðà áîò ÷è -

êîâ èç HAL Laboratories, êî òî ðûå è âû ïóñ -
êà ëè àíà ëî ãè÷ íûé ïðîåêò íà Nintendo64.
Â èã ðó ìîæ íî èã ðàòü îä íî ìó, íî, áå çóñ -
ëîâ íî, íàì íî ãî èí òå ðåñ íåå ýòî äå ëàòü ñ
äðóçüÿ ìè. Îä íîâ ðå ìåí íî ìî ãóò èã ðàòü
÷å òû ðå èã ðî êà. Åùå îä íèì ïðåè ìó ùåñ -
òâîì èã ðû ÿâ ëÿåò ñÿ è òî, ÷òî â Sonic
Shuffle ìîæ íî èã ðàòü ÷å ðåç Èí òåð íåò, à
ýòî, ñîã ëà ñè òåñü, äî áà âèò èã ðå íåì íî ãî
ðàç íîîá ðà çèÿ. Sonic Shuffle ñòà íåò åùå
îä íîé èã ðîé, êî òî ðàÿ áó äåò ïîä äåð æè -
âàòü íî âóþ èã ðî âóþ ñåòü Sega, è, ïðåä -
ñòà âèâ ýòî íî âîâ âå äå íèå, ðàç ðà áîò ÷è êè
èã ðû íà äåþò ñÿ ïîë íîñ òüþ «ïî õî ðî íèòü»
Mario Party.

Òà êèì îá ðà çîì, ïå ðå íÿâ ó Mario Party âñå
åå ïî ëî æè òåëü íûå êà ÷åñ òâà, óñ òðà íèâ åå
íå äîñ òàò êè, äî ðà áî òàâ èã ðî âîé ïðî öåññ,
Sega ãî òî âèò ê âû ïóñ êó ñâîþ Sonic Party
(ïðîñ òè òå, Shuffle!). Íî âîå òâî ðå íèå Sega
âûé äåò â ñâåò â êîí öå äå êàá ðÿ ýòî ãî ãî äà
è, íå ñîì íåí íî, çàé ìåò äîñ òîé íîå ìåñ òî â
ïðåä ðîæ äåñ òâåí ñêèõ ÷àð òàõ. Íó à ìû, ïî
äîñ òîèí ñòâó îöå íèâ âñå ïî ëî æè òåëü íûå
êà ÷åñ òâà íî âîé èã ðû, ñìî æåì êî ðî òàòü
äîë ãèå çèì íèå âå ÷å ðà, ñè äÿ ïå ðåä òå ëå -
âè çî ðà ìè è èã ðàÿ â Sonic Shuffle. =
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Êàê èç âåñ òíî, ê ðîæ äåñ òâåí ñêèì ïðàç äíè êàì èã ðî âûå
èç äà òåëü ñòâà âñåã äà ñòðå ìÿò ñÿ ïî ðà äî âàòü èã ðî êîâ íî âû ìè
âïå ÷àò ëÿþ ùè ìè èã ðà ìè. Èç ãî äà â ãîä èìåí íî ê Ðîæ äåñ òâó
âû õî äÿò â ñâåò äîñ òà òî÷ íî íåî áû÷ íûå èã ðû. Êî ìàí äå
æå ðàç ðà áîò ÷è êîâ èç Sega ÿâ íî íå äàåò ïî êîÿ ñëà âà
Mario Party. Ïîýòî ìó èìå íè òîå èã ðî âîå èç äà òåëü ñòâî
íà ñåé ðàç ðå øè ëî ñà ìî ïðåä ñòà âèòü íà øå ìó âíè ìà íèþ
ñáîð íèê ìè íè-èãð ñ ó÷àñ òèåì äàâ íî ïî ëþ áèâ øèõ ñÿ ãå ðîåâ.

SONICSHUFFLE

Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast Æàíð: Puzzle
Èç äà òåëü: Sega Ðàç ðà áîò ÷èê: Hudson/SonicTeam
Îí ëàéí: www.sonicteam.com
Äà òà âû õî äà:  äå êàá ðü 2000
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Îò Mario Party ýòîò ïðîåêò îòëè÷àþò ëèøü íîâàöèè ñ êàðòàìè.

Òèïè÷íûé ïðèìåð äèçàéíà.
SonicTeam.

Îëåã Êàôàðîâ
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FIGHING VIPERS • GUILTY GEAR X

õî òÿ ñðå äè ïîñ ëåä íèõ îñ íîâ -
íîé è ñà ìîé ëþ áè ìîé ëè íåé -
êîé âñåã äà ÿâ ëÿë ñÿ ïèî íåð
æàí ðà Virtua Fighter, ïà ðàë -

ëåëü íûå ñå ðèà ëû Last Bronx è â îñî áåí -
íîñ òè Fighting Vipers îá ëà äàþò íè ÷óòü íå
ìåíü øèì êî ëè ÷åñ òâîì ôà íà òîâ, îê êó ïè -
ðóþ ùèõ àð êàä íûå çà ëû è äî ëà ìû âàþ ùèõ
äæîé ñòè êè ñòà ðûõ èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ. 

Fighting Vipers — áå çóì íîå ïå ðå ëî æå íèå
èäåé Virtua Fighter, âû ðà æåí íîå â ýêñòðà -
âà ãàí òíûõ ïåð ñî íà æàõ, äè êèõ àðå íàõ è
ñòðàí íîé áîå âîé ñèñ òå ìå. Ïî ðîé ñîç äàåò -
ñÿ òà êîå âïå ÷àò ëå íèå, ÷òî â Fighting Vipers

êî ìàí äà Am2 ïîï ðîñ òó ðåà ëè çî âà ëà âñå òå
áðå äî âûå èäåè, êî òî ðûå ïðèø ëè äè çàé íå -
ðàì â ãî ëî âó â ïðî öåñ ñå ñîç äà íèÿ ñå ðèà -
ëà Virtua Fighter. Ñîîò âåò ñòâåí íî, ïîÿ âè -
ëèñü è ãå ðîè-ìàíüÿ êè, è ïî ëó ãî ëûå äå âè -
öû, è áðó òàëü íàÿ àò ìîñ ôå ðà. Fighting
Vipers 2, âû øåä øèé â ôåâ ðà ëå 1998 ãî äà
íà íî âî ìîä íóþ Sega Model 3 îò ëè ÷àë ñÿ
ïóñ òü è íå ñòîëü äå òà ëè çî âàí íîé è ðåà -
ëèñ òè÷ íîé, êàê â VF, íî âåñü ìà êà ÷åñ òâåí -
íîé ãðà ôè êîé, — îñ íîâ íûå óñè ëèÿ ðàç ðà -
áîò ÷è êîâ ïîø ëè íà îò ðà áîò êó ñïåö ïðèå -
ìîâ è íà ëà æè âà íèå èã ðî âîé äè íà ìè êè.
Ïîñ ëå âåñü ìà çíà ÷è òåëü íî ãî óñ ïå õà â çà -
ëàõ èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ, êà çà ëîñü, ÷òî ñêî -

ðî ãî âû õî äà èã ðû íà òîëü êî ÷òî àíîí ñè ðî -
âàí íîì Dreamcast íå èç áå æàòü. È âñå æå
AM2 ïîò ðå áî âà ëîñü åùå äâà ãî äà äëÿ òî ãî,
÷òî áû îñîç íàòü, ÷òî èã ðó ñòîèò-òà êè âû -
ïóñ òèòü. Ïî õî æå, ýòî áó äåò ïîñ ëåä íèé â
èñ òî ðèè Sega ïîðò ñ Model3, è íà ñåé ðàç
çà íè ìàòü ñÿ èì áó äåò ñà ìà Am2, ÷òî îñ òàâ -
ëÿåò íàì íà äåæ äó íà èäåàëü íûé ïå ðå íîñ.

Óæå ñåé ÷àñ èç âåñ òíî, ÷òî â Dreamcast-âåð -
ñèè èã ðû áó äåò íåñ êîëü êî íî âûõ ïåð ñî íà -
æåé, êî òî ðûõ íå áû ëî íè â ïåð âîé, íè âî
âòî ðîé ñå ðèÿõ. Òàê æå îáå ùàþò ñÿ íî âûå
àðå íû è ðå æè ìû èã ðû. Âå ðîÿò íî, ÷òî â
Fighting Vipers 2 Sega ðå øèò íåì íî ãî
ïîýêñïå ðè ìåí òè ðî âàòü è ñ îí ëàé íî âû ìè
ôóí êöèÿ ìè. =

Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast Æàíð: ôàé òèíã
Èç äà òåëü: Sega/CRI Ðàç ðà áîò ÷èê: AM2 of CRI
Äà òà âû õî äà: çè ìà 2001
Îí ëàéí: www.sega-rd2.com
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È

ñå ìû ñ íå òåð ïå íèåì æäåì
ïîÿâ ëå íèÿ íî âûõ ôàé òèí ãîâ,
òà êèõ êàê SNK vs Capcom è
King of Fighters 2000, à òàê æå

íå ñòîèò çà áû âàòü è åùå îá îä íîé ñî âåð -
øåí íî íå çàó ðÿä íîé èã ðå — Guilty Gear X,
ðàç ðà áîò êîé êî òî ðîé çà íè ìàåò ñÿ êîì ïà íèÿ
Arc System Works.

Guilty Gear X îò ëè ÷àåò ñÿ îò äðó ãèõ èãð
ýòî ãî æàí ðà òåì, ÷òî îíà ïîë íîñ òüþ äâóõ -
ìåð íàÿ. Ýòî ïðåê ðàñ íûé ïðåä ñòà âè òåëü
êëàñ ñè ÷åñ êèõ äðàê â 2D. Êî ìàí äà ñîç äà òå -
ëåé èã ðû ïîñ òà ðà ëàñü íà ñëà âó — ó GGX,
ñó äÿ ïî ïðåä ñòàâ ëåí íûì ñêðèí øî òàì, åñ òü
âñå øàí ñû ñòàòü ñà ìîé âïå ÷àò ëÿþ ùåé
äâóõ ìåð íîé äðà êîé. Ïî ðà æàåò òî, íàñ êîëü -
êî ÷åò êî âûã ëÿ äÿò âñå îáúåê òû èã ðû, íàñ -
êîëü êî ïðî ðà áî òà íû ìî äå ëè ïåð ñî íà æåé.
Êàæ äûé èç ãå ðîåâ èã ðû îá ëà äàåò ñâîèì

ñîá ñòâåí íûì âè äîì
îðó æèÿ (êî òî ðîå, êñòà -
òè, î÷åíü ðàç íîîá ðàç íî: îò ÿêî ðÿ ó ïè ðà òà
ïî èìå íè Ìåé äî ëà çåð íî ãî ìå ÷à), ó êàæ äî -
ãî èç íèõ ñâîÿ òàê òè êà âå äå íèÿ áîÿ, ñâîè
ïðèå ìû. Íî âîâ âå äå íèåì æå â GGX ÿâ ëÿåò -

ñÿ «tension meter», îò ðà æàþ ùèé ñòå ïåíü àã -
ðåñ ñèâ íîñ òè ïåð ñî íà æà. Êîã äà ýòîò ïî êà çà -
òåëü äîñ òè ãàåò ñâîå ãî ìàê ñè ìó ìà, âàø
áîåö â ñîñ òîÿ íèè ñî âåð øèòü íå êèé ñó ïåð -
ïðèåì, ñïî ñîá íûé â îä íî ìãíî âå íèå óíè÷ -
òî æèòü ïðî òèâ íè êà. Âñå ãî æå â èã ðå íà âû -
áîð áó äåò ïðåä ñòàâ ëå íî 14 áîé öîâ, áîëü -
øàÿ ÷àñ òü êî òî ðûõ âàì óæå çíà êî ìà èç ïðå -
äû äó ùåé ñå ðèè. Çâó êî âîå îôîð ìëå íèå,
ñïåöýôôåê òû, àíè ìà öèÿ — âñå ýòî òàê æå
âû ïîë íå íî íà âû ñî ÷àé øåì óðîâ íå. Ðà äóåò
è òî, ÷òî èã ðà ñî âåð øåí íî íå òîð ìî çèò, à

ýòî, ñîã ëà ñè òåñü,
áîëü øîé ïëþñ, êîã äà
ðå÷ü èäåò î ôàé òèí ãå.

Íà ïîñ ëå äîê õî ÷åò ñÿ
îò ìå òèòü, ÷òî Sammy
ãî òî âèò, ñó äÿ ïî âñå -
ìó, î÷åíü ïðî ðà áî -
òàí íóþ èã ðó, êî òî ðàÿ
ïî ïðà âó âîé äåò â
÷èñ ëî òåõ èãð, êî òî -

ðûå ïðîñ òî íåëü çÿ ïðî ïóñ òèòü. Áó äåì íà -
äåÿòü ñÿ, ÷òî îêîí ÷à òåëü íûé âà ðèàíò èã ðû
áó äåò âûã ëÿ äåòü òàê æå áå çóï ðå÷ íî, êàê è
äå ìî-âåð ñèÿ. =

Â

Ñ ïîÿâ ëå íèåì ïðèñ òà âîê íî âî ãî ïî êî ëå íèÿ íà ðûí -
êå âè äåîèãð ïðîè çîø ëà íàñ òîÿ ùàÿ ðå âî ëþ öèÿ. Èã -
ðû, ñîç äà âàå ìûå íà ýòèõ ñâåð õìîù íûõ êîí ñî ëÿõ,
ïðîñ òî ïî ðà æàþò ñâîèì ïîò ðÿ ñàþ ùèì êà ÷åñ òâîì. 

Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast Æàíð: 2D Fighting
Èç äà òåëü: Sammy  Ðàç ðà áîò ÷èê: Arc System
Works Îí ëàéí: www.sammy.co.jp
Äà òà âû õî äà:  Çè ìà 2001 (ßïî íèÿ)

Ä Î Ñ Ü Å

Îëåã Êàôàðîâ

FIGHTINGVIPERS 2
Â áî ãà òîé áèá ëèî òå êå èã ðî âûõ

ïðîåê òîâ íå êîã äà ãëàâ íîé êóç íè öû
òà ëàí òîâ êîì ïà íèè Sega, ñòó äèè

AM2, ìîæ íî íàé òè èã ðû ëþ áûõ æàí -
ðîâ — îò ãî íîê äî ôàé òèí ãîâ.

Ñåð ãåé
Îâ ÷èí íè êîâ

GUILTYGEARX



Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ PREVIEWSAMBA DE AMIGO • HALF-LIFE

ïîí ñêàÿ ïóá ëè êà ïðè íÿ ëà èã ðó
«íà óðà». È õî òÿ íà ðûí êå âè -
äåîèãð òàí öå âàëü íûé ñè ìó ëÿ òîð
— âåùü íå íî âàÿ, êî ìàí äå èç

Sonic Team óäà ëîñü âû âåñ òè ñâîå äå òè ùå íà
êà ÷åñ òâåí íî íî âûé óðî âåíü.

Â èã ðå èñ ïîëü çî âàë ñÿ ñïå öèàëü íûé êîí -
òðîë ëåð â âè äå äâóõ ìà ðà êà ñîâ — èìåí íî
áëà ãî äà ðÿ èì áîëü øèí ñòâî èã ðî êîâ è îá ðà -

òè ëî âíè ìà íèå
íà òâî ðå íèå
Sonic Team. Íî
â ïåð âîé ÷àñ òè
èã ðû ìå ëî äèé,
ïîä êî òî ðûå
ìîæ íî áû ëî

òàí öå âàòü, îêà çà ëîñü íå òàê ìíî ãî, è ïîýòî -
ìó êî ìàí äà ñîç äà òå ëåé èã ðû ðå øè ëà âû ïóñ -
òèòü ïðî äîë æå íèå, íåò, ñêî ðåå, äî ïîë íå íèå
ê îðè ãè íàëü íîé Samba de Amigo. Íî âûé
ïðî äóêò óæå ïî ëó ÷èë ñâîå íàç âà íèå, êî òî ðîå
îò ëè ÷àåò ñÿ îò ïåð âî ãî ëèøü íà ëè ÷èåì «Ver.
2000» íà êîí öå. Íå ñòîèò îæè äàòü, ÷òî ñèê -
âåë áó äåò êî ðåí íûì îá ðà çîì îò ëè ÷àòü ñÿ îò

ïåð âîé ÷àñ òè èã ðû. Â ïðî äîë æå íèè SdA ìû
íàé äåì íå êî òî ðûå íî âûå èã ðî âûå âîç ìîæ -
íîñ òè, íî âûõ ïåð ñî íà æåé, íî âûå çà æè ãà -
òåëü íûå ëà òè íîà ìå ðè êàí ñêèå ìå ëî äèè, ïî-
íî âî ìó ïðè äåò ñÿ è òàí öå âàòü. Òå ïåðü áåä -
íî ìó èã ðî êó ïðè äåò ñÿ íå ïðîñ òî âðå ìÿ îò
âðå ìå íè âñòà âàòü â îï ðå äå ëåí íûå ïî çû, íî
è îä íîâ ðå ìåí íî òðÿñ òè èëè ðàç ìà õè âàòü
ìà ðà êà ñà ìè, ÷òî, áå çóñ ëîâ íî, ñìî æåò èç -

ðÿä íî ïî âå ñå ëèòü è âçáó äî ðà æèòü. Êà ÷åñ -
òâåí íûå èç ìå íå íèÿ ïðå òåð ïå ëà è ãðà ôè êà
èã ðû — òå ïåðü îíà ñòà ëà åùå êðà ñî÷ íåå è
äè íà ìè÷ íåå. Õî äÿò óïîð íûå ñëó õè, ïî ïî âî -
äó êî òî ðûõ Sonic Team íå äà âà ëà ïî êà íè êà -
êèõ êîì ìåí òà ðèåâ, ÷òî òå ïåðü, âîç ìîæ íî, â
èã ðå ìîæ íî áó äåò òàí öå âàòü è ïîä õè òû Ðèê -
êè Ìàð òè íà.

×òî æå, ïðè äåò ñÿ òåð ïå ëè âî æäàòü âû õî äà èã -
ðû, êî òî ðûé çàï ëà íè ðî âàí â ßïî íèè íà 14 äå -
êàá ðÿ ýòî ãî ãî äà. È åñ ëè Sonic Team íå ïîä êà -
÷àåò, òî ïîä íî âî ãîä íåé åë êîé âñå ìû áó äåì
ðèò ìè÷ íî ïîò ðÿ ñû âàòü ìà ðà êà ñà ìè ïîä Samba
de Janeiro! =

Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast Æàíð: Dance Simulation
Èç äà òåëü: Sega  Ðàç ðà áîò ÷èê: Sonic Team
Îí ëàéí: www.sonicteam.co.jp
Äà òà âû õî äà: 14 äå êàá ðÿ 2000 (ßïî íèÿ)

Ä Î Ñ Ü Å

Â ïðîø ëîì ãî äó êîì -
ïà íèÿ Sonic Team ðå -
øè ëà âû ïóñ òèòü äîñ -
òà òî÷ íî îðè ãè íàëü -
íóþ èã ðó ïîä íàç âà -
íèåì Samba de
Amigo. ×òî è ãî âî -
ðèòü — èã ðà ïî ëó ÷è -
ëàñü ïðîñ òî ñíîã ñøè -
áà òåëü íîé. 

ß

âî ðå íèþ Sierra ïðèñ âàè âà ëè
çâà íèÿ Èã ðû Ãî äà, Ëó÷ øåé Èã -
ðû äëÿ PC... Äåé ñòâè òåëü íî,
Half Life, ïî æà ëóé, ëó÷ øàÿ èã -

ðà èç êîã äà-ëè áî âû õî äèâ øèõ.

Ñêîëü êî æå áåñ ñîí íûõ íî ÷åé ìû ïðî âå ëè ó
ýêðà íà êîì ïüþ òå ðà, ñðà æàÿñü ñ îò âðàò íû ìè
òâà ðÿ ìè! Ïðîñ òî íå âîç ìîæ íî áû ëî îòîð -
âàòü ñÿ îò ìî íè òî ðà. ×òî æå íàñ òàê ïðèâ ëå -
êà ëî â ýòîé èã ðå? Åå ïîò ðÿ ñàþ ùèé äè çàéí,
èí òðè ãóþ ùèé ñþ æåò, ïðåê ðàñ íî îò ðà áî òàí -
íûé èã ðî âîé ïðî öåññ... È äà æå òå ïåðü, êîã -
äà óæå ïðîø ëî äîñ òà òî÷ íî ìíî ãî âðå ìå íè,
ìû âñå ðàâ íî âîç âðà ùàåì ñÿ ê ýòî ìó øå äåâ -
ðó. Â íîÿá ðå ýòî ãî ãî äà íà ïðè ëàâ êàõ ìà ãà -
çè íîâ âíîâü ïîÿ âèò ñÿ HL. Íà ýòîò ðàç äëÿ
Dreamcast. Ìíî ãèå, âîç ìîæ íî, ïî äó ìàþò,
÷òî Sierra ïðîñ òî ðå øè ëà âòî ðîé ðàç çà ðà áî -
òàòü íà ñòà ðîé èã ðå. Íà ñà ìîì äå ëå ýòî íå
òàê. Half Life íà DC îáå ùàåò áûòü ÷åì-òî
îñî áåí íûì. Ïðåæ äå âñå ãî ñòîèò îò ìå òèòü,

÷òî ñî âåð øåí ñòâî âà íèåì èã ðû çà íè ìàåò ñÿ
êîì ïà íèÿ Ñaptivation Digital Laboratories, êî -
òî ðàÿ â ñâîå âðå ìÿ ñîç äà âà ëà òåõ íî ëî ãè ÷åñ -
êèå äåì êè äëÿ DC. Èìåí íî ýòîé êîì ïà íèè è
áû ëî ïî ðó ÷å íî äî âåñ òè HL äî óìà. Ñòîèò îò -
ìå òèòü, ÷òî â âåð ñèè äëÿ DC ïîÿ âèò ñÿ íî âûé
óðî âåíü, à ñòà ðûå óðîâ íè ñòà íóò áî ëåå âïå -
÷àò ëÿþ ùè ìè è äå òà ëè çî âàí íû ìè. Â èã ðå áó -
äåò ìíî æåñ òâî íî âûõ âîç ìîæ íîñ òåé, ïåð ñî -
íà æè áó äóò âûã ëÿ äåòü ðåà ëèñ òè÷ íåå, óëó÷ -
øèò ñÿ îñ âå ùå íèå, ïîÿ âÿò ñÿ íî âûå ñíîã ñøè -
áà òåëü íûå ñïåöýôôåê òû. Âîç ìîæ íî, â èã ðó
ìîæ íî áó äåò èã ðàòü ïî ñå òè. Sierra òàê æå
îáå ùàåò ïî äà ðèòü èã ðî êàì íî âûé óáîé íûé
óðî âåíü, â êî òî ðîì ðà çîì âîï ëî òèò ñÿ âñÿ

ïðå ëåñ òü Half Life. Ïî ìíå íèþ ìíî ãèõ ìè -
ðî âûõ èç äà òåëü ñòâ, ó ýòîé èã ðû åñ òü âñå
øàí ñû ñòàòü ëó÷ øåé èã ðîé äëÿ DC. 

Íó ÷òî æ, æäàòü âû õî äà ïîâ çðîñ ëåâ øåé Half
Life îñ òà ëîñü íå äîë ãî. Áó äåì íà äåÿòü ñÿ, ÷òî
âñå âîç ëî æåí íûå íà ýòîò ïðîåêò íà äåæ äû âîï -
ëî òÿò ñÿ â ðåàëü íîñ òü, è ìû, íà êî íåö, ñìî æåì
ïîç íàòü, ÷òî òà êîå èäåàëü íàÿ èã ðà. =

Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast Æàíð: Action
Èç äà òåëü: Havas Ðàç ðà áîò ÷èê: Ñaptivation Digital
Laboratories/Gear Box Îí ëàéí: www.sierra.com
Äà òà âû õî äà:  Íîÿá ðü 2000

Ä Î Ñ Ü ÅÒ

Â êîí öå 1998 ãî äà
íå áå çûç âåñ òíàÿ àìå -
ðè êàí ñêàÿ êîì ïà íèÿ
Sierra âû ïóñ òè ëà íà
ðû íîê èã ðó, êî òî ðàÿ
âïîñ ëåä ñòâèè ñòà ëà
îä íîé èç ñà ìûõ ãðàí -
äèîç íûõ è ïî ðà æàþ -
ùèõ íà PC. 

HALF-LIFE

Îëåã
Êàôàðîâ

ÎëåãÊàôàðîâ
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ÂÍÈÌÀÍÈÅ:ÑÓÏÅÐÕÈÒ!

Â êàæäîì êâåñòå ó÷àñòâóþò ÷åòûðå ãåðîÿ, 
è îñíîâíîé óïîð â èãðîâîì ïðîöåññå 

äåëàåòñÿ íà èõ âçàèìîäåéñòâèå âî âðåìÿ áîÿ.

042 Ñòðàíà Èãð #22 \(79)\Íîÿáðü\2000

Phantasy Star Online 
îò Sonic Team âûõîäèò 
â ßïîíèè 21 äåêàáðÿ, 

à â îñòàëüíîì ìèðå - óæå 
â ÿíâàðå. Ïåðâàÿ îíëàéíîâàÿ
RPG íà ïðèñòàâêàõ, ïîõîæå,
ãîòîâà ñîâåðøèòü íàñòîÿùèé
ïåðåâîðîò â èãðîâîì ìèðå. 



043

GRAN TURISMO 3
PHANTASY STAR ONLINE ÃÀËÅÐÅß

Â íàçâàííîì óæå ïîëíîöåííûì ïðîäîëæåíèåì 
ñåðèàëà Gran Turismo 3 Spec A, Polyphony Digital
ñîáèðàåòñÿ ðåàëèçîâàòü íîâóþ êîíöåïöèþ òðåõìåðíîãî
ïðîñòðàíñòâà, ñîãëàñíî êîòîðîé äàæå âîçäóõ èìååò
ñâîþ êîíñèñòåíöèþ è äîëæåí áûòü îáúåìíûì 
è ðàçíîîáðàçíûì, - èñïàðÿþùååñÿ ìàñëî, áåíçèíîâûå
ïàðû è òàê äàëåå...

Â GT3 áóäåò áîëåå 150 ìàðîê àâòîìîáèëåé, êàæäûé èç êîòîðûõ 
ñìîäåëèðîâàí èç ïî÷òè äåñÿòè òûñÿ÷ ïîëèãîíîâ è âûãëÿäèò ïîðîé ïîëó÷øå
áûëûõ æóðíàëüíûõ “îáëîæå÷íûõ” ðåíäåðîâ.

Íè÷òî â PSO íå ãîâîðèò î òîì, ÷òî ýòî
“âñåãî ëèøü online”. Ãðàôè÷åñêè èãðà
âïîëíå ñîïîñòàâèìà ñ Shenmue.

Âïåðâûå íà PS2 ìû âèäèì ñòîëü êà÷åñòâåííóþ ïðîðàáîòêó
îñâåùåíèÿ. Ëåñ ïðîñòî-òàêè ñâåòèòñÿ èçíóòðè.



î ðå õî äû è âîè íû, ñâÿ òî ÷òèâ -
øèå ñâîé Çà êîí, îíè íå áîÿ -
ëèñü ñìåð òè — ïî ãèá øèå â
áîþ âè êèí ãè âîç íî ñè ëèñü â

÷åð òî ãè Âàëü ãàë ëû, ãäå ìåñ òî çà ïèð øåñ -
òâåí íûì ñòî ëîì èì óêà çû âàë ñàì Îòåö Áî -
ãîâ Îäèí. Âè êèí ãè... Ñëî âî, äî øåä øåå äî
íàñ èç ãëó áè íû âå êîâ, îâåÿí íîå äû õà íèåì
âðå ìå íè. Ìû ìî æåì ëèøü ïû òàòü ñÿ ïðåä -
ñòà âèòü ñå áå, êà êè ìè îíè áû ëè — ëþ äè, æèâ -

øèå áî ëåå òû ñÿ ÷è ëåò íà çàä. «Ðó íà» — îä íà
èç òà êèõ ïî ïû òîê. Ïî ïûò êà çàã ëÿ íóòü â ìèð
áî ãîâ è ëþ äåé, ãå ðîåâ è ìîí ñòðîâ — â ìèð
äðåâ íèõ âè êèí ãîâ...

Â òå äà ëå êèå âðå ìå íà áî ãè êó äà îõîò íåå èí òå -
ðå ñî âà ëèñü äå ëà ìè ëþ äåé, è ìíî ãèå âå ëè êèå
ïîä âè ãè — ðàâ íî êàê è âå ëè êèå ïðå äà òåëü ñòâà
— ñî âåð øà ëèñü ïî èõ âî ëå. Êîí ðàê ïðå äàë ñâîé
êëàí âî èìÿ ñëó æå íèÿ Ëî êè — òåì íî ìó áî ãó,

ñû íó Îäè íà, îò âåð ãíó òî ìó ñâîèì îò öîì è çà òî -
÷åí íî ìó íà âå êè â çåì íûõ íåä ðàõ. Äëÿ óç íè êà,
ïî òå ðÿâ øå ãî âñå, êðî ìå íà äåæ äû, åäèí ñòâåí -
íûì øàí ñîì íà ñïà ñå íèå áûë Ðàã íà ðåê — äåíü
ïîñ ëåä íåé áèò âû, êî íåö ýòî ãî ìè ðà. Âûð âàòü -
ñÿ íà ñâî áî äó è îòîì ñòèòü — ìíî ãèå ñîò íè ëåò
ïî äîá íî ðàñ êà ëåí íûì îêî âàì ýòà ìûñ ëü æãëà
Ëî êè, ñâî äè ëà åãî ñ óìà. Â ìè ðå ëþ äåé, Ìèä -
ãàð äå, ñè ëó Îäè íà  îëè öåò âî ðÿ ëè ñî áîé Ðóí íûå
êàì íè — äàð Îò öà Áî ãîâ ñà ìûì ïðå äàí íûì èç

ñâîèõ âîè íîâ. Óíè÷ òî æèâ èõ, Ëî êè ñëî ìàë áû
ïîñ ëåä íþþ ïðåã ðà äó ïå ðåä Ðàã íà ðå êîì. Íî
ñäå ëàòü ýòî îí ìîã ëèøü ðó êà ìè ñâîèõ ñìåð -
òíûõ ñëóã, äà ðî âàâ èì íåî áû ÷àé íóþ ñè ëó è
âëàñ òü. Ëó÷ øèì ñîþç íè êîì Ëî êè ñòàë Êîí ðàê
— âîèí-îò ñòóï íèê, ïðå äàâ øèé âñå, ðà äè ÷å ãî
æè ëè è âî ÷òî âå ðè ëè âè êèí ãè. 

Íà øå ãî ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ çî âóò Ðàã íàð. Ñà ìûé
ìî ëî äîé èç âîè íîâ ñâîå ãî ïî ñåë êà, îí åä âà

rating
Ìàêñèì Çàÿö

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

Äìèòðèé Ýñòðèí

Áîðèñ Ðîìàíîâ

Âå ëè êî ëåï íûé ñþ æåò, ïî ëî æåí íûé â îñ íî âó êðà ñè âî ãî è äè íà ìè÷ íî ãî action, —
ñî ÷å òà íèå, êî òî ðîå, íå ñîì íåí íî, ïðè äåò ñÿ ïî âêó ñó âñåì ïîê ëîí íè êàì æàí ðà.

8
8
7

Êðàñèâàÿ è äîáðîòíî ñäåëàííàÿ Action-èãðà, ñ âåñüìà èíòåðåñíûìè
ìèôîëîãè÷åñêèìè çàìîðî÷êàìè.

Ïðèíöèïèàëüíî íîâûìè ìîãóò ñ÷èòàòüñÿ ìåñòî è âðåìÿ äåéñòâèÿ. Ïî êðàéíåé
ìåðå, êðàñèâîãî è òåõíîëîãè÷íîãî action'à "ïðî âèêèíãîâ" ÿ âñïîìíèòü íå ìîãó.

Ê ñîæàëåíèþ, ñ ãðàôè÷åñêèìè êðàñîòàìè äâèæêà Unreal, ðàçðàáîò÷èêè Rune
ïûòàþòñÿ âíîâü ïðîïèõíóòü öåííîñòè âðåìåí Tomb Raider. 

8 31
7,7

ñðåäíèé áàëë
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Âè êèí ãè... Âîè íû Ñå âå ðà,
íå çíàâ øèå æà ëîñ òè è ñòðà õà. Îíè æè ëè

âîé íîé è ðà äè âîé íû. Èõ íà çû âà ëè ãå ðîÿ ìè
è âàð âà ðà ìè, è íå áû ëî ÷å ëî âå êà, ÷üå ñåð äöå íå íà ÷è íà ëî
áû áèòü ñÿ ÷à ùå, êîã äà íà ãî ðè çîí òå ïîÿâ ëÿ ëèñü ïî ëî ñà òûå

ïà ðó ñà èõ äðàê êà ðîâ.

Ì

RUNE
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ÎÁÇÎÐ

óñ ïåë ïðîé òè Ïîñ âÿ ùå íèå ïå ðåä òåì, êàê
ãîí öû ïðè íåñ ëè òðå âîæ íóþ âåñ òü î ïðèá -
ëè æå íèè àð ìèè Êîí ðà êà. Ìíî ãèå ïî ñå ëå -
íèÿ âè êèí ãîâ æè ëè ïîä çà ùè òîé Ðóí íûõ
êàì íåé, è îä íèì èç íèõ áûë ðîä íîé ïî ñå -
ëîê Ðàã íà ðà — Âî òèí êåëü ä. Ñî ðîê ëó÷ øèõ
âîè íîâ âî ãëà âå ñ ßð ëîì, âîæ äåì, ïîã ðó çè -
ëèñü íà êî ðàá ëü è îò ïëû ëè â ÷åð íîå ïðåä -
øòîð ìî âîå ìî ðå äëÿ òî ãî, ÷òî áû âñòðå òèòü
âðà ãà ëè öîì ê ëè öó. Íè îäèí èç íèõ íå âåð -
íóë ñÿ íà çàä... Ïîñ ëå ñòîë êíî âå íèÿ ñ Êîí -
ðà êîì è òåì íîé ñè ëîé åãî Ïî âå ëè òå ëÿ â
æè âûõ îñ òàë ñÿ ëèøü îäèí Ðàã íàð, ñûí ßð -

ëà. Âî ëåþ Îäè íà åìó ïðåä ñòîÿ ëî ñòàòü òåì
Èç áðàí íûì, êòî ðàç ðó øèò ïëà íû Ëî êè è
îñ òà íî âèò Ðàã íà ðåê. Ïóòü ÷å ðåç Ïîä çåì -
íûé ìèð áó äåò äî ëîã è ïî ëîí îïàñ íîñ òåé,
íî ñ ÷åñ òüþ ïðîé òè åãî Ðàã íà ðó ïî ìî æåò
âî ëÿ Îò öà Áî ãîâ — è ìû ñ âà ìè.

Ïðî òè âîñ òîÿòü ñè ëàì Òü ìû ìîæ íî ëèøü ñ
îðó æèåì â ðó êàõ, è óæ â íåì-òî Ðàã íàð íå
áó äåò èñ ïû òû âàòü íå äîñ òàò êà. Âåñü àð ñå -
íàë èã ðû ìîæ íî ïî äå ëèòü íà òðè êà òå ãî -
ðèè: ìå ÷è, òî ïî ðû è äó áè íû/ìî ëî òû. Êàæ -
äûé èç íèõ èìååò ñâîè ñèëü íûå è ñëà áûå
ñòî ðî íû. Ìå÷ — ñà ìîå áûñ òðîå îðó æèå â
èã ðå, åãî ñòîèò èñ ïîëü çî âàòü â áîþ ñ ñà ìû -
ìè þð êè ìè è ïðî âîð íû ìè òâà ðÿ ìè, à òàê æå
ïðî òèâ âîè íîâ, îá ëà ÷åí íûõ â ëåã êèå äîñ ïå -
õè. Òî ïî ðîì, äà ëå êî íå ñòîëü îñ òðûì êàê
ìå÷, ìîæ íî íà íåñ òè êó äà áî ëåå ñèëü íûé
óäàð. Òî ïîð âåñü ìà ýôôåê òè âåí ïðî òèâ
òîë ñòîé øêó ðû, à òàê æå ëåã êèõ è ñðåä íèõ
äîñ ïå õîâ. Ðàç íîîá ðàç íûå äó áè íû è ìî ëî -
òû ïðåä íàç íà ÷å íû äëÿ òî ãî, ÷òî áû ëî ìàòü
è êðó øèòü — âñå ðàâ íî, áðî íþ, êîñ òè èëè
äà æå êà ìåí íûå ñòå íû. Ïðîèã ðû âàÿ äðó ãî -
ìó îðó æèþ â ñêî ðîñ òè óäà ðà, îíè áå ðóò ðå -
âàíø çà ñ÷åò ñâîåé âñå ñîê ðó øàþ ùåé ìî -
ùè. Ðà çó ìååò ñÿ, âåñü àð ñå íàë Ðàã íàð òà -
ùèò íà ñå áå è èñ ïîëü çóåò åãî ïî ìå ðå
íåîá õî äè ìîñ òè. Îä íèì èç ñà ìûõ ïðèÿò íûõ
ìî ìåí òîâ èã ðû ñòà ëî òî, ÷òî äà æå èç áà -
âèòü ñÿ îò ëèø íå ãî îðó æèÿ ìû ìî æåì ñ
ìàê ñè ìàëü íîé äëÿ ñå áÿ ïîëü çîé è âû ãî -
äîé — ïîï ðîñ òó ìåò íóâ åãî â ïðî òèâ íè êà.
Ñîã ëà ñè òåñü, óäîá íî: çà ÷åì ãíàòü ñÿ çà êà -
êèì-íè áóäü çîì áè, êîã äà ìîæ íî áðî ñèòü â
íå ãî ïà ðó òî ïî ðîâ — à çà òåì åùå è ïî äîá -
ðàòü èõ. Ïðàâ äà, ïîñ ëåä íåå ÿâ ëÿåò ñÿ ïàë -
êîé î äâóõ êîí öàõ — ïðî òèâ íè êè òàê æå ìî -
ãóò ïîä íÿòü áðî øåí íûé â íèõ ìå÷ èëè òî -
ïîð è èñ ïîëü çî âàòü åãî ïðî òèâ íàñ.

Äà ëå êî íå ïîñ ëåä íåå ìåñ òî â àð ñå íà ëå ëþ -
áî ãî âîè íà çà íè ìàåò ùèò. Ãëó ïî ïîä ñòàâ -
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Dreamcast Blaster 

(DC) Seaman ñ ìèêðîôîíîì

(Color) Dinosaur

Âíèìàíèå!
òîëüêî 2 äíÿ â íåäåëþ (ñðåäà è ÷åòâåðã), òîëüêî 2 ÷àñà (ñ 10.00 äî 12.00) 
äëÿ ïîêóïàòåëåé, îôîðìèâøèõ çàêàç ÷åðåç Èíòåðíåò, ñêèäêà 5%.

Metroid 2

Nintendo 64 (US)

Dreamcast Keyboard 

Controller N64

Game Boy Pocket(Color) Game Boy

$9
.9
9

$2
2.
49

$8
9.
99

$4
9.
99

$3
9.
99

Èíòåðíåò ìàãàçèí ñ äîñòàâêîé íà äîì

Çàêàç ïî èíòåðíåòó:
http://www.e-shop.ru
e-mail: eshop@gameland.ru

Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ.

Äîñòàâêà ïî Ìîñêâå è Ñàíêò - Ïåòåðáóðãó $3, 
ïî Ìîñêîâñêîé îáëàñòè  $5- $9
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå: 
eshop@litepro.spb.ru

$7
5.
99

Cóìêà äëÿ Dreamcast

NEW!

S p e c i a l
p r i c e

(US) Nanotek Warrior 

Special
p r i c e

Shenmue

$7
.9
9

$4
6.
99

$8
9.
99

$7
5.
99

$4
8.
99

NEW!

NEW!

(DC) Tony Hawk's Pro Skater 

Legend of Zelda Perfect Dark

(PAL) Medi Evil 2 (íà ðóñ. ÿç.)(US) PS One 

ÑÊÎÐÎ!

ÑÊÎÐÎ!

ÑÊÎÐÎ!

(US) Sony PlayStation 2 

$1
49
.9
9

$5
7.
59

$3
9.
99

$7
9.
99

$4
4.
99

DreamCast  (US) 

$4
99
.0
0

$9
9.
99

$1
49
.9
9

$7
9.
99

$2
29
.9
9

HOT!

(DC) Ferrari F355 (DC) Shadow Man 

Ãåðîè Rune — íàñòîÿùèå ñêàíäèíàâû, äåòè ñóðîâûõ ñåâåðíûõ ìîðåé.
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ëÿòü ãî ëî âó ïîä óäàð áîå âî ãî ìî ëî òà òîëü êî
ïî òî ìó, ÷òî ïîä ðó êîé â íóæ íûé ìî ìåíò íå
îêà çà ëîñü ýòî ãî ïî ëåç íåé øå ãî ïðåä ìå òà.
Ùèò ïîç âî ëÿåò íàì çàê ðûòü ñÿ ïðàê òè ÷åñ êè
îò ëþ áî ãî óäà ðà — ïðàâ äà, ïðè ýòîì ìû íå
ìî æåì àòà êî âàòü, íî òàê òè êà ÷å ðå äî âà íèÿ
çà ùè òû è íà ïà äå íèÿ äàåò ïî ðîé ïîò ðÿ ñàþ -
ùèå ðå çóëü òà òû. Ùèò ïðè õî äèò íà ïî ìîùü
åùå è òîã äà, êîã äà íàì ïðè õî äèò ñÿ ñðà æàòü -
ñÿ ñ öå ëîé òîë ïîé âðà ãîâ — äà æå íå çàê ðû -
âàÿñü, èì ìîæ íî àâ òî ìà òè ÷åñ êè ïà ðè ðî âàòü
÷àñ òü óäà ðîâ, ýêî íî ìÿ ñè ëû è çäî ðîâüå ãëàâ -
íî ãî ïåð ñî íà æà. Ïðàâ äà, òóò åñ òü îä íà íå -
áîëü øàÿ äå òàëü. Òè ïè÷ íûé ïðè ìåð: ìû ñðà -
æàåì ñÿ ñ ïà ðîé Òåì íûõ Âè êèí ãîâ, êàæ äûé èç
êî òî ðûõ äîá ðî ñî âåñ òíî îá ðó øè âàåò íà íàø
ùèò ñâîé áîå âîé òî ïîð. Ýëå ìåí òàð íàÿ ëî ãè -
êà ïîä ñêà çû âàåò, ÷òî ùè òó (îñî áåí íî äå ðå -
âÿí íî ìó) â äàí íîì ñëó ÷àå ïðè õî äèò ñÿ î÷åíü
íåñ ëàä êî è ðà íî èëè ïîç äíî îí îêîí ÷à òåëü -
íî âûé äåò èç ñòðîÿ. Òàê îíî, â îá ùåì-òî, è
ïðîèñ õî äèò â èã ðå. Ñîñ òîÿ íèå ùè òà îòîá ðà -
æàåò ñÿ íà ñïå öèàëü íîì èí äè êà òî ðå, è äî òî -
ãî ìî ìåí òà, êàê îí ðàç âà ëèò ñÿ íà íåñ êîëü êî
áåñ ïî ëåç íûõ êóñ êîâ, ìû äîë æíû ïîñ òà ðàòü -
ñÿ ïî äûñ êàòü åìó äîñ òîé íóþ çà ìå íó. Áðî -
ñàòü ùè òû âî âðà ãîâ íåëü çÿ, à æàëü — ýòî
áû ëî áû çà áàâ íî.

Îäèí êðîâ íî çàèí òå ðå ñî âàí â óñ ïå õå ïó òå -
øåñ òâèÿ Ðàã íà ðà, à ïî òî ìó åãî ïî ìîùü íå

îã ðà íè ÷è âàåò ñÿ îä íè ìè ëèøü ìðà÷ íî âà òî-
òîð æåñ òâåí íû ìè ïðå äóï ðåæ äå íèÿ ìè îá
îïàñ íîñ òÿõ, ïîä æè äàþ ùèõ íàñ íà î÷å ðåä íîì
îò ðåç êå ïó òè. Íàç âà íèå èã ðû íå ñëó ÷àé íî:
åä âà ëè íå ÷à ùå, ÷åì ùè òû è îðó æèå, ïî ïó -
òè íàì áó äóò ïî ïà äàòü ñÿ ðàç ëè÷ íûå Ðóí íûå
êàì íè — íå òà êèå áîëü øèå, êàê òîò, ÷òî óñ òà -
íîâ ëåí â öåí òðå Âî òèí êåëü äà, è âñå ãî ëèøü
ñ îä íîé åäèí ñòâåí íîé ðó íîé. Â ïåð âóþ î÷å -
ðåäü ýòî, êî íå÷ íî æå, Ðó íà Çäî ðîâüÿ, êî òî -
ðàÿ ïîç âî ëÿåò Ðàã íà ðó âîñ ïîë íèòü óðîí, ïî -
ëó ÷åí íûé â áîþ. Ñëå äîì èäåò Ðó íà Ñè ëû.
Óáè âàÿ ñâîèõ âðà ãîâ, Ðàã íàð êî ïèò â äó øå
ÿðîñ òíóþ æàæ äó êðî âè, è êîã äà çà ïîë íÿåò ñÿ
ñîîò âåò ñòâóþ ùèé èí äè êà òîð, îí ïðåâ ðà -
ùàåò ñÿ â áåð ñåð êà. Ïðè ýòîì âåñü óðîí, ïî -
ëó ÷àå ìûé íà øèì ïåð ñî íà æåì, «âû ÷è òàåò ñÿ»
íå èç ïî ëî ñû çäî ðîâüÿ, à èç ýòî ãî íî âî ãî èí -
äè êà òî ðà. È Ðó íà Ñè ëû ïîç âî ëÿåò ìî ìåí -

òàëü íî çà ïîë íèòü åãî âíîâü. Íî ñà ìîé ïî ëåç -
íîé, ïî æà ëóé, îêà çû âàåò ñÿ Ðó íà Ýíåð ãèè.
Ïðàê òè ÷åñ êè ëþ áîå îðó æèå â èã ðå ìî æåò íà -
äå ëèòü ñâîå ãî îá ëà äà òå ëÿ íå êîé äî ïîë íè -
òåëü íîé ñïî ñîá íîñ òüþ — íå âè äè ìîñ òüþ,
íàï ðè ìåð. Äëÿ òî ãî ÷òî áû àê òè âè ðî âàòü ýòó
ñïî ñîá íîñ òü ìû äîë æíû íå âû ïóñ êàòü îðó -
æèå èç ðóê è ïîò ðà òèòü íå êî òî ðîå êî ëè ÷åñ -
òâî Ðóí íîé ýíåð ãèè, çà ïà ñû êî òî ðîé ïîç âî -
ëÿåò âîñ ïîë íèòü ñîîò âåò ñòâóþ ùàÿ Ðó íà.

Æàíð «action ñ âè äîì îò òðåòüå ãî ëè öà» ÷à ùå
âñå ãî ïîä ðà çó ìå âàåò, ÷òî íà øå ìó ïåð ñî íà æó
ïðåä ñòîèò íå òîëü êî áå ãàòü è ñðà æàòü ñÿ ñ
âðà ãà ìè, íî è âû ïîë íÿòü íå êèå àê ðî áà òè ÷åñ -

êèå òðþ êè. Ïî ñ÷àñ òüþ íà ýòîò ðàç ðàç ðà áîò -
÷è êè íå ðå øè ëèñü ïå ðå íî ñèòü äîñ òîé íûå
Ëà ðû Êðîôò óï ðàæ íå íèÿ âî âðå ìå íà äðåâ -
íèõ âè êèí ãîâ è îã ðà íè ÷è ëèñü ñòàí äàð òíî-
íåîá õî äè ìûì ìè íè ìó ìîì. Ïî ìè ìî áå ãà è
ïðûæ êîâ, íàø ïåð ñî íàæ óìååò âû ïîë íÿòü
êîì áè íè ðî âàí íûå óäà ðû, âçáè ðàòü ñÿ ââåðõ
ïî âå ðåâ êå è ïëà âàòü ïîä âî äîé, âðå ìÿ îò
âðå ìå íè ïîä íè ìàÿñü íà ïî âåð õíîñ òü äëÿ òî -
ãî, ÷òî áû ïî ïîë íèòü çà ïà ñû âîç äó õà. Äî
òðîé íî ãî ñàëü òî, ïî ñ÷àñ òüþ, íèê òî íå äî äó -
ìàë ñÿ — íà âåð íîå, îíî è ê ëó÷ øå ìó.

Òàê óæ ïî âå ëîñü, ÷òî ãðà ôè ÷åñ êîå îôîð ìëå -
íèå èã ðû — îäèí èç âàæ íåé øèõ ìî ìåí òîâ,
îï ðå äå ëÿþ ùèõ íà øå ê íåé îò íî øå íèå. «Ðó -
íà» ñîç äà âà ëàñü íà çíà ÷è òåëü íî ïå ðå ðà áî -
òàí íîì äâèæ êå Unreal, è êà çà ëîñü, îäèí ýòîò
ôàêò äîë æåí îáåñ ïå ÷èòü åé ïîì ïåç íî-ðîñ -

êîø íûé âíåø íèé âèä. Îä íà êî íà äå ëå âñå
ïî ëó ÷è ëîñü ÷óòü-÷óòü èíà ÷å. Íåò-íåò, èã ðà è
â ñà ìîì äå ëå êðà ñè âà — íî êðà ñî òà ýòà îò ëè -
÷àåò ñÿ îò âñå ãî âè äåí íî ãî íà ìè ðà íåå. Ìèð
«Ðó íû» ïðåê ðà ñåí — íî îøå ëîì ëÿþ ùèå êðî -
âà âî-êðàñ íûå çà êà òû, òÿ æå ëûå îá ëà êà,
ñèÿþ ùåå áåç ìîë âèå ïîä âîä íî ãî ìè ðà è èç -
ëî ìàí íûå ëà áè ðèí òû ïå ùåð ñî ÷å òàþò ñÿ â
íåì ñ àñ êå òè ÷åñ êîé ïðîñ òî òîé è ñòðî ãîñ òüþ
çäà íèé, ìå õà íèç ìîâ, êî ðàá ëåé. Íà âåð íîå,
òàê îíî è áû ëî â ðåàëü íîé æèç íè: ïðè ðî äà —
êðà ñè âà, à âñå ñîç äàí íîå ëþäü ìè â ïåð âóþ
î÷å ðåäü ïðîñ òî è íà äåæ íî. È ãëÿ äÿ íà ýòó
ïðîñ òî òó, ïî ÷å ìó-òî íå ÷óâ ñòâóåøü ñå áÿ îá -
ìà íó òûì — íàî áî ðîò, âå ðèøü â íåå è âñå

áîëü øå ïîã ðó æàåøü ñÿ â ìèð èã ðû, ñó ðî âûé
ìèð òû ñÿ ÷å ëåò íåé äàâ íîñ òè.

Íó, ðà çó ìååò ñÿ, òà êàÿ èã ðà, êàê «Ðó íà», íå
ìîã ëà îáîé òèñü áåç multiplayer-ðå æè ìà — îáÿ -
çû âàåò ñëàâ íàÿ ïà ìÿòü ñîç äàí íûõ íà òîì æå
äâèæ êå ïðåä êîâ âî ãëà âå ñ ñà ìèì Unreal. Ãî ðÿ -
÷èì âè êèí ãàì, òàê è íå âû ïóñ òèâ øèì èç ëèø -
íèé ïàð çà âðå ìÿ ïðî õîæ äå íèÿ îäè íî÷ íîé èã -
ðû, ïðåä ëà ãàþò ñÿ íà âû áîð ñðà çó äâà ìíî ãî -

ïîëü çî âà òåëü ñêèõ ðå æè ìà: «Ìàò÷», ãäå êàæ äûé
âîèí ñðà æàåò ñÿ ñàì çà ñå áÿ, è «Êî ìàí äíàÿ èã -
ðà», â êî òî ðîé âàì ïðåä ñòîèò ñ ìå ÷îì â ðó êàõ
îò ñòàè âàòü ÷åñ òü ñâîå ãî êëà íà. Ìóëü òèï ëååð -
íûå êàð òû íà çû âàþò ñÿ «àðå íà ìè», è ìû ìî æåì
ñà ìîñ òîÿ òåëü íî ñîç äà âàòü èõ ñ ïî ìîùüþ ïðè -
ëà ãàþ ùå ãî ñÿ ê èã ðå ðå äàê òî ðà. Â áîþ íà àðå -
íó âû õî äÿò äâà âè äà èã ðî êîâ: âîè íû è íàá ëþ -
äà òå ëè. Ñ ïåð âû ìè âñå ïî íÿò íî: îíè ñîá ðà -
ëèñü çäåñü äëÿ òî ãî, ÷òî áû íàé òè ñèëü íåé øå -
ãî, è íå îñ òà íî âÿò ñÿ íè ïå ðåä ÷åì ðà äè ïî áå -
äû. Íàá ëþ äà òåëü — ïåð ñî íàæ îñî áûé. Îí
ïîÿâ ëÿåò ñÿ â èã ðå â âè äå ïðèç ðà êà, íå âè äè ìî -
ãî è áåñ ïëîò íî ãî. Íàá ëþ äà òåëü íå ïðè íè ìàåò
â áîþ íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ãî ó÷àñ òèÿ — îí ëèøü
ñìîò ðèò çà òåì, êàê äå ðóò ñÿ äðó ãèå, ïå ðå ìå -
ùàÿñü ïî êàð òå â ðå æè ìå ñâî áîä íî ãî ïî ëå òà.
Åùå áîëü øå îæè âèòü èã ðó ïðèç âà íû òàê íà çû -
âàå ìûå «ìó òà òî ðû», êàð äè íàëü íûì îá ðà çîì
ìå íÿþ ùèå ïðè âû÷ íûå è óñ òîÿâ øèå ñÿ ïðà âè -
ëà — ñè ëó ãðà âè òà öèè, íàï ðè ìåð, èëè ïî ëó ÷àå -
ìûé óðîí.

Ðóñ ñêîå íàç âà íèå ãî âî ðèò ñà ìî çà ñå áÿ —
ñîç äàí íàÿ àìå ðè êàí ñêîé êî ìàí äîé ðàç ðà áîò -
÷è êîâ Human Head Studios èã ðà Rune áû ëà
ëî êà ëè çî âà íà è èç äà íà â Ðîñ ñèè êîì ïà íèåé
«Áó êà». Êîí êó ðåí öèÿ, ñëî æèâ øàÿ ñÿ â ïîñ ëåä -
íåå âðå ìÿ íà ðûí êå ëî êà ëè çà öèé, çàñ òàâ ëÿåò
èç äà òå ëåé âñå áî ëåå è áî ëåå ñåðüåç íî ïîä õî -
äèòü ê ðà áî òå íàä î÷å ðåä íûì ïðîåê òîì. «Ðó -

íà», ñî ÷å òàþ ùàÿ â ñå áå êà ÷åñ òâåí íûé ïå ðå -
âîä è âå ëè êî ëåï íî ïî äîá ðàí íûå ãî ëî ñà àê òå -
ðîâ, ÿâ ëÿåò ñÿ âåñü ìà óäà÷ íûì ïðè ìå ðîì
àäàï òà öèè çà ðó áåæ íîé èã ðû äëÿ ðîñ ñèé ñêî ãî
ðûí êà. È î÷åíü ïðèÿò íî, ÷òî èã ðà ýòà îï ðàâ -
äû âàåò âñå âîç ëà ãàå ìûå íà íåå íà äåæ äû. Âå -
ëè êî ëåï íûé ñþ æåò, ïî ëî æåí íûé â îñ íî âó
êðà ñè âî ãî è äè íà ìè÷ íî ãî action, — ñî ÷å òà íèå,
êî òî ðîå, íå ñîì íåí íî, ïðè äåò ñÿ ïî âêó ñó âñåì
ïîê ëîí íè êàì æàí ðà. =
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Ïëàò ôîð ìà: PC Æàíð: action Èç äà òåëü: Áóêà
Ðàç ðà áîò ÷èê: Human Head Studios Ëî êà ëè çà öèÿ:
Áóêà Òðå áî âà íèå ê êîì ïüþ òå ðó: Celeron 300,
64 Ìá RAM, 3D-accelerator (8 Ìá video)
Èí òåð íåò: http://www.runegame.com/

Ä Î Ñ Ü Å

Æàíð «action ñ âè äîì
îò òðåòüå ãî ëè öà» ÷à ùå
âñå ãî ïîä ðà çó ìå âàåò,
÷òî íà øå ìó ïåð ñî íà æó
ïðåä ñòîèò íå òîëü êî
áå ãàòü è ñðà æàòü ñÿ ñ
âðà ãà ìè, íî è âû ïîë -
íÿòü íå êèå àê ðî áà òè -
÷åñ êèå òðþ êè.

Ìèð Rune ïîëîí ìàãè÷åñêèõ ýôôåêòîâ.

Äâèæîê Unreal îáåñïå÷èë âûñîêóþ äåòàëèçàöèþ ãðàôèêè.





û ñïðî ñè òå, â ÷åì áû ëà ïðîá -
ëå ìà? ß îò âå ÷ó. Íå ñòåñ íÿÿñü â
âû ðà æå íèÿõ. Íà ðîëü ýòîé ñà -
ìîé Åâû ìíå áû ëà íóæ íà æåí -

ùè íà áåç ïóï êà. Íî íåñ ìîò ðÿ íà âå ëè êîå
ìíî æåñ òâî îáúÿâ ëå íèé, ðàñ êëååí íûõ â ìåò -
ðî, àâ òî áó ñàõ è âîç ëå ïóí êòîâ ïðèåì êè ñòåê -
ëî òà ðû, ïîä õî äÿ ùóþ äà ìó íàé òè òàê è íå
óäà ëîñü. Áóäü ÿ Áî ãîì, âîï ðîñ ðå øèë ñÿ áû
çà ñ÷è òàí íûå ñå êóí äû. Âåäü ìî ãó ùåñ òâà íå -
áî æè òå ëÿì íå çà íè ìàòü. Â ýòîì ÿ â î÷å ðåä -
íîé ðàç óáå äèë ñÿ íà ïðè ìå ðå íî âîé èã ðû
Zeus: Master of Olympus. Ïîîá ùàâ øèñü ñ
îáè òà òå ëÿ ìè Îëèì ïà, ÿ îêîí ÷à òåëü íî ïî íÿë,
÷òî äà æå ñà ìî ìó óñ ïåø íî ìó ñòðîè òå ëþ ãðå -
÷åñ êèõ ãî ðî äîâ íè êîã äà íå ñðàâ íèòü ñÿ ñ íè -
ìè. Õî òÿ ïî ïû òàòü ñÿ, ðàñ ïî ðÿ æàÿñü ñóäü áà -
ìè öå ëûõ íà ðî äîâ, êî íå÷ íî, ìîæ íî.

Zeus ÿâ ëÿåò ñÿ êëàñ ñè ÷åñ êîé ñòðà òå ãè ÷åñ êîé
èã ðîé, â êî òî ðîé ãðå ÷åñ êèì ÷è íîâ íè êàì ïðè -
õî äèò ñÿ çà íè ìàòü ñÿ áëà ãîóñ òðîé ñòâîì ãî ðî -
äà, ïû òàÿñü äî áèòü ñÿ õîòü êà êî ãî-íè áóäü áà -
ëàí ñà ìåæ äó, êà çà ëîñü áû, ïðî òè âî ïî ëîæ íû -
ìè ôàê òî ðà ìè. Íà õðóï êèå ïëå ÷è êè âèð òóàëü -
íûõ Ëóæ êî âûõ ëî æàò ñÿ çà äà ÷è ïî ïðî êîð ìó
íà ñå ëå íèÿ, êî òî ðîå, êàê ïðà âè ëî, îò êà çû âàåò -

rating
Âÿ÷åñëàâ Íàçàðîâ

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

Äìèòðèé Ýñòðèí

Áîðèñ Ðîìàíîâ

Ãäå-òî ìû ýòî óæå âè äå ëè. Òåì íå ìå íåå ëþ áè òå ëè æàí ðà íà âåð íÿ êà îöå íÿò î÷å -
ðåä íîé êà ìåíü â èõ ñàä êàì íåé.

6
6
5

Ñêîëüêî áû íè áûëî äîñòîèíñòâ ó ñåðèàëà Caesar îáðàçöà 1992 ãîäà, âñå èõ îí
ñòàðàíèÿìè ðàçðàáîò÷èêîâ óæå ðàñòåðÿë. Âñå äåòè îêàçàëèñü áëèçíÿøêàìè.

Ïîêëîííèêè äðåâíåãðå÷åñêîé ìèôîëîãèè íàâåðíîå áóäóò â âîñòîðãå.
Íîðìàëüíîìó ÷åëîâåêó ýòó èãðó ÿ áû íå ñòàë ðåêîìåíäîâàòü.

Ó ñòóäèè Impressions, ïîõîæå, íàéäåòñÿ ñâîé "öåçàðü", "ôàðàîí", èëè "çåâñ" íà
ëþáûå âðåìåíà. À çíà÷èò ñåðèàë áóäåò äîëãèì.

6 23
5,7

ñðåäíèé áàëë

REVIEW ÎÁÇÎÐ
ZEUS

Â

048 Ñòðàíà Èãð #22 \(79)\Íîÿáðü\2000

Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ Æàíð: ñòðà òå ãèÿ
Èç äà òåëü: Sierra Studios Ðàç ðà áîò ÷èê: Impressions
Games Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: P-166,
32 Mb RAM, 410 Mb HDD, 2 Mb 3D-àê ñå ëå ðà òîð
Îíëàéí: http://zeus.impressionsgames.com/

Ä Î Ñ Ü Å

Âÿ ÷åñ ëàâ Íà çà ðîâ

Æèòü ïëî õî. À ïëî õî æèòü åùå õó æå. Õî ðî øî, íà âåð íîå, áûòü Áî ãîì.
Õî ÷åøü - ïè ðîæ íîå, õî ÷åøü — ìî ðî æåí íîå. Èíû ìè ñëî âà ìè,
åñ ëè áó äåøü Áî ãîì, òî ó òå áÿ âñå áó äåò, íî òå áå çà ýòî íå áó äåò
íè ÷å ãî. Âñåì îñ òàëü íûì ïðè õî äèò ñÿ ãî ðàç äî òÿ æå ëåå. Íàï ðè ìåð,
ÿ íå äàâ íî ñîá ðàë ñÿ ïî äàòü ñÿ â êè íîèí äóñ òðèþ è ñíÿòü ïà ôîñ íûé
èñ òî ðè ÷åñ êèé óæàñ òèê íà ðå ëè ãèîç íóþ òå ìó. Ê ñúåì êàì óæå âñå
áû ëî ïðàê òè ÷åñ êè ãî òî âî. Íå õâà òà ëî áóê âàëü íî ïóñ òÿ êà - àê òðè ñû,
êî òî ðàÿ ñûã ðà ëà áû îä íó èç ãëàâ íûõ ðî ëåé — ðîëü Åâû.

Âèçóàëüíî Zeus âûãëÿäèò, ïîæàëóé, äàæå ïðèâëåêàòåëüíåå,
÷åì ïðåäøåñòâåííèêè. À ìîæåò, ïðîñòî ýïîõà ïîóäà÷íåå.

Íà õðóï êèå ïëå ÷è êè
âèð òóàëü íûõ
Ëóæ êî âûõ ëî æàò ñÿ
çà äà ÷è ïî ïðî êîð ìó
íà ñå ëå íèÿ, êî òî ðîå,
êàê ïðà âè ëî, îò êà çû -
âàåò ñÿ ïè òàòü ñÿ âêóñ -
íû ìè êî ðåø êà ìè,
ïî âåð áîâ êå íî âûõ
è íî âûõ ðà áî ÷èõ è
ïðî ÷àÿ, è ïðî ÷àÿ.
Ðà çó ìååò ñÿ, íåîá õî äè -
ìî ïîñ òîÿí íî ðà áî òàòü
íàä òåì, ÷òî áû
äðåâ íèå ãðå êè
÷óâ ñòâî âà ëè ñå áÿ
ñ÷àñ òëè âû ìè.

ZEUS: MASTER
OF OLYMPUS



ÎÁÇÎÐ

ñÿ ïè òàòü ñÿ âêóñ íû ìè êî ðåø êà ìè, ïî âåð -
áîâ êå íî âûõ è íî âûõ ðà áî ÷èõ è ïðî ÷àÿ, è
ïðî ÷àÿ. Ðà çó ìååò ñÿ, íåîá õî äè ìî ïîñ òîÿí íî
ðà áî òàòü íàä òåì, ÷òî áû äðåâ íèå ãðå êè ÷óâ -
ñòâî âà ëè ñå áÿ ñ÷àñ òëè âû ìè. Âïðî ÷åì, ðå -
øèòü ýòîò âîï ðîñ î÷åíü ïðîñ òî — äîñ òà òî÷ íî
âûä âè íóòü ñëå äóþ ùèé ëî çóíã: «Çåì ëþ —
êðåñ òüÿ íàì! Ôàá ðè êè — ðà áî ÷èì! Ïè âî —
ìíå!» — è âñå íà ñå ëå íèå áó äåò ïðîñ òî â âîñ -
òîð ãå. Íåñ êîëü êî áîëü øå óñè ëèé ïðè äåò ñÿ
çàò ðà òèòü íà òî, ÷òî áû ýêî íî ìè êà ïî äî ïûò -
íî ãî íà ñå ëåí íî ãî ïóí êòà áû ëà ìî ãó ÷à, êàê
òîò ñà ìûé Çåâñ, äà áû êî ëè ÷åñ òâî çî ëî òà-àë -
ìà çîâ â ãî ðîä ñêîé êàç íå ïîñ òîÿí íî óâå ëè ÷è -
âà ëîñü. À óæ êà êè ìè îíè áó äóò, íå äîë æíî
âîë íî âàòü èã ðî êîâ íè êîèì îá ðà çîì. Â êîí öå
êîí öîâ, ëó÷ øå èìåòü ñòà ðûå ïî äåð æàí íûå
áðèë ëèàí òû, ÷åì íå èìåòü íè êà êèõ.

Ðà çó ìååò ñÿ, âñå ýòè ôàê òî ðû ñâÿ çà íû
ìåæ äó ñî áîé íè êàê íå ñëà áåå, ÷åì íàñ -

òðîå íèå è èç ìå íå íèå öåí íà ïè âî. Ïîýòî -
ìó èç ìå íå íèå â îä íîé îá ëàñ òè æèç íå äåÿ -
òåëü íîñ òè ãðå ÷åñ êî ãî ãî ðî äà íåèç áåæ íî
ïðè âî äèò ê èç ìå íå íèÿì âî âñåõ îñ òàëü -
íûõ. Òàê ÷òî åñ ëè ãðà äî íà ÷àëü íèê âñå äå -
ëàåò ïðà âèëü íî, åãî ïîä øåô íûé íà ñå ëåí -
íûé ïóí êò ïðîö âå òàåò, åñ ëè æå íåò —
ëèøü ïî ìîùü Áî ãîâ ñìî æåò èç ìå íèòü ñè -
òóà öèþ.

Â Zeus æè òå ëè îëèì ïèé ñêîé ãîð êè èã ðàþò
î÷åíü âàæ íóþ ðîëü. Âðå ìÿ îò âðå ìå íè îíè,
íà òÿ ãè âàÿ íà ñå áÿ ÷å ëî âå ÷åñ êèå øêóð êè, ïî ñå -
ùàþò ãî ðî äà è íàñ òîé ÷è âî óáåæ äàþò ïîñ -
òðîèòü èì ïà ìÿò íèê. Õî òÿ áû íàä ãðîá íûé. Â
êà ÷åñ òâå âîç íàã ðàæ äå íèÿ çà òà êîé áëà ãî ðîä -
íûé ïîñ òó ïîê Áî ãè ïðåä ëà ãàþò ïðîñ òî-òà êè
ñêà çî÷ íóþ ïî ìîùü â ïîä êîí òðîëü íûõ èì ñôå -
ðàõ. Åäèí ñòâåí íîå, î ÷åì ïðè õî äèò ñÿ çà äó ìû -
âàòü ñÿ èã ðî êó, òàê ýòî òî, êà êî ãî îïå êó íà âûá -
ðàòü äëÿ ãî ðî äà â îï ðå äå ëåí íûé ìî ìåíò âðå -

ìå íè. Äî òî ãî êàê ðå øèòü çàñ òðîèòü âñå ïîä -
õî äÿ ùèå õîë ìû õðà ìà ìè, õðà ìè êà ìè è õðà ìè -
ùà ìè ñëå äóåò âñïîì íèòü, ÷òî ãî ðîä ìîæ íî
ñäàòü ïîä ïîê ðî âè òåëü ñòâî ëèøü ÷å òû ðåõ Áî -
ãîâ îä íîâ ðå ìåí íî. Íî äà æå åñ ëè è íå ïðå âû -
øàòü ðå ëè ãèîç íûé ëè ìèò, ñòîë êíî âå íèÿ ìåæ -
äó êîí êó ðè ðóþ ùè ìè ïðî äàâ öà ìè îïèó ìà äëÿ
íà ðî äà ÿâ ëÿþò ñÿ â Zeus îáúåê òèâ íîé ðåàëü -
íîñ òüþ. Ïðè ÷åì, ê ñî æà ëå íèþ, ïîëü çû äëÿ ãî -

ðî äà â ýòîì íåò íè êà êîé. Âåäü 12 æè òå ëåé
îëèì ïèé ñêîé êîì ìó íàë êè áüþò ñÿ íå íà æèç -
íü, à íà ñìåð òü. Åñ ëè íà çû âàòü âå ùè ñâîè ìè
èìå íà ìè, òî ñòîèò ñêà çàòü, ÷òî â èã ðå âûÿñ -
íÿòü îò íî øå íèÿ äðóã ñ äðó ãîì áó äóò Çåâñ, Ïî -
ñåé äîí, Õà äåñ, Äè ìåò ðèé, Àòå íà, Àð òå ìèóñ,
Àïîë ëîí, Àðåñ, Ãå ôåñò, Àô ðî äè òà, Ãåð ìåñ è
Äèî íèñ.

Ó êàæ äî ãî èç ýòèõ áåñ ñìåð òíûõ ñó ùåñ òâ åñ -
òü ñâîé ëþ áè ìûé ìîí ñòð, êî òî ðûé, ïî ïàâ â
ãî ðî äîê, ìî æåò íà áå çîá ðàç íè ÷àòü íå õó æå
ôà íà òîâ ìîñ êîâ ñêî ãî «Ñïàð òà êà». Åäèí -
ñòâåí íûì ñïî ñî áîì óòè õî ìè ðèòü ðàç áó øå -
âàâ øåå ñÿ ÷ó äî âè ùå ÿâ ëÿåò ñÿ ïðèã ëà øå íèå
íà ðà áî òó Ãå ðîÿ. Íî Ãå ðîé äîë æåí áûòü
ïðà âèëü íûì, äà áû èìåòü âîç ìîæ íîñ òü ïðî -
âåñ òè âîñ ïè òà òåëü íóþ áå ñå äó ñ áî æåñ òâåí -
íûì õó ëè ãà íîì. Â Zeus äîñ òóï íû ìè áîð öà -
ìè çà ïðà âî ïî ðÿ äîê ÿâ ëÿþò ñÿ Ãå ðàêë, Ïåð -
ñåé, Îäèñ ñåé, Òå ñåé, ßñîí è Àõèë ëåñ.

Â òîì ÷òî êà ñàåò ñÿ âîåí íîé, ýêî íî ìè ÷åñ -
êîé ñèñ òåì, òî èã ðà âîá ðà ëà â ñå áÿ âñå ñà -
ìîå ëó÷ øåå, ÷òî áû ëî â òà êèõ õè òàõ, êàê
Caesar è Pharaoh. Ýòî ïîç âî ëÿåò ãî âî ðèòü
î òîì, ÷òî íî âûé ïðîåêò íà âåð íÿ êà îêà -
æåò ñÿ èí òå ðåñ íûì äëÿ âñåõ âå òå ðà íîâ
ñòðà òå ãè ÷åñ êèõ ôðîí òîâ. Â òî æå âðå ìÿ
Zeus, íå ÿâ ëÿÿñü ÷å ðåñ ÷óð çà ïó òàí íûì ñ
òî÷ êè çðå íèÿ óï ðàâ ëå íèÿ, ñìî æåò ïðèâ -
ëå÷ü ê ñå áå è íî âè÷ êîâ. Ïîýòî ìó åñ ëè ñ
ñà ìî ãî íà ÷à ëà ñìè ðèòü ñÿ ñ òåì ôàê òîì,
÷òî íå Ãî ãè ãîð øêè îá æè ãàåò, è âçâà ëèòü
âñþ íå ïî ñèëü íóþ íî øó ðó êî âîä ñòâà äðåâ -
íè ìè ãðå êà ìè íà ñå áÿ, òî îò èã ðû ìîæ íî
ïî ëó ÷èòü íå ìà ëî óäî âîëü ñòâèÿ. =
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(095) 258-8627
(095) 928-6089
(095) 928-0360
(812) 311-8312

Commandos: Beyond 
The Call of Duty

Final Fantasy VIII

Rage 3D 

Tel Mouse Sound Blaster Live 1024 

Âíèìàíèå!
òîëüêî 2 äíÿ â íåäåëþ (ñðåäà è ÷åòâåðã), òîëüêî 2 ÷àñà (ñ 10.00 äî 12.00) 
äëÿ ïîêóïàòåëåé, îôîðìèâøèõ çàêàç ÷åðåç Èíòåðíåò, ñêèäêà 5%.

Jet Leader 3D 

FIFA 2001 (ðóñ. äîê.)

Pilot Mouse

Êðåñòîíîñöû ìå÷à è ìàãèè

Baldur's Gate II:
Shadows of Amn 

PCTVMontego II Quadzilla

$5
9.
99

$3
4.
99

$5
9.
99

$1
9.
99

$3
7.
99

Èíòåðíåò ìàãàçèí ñ äîñòàâêîé íà äîì

Çàêàç ïî èíòåðíåòó:
http://www.e-shop.ru
e-mail: eshop@gameland.ru

Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ.

Äîñòàâêà ïî Ìîñêâå è Ñàíêò - Ïåòåðáóðãó $3, 
ïî Ìîñêîâñêîé îáëàñòè  $5- $9
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå: 
eshop@litepro.spb.ru

$7
4.
99

HOT! HOT!
Ultima Online: Game Time 

NEW!

Ultima Online: Renaissance 

Majestry

$3
9.
99

$1
79
.9
9

$5
5.
99

$3
9.
99

$1
9.
99

Force Feedback Racing Wheel 

Diablo II (ðóñ. äîê) Shogun  (ðóñ. äîê)

HOT!

HOT! HOT!

$3
9.
99

$8
5.
00

$1
9.
99

$5
9.
99

$6
.5
0

Icewind Dale 
ÑÊÎÐÎ!

ÑÊÎÐÎ!

C&C: Red Alert 2 

$1
8.
99

$6
9.
00

$4
9.
99

$1
9.
99

$2
5.
99

NEW!

NEW!

Age of Empires II: The Conquerors 

Ðàçðàáîò÷èêè Zeus óæå îäàðèëè íàñ òàêèìè ïðîåêòàìè
êàê Pharaog è Caesar. È ýòî çàìåòíî.....



ó, è â íå ìà ëîé ñòå ïå íè ýòî ìó
ñïî ñîá ñòâî âà ëà îá ùàÿ ïî çè òèâ -
íàÿ äè íà ìè êà èã ðî âî ãî ïðî öåñ -
ñà... Êàê âû ìî æå òå ëåã êî äî ãà -

äàòü ñÿ, âåð ñèÿ èã ðû íà Dreamcast íå ïðå äóñ -
ìàò ðè âàåò íà ëè ÷èå ãè ãàí òñêî ãî ðó ëÿ. È ïîýòî -
ìó ðàç ðà áîò ÷è êàì ïîð òà íà êîí ñîëü íåîá õî äè -
ìî áû ëî ïðè äó ìàòü ÷òî-òî åùå...

Âîîá ùå-òî ïðåä ïî ëà ãà ëîñü, ÷òî 18 Wheeler
American Pro Trucker — ýòî íå÷ òî âðî äå
Crazy Taxi. Â ïðèí öè ïå, äà æå âíåø íå èã ðû
÷ðåç âû ÷àé íî ïî õî æè äðóã íà äðó ãà. Òîëü êî
âìåñ òî ïå ðå âîç êè ïñè õîâ-ïàñ ñà æè ðîâ, êî òî ðûå
ìîã ëè íà õî äó âûï ðûã íóòü èç ìà øè íû, íàì
ïðè äåò ñÿ ïðåä ñòà âèòü ñå áÿ â ðî ëè ìà òå ðî ãî
äàëü íî áîé ùè êà, êî òî ðî ìó ïðåä ñòîèò ïå ðå ñå÷ü
âñþ Àìå ðè êó îò âîñ òî÷ íî ãî äî çà ïàä íî ãî ïî áå -
ðåæüÿ. Ê ñëî âó ñêà çàòü, ïî âðå ìå íè ýòî çàé ìåò
åä âà ëè áîëü øå äâàä öà òè ìè íóò. Íî îá ýòîì
÷óòü ïîç æå. Îñ íîâ íûå ïðèí öè ïû èã ðî âî ãî ïðî -
öåñ ñà ÷ðåç âû ÷àé íî ïðîñ òû. Öåëü: ïåð âûì äîñ -
òè÷ü ôè íè øà. Åñ òü ñî ïåð íèê (îäèí-åäèí ñòâåí -
íûé), åñ òü ñà ìîå ïî çîð íîå èçîá ðå òå íèå öè âè -
ëè çî âàí íî ãî ÷å ëî âå ÷åñ òâà (checkpoint’û), åñ òü
ïðè êîëü íûå ðàç âåò âëå íèÿ (íåì íî ãî), èìåþò ñÿ
òàê æå îáû÷ íûå ñòà òèñ òû àìå ðè êàí ñêîé òðàñ ñû
(ìíî ãî) è âå ñå ëàÿ èí òå ðàê òèâ íîñ òü (î÷åíü âå -
ñå ëàÿ). Â îá ùåì, âñå. ×òî õà ðàê òåð íî, ìíå íèÿ

â ðå äàê öèè îò íî ñè òåëü íî 18 Wheeler
American Pro Trucker ðàç äå ëè ëèñü. Ìíå,
íàï ðè ìåð, èã ðà, íåñ ìîò ðÿ íè íà ÷òî, ïîí ðà âè -
ëàñü. Äðó ãèå ñ÷è òàþò, ÷òî ýòî — õàë òó ðà, îò êî -
òî ðîé íè ÷å ãî îñî áåí íî ãî æäàòü íå íóæ íî áû ëî.
È îò íî ñèòü ñÿ ê íåé íóæ íî èìåí íî êàê ê õàë òó ðå.

Òîã äà âðî äå áû â 18 Wheeler American Pro
Trucker ìîæ íî äà æå ñïî êîé íî èã ðàòü. Íå
ñêðû âàÿ ïðè ýòîì ïðåç ðè òåëü íóþ óñ ìåø êó.

Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, èã ðà ïðèâ ëå êàåò âíè ìà íèå
äà æå «ñîâ ñåì íå ïîñ âÿ ùåí íûõ» ñ ïåð âî ãî
âçãëÿ äà. Êî íå÷ íî, ïðåæ äå âñå ãî îò ëè÷ íîé ãðà -

ôè êîé. Íî, êðî ìå òî ãî, ìàã íå òè ÷åñ êîå âîç äåé -
ñòâèå îêà çû âàåò ñàì ôàêò òî ãî, ÷òî âåñ òè íàì
ïðè õî äèò ñÿ íå êà êóþ-íè áóäü ëåã êî âóþ ôèã íþ,
à òðå õîñ íûé ìà ãèñ òðàëü íûé òÿ ãà÷ áîëü øîé ãðó -
çî ïîäúåì íîñ òè. Êðî ìå øó òîê, õîòü 18
Wheeler American Pro Trucker ñè ìó ëÿ òî ðîì
íè êàê íå íà çî âåøü, íî îùó ùå íèå òÿ æåñ òè, íå -

ïî âî ðîò ëè âîñ òè è îã ðîì íîé ìî ùè ïå ðå äàåò ñÿ
î÷åíü õî ðî øî. Ñ ýòèì, â îá ùåì, íèê òî è íå
ñïî ðèò.

Îñ íîâ íàÿ ïðîá ëå ìà èã ðû — áå çóì íàÿ ñëîæ íîñ -
òü. Ãî âî ðÿò, ÷òî àð êà äà îò íî ñè ëàñü ê èã ðî êó êó -
äà áî ëåå ùà äÿ ùå, ÷åì âåð ñèÿ íà Dreamcast.
Ñè òóà öèÿ ïà ðà äîê ñàëü íàÿ. Âîîá ùå-òî, îáû÷ íî
áû âàåò íàî áî ðîò, è ýòî ìó ñ ëî ãè ÷åñ êîé òî÷ êè
çðå íèÿ ìîæ íî íàé òè íîð ìàëü íîå îáîñ íî âà íèå.
Âïðî ÷åì, ìîæ íî ëåã êî îáúÿñ íèòü è ïðåñ ëî âó -
òûé íå íîð ìàëü íî âû ñî êèé óðî âåíü ñëîæ íîñ òè.
Èã ðà ÷å ðåñ ÷óð êî ðîò êà. Åñ ëè áû îíà âäî áà âîê
áû ëà áû ïðîñ òà, òî îñ íîâ íîé ðå æèì ïðî õî äèë -
ñÿ áû ìè íóò çà äâàä öàòü. ×òî äëÿ ïðè ëè÷ íîé
èã ðû íå ïîç âî ëè òåëü íî ìà ëî. ×å òû ðå òðàñ ñû —
ïóñ òü è ñðàâ íè òåëü íî äëèí íûå è ðàç íîîá ðàç -
íûå — ýòî ãî ÿâ íî íå äîñ òà òî÷ íî. Ïðîá ëå ìà ðå -
øàåò ñÿ ýëå ìåí òàð íûì, ÿ áû ñêà çàë, ïðè ìè òèâ -
íûì ñïî ñî áîì. Âñå, ÷òî íóæ íî, òàê ýòî óìåíü -
øèòü äî ïóñ òè ìîå âðå ìÿ ïðî õîæ äå íèÿ ó÷àñ òêîâ
ìåæ äó checkpoint’àìè, à òàê æå óìåíü øèòü êî -

rating
Äìèòðèé Ýñòðèí

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

Ìàêñèì Çàÿö

Áîðèñ Ðîìàíîâ

Íåñìîòðÿ íè íà ÷òî, èãðàòü èíòåðåñíî. Ïëþñ åùå è êðàñèâî. Íó, à ñ âûñîêèì
óðîâíåì ñëîæíîñòè è íåáîëüøèì ðàçìåðîì èãðû ïðèäåòñÿ ñìèðèòüñÿ.

6
8
7

Î÷åíü êðàñèâàÿ, îðèãèíàëüíàÿ è çàõâàòûâàþùàÿ ãîíêà íà ãèãàíòñêèõ ãðóçîâèêàõ
èìååò ëèøü îäèí íåäîñòàòîê. Èãðàòü âû â íåå áóäåòå ìàêñèìóì ÷àñ.

Ãðîõîòàòü íà îãðîìíîì ãðóçîâèêå ïî àìåðèêàíñêèì ïðåðèÿì - çàíÿòèå
÷ðåçâû÷àéíî ïðèÿòíîå.

Íîâîìó òâîðåíèþ AM2 íåäîñòàåò ïðîäîëæèòåëüíîñòè è ãëóáèíû.
Â îñòàëüíîì æå ýòî íàñòîÿùèé õèò.

8 29
7,3

ñðåäíèé áàëë

REVIEW ÎÁÇÎÐ
18 WHEELER

Ñà ìî ìó ìíå àð êà äó 18 Wheeler óâè äåòü
íå óäà ëîñü. Ãî âî ðÿò, ÷òî àð êàä íûé àâ òî ìàò
îò ëè ÷àë ñÿ îã ðîì íûì ðó ëåì, êî òî ðûé ÿêî áû
è ñîç äà âàë îùó ùå íèå òî ãî, ÷òî åäåøü íà
ìíî ãî òîí íîì âî ñåì íàä öà òè êî ëåñ íîì ìîí ñòðå. 

Í

18WHEELER
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Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast
Æàíð: ãîíêà
Èç äà òåëü: Sega
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Èí òåð íåò: http://www.sega-rd2.com

Ä Î Ñ Ü Å

Äìèòðèé
Ýñòðèí

Ïðîåõàòü, íå ñáèâ ÿùèêè ñïðàâà, â ïàðêî÷íîì ðåæèìå íåïðîñòî.



ÎÁÇÎÐ REVIEW18 WHEELER

ëè ÷åñ òâî áî íó ñîâ. Òå ïåðü îä íó òðàñ ñó ìîæ íî
áå çóñ ïåø íî ïðî õî äèòü äâà ÷à ñà. Ïî êà íå ïðî -
ñå ÷åøü ôèø êó. Ôèø êà çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî
íàì çàï ðå ùàþò ñî âåð øàòü îøèá êè. Òðè-÷å òû -
ðå îøèá êè (âû ëåò çà ïðå äå ëû òðàñ ñû, ñòîë êíî -
âå íèÿ ñ òåì, ñ ÷åì ñòàë êè âàòü ñÿ íåëü çÿ, è ò.ä.),
è ìîæ íî íà ÷è íàòü ñíà ÷à ëà. Ïåð âîå âðå ìÿ äó -
ìàåøü, ÷òî òû ïðîñ òî ÷å ãî-òî íå äî ïî íÿë, ïî -
òîì äî ãà äû âàåøü ñÿ, ÷òî èã ðà ñëîæ íàÿ, ïî òîì
ëè áî ñî âåð øåí ñòâóåøü ñÿ, ëè áî îò êëà äû âàåøü
ãåé ìïàä â ñòî ðî íó. Íè ÷å ãî áîëü øå íå äà íî.
Íåò, ñåðüåç íî — èã ðàòü î÷åíü ñëîæ íî. Äà æå íà
ñà ìîì ïðîñ òîì óðîâ íå. Ïðåä ñòàâü òå ñå áå, ðàç -
ðà áîò ÷è êè îò êðî âåí íî ïðè êî ëî ëèñü íàä íà ìè,
ïðè äó ìàâ íåñ êîëü êî óðîâ íåé ñëîæ íîñ òè. Ëþ -
áî ïûò íî áû ëî áû ïîç íà êî ìèòü ñÿ ñ èç âðà ùåí -
öà ìè, êî òî ðûå ïî ëó ÷àþò óäî âîëü ñòâèå îò òî ãî,
÷òî èã ðàþò â íå âû íî ñè ìî òÿ æå ëûõ óñ ëî âèÿõ...

Â ïðèí öè ïå, ìî ãó äàòü íåñ êîëü êî ñî âå òîâ,
êî òî ðûå íå íàñ òîëü êî î÷å âèä íû, ÷òî áû î
íèõ ìîæ íî áû ëî óìàë ÷è âàòü. Â ïðî öåñ ñå
ãîí êè âû íà âåð íÿ êà îá ðà òè òå âíè ìà íèå íà
êðî õîò íûå ìà øèí êè, êî òî ðûå ëåã êî ñòàë -
êè âàþò ñÿ ñ òðàñ ñû. Òàê âîò, ñòàë êè âàòü ñ
òðàñ ñû èìååò ñìûñë òîëü êî òå ìà øèí êè,
íàä êî òî ðû ìè ñâå òÿò ñÿ òàèí ñòâåí íûå çå -

ëå íûå çíà êè, îáîç íà ÷àþ ùèå íå áîëü øîé
âðå ìåí íîé áî íóñ. Òà êèå «áî íó ñû» íå îáÿ -
çà òåëü íî êó äà-òî ïå ðåä âè ãàþò ñÿ, îíè ìî -
ãóò è ìèð íî ñòîÿòü ãäå-íè áóäü íà îáî ÷è íå.
Òàê æå â ïðî öåñ ñå ãîí êè âû íà âåð íÿ êà îá -
ðà òè òå âíè ìà íèå íà îáè ëèå äðó ãèõ, êàê
ïðà âè ëî, ìå íåå êðó òûõ ãðó çî âè êîâ. Ïðèñ -
òðîèâ øèñü íî ñîì èì â õâîñò, ìû ïî ëó ÷àåì
óñ êî ðå íèå. Ýòî ïðà âè ëî äåé ñòâóåò è ñ âà -
øèì åäèí ñòâåí íûì ñî ïåð íè êîì. Ïðà âèëü -
íî èñ ïîëü çóÿ ðå ñóð ñû òðàñ ñû, ñî âåð øàÿ
ìè íè ìóì îøè áîê èëè âîâ ñå íå ñî âåð øàÿ
èõ, ìû ïî ëó ÷àåì äðà ãî öåí íóþ âîç ìîæ íîñ -
òü äîñ òè÷ü ôè íè øà. Ïðè ÷åì, íå èñ êëþ ÷å -
íî, ÷òî ïåð âûì.

Åñ ëè æå âàì íàñ òîëü êî ïî âå çåò, è âû, íåñ ìîò ðÿ íà
âñå ÷è íè ìûå ðàç ðà áîò ÷è êà ìè ïðå ïÿò ñòâèÿ,
îêà æå òåñü ïåð âûì, òî îò êðîåò ñÿ äî ïîë íè òåëü -
íûé «áî íóñ íûé» ðå æèì, â êî òî ðîì ïðåä ëà ãàåò -
ñÿ çà îã ðà íè ÷åí íîå âðå ìÿ òî÷ íî ïðè ïàð êî âàòü
ñâîé ãðó çî âèê â óêà çàí íîì ìåñ òå. Ïðè ýòîì
ñëå äóåò èç áå ãàòü ëþ áûõ ñòîë êíî âå íèé ñ ðàç íî -
ãî ðî äà îáúåê òà ìè. Âïðî ÷åì, äà æå ó÷è òû âàÿ
òî, ÷òî õèò ðûå ìà íåâ ðû ïðè õî äèò ñÿ ïðî âî äèòü
íà âåñü ìà óç êèõ óëè öàõ, òðî òóà ðû êî òî ðûõ çàã -
ðî ìîæ äå íû ôî íà ðÿ ìè, ÿùè êà ìè è ïðî ÷èì áðå -
äîì, ïàð êî âî÷ íûé ðå æèì íå òàê óæ è ñëî æåí.

Ðàç âåò âëå íèÿ íà òðàñ ñàõ âñòðå ÷àþò ñÿ íå ñëèø -
êîì ÷àñ òî, íî, â îá ùåì, èõ õâà òàåò. Òàê æå êàê
õâà òàåò è íåî æè äàí íîñ òåé. Íåî æè äàí íûé ãîð -
íûé îá âàë, ñòðîè òåëü íûå ðà áî òû íà äî ðî ãå,
ïîò ðÿ ñàþ ùèé ïî êðà ñî òå è ñïåöýôôåê òàì
ñìåð÷, ñìå òàþ ùèé âñå íà ñâîåì ïó òè... Ýòî ðà -
äóåò. Åñ òåñ òâåí íî, âñå ëî ìàåò ñÿ, âñå âçðû âàåò -
ñÿ è ïî ðà æàåò âû ñî êèì óðîâ íåì èí òå ðàê òèâ -
íîñ òè òåõ, êòî íå âè äåë Crazy Taxi. Äîë æåí
ïðèç íàòü ñÿ, î÷åíü ïî õî æå. Õî òÿ ïî ïðî øåñ òâèè
íåñ êîëü êèõ ÷à ñîâ ïî íè ìàåøü, ÷òî íåò â ýòîì
íè ÷å ãî îñî áåí íî ãî. Ïðîñ òî ïðèÿò íî è âñå.

Â ïðèí öè ïå, âû âäðóã îêà çà ëèñü îò ÷àÿí íûì
ôà íà òîì ïàð êîâ êè ãðó çî âè êîâ, òî íà âåð íÿ êà

âàì ïðè äåò ñÿ ïî äó øå îò äåëü íûé èã ðî âîé
ðå æèì, öå ëè êîì ïîñ âÿ ùåí íûé ýòî ìó òðà äè -
öèîí íî ìó âè äó ñïîð òà ëè õà ÷åé-äàëü íî áîé -
ùè êîâ. Åñ òü íåñ êîëü êî òåð ðè òî ðèé. Íà êàæ -
äîé èç òåð ðè òî ðèé íà ãðó çî âè êå ñëå äóåò
ïðîå õàòü îï ðå äå ëåí íûé ìàð øðóò, çà îï ðå -
äå ëåí íîå âðå ìÿ è îñ òà íàâ ëè âàÿñü â ñòðî ãî
îï ðå äå ëåí íûõ ìåñ òàõ. ×åì òî÷ íåå åäå òå ïî
ìàð øðó òó, òåì áîëü øå âðå ìå íè ýêî íî ìè òå.
Âåðõ âèð òóîç íîñ òè: ïðîå õàòü çàä íèì õî äîì
ïî èç âè ëèñ òîé òðî ïèí êå (äî ðî ãîé ýòî íàç -
âàòü ÿçûê íå ïî âî ðà ÷è âàåò ñÿ), ÷òî áû òî÷ íî
âñòàòü â êðî õîò íûé ãà ðàæ. Êàê âûÿñ íè ëîñü,
ãðó çî âè êè íà çàä êà òÿò ñÿ çíà ÷è òåëü íî õó æå,
÷åì âïå ðåä.

Åñ òü åùå íåñ êîëü êî ðå æè ìîâ. Êà òàòü ñÿ ïî
êðó ãî âîé òðàñ ñå èí òå ðåñ íî òîëü êî âäâîåì.
È òî, îò êðî âåí íî ãî âî ðÿ, íà äîå äàåò. Ïëþñ
ñòàí äàð òíûé Time Trial. Òî æå íå øèá êî îðè -
ãè íàëü íî.

Óï ðàâ ëÿòü ãðó çî âè êîì, â ïðèí öè ïå, íå ñëîæ -
íî. Õî òÿ ïðè õî äèò ñÿ ïå ðåê ëþ ÷àòü ñêî ðîñ òè.
Âïðî ÷åì, ïî ìíå íèþ ðàç ðà áîò ÷è êîâ íà âî -
ñåì íàä öà òè êî ëåñ íîì òÿ ãà ÷å èõ íå áîëü øå
òðåõ: ïåð âàÿ, âòî ðàÿ è çàä íÿÿ. Ïå ðåê ëþ ÷å -
íèå îñó ùåñ òâëÿåò ñÿ íà æà òèåì êëà âè øè «A»
â ìî ìåíò ïîÿâ ëå íèÿ íà ýêðà íå ïðå äóï ðåæ -
äàþ ùåé íàä ïè ñè. Ñïå öèàëü íî äëÿ òåõ, êòî
íå ïî ëà ãàåò ñÿ íà èí òóè öèþ.

×è òóþ ùèé AI áå ñèò, âû âî äèò èç ñå áÿ è... ïî -
ðîé ðà äóåò. Ñõå ìà ÷ðåç âû ÷àé íî ïðîñ òà: ÷åì
âàì áîëü øå óäàåò ñÿ îòîð âàòü ñÿ îò ñâîå ãî
ñî ïåð íè êà, òåì áûñ òðåå îí åäåò. È, ÷åì
äàëü øå îí óåç æàåò ñàì, òåì áîëü øå ñî âåð -
øàåò ñÿ îøè áîê ñ åãî ñòî ðî íû è, ñîîò âåò -
ñòâåí íî, òåì ìåä ëåí íåå îí åäåò. Òàê òè êà
íàï ðà øè âàåò ñÿ ñà ìà ñî áîé. Ïå ðåä ñà ìûì
ôè íè øåì äàòü ñî ïåð íè êó óå õàòü âïå ðåä è
ïî òîì áûñ òðåíü êî åãî îáîã íàòü. Íåì íîæ êî
ãëó ïî, íî åäèí ñòâåí íî âåð íî.

Èã ðî âàÿ ôè çè êà — âîò òî, ÷òî íå âû çû âàåò
íè êà êèõ íà ðå êà íèé. Ãðó çî âèê âå äåò ñå áÿ
òàê, êàê åìó, â ïðèí öè ïå, ïî ëî æå íî âåñ òè,
ïðè ýòîì íè êàê íàñ íå íàï ðÿ ãàÿ ýêçî òè ÷åñ -
êè ìè îñî áåí íîñ òÿ ìè ïî âå äå íèÿ. Â ÷àñ òíîñ -
òè, ìå íÿ áå çóì íî âîñ õè òè ëî òî, ÷òî ìà øè íà
íå ïå ðå âî ðà ÷è âàåò ñÿ íè ïðè êà êèõ óñ ëî âèÿõ.
Ïà äå íèå ñ îá ðû âà èëè ìîñ òà, ñòîë êíî âå íèå
íà ïîë íîé ñêî ðîñ òè ñî âñòðå÷ íûì ïî òî êîì
— íà êà çà íèå íå ôà òàëü íî. Íè êà êèõ ãëî áàëü -
íûõ êà òàñ òðîô. Ïðîñ òî òå ðÿåì íåì íîæ êî
âðå ìå íè, ÷òî, êî íå÷ íî, òî æå íåï ðèÿò íî. 

Ãðà ôè êà âå ëè êî ëåï íà. Ëó÷ øå, ÷åì Crazy
Taxi, õî òÿ ñðàâ íè âàòü ýòè èã ðû äà æå ïî òà -
êèì íå âèí íûì ïà ðà ìåò ðàì äî âîëü íî íåï -
ðîñ òî. Âñå ÿð êî, âñå ñâåð êàåò, íà íå äîñ òà -
òîê ïî ëè ãî íîâ æà ëî âàòü ñÿ êàê-òî ñòðàí íî,
ñïåöýôôåê òîâ õâà òàåò, âèä èç êà áè íû, êàê
íè ñòðàí íî, òàê æå ïî ðà äóåò âñåõ ëþ áè òå ëåé

ãî íîê. Íó è, êî íå÷ íî, ñìå íà âðå ìå íè ñó òîê...
Ïóñ òü âñå ïîä ÷è íå íî ïðîñ òî ìó ñêðèï òó, íî
êòî ïîñ ìååò ñêà çàòü, ÷òî âîñ õîä ñîë íöà â 18
Wheeler American Pro Trucker íå âû çû -
âàåò âîñ õè ùå íèÿ?

Â öå ëîì, ïå ðåä íà ìè èã ðà, ïðî òè âî ðå ÷è -
âàÿ âî âñåõ îò íî øå íèÿõ. Êðà ñè âàÿ, ñëîæ -
íàÿ, êî ðîò êàÿ, îðè ãè íàëü íàÿ è âñå-òà êè
ðàç íîîá ðàç íàÿ. Êî íå÷ íî, ýòî íå Crazy Taxi.
Ýòî, ñêà æåì òàê, îò íî ñè òåëü íî êëå âàÿ èã -
ðà, ïðåä íàç íà ÷åí íàÿ äëÿ òåõ, êî ìó îíà
íðà âèò ñÿ ñ ïåð âî ãî âçãëÿ äà. Áó äåì íà -
äåÿòü ñÿ, ÷òî âû, äî ðî ãèå ÷è òà òå ëè, ïðè -
íàä ëå æè òå ê èõ ÷èñ ëó. =
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Âîîá ùå-òî ïðåä ïî ëà ãà ëîñü, ÷òî 18
Wheeler American Pro Trucker — ýòî

íå÷ òî âðî äå Crazy Taxi. Â ïðèí öè ïå, äà -
æå âíåø íå èã ðû ÷ðåç âû ÷àé íî ïî õî æè
äðóã íà äðó ãà. Òîëü êî âìåñ òî ïå ðå âîç -

êè ïñè õîâ-ïàñ ñà æè ðîâ, êî òî ðûå ìîã ëè
íà õî äó âûï ðûã íóòü èç ìà øè íû, íàì

ïðè äåò ñÿ ïðåä ñòà âèòü ñå áÿ â ðî ëè ìà -
òå ðî ãî äàëü íî áîé ùè êà, êî òî ðî ìó

ïðåä ñòîèò ïå ðå ñå÷ü âñþ Àìå ðè êó îò
âîñ òî÷ íî ãî äî çà ïàä íî ãî ïî áå ðåæüÿ.
Ê ñëî âó ñêà çàòü, ïî âðå ìå íè ýòî çàé -
ìåò åä âà ëè áîëü øå äâàä öà òè ìè íóò.

Íî îá ýòîì ÷óòü ïîç æå. Îñ íîâ íûå
ïðèí öè ïû èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà ÷ðåç âû -
÷àé íî ïðîñ òû. Öåëü: ïåð âûì äîñ òè÷ü
ôè íè øà. Åñ òü ñî ïåð íèê (îäèí-åäèí -

ñòâåí íûé), åñ òü ñà ìîå ïî çîð íîå èçîá -
ðå òå íèå öè âè ëè çî âàí íî ãî ÷å ëî âå ÷åñ -

òâà (checkpoint’û), åñ òü ïðè êîëü íûå
ðàç âåò âëå íèÿ (íåì íî ãî), èìåþò ñÿ òàê -
æå îáû÷ íûå ñòà òèñ òû àìå ðè êàí ñêîé
òðàñ ñû (ìíî ãî) è âå ñå ëàÿ èí òå ðàê òèâ -

íîñ òü (î÷åíü âå ñå ëàÿ). Â îá ùåì, âñå. 

Íà ñòàðòå ñàìîå ãëàâíîå âîâðåìÿ ïåðåêëþ÷èòü ñêîðîñòü...

Âèä èç òðåõìåðíîé êàáèíû îòëè÷àåòñÿ ðåäêîé ôóíêöèîíàëüíîñòüþ.



êîëü êî èãð áû ëî ïîñ âÿ ùå íî
ïðèê ëþ ÷å íèÿì Ëþ êà Ñêà éóî êå -
ðà â êîñ ìî ñå! Âû õî äÿ ñ ïå ðèî -
äè÷ íîñ òüþ ýäàê ðàç â ïîë ãî äà,

âñå îíè ïðî äîë æàþò ïîëü çî âàòü ñÿ áå øå íîé
ïî ïó ëÿð íîñ òüþ, íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî çà ÷àñ -
òóþ èõ êà ÷åñ òâî îñ òàâ ëÿåò æå ëàòü ëó÷ øå -
ãî. Âçÿâ çà îñ íî âó âå ëè êóþ êîñ ìè ÷åñ êóþ

ýïî ïåþ, ðàç ðà áîò ÷è êè èãð ñå ðèè Star Wars
ñäå ëà ëè èç íåå è ãîí êè, è øó òå ðû, è ñè ìó ëÿ -
òî ðû. Íà äî ñêà çàòü, ÷òî èã ðû, ïîñ âÿ ùåí íûå
áåñ êî íå÷ íûì êîñ ìè ÷åñ êèì ïðèê ëþ ÷å íèÿì
èç ñå ðèè Star Wars, — î÷åíü áëà ãî äàò íàÿ òå -
ìà äëÿ ñîç äà òå ëåé èãð, âåäü ìîæ íî ñîò âî -
ðèòü ÷òî óãîä íî è íå ñà ìî ãî ëó÷ øå ãî êà ÷åñ -
òâà, à, íà ïè ñàâ ìà ãè ÷åñ êîå íàç âà íèå Star
Wars, ïðî äàòü èã ðó ìèë ëèîí íûì òè ðà æîì.
Íî âîò íà àðå íå ïîÿâ ëÿåò ñÿ íî âàÿ èã ðà —
Alien Resurrection. Èã ðû ñ íàç âà íèåì Alien è
ðàíü øå âû õî äè ëè íà ðàç íûå ïëàò ôîð ìû, íî
â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ îá èõ ñó ùåñ òâî âà íèè, ïî -
õî æå, ñîâ ñåì ïî çà áû ëè. À çðÿ.

Íî âîå òâî ðå íèå êîì ïà íèè Agronaut íå ìî æåò
îñ òàòü ñÿ íå çà ìå ÷åí íûì. Íà äî ñêà çàòü, ÷òî
Alien Resurrection äîë æíà áû ëà óâè äåòü ñâåò
åùå íåñ êîëü êî ëåò íà çàä, íî åå âû õîä áåç êîí -
öà îò êëà äû âàë ñÿ. È ýòî, ê ñî æà ëå íèþ, íå ïîø -
ëî åé íà ïîëü çó. Ñòîèò îò ìå òèòü, ÷òî ñîç äà òå -
ëè èã ðû ïîë íîñ òüþ âçÿ ëè çà îñ íî âó îä íîè ìåí -
íûé ôèëü ì. Ïðàê òè ÷åñ êè íè ÷å ãî íî âî ãî îíè íå
ïðè äó ìà ëè. Äèà ëî ãè ïåð ñî íà æåé ïðîñ òî áû ëè
âçÿ òû èç êè íî âåð ñèè. Êî ìàí äà ðàç ðà áîò ÷è êîâ
âçÿ ëà ó êè íî êîì ïà íèè XX Century Fox ýñêè çû
âñåõ ïåð ñî íà æåé, ìà êå òû îðó æèÿ, ÷åð òå æè

êîñ ìè ÷åñ êîé ñòàí öèè ïîä íàç âà íèåì USM
Auriga è âîï ëî òè ëè èõ â èã ðå. Â ðå çóëü òà òå èã -
ðà îêà çà ëàñü áëèç íå öîì êè íî âåð ñèè. Î÷åíü
âïå ÷àò ëÿþò çàñ òàâ êè AR, êî òî ðûå âû ïîë íå íû
íà âû ñî ÷àé øåì óðîâ íå. Âîîá ùå, ñ òî÷ êè çðå -
íèÿ ãðà ôè ÷åñ êî ãî èñ ïîë íå íèÿ èã ðà äîñ òîé íà
ïîõ âà ëû: êîñ ìè ÷åñ êàÿ ñòàí öèÿ âûã ëÿ äèò âïîë -
íå ðåàëü íî, èñ êðû, äûì è ðàç íîîá ðàç íûå
âñïûø êè ñâå òà «îæèâ ëÿþò» åå íåì íî ãî ìðà÷ -
íî âà òûé è õî ëîä íûé âèä. Alien Ressurecton
— èã ðà, êî òî ðàÿ ñîç äà âà ëàñü êîì ïà íèåé
Agronut íà áà çå ãðà ôè ÷åñ êî ãî äâèæ êà èç ïåð -

âîé ÷àñ òè íå áå çûç âåñ òíîé è âåñü ìà ïî ïó ëÿð -
íîé â ñâîå âðå ìÿ èã ðû Croc. Ïðàâ äà, â ïðî öåñ -
ñå ñîç äà íèÿ AR äâè æîê ïðå òåð ïåë íå áîëü øèå
èç ìå íå íèÿ, â ðå çóëü òà òå ÷å ãî ñòàë ìîù íåå
ñâîå ãî ïðåä øåñ òâåí íè êà ïðè ìåð íî íà 30%.
Íà ðè öà íèÿ ìî ãóò, ê ñî æà ëå íèþ, âûç âàòü ìî äå -
ëè ïåð ñî íà æåé èã ðû. Ïðè øåëü öû âûã ëÿ äÿò
íåì íî ãî óã ëî âà òû ìè, èõ àíè ìà öèÿ òî æå íå áå -
çóï ðå÷ íà. ×òî êà ñàåò ñÿ ìó çû êàëü íî ãî îôîð -
ìëå íèÿ èã ðû, òî ðàç ðà áîò ÷è êè íå îá ðå ìå íÿ ëè
ñå áÿ ñîç äà íèåì ñïå öèàëü íî ãî ìó çû êàëü íî ãî
ñîï ðî âîæ äå íèÿ äëÿ ñâîå ãî òâî ðå íèÿ — åãî

rating
Îëåã Êàôàðîâ

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

Äìèòðèé Ýñòðèí

Áîðèñ Ðîìàíîâ

Èã ðà, ó êî òî ðîé áû ëè âñå øàí ñû ñòàòü õè òîì. Òðè ãî äà íà çàä. Èã ðà è ñåé ÷àñ âûã ëÿ -
äèò íåï ëî õî, íî óæàñ íîå óï ðàâ ëå íèå ìî æåò ñèëü íî èñ ïîð òèòü î íåé âïå ÷àò ëå íèå.

7
6
6

Åùå îäíî ñòðàííîå òâîðåíèå íåêîãäà çíàìåíèòîé ñòóäèè Argounaut. Áëåñòÿùå
ðåàëèçîâàííàÿ àòìîñôåðà ïðîòèâ óæàñíîãî óïðàâëåíèÿ.

Êîãäà â èãðå àáñîëþòíî âñå ïëîõî, íî âñå-òàêè çàìåòíî, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè
ñòàðàëèñü, ïðèíÿòî õâàëèòü äèçàéí. ×òî æ, ïîñëåäóþ ýòîé òðàäèöèè.

Ãëÿäÿ íà î÷åðåäíîå âîïëîùåíèå Alien íà PS íà÷èíàåøü âíîâü çàäóìûâàòüñÿ î òîì,
÷òî æàíðó òÿæåëî ïðèæèòüñÿ íà ïðèñòàâêàõ.

7 26
6,5
ñðåäíèé áàëë

REVIEW ÎÁÇÎÐ
ALIEN RESURRECTION

Îëåã Êàôàðîâ

Ñå ãîä íÿ íà ðûí êå âè äåîèãð ïðåä ñòàâ ëå íî
ìíî æåñ òâî ðàç íîîá ðàç íûõ èãð â æàí ðå
ôàí òàñ òè êè. Ñà ìû ìè ïî ïó ëÿð íû ìè èç íèõ
ÿâ ëÿþò ñÿ òå, êî òî ðûå ñî äåð æàò â ñâîåì
íàç âà íèè áå çîò êàç íî äåé ñòâóþ ùèå
íà èã ðî êà ñëî âà Star Wars.

C
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ÎÁÇÎÐ REVIEWALIEN RESURRECTION

ïðîñ òî íåò. Âñå çâó êè ðàç ðà áîò ÷è êè òàê æå âçÿ -
ëè èç êè íî âåð ñèè. Áëåñ òÿ ùå âû ïîë íå íû
ñïåöýôôåê òû. Èã ðà ïîä äåð æè âàåò ñòàí äàðò
Dolby Surround, ïðè èñ ïîëü çî âà íèè êî òî ðî ãî
âû ñìî æå òå íàñ ëàæ äàòü ñÿ ñíîã ñøè áà òåëü íû -
ìè çâó êî âû ìè ýôôåê òà ìè èã ðû. Ïå ðåä íà ÷à -
ëîì èã ðû íà ýêðà íå ïîÿ âèò ñÿ èí òðè ãóþ ùàÿ
íàä ïèñü, ñîîá ùàþ ùàÿ î òîì, ÷òî èã ðàòü â
Alien Resurrection ëó÷ øå â òåì íî òå. Èìåí íî
ïðè âû ïîë íå íèè ýòî ãî óñ ëî âèÿ âû ñìî æå òå
ïîë íîñ òüþ ïîã ðó çèòü ñÿ â íåì íî ãî ïó ãàþ ùèé,
íî â òî æå âðå ìÿ çà âî ðà æè âàþ ùèé ìèð Alien
Resurrection. Äåé ñòâè òåëü íî, íà ÷àâ èã ðàòü â
ýòó èã ðó è ñìè ðèâ øèñü ñ äîñ òà òî÷ íî íåó äîá -
íûì óï ðàâ ëå íèåì, îòîð âàòü ñÿ îò íåå ñîâ ñåì
íåï ðîñ òî.

Ñàì èã ðî âîé ïðî öåññ ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé
øó òåð îò ïåð âî ãî ëè öà, ãëàâ íàÿ öåëü â êî -
òî ðîì — âû æèòü. Èã ðà íà ÷è íàåò ñÿ ñ òî ãî,
÷òî èç âû ñî êî òåõ íî ëî ãè÷ íîé çàñ òàâ êè ìû
óç íàåì, ÷òî â õî äå òàé íî ãî ýêñïå ðè ìåí òà â
îä íîé èç çà ñåê ðå ÷åí íûõ êîñ ìè ÷åñ êèõ ëà áî -
ðà òî ðèé ïðîèñ õî äèò êà òàñ òðî ôè ÷åñ êàÿ
îøèá êà, â ðå çóëü òà òå êî òî ðîé ×ó æà êè óíè÷ -
òî æè ëè ïðàê òè ÷åñ êè âåñü ýêè ïàæ ñòàí öèè.
Ãëàâ íàÿ ãå ðîè íÿ èã ðû ïî èìå íè Ðèï ëè-8,
êî òî ðóþ êëî íè ðî âàë çëîé ãå íèé, äîê òîð
Ðåí, ÿâ ëÿÿñü îä íîé èç íåì íî ãèõ óöå ëåâ -
øèõ, äîë æíà áó äåò íà âåñ òè íà ñòàí öèè ïî -
ðÿ äîê è íå äàòü ×ó æà êàì ïî ïàñ òü íà Çåì ëþ,
à òàê æå îò êëþ ÷èòü ñèñ òå ìó ñà ìîó íè÷ òî æå -
íèÿ ñòàí öèè. Íó è, åñ òåñ òâåí íî, îñ òàòü ñÿ â
æè âûõ. Îñ òàëü íûå êëî íû Ýëåí Ðèï ëè (âñå -
ãî ýòèõ ïðåä øåñ òâåí íè êîâ íàñ ÷è òû âàåò ñÿ
ñåìü) òàê æå ïîâ ñòðå ÷àþò ñÿ âàì íà ïó òè è

áó äóò, åñ ëè ñêà çàòü ìÿã êî, íå ñîâ ñåì äðó -
æå ëþá íû ìè. Èíîã äà ïðè âû ïîë íå íèè íå -
áîëü øèõ ìèñ ñèé âàì áó äåò ïðåä ëî æå íà
âîç ìîæ íîñ òü ñûã ðàòü è çà äðó ãèõ ïåð ñî íà -
æåé èã ðû, êàæ äûé èç êî òî ðûõ îá ëà äàåò êà -
êè ìè-òî îï ðå äå ëåí íû ìè óíè êàëü íû ìè êà -
÷åñ òâà ìè. Ê òà êèì ïåð ñî íà æàì îò íî ñÿò ñÿ
ïî ëó ðî áîò-ïî ëó æåí ùè íà ïî èìå íè Êîëë,
êî òî ðàÿ ìî æåò ïîä êëþ ÷àòü ñÿ ê ãî ëîâ íî ìó
êîì ïüþ òå ðó êîñ ìè ÷åñ êîé ñòàí öèè è ÷åð -
ïàòü îò òó äà ðàç íóþ èí ôîð ìà öèþ, ìîð ñêîé
ïå õî òè íåö ïî èìå íè Êðèñ òè, îá ëà äàþ ùèé
ìîù íûì îðó æèåì, à òàê æå Äæî íå ðà è Äè
Ñòå ôà íî. Ñà ìà æå Ýëåí Ðèï ëè îá ëà äàåò
ñâåð õ÷å ëî âå ÷åñ êè ìè âîç ìîæ íîñ òÿ ìè. Òàê,
èìåÿ â ñå áå íå òîëü êî ÷å ëî âå ÷åñ êèå ãå íû,

íî è ãå íû ×ó æà êîâ, îíà ðàñ ïî ëà ãàåò åùå è
òå ëå ïà òè ÷åñ êè ìè ñïî ñîá íîñ òÿ ìè, êî òî ðûå
ïîç âî ëÿþò åé çà ðà íåå ïðåä ñêà çû âàòü ïîÿâ -
ëå íèå ×ó æà êîâ. Íà ïðî òÿ æå íèè âñåé èã ðû
èã ðî êó ïðè äåò ñÿ õî äèòü ïî áåñ êî íå÷ íûì
êî ðè äî ðàì è óðîâ íÿì ãè ãàí òñêîé êîñ ìè -
÷åñ êîé ñòàí öèè è óíè÷ òî æàòü íåñ ìåò íîå

êî ëè ÷åñ òâî ðàç ëè÷ íûõ ïðè øåëü öåâ. Êñòà òè,
î ×ó æà êàõ. Èã ðàÿ â Alien Resurrection,
ìîæ íî ëåã êî ïîç íàòü áèî ëî ãè ÷åñ êîå äðå âî
ðàç âè òèÿ ýòèõ çìåå ïî äîá íûõ òâà ðåé: èã ðî -
êó ïðè äåò ñÿ âñòðå òèòü îò ñà ìûõ ìà ëåíü êèõ
çà ðî äû øåé ×ó æà êîâ, êî òî ðûõ ìîæ íî áó äåò
ïðèõ ëîï íóòü îä íèì âûñ òðå ëîì, äî èõ óñ -
òðà øàþ ùåé è êî âàð íîé Êî ðî ëå âû, ïî áå -
äèòü êî òî ðóþ äà æå ñà ìî ìó îïûò íî ìó èã ðî -
êó óäàñ òñÿ íå ñðà çó. Îðó æèå, ïðåä ñòàâ ëåí -
íîå â èã ðå, äîñ òà òî÷ íî ðàç íîîá ðàç íî, íî, ê
ñî æà ëå íèþ, íå âñåã äà ýôôåê òèâ íî. Ðàñ -
ïðà âèòü ñÿ ñ ×ó æà êà ìè íå ïðîñ òî åùå è ïî -
òî ìó, ÷òî ñèñ òå ìà óï ðàâ ëå íèÿ èã ðû îñ òà -
ëàñü íå äî êîí öà äî ðà áî òàí íîé è äîñ òà òî÷ -
íî ñëîæ íîé. Òî÷ íî âûñ òðå ëèòü â ×ó æà êà
ïðåä ñòàâ ëÿåò ñÿ ïðîñ òî íå âû ïîë íè ìîé çà -
äà ÷åé, äà æå åñ ëè âû èñ ïîëü çóå òå â èã ðå
ìûø êó äëÿ PlayStation. Çà òî, óæ ïî âåðü òå
ìíå íà ñëî âî, ×ó æà êè, â òî âðå ìÿ êàê âû áó -
äè òå ïà ëèòü ìè ìî íèõ, ñëî æà êîã òè ñòîÿòü
íå áó äóò. Óï ðàâ ëå íèå â èã ðå, íà ìîé
âçãëÿä, íåó äîá íîå. ×òî è ãî âî ðèòü — õî òÿ
íà ïðî òÿ æå íèè öå ëûõ òðåõ ëåò âû ïóñê èã ðû
ïîñ òîÿí íî îò êëà äû âàë ñÿ ïîä ïðåä ëî ãîì òî -
ãî, ÷òî èäåò äî âå äå íèå åå äî ñî âåð øåí -

ñòâà, ñîç äà òå ëè èã ðû ïðî óï ðàâ ëå íèå,
âè äè ìî, íàï ðî÷ü ïî çà áû ëè.

Èìåí íî ýòà îï ëîø íîñ òü è
ñïî ñîá íà èñ ïîð òèòü îá -
ùåå ïðåä ñòàâ ëå íèå îá
Alien Resurrection. Òàê -
æå íå ñîâ ñåì äî ðà áî -
òàí íîé îñ òà ëàñü è êà -
ìå ðà, êî òî ðàÿ âðå ìÿ îò
âðå ìå íè ñáè âàåò ñÿ ñ

ïó òè è ïû òàåò ñÿ ïðî òèñ íóòü ñÿ òî ñêâîçü óç -
êèå ïðî õî äû, òî íà òû êàåò ñÿ íà ñòå íû. Çà òî
íà äî îò äàòü äîë æíîå êî ìàí äå èç Agronaut
îò íî ñè òåëü íî AI — èì óäà ëîñü íàó ÷èòü ×ó -
æà êîâ î÷åíü õî ðî øî ìûñ ëèòü. Ýòè êî âàð -
íûå òâà ðè áó äóò âûñ ëå æè âàòü âàñ, íà ïà äàòü
ñçà äè, êðàñ òü ñÿ ïî ïÿ òàì, ñâå øè âàòü ñÿ ñ

ïî òîë êà, âû ëå çàòü èç óç êèõ ùå ëåé è ò.ä.
Ïî ìè ìî ñà ìèõ ×ó æà êîâ íà âà øåì ïó òè
âñòðå òÿò ñÿ è îñ òàëü íûå êëî íû Ðèï ëè, êî òî -
ðûå ñäå ëàþò âñå âîç ìîæ íîå, ÷òî áû âàñ îñ -
òà íî âèòü. Èã ðî êó ïðåä ñòîèò èçó ÷èòü âñå äå -
ñÿòü ãðî ìàä íûõ óðîâ íåé, êî òî ðûå ïðîñ òî
êè øàò ýòè ìè ìåð çêè ìè óðî äà ìè. Ê äîñ -
òîèí ñòâàì èã ðû îò íî ñèò ñÿ è òî, ÷òî âðå ìÿ
çàã ðóç êè ôàé ëîâ íå âå ëè êî, òàê êàê èã ðà ÷è -
òàåò ñÿ íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ñ äèñ êà.

Â çàê ëþ ÷å íèå íà äî ñêà çàòü, ÷òî èã ðà Alien
Resurrection íå îñ òà íåò ñÿ íå çà ìå ÷åí íîé
ëþ áè òå ëÿ ìè ýòî ãî æàí ðà. Ýòî, êî íå÷ íî, íå
áå çóï ðå÷ íûé õèò, íî è íå ïðîåêò, îá ðå ÷åí -
íûé íà ïðî âàë. Áå çóñ ëîâ íî, ïîò ðà òèâ
ñòîëü êî âðå ìå íè è äå íåã íà äî ðà áîò êó
ñâîå ãî øå äåâ ðà, Agronaut ìîã ëà áû è óñ -
òðà íèòü íå êî òî ðûå ÿâ íûå åãî íå äîñ òàò êè,
íî âñå ðàâ íî èã ðà ñòîèò òî ãî, ÷òî áû íà íåå
îá ðà òè ëè âíè ìà íèå. Êî íå÷ íî, âûé äè îíà â
ñðîê (à èç íà ÷àëü íî îíà ïëà íè ðî âà ëàñü ê
âû õî äó åùå òðè ãî äà íà çàä), îíà ìîã ëà áû
ñòàòü íàñ òîÿ ùèì õè òîì, ñî âåð øèòü ïå ðå -
âî ðîò â èã ðî âîé èí äóñ òðèè. Íî òå ïåðü, íà
ïî ðî ãå òðåòüå ãî òû ñÿ ÷å ëå òèÿ, êîã äà
PlayStationOne ïðîñ òî òè õî äî æè âàåò ñâîé
âåê, êîã äà âçîð áîëü øèí ñòâà èã ðî êîâ óñ -
òðåì ëåí â áó äó ùåå, ê èã ðî âîé èí äóñ òðèè
ñëå äóþ ùå ãî ïî êî ëå íèÿ, èã ðå âðÿä ëè ñóæ -
äå íî ñòàòü ñó ïåð ïî ïó ëÿð íîé. =
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Èç âû ñî êî òåõ íî ëî ãè÷ -
íîé çàñ òàâ êè ìû óç -
íàåì, ÷òî â õî äå òàé -
íî ãî ýêñïå ðè ìåí òà â
îä íîé èç çà ñåê ðå ÷åí -
íûõ êîñ ìè ÷åñ êèõ ëà -
áî ðà òî ðèé ïðîèñ õî äèò
êà òàñ òðî ôè ÷åñ êàÿ
îøèá êà, â ðå çóëü òà òå
êî òî ðîé ×ó æà êè óíè÷ -
òî æè ëè ïðàê òè ÷åñ êè
âåñü ýêè ïàæ ñòàí öèè.  Îòëè÷íûå âçðûâû.

Ïðîåêò áûë âñòðå÷åí íåîäíîçíà÷íî. Àíãëè÷àíàì èãðà
ïîíðàâèëàñü, àìåðèêàíñêîé æå ïðåññå — íàîáîðîò.



÷åíü îðè ãè íàëü íûé ñïî ñîá çà -
êîí íî ãî îá ÷è ùå íèÿ êî øåëü êîâ
èã ðàþ ùåé îá ùåñ òâåí íîñ òè
èçîá ðå ëè â Gathering of

Developers (äëÿ ñâîèõ ïðîñ òî GOD). Ýòî æ
íà äî, çà äó ìà ëè âû ïóñ òèòü òðè èã ðû ñ èí òåð -
âà ëîì ìåíü øå ìå ñÿ öà, äà ïðè ýòîì âñå èõ
äå ëàþò ðàç íûå êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ
(âåñü ìà èìå íè òûå, íà äî çà ìå òèòü). ×òî æ,
ðà äî âàòü ñÿ íà äî: òðè ëî ãèÿ ïî èç âåñ òíåé øå -

ìó ôèëü ìó, äà åùå è âû õî äÿò âñå òðè ïðî -
äóê òà ïî÷ òè îä íîâ ðå ìåí íî. Èí òå ðåñ íî, à ïî -
÷å ìó ìíå âñïîì íèë ñÿ ìóëü òôèëü ì ïðî òî,
êàê ìó æè êó ñäå ëà ëè ñåìü øà ïîê èç îä íî ãî
êóñ êà êî æè, âîò òîëü êî îíè åìó â èòî ãå äà æå
íà ïà ëåö íå íà ëå çà ëè, íå òî ÷òî íà ãî ëî âó —
à âñå èç-çà æàä íîñ òè. 

Ëàä íî, íà ïî âåñ òêå äíÿ ó íàñ âòî ðàÿ ÷àñ òü
òðè ëî ãèè Blair Witch ïîä íàç âà íèåì Legend of

Coffin Rock. Íà ñåé ðàç äåé ñòâèå ðàç âî ðà ÷è -
âàåò ñÿ â ñå ðå äè íå ïðîø ëî ãî âå êà. Âû èã ðàå -
òå çà ñîë äà òà ïî èìå íè... Ñîá ñòâåí íî, èìå -
íè ñâîå ãî îí íå ïîì íèò. È íå òîëü êî èìå íè,
êñòà òè. Îí âîîá ùå íè ÷å ãî íå ïîì íèò. Èñ òå -
êàþ ùå ãî êðîâüþ åãî íàø ëà â ëå ñó äå âî÷ êà ïî
èìå íè Robin. ×åñ òíî ãî âî ðÿ, êîã äà ÿ âïåð âûå
óâè äåë ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ, òî ïî äó ìàë, ÷òî ýòî
çîì áè. Óæ áîëü íî ñè íÿÿ ó íå ãî êî æà. Äà è
áèí òû ïðèâ ëå êà òåëü íîñ òè íå äî áàâ ëÿþò. Íó

äà ëàä íî. Áó äó ÷è áëà ãî âîñ ïè òàí íîé ìà ëåíü -
êîé ëå äè, Robin ïðè âå ëà ñîë äà òà ê ñâîåé áà -
áóø êå. Áà áó ëÿ ñêà çà ëà, ÷òî îí ïî õîæ íà êà êî -
ãî-òî áèá ëåé ñêî ãî ãå ðîÿ ïî èìå íè Lazarus.
Ïðåä ïî ëà ãàåò ñÿ, ÷òî ìû çíàåì, ÷åì îí çíà -
ìå íèò. Àãà! Êî ðî ÷å, îíà ðå øè ëà, ÷òî ðàç ãå -
ðîé íå ïîì íèò ñâîå ãî èìå íè, òî çâàòü åãî áó -
äóò Lazarus. Íà ýòîì ñîë äàò è çàñ íóë. Íî÷üþ
ïîá ðî äèë ïî äî ìó â êà ÷åñ òâå áåñ òå ëåñ íî ãî
äó õà çà áà âû ðà äè. À íà ñëå äóþ ùèé äåíü

âûÿñ íè ëîñü, ÷òî Robin ïðî ïà ëà. Åå áà áóø êà
ïîò ðå áî âà ëà, ÷òî áû Lazarus íà øåë åå, òîí êî
íà ìåê íóâ, ÷òî â ïðî òèâ íîì ñëó ÷àå åãî ðà íà
ìî æåò ñòàòü ñìåð òåëü íîé. Äå ëàòü íå ÷å ãî,
ãå ðîé îò ïðàâ ëÿåò ñÿ íà ïîèñ êè. Íåëü çÿ ðàñ -
ñòðàè âàòü ñòà ðóø êó, òåì áî ëåå ÷òî îíà ñêà -
çà ëà, ÷òî ëèøü åìó ïîä ñè ëó íàé òè Robin. È
ïî ÷å ìó âñåã äà ïðîèç íî ñèò ñÿ ýòà ôðà çà?

Íà äåþñü, âñåì ïî íÿò íî, ÷òî äå âî÷ êà ïîø ëà
íå íà ñâè äà íèå, ãäå åå çà äåð æà ëè ñà ìûå åñ -
òåñ òâåí íûå îá ñòîÿ òåëü ñòâà. Êî íå÷ íî æå, åå
èñ ÷åç íî âå íèå ñâÿ çà íî ñ òåì íû ìè ñè ëà ìè,
îáè òàþ ùè ìè â áëèç ëå æà ùåì ëå ñó, êî òî ðûé
íà âî äèò óæàñ íà æè òå ëåé îê ðåñ òíîñ òåé. Îñî -
áåí íî íà ëþ áè òå ëåé ìèñ òè ôè êà öèé, âðî äå
áà áóø êè Robin. À èíà ÷å è áûòü íå ìîã ëî,
ó÷è òû âàÿ, ÷òî èã ðà ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé òè -
ïè÷ íûé óæàñ òèê. À ïî ñå ìó ãëàâ íîå — íàã íàòü
íà èã ðî êà ñòðà õó. Ýòî ïî ëî æå íî â îñ íî âó èã -
ðî âîé êîí öåï öèè. Áó äåì ðàç áè ðàòü ñÿ, íàñ -
êîëü êî æå óäà÷ íî ñèå ðåà ëè çî âà íî. 

×òî ëó÷ øå âñå ãî àñ ñî öèè ðóåò ñÿ ñî ñòðà -
õîì? Ðà çó ìååò ñÿ, òåì íî òà. Ïîýòî ìó ó âñåõ

rating
Îëåã Êîðîâèí

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

Äìèòðèé Ýñòðèí

Áîðèñ Ðîìàíîâ

Â èã ðå ñîç äà íà âå ëè êî ëåï íàÿ àò ìîñ ôå ðà, íà èã ðó èí òå ðåñ íî ñìîò ðåòü,
íî â íåå íåèí òå ðåñ íî èã ðàòü. Ðå êî ìåí äóåò ñÿ ëèøü öå íè òå ëÿì horror.

7
6
7

Æàëü, ÷òî âñå Blair Witch'è ïîëó÷àþòñÿ íà îäíî ëèöî. Íî çàòî îäèí ñòðàøíåå
äðóãîãî.

Èíòåðåñíî, ïî÷åìó âñå-òàêè òðèëîãèÿ? Íàâåðíÿêà ìîæíî ñäåëàòü ïàðó äåñÿòêîâ
îäèíàêîâûõ èãð íà äâèæêå Nocturnå. Â ïðèíöèïå, íè÷åãî îò ýòîãî íå èçìåíèòñÿ...

Bäåÿ òðåõñåðèéíîé èãðû çàêëþ÷àëàñü â òîì, ÷òî òðè ðàçíûõ ðàçðàáîò÷èêà ñìîãóò
ñäåëàòü òðè ðàçíûõ ïðîåêòà. Ïîêà æå äâà ñäåëàëè àáñîëþòíî îäèíàêîâûìè.

6 26
6,5
ñðåäíèé áàëë
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Ïëàò ôîð ìà: PC Æàíð: Horror adventure
Èç äà òåëü: Gathering of Developers Ðàç ðà áîò ÷èê:
Human Head Studios Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: P2
266, 64 Mb RAM (ðå êî ìåí äóåò ñÿ 128), 3d accel-
erator Èí òåð íåò: http://blairwitch.godgames.com

Ä Î Ñ Ü Å

Îëåã
Êîðîâèí

Èç äà òå ëè áû âàþò ðàç íûå: ÷åð íûå, áå ëûå,
êðàñ íûå (òîëü êî íå íà äî óï ðå êàòü ìå íÿ
â ðà ñèç ìå). Íà êà êèå òîëü êî óõèù ðå íèÿ îíè
íè èäóò, ÷òî áû ïî áîëü øå çà ðà áî òàòü —
îíî è ïî íÿò íî, ðà áî òà òà êàÿ. Íî âñå ðàâ íî
ïî ðîé áû âàåò äî âîëü íî âå ñå ëî íàá ëþ äàòü
çà èõ ìàð êå òèí ãî âû ìè ïà.
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ðàç ðà áîò ÷è êîâ èãð-óæà ñîâ íåèç ìå íåí äå -
âèç: ÷åì òåì íåå áó äåò âñå âîê ðóã, òåì ëó÷ -
øå. Êî ãî âîë íóåò, ÷òî èç-çà ýòî ãî ÷àñ òî íå
âèä íî âîîá ùå íè ÷å ãî. Çà òî ñòðàø íî-òî êàê!
Ó ìå íÿ, íàï ðè ìåð, ìàê ñè ìàëü íîé ÿð êîñ òè
íà ìî íè òî ðå íå õâà òè ëî äëÿ òî ãî, ÷òî áû äî -
áèòü ñÿ ñêîëü-íè áóäü âè äè ìî ãî èçîá ðà æå -
íèÿ. Ïðèø ëîñü ìå íÿòü íàñ òðîé êè íà âè äåî -
êàð òå. Ýòî, êî íå÷ íî, ïóñ òÿ ÷îê, à «ïðèÿò íî». 

È âñå æå, íà äî ïðèç íàòü, ÷òî ñ àò ìîñ ôå ðîé
â èã ðå äåé ñòâè òåëü íî âñå â ïî ðÿä êå. Îñî -
áåí íî ðà äóåò òî, ÷òî ñîç äàåò ñÿ îíà íå áà -
íàëü íåé øè ìè ñêðè ïà ìè äâå ðåé è çà âû âà -
íèÿ ìè ïðèç ðà êîâ (õî òÿ è ýòî ïðè ñóò ñòâóåò),
à ýëå ìåí òà ìè áî ëåå òîí êè ìè. Â ïåð âóþ
î÷å ðåäü, ñòðàõ íàã íå òàåò ñÿ ÷å ðåç äèà ëî ãè.
Âñå ïåð ñî íà æè îç âó ÷å íû ïðîñ òî ïðå âîñ -
õîä íî. Òàê ÷òî äà æå ñà ìàÿ îáû÷ íàÿ ôðà çà,
ñêà çàí íàÿ ñ ïî äî áàþ ùåé ìî ìåí òó ýêñïðåñ -
ñèåé, ìî æåò çàñ òà âèòü âà øè ìó ðàø êè óñ -
òðîèòü çà áåã. Ðàç ðà áîò ÷è êè, âèä íî, òî æå
ïî ÷óâ ñòâî âà ëè, ÷òî äèà ëî ãè — ñèëü íûé ìî -

ìåíò â èã ðå, è ðå øè ëè ñäå ëàòü èõ ïî áîëü -
øå. Â èòî ãå îíè ïî ëó ÷è ëèñü íàñ òîëü êî
äëèí íû ìè, ÷òî âðå ìå íà ìè íà ÷è íàþò óòîì -
ëÿòü. Ê òî ìó æå îò ñóò ñòâóåò êíîï êà skip dia-
logue. À çíàå òå, ïî ÷å ìó òà êîé êíîï êè íåò?
Ïî òî ìó ÷òî êðî ìå ðàç ãî âî ðîâ â èã ðå ïî÷ òè
íè ÷å ãî è íåò.

Òî åñ òü êàê íåò? À êàê æå îò ñòðåë ìîí -
ñòðîâ? Äà, îí ïðè ñóò ñòâóåò, íî âû ïîë íåí
îò êðî âåí íî íåó äà÷ íî. Î òîì, ÷òî â ïðè ðî äå
ñó ùåñ òâóåò òà êàÿ âåùü, êàê èñ êóñ ñòâåí íûé
èí òåë ëåêò, âà øè ïðî òèâ íè êè äà æå íå äî ãà -
äû âàþò ñÿ. Ïîÿ âèâ øèñü çà íåñ êîëü êî øà ãîâ
îò âàñ, îíè íàï ðî ëîì ïðóò íà ãå ðîÿ. À òîò
îò ñòðå ëè âàåò ñÿ. Õî ðî øî õîòü, ÷òî àâ òîï ðè -
öåë åñ òü. Äå ëî â òîì, ÷òî âðó÷ íóþ öå ëèòü -
ñÿ òî æå ìîæ íî. Òåî ðå òè ÷åñ êè. À ïðàê òè ÷åñ -
êè õî òåë áû ÿ ïîñ ìîò ðåòü, êàê âû ïî ïà äå òå
âî âðà ãà, íà âå äÿ íà íå ãî êðî øå÷ íóþ òî÷ êó
ïðè öå ëà, êî òî ðûé ê òî ìó æå åùå èìååò
ïðè âû÷ êó èñ ÷å çàòü. Ñðà æå íèÿ, êî íå÷ íî,
ðàç íîîá ðà çÿò èã ðî âîé ïðî öåññ, íî íè êàê íå
äå ëàþò åãî èí òå ðåñ íåå. Ýòî ìó «ñïî ñîá -
ñòâóåò» è óäîá ñòâî óï ðàâ ëå íèÿ. Äå ëî â òîì,
÷òî êíîï êà äåé ñòâèÿ ñîâ ïà äàåò ñ êíîï êîé
ñòðåëü áû. Ýòî îç íà ÷àåò, ÷òî âàì ïðè äåò ñÿ
çà ÷åõ ëèòü îðó æèå, ïðåæ äå ÷åì ìîæ íî áó -
äåò ñäå ëàòü ÷òî-òî åùå. Îñî áåí íî ýòî íåó -
äîá íî ñ áîñ ñà ìè, êî òî ðûõ çà âà ëèòü íàì íî -
ãî ñëîæ íåå èìåí íî ïî òî ìó, ÷òî òðå áóþò ñÿ
ìà íè ïó ëÿ öèè ñ îðó æèåì è ïðåä ìå òà ìè. Îò -
ñóò ñòâóåò âîç ìîæ íîñ òü âðó÷ íóþ ïå ðå çà ðÿ -
äèòü îðó æèå. Ïðè õî äèò ñÿ âñåã äà äîñ òðå ëè -
âàòü îáîé ìó äî êîí öà, ÷òî áû â ðàç ãàð áîÿ
íå æàòü, ïî êà Lazarus ïå ðå çà ðÿ äèò ïèñ òî -
ëåò. Â ñâÿ çè ñ ýòèì êàê îã ðîì íîå äîñ òîèí -
ñòâî õî ÷åò ñÿ îò ìå òèòü òî îá ñòîÿ òåëü ñòâî,

÷òî èã ðà íå ÿâ ëÿåò ñÿ ñëîæ íîé. Äà æå ñ òà -
êèì óï ðàâ ëå íèåì ìîí ñòðîâ çà âà ëèòü ìîæ -
íî äî âîëü íî ëåã êî. È íà òîì ñïà ñè áî. 

Â Legend of Coffin Rock èñ ïîëü çî âàí îäèí
èí òå ðåñ íûé ïðèåì: ðàç ó Lazarus’à àì íå -

çèÿ, òî íà ýòîì ìîæ íî ñïå êó ëè ðî âàòü. Ê íå -
ìó ïîñ òå ïåí íî âîç âðà ùàåò ñÿ ïà ìÿòü.
Ïðîèñ õî äèò ýòî òàê: äîé äÿ äî îï ðå äå ëåí -
íîé ëî êà öèè, ãå ðîé ïà äàåò â îá ìî ðîê è
âñïî ìè íàåò, ÷òî ïðîè çîø ëî â ýòîì ìåñ òå ñ
íèì æå, íî íåñ êîëü êè ìè íå äå ëÿ ìè ðà íåå. Â
ýòèõ âîñ ïî ìè íà íèÿõ âû òàê æå èã ðàå òå çà
ãå ðîÿ. Çäåñü, êñòà òè, òî æå áó äåò ïðîèñ õî -
äèòü ìíî ãî âñå ãî ñòðàí íî ãî è çà ãà äî÷ íî ãî,
÷òî è ïî íÿò íî. Ìíå ïîí ðà âèë ñÿ ïî äîá íûé
õîä. Ñíà ÷à ëà. À ïî òîì îêà çà ëîñü, ÷òî ïðèñ -
òó ïû deja vu ó Lazarus’à ñëó ÷àþò ñÿ î÷åíü
÷àñ òî. Â èòî ãå ÷óòü ëè íè êàæ äóþ ëî êà öèÿ
âàì ïðè õî äèò ñÿ ïðî õî äèòü äâàæ äû — íà -
äîå äàåò. Î òà êèõ ìå ëî ÷àõ, êàê îá ùåå çäî -
ðîâüå è ïàò ðî íû íà íàñ òîÿ ùå ãî Lazarus’à è
òî ãî, êî òî ðûé â âîñ ïî ìè íà íèÿõ, ÿ äà æå íå
ãî âî ðþ. 

Âñå èã ðû ñå ðèè Blair Witch äå ëàþò ñÿ íà
äâèæ êå Nocturne. Âû áîð äî âîëü íî ñòðàí íûé
— äâè æîê âåñü ìà òðå áî âà òå ëåí ê æå ëå çó, à
êà ÷åñ òâî ãðà ôè êè... Íî íè ÷å ãî íå ïî äå -

ëàåøü. Èòàê, âà øå ìó âçî ðó ïðåä ñòà âÿò ñÿ
òðåõ ìåð íûå ïåð ñî íà æè íà ôî íå ïðå ðåí äå -
ðåí íûõ background’îâ — èäåÿ ñòà ðà êàê ìèð.
Íî ïî ÷å ìó-òî ðàç ðà áîò ÷è êàì îíà î÷åíü íðà -
âèò ñÿ. ×òî òóò ìî æåò íðà âèòü ñÿ? Ïåð ñî íà æè
âñå óã ëî âà òûå, îò âðà òè òåëü íî àíè ìè ðî âà íû

(äîñ òà òî÷ íî ïîñ ìîò ðåòü, êàê ãå ðîé ïà äàåò),
çàä íèå ôî íû îä íîîá ðàç íûå è áåç æèç íåí -
íûå. Ðà äóåò ëèøü òî, ÷òî ðà êóðñ îá çî ðà, êàê
ïðà âè ëî, âû áè ðàåò ñÿ óäà÷ íûé êàê äëÿ
ñòðåëü áû, òàê è äëÿ íà õîæ äå íèÿ ïó òè äàëü -
øå. Ãëþ êîâ âîîá ùå íå ñîñ ÷è òàòü: ïåð ñî íà -
æè çàñ òðå âàþò â äå ðåâüÿõ, ïðî õî äÿò ñêâîçü
ïðåä ìå òû, âðå çàþò ñÿ â íå âè äè ìûå ñòå íû,
ïå ðèî äè ÷åñ êè ïðî ïà äàþò ãî ëî ñà è çâó êè —
ïîë íûé íà áîð. Êî íå÷ íî, åñ òü è ïî ëî æè òåëü -
íûå ìî ìåí òû. Î÷åíü ïî ðà äî âà ëà àíè ìà öèÿ
îäåæ äû, êî òî ðàÿ ðàç âå âàåò ñÿ îò ëþ áî ãî
äâè æå íèÿ ãå ðîÿ èëè äó íî âå íèÿ âåò ðà, ïðè -
÷åì âûã ëÿ äèò ýòî ïî-íàñ òîÿ ùå ìó ðåà ëèñ -
òè÷ íî. Çàñ òàâ êè, âû ïîë íåí íûå íà äâèæ êå
èã ðû, õî òÿ è íå ïî ðà æàþò ñâîåé êðà ñî òîé,
íî ñìîò ðÿò ñÿ âåñü ìà ïðèÿò íî áëà ãî äà ðÿ îò -
ëè÷ íîé îïå ðà òîð ñêîé ðà áî òå. 

Ïîñ ëåä íÿÿ ôðà çà, íà âåð íîå, çâó ÷èò íåñ -
êîëü êî ñòðàí íî, ó÷è òû âàÿ, ÷òî ðå÷ü èäåò
îá èã ðå. Îä íà êî ñòîèò âçãëÿ íóòü íà Blair
Witch, ÷òî áû óáå äèòü ñÿ, ÷òî ýòî äà æå íå
ñîâ ñåì èã ðà. Ñêî ðåå ýòî èí òå ðàê òèâ íûé
ôèëü ì èëè ðî ìàí. Åñ ëè îöå íè âàòü ýòî òâî -
ðå íèå ñ òà êîé òî÷ êè çðå íèÿ, òî îíî îêà çû -
âàåò ñÿ âåñü ìà ïðèâ ëå êà òåëü íûì. Â Legend
of Coffin Rock äåé ñòâè òåëü íî èí òå ðåñ íûé
ñþ æåò, ëå äå íÿ ùàÿ êðîâü àò ìîñ ôå ðà, îò -
ëè÷ íî ñûã ðàí íûå äèà ëî ãè, çà ðå êî ìåí äî -
âàâ øàÿ ñå áÿ Âñå ëåí íàÿ. Íî ðàç ýòî âñå æå
íà çû âàåò ñÿ èã ðîé, òî ïðè õî äèò ñÿ âñïîì -
íèòü î òà êîì ïî íÿ òèè, êàê gameplay. Åãî

çäåñü ïðàê òè ÷åñ êè íåò! Ìîæ íî ëè ðàñ -
ñìàò ðè âàòü ýòî êàê î÷åíü ñåðüåç íûé íå -
äîñ òà òîê? Åñ ëè âû õî òå ëè ïî ëó ÷èòü íàñ -
òîÿ ùåå adventure — äà, ìîæ íî. Èã ðà ÀÁ -
ÑÎ ËÞÒ ÍÎ ëè íåé íà. Ëè íåé íà íàñ òîëü êî,
÷òî âû âñåã äà áóê âàëü íî èäå òå ïî äî ðî ãå.
Ñâåð íóòü ñ íåå ôè çè ÷åñ êè íåëü çÿ — êðó -
ãîì ëåñ. Ïðîé òè íà ñëå äóþ ùóþ ëî êà öèþ
âàì íå ïîç âî ëÿò, åñ ëè âû õîòü ÷òî-òî íå -
äî äå ëà ëè íà ïðå äû äó ùåé. Äà è äå ëàòü-òî
âàì ïðàê òè ÷åñ êè íè ÷å ãî íå ïðè äåò ñÿ: íè -
êà êî ãî èí âåí òà ðÿ, íè êà êèõ îïå ðà öèé ñ
ïðåä ìå òà ìè, íè êà êèõ èí òå ðàê òèâ íûõ
îáúåê òîâ. Òîëü êî ðàç ãî âî ðû, ïå ðèî äè ÷åñ -
êè — ñòðåëü áà è ìè íè ìóì ÷å ãî-òî åùå. Åñ -
ëè æå âû õî òå ëè ïî ëó ÷èòü õî ðî øóþ, äåé -
ñòâè òåëü íî ñòðàø íóþ ñêàç êó íà íî÷ü, òî
âû åå ïî ëó ÷è ëè. =
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Î òîì, ÷òî â ïðè ðî äå
ñó ùåñ òâóåò òà êàÿ
âåùü, êàê èñ êóñ ñòâåí -
íûé èí òåë ëåêò, âà øè
ïðî òèâ íè êè äà æå íå
äî ãà äû âàþò ñÿ. Ïîÿ -
âèâ øèñü çà íåñ êîëü êî
øà ãîâ îò âàñ, îíè íàï -
ðî ëîì ïðóò íà ãå ðîÿ.
À òîò îò ñòðå ëè âàåò ñÿ.

Îäíà èç ìíîãî÷èñëåííûõ ñõâàòîê ñ ïîëèãîííûìè ìîíñòðàìè.

Â ìèðå Blair Witch åñòü è ñâåòëûå êàäðû.



— ß âñå ïî íÿë! Âñå ïðè øåëü öû
â Ðîñ ñèþ áó äóò ïî ãè áàòü
ïîä Ñìî ëåí ñêîì.

Ê/ô «Ôîð ìó ëà ëþá âè»

îëü êî â ýòîé ñòðà íå ÿ ìî ãó ÷àñ òî
ïðî ñû ïàòü ñÿ ïî íî ÷àì è, çàõ ëå -
áû âàÿñü ñëå çà ìè, óòû êàòü ñÿ â ïî -
äóø êó, ïû òàÿñü ïî íÿòü, êàê íàø

Ãîñ ïîäü ïîç âî ëèë ïîÿ âèòü ñÿ íà ñâåò Ñòà ëè íó,
×è êà òè ëî è ìîåé áó äó ùåé òå ùå. Òîëü êî ó íàñ â
ñòðà íå çà êî íû ìî ãóò áûòü íàï ðàâ ëå íû íà òî,
÷òî áû ñäå ëàòü ëþ äåé áî ãà òû ìè è ñ÷àñ òëè âû ìè
(ñïè ñîê ëþ äåé îáû÷ íî ïðè ëà ãàåò ñÿ ê äî êó ìåí -
òàì). Òîëü êî ìû ìî æåì ñîã ëà ñèòü ñÿ ïðè íÿòü
ïî ìîùü íîð âåæ ñêèõ âåð õî ëà çîâ ëèøü íà ÷åò -
âåð òûé äåíü ïî æà ðà Îñ òàí êèí ñêîé áàø íè. È
ëèøü ìû ìî æåì ïî áå äèòü ëþ áûõ âðà ãîâ, ïî êó -
øàþ ùèõ ñÿ íà íà øó ñòðà íó. Áóäü-òî íåì öû,
ìîí ãî ëû ñî ñâîè ìè äðóçüÿ ìè òà òà ðà ìè èëè äà -
æå ôðàí öó çû. Áè ëè è áó äåì áèòü ñó ïîñ òà òîâ. È
âíîâü, è âíîâü íàñ ëàæ äàòü ñÿ ñâîè ìè áû ëû ìè
ïî áå äà ìè, çà íî âî ñî âåð øàÿ èõ â âèð òóàëü íûõ
ìè ðàõ, ïîâ òî ðÿÿ èñ òî ðèþ. Áëà ãî äà ðÿ íà øèì
ðîä íûì êîì ïà íèÿì òå ïåðü ó íàñ ïîÿ âè ëàñü
âîç ìîæ íîñ òü åùå ðàç äî êà çàòü Íà ïî ëåî íó òîò
ôàêò, ÷òî óìîì Ðîñ ñèþ íå ïî íÿòü. Íà ýòîò ðàç
â èã ðå Èñ òî ðèÿ âîéí: Íà ïî ëåîí.

Íî âàÿ èã ðà ÿâ ëÿåò ñÿ áîå âîé ñòðà òå ãèåé, â
êî òî ðîé âñå ÷òî òðå áóåò ñÿ îò èã ðî êîâ — ýòî
îò äà âàòü ñîë äà òàì ïðà âèëü íûå ïðè êà çû è
âðå ìÿ îò âðå ìå íè ïðèî áîä ðÿòü èõ ôðà çîé:
«Âïå ðåä ëå òè òå, îð ëû! À ÿ çà âàñ ïî òîì
îòîì ùó...». Êî íå÷ íî, ÷òî áû ïîñ ëàòü íà ëþ -
òóþ ñìåð òü èìåí íî íóæ íûé îò ðÿä, ïå ðåä
áîåì íåîá õî äè ìî îöå íèòü ñè òóà öèþ. Äëÿ
ýòî ãî â Èñ òî ðèè âîéí ïðå äóñ ìîò ðå íà ñïå -
öèàëü íàÿ òàê òè ÷åñ êàÿ êàð òà, íà êî òî ðîé
âåñü ìà ñõå ìà òè÷ íî îáîç íà ÷å íî ìåñ òî íà õîæ -
äå íèå âîé ñê. Ïðè ÷åì íà íåé ïî êà çû âàþò ñÿ
ëèøü òå îò ðÿ äû, î êî òî ðûõ èç âåñ òíî èã ðî êó.

Êîå-êàê ñïëà íè ðî âàâ õîä îïå ðà öèè — îñ íîâ -
íûå çà äà íèÿ, ê êî òî ðîé âû äàþò ñÿ âî âðå ìÿ
áðè ôèí ãà, èäó ùå ãî ïîä áðà âóð íóþ ìó çû êó —
èìååò ñìûñë óæå ïðèñ òó ïàòü ê åå âû ïîë íå -
íèþ. Ïðîèñ õî äèòü âñå áó äåò íà òðåõ ìåð íîì
ïî ëå áîÿ, ÷üè ìè ñà ìû ìè âû äàþ ùè ìè ñÿ äå -
òà ëÿ ìè ÿâ ëÿþò ñÿ íå ïîñ ðåä ñòâåí íî áîé öû,
÷üè ìî äå ëè âû ïîë íå íû äîñ òà òî÷ íî íåï ëî õî.
Ê ñî æà ëå íèþ, ïåé çà æè â Èñ òî ðèè âîéí íå

ìî ãóò ïîõ âàñ òàòü ñÿ áî ãàò ñòâîì êðà ñîê è ðàç -
íîîá ðà çèåì. Âîç ìîæ íî, ýòî ñäå ëà íî äëÿ òî -
ãî, ÷òî áû ãå íå ðà ëû íå îò âëå êà ëèñü îò ñâîèõ
ïîä ÷è íåí íûõ íà êðà ñî òû ïðè ðî äû. Âïðî ÷åì,
åñ ëè òà êîå æå ëà íèå âñå æå âîç íèê íåò, òî åãî
ìîæ íî ëåã êî ðåà ëè çî âàòü, îá ëå òåâ âñþ êàð òó
ñ ïî ìîùüþ âèð òóàëü íîé êà ìå ðû, óï ðàâ ëÿòü
êî òî ðîé â èã ðå îä íî óäî âîëü ñòâèå.

Ðàñ ñìàò ðè âàÿ ïåé çà æè XIX âå êà, íå ñòîèò âîë -
íî âàòü ñÿ î òîì, ÷òî âîé ñêà, îñ òàâ øèñü áåç ðó -
êî âîä ñòâà, ñî âåð øåí íî áåç çà ùèò íû è áåñ ïî -
ìîù íû. Îò íþäü. Âå äóò îíè ñå áÿ âïîë íå îñîç -
íàí íî. Îò èã ðî êîâ òðå áóåò ñÿ ëèøü çà äàòü èì
ïðà âè ëà ïî âå äå íèÿ. Â ðå çóëü òà òå îò âàæ íûå
âîè íû ìî ãóò ñìå ëî áðî ñàòü ñÿ íà ëþ áîé âðà -
æåñ êèé îò ðÿä è äðàòü ñÿ äî ïîë íî ãî óíè÷ òî æå -
íèÿ ëè áî åãî, ëè áî ñå áÿ. Íî ýòî ïðè óñ ëî âèè
âíó øå íèÿ èì àã ðåñ ñèâ íî ãî íàñ òðîå íèÿ. Â ñëó -
÷àå, åñ ëè îáúÿñ íèòü áîé öàì âñå ïðå ëåñ òè áåç -
ðàç ëè ÷èÿ (â íà ðî äå îáû÷ íî èìå íóå ìî ãî «ïî ôè -
ãèçì»), îíè óé äóò â ãëó õóþ îáî ðî íó è íå ñòà íóò

rating
Âÿ÷åñëàâ Íàçàðîâ

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

Äìèòðèé Ýñòðèí

Áîðèñ Ðîìàíîâ

Åñ ëè íà äîå ëî äîë ãî è óíû ëî ãî òî âèòü ñÿ ê ñðà æå íèÿì, ñî áè ðàÿ íè êî ìó íå íóæ íûå
ðå ñóð ñû è ðàç âè âàÿ ñâîè èì ïå ðèè, à õî ÷åò ñÿ ÷èñ òî ãî áîÿ, òî Íà ïî ëåîí - âà øà èã ðà.

6
6
7

×óòü áîëüøå ÷åì òðåáóåòñÿ â ïîäîáíîé ñòðàòåãèè çàïóòàííûé èíòåðôåéñ è íå
ñëèøêîì âïå÷àòëÿþùàÿ ãðàôèêà.

Âûñî÷àéøàÿ ñòåïåíü ñëîæíîñòè. Ýòî íå íåäîñòàòîê, íî â ëþáîì ñëó÷àå
ðàçðàáîò÷èêàì ñòîèëî ïîäóìàòü î ñðåäñòâàõ ïðèâëå÷åíèÿ íàøåãî âíèìàíèÿ ê èãðå.

Íåïëîõàÿ, íî íè÷åì íå çàïîìèíàþùàÿñÿ ñòðàòåãè÷åñêàÿ èãðà, îñíîâàííàÿ íà
äâèæêå ïåðñïåêòèâíîãî íåêîãäà ïðîåêòà Bestiary. 

7 26
6,5
ñðåäíèé áàëë
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Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ Æàíð: ñòðà òå ãèÿ
Èç äà òåëü: Buka Entertainment Ðàç ðà áîò ÷èê: MiST
Land Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: P-166, 64 Mb
RAM, 3D-àê ñå ëå ðà òîð, 8õ CD-ROM, 60 Mb HDD
Îíëàéí: http://www.buka.ru/

Ä Î Ñ Ü Å

ÈÑÒÎÐÈßÂÎÉÍ :
Ðîñ ñèÿ — óäè âè òåëü íàÿ
ñòðà íà. Òîëü êî ó íàñ ìîæ íî
íàá ëþ äàòü àâà ðèè,
êîã äà îä íà ìà øè íà
âðå çàåò ñÿ â çàä äðó ãîé,
êî òî ðàÿ ì÷èò ñÿ ïî ïî ëî ñå
âñòðå÷ íî ãî äâè æå íèÿ. Òîëü -
êî ó íàñ õà êå ðû ìî ãóò âçëî -
ìàòü áîð òî âîé êîì ïüþ òåð
ëó÷ øå ãî èñ òðå áè òå ëÿ
è ñäå ëàòü åãî áîå êîì ïëåêò
íåñ êîí ÷àå ìûì.

Âÿ ÷åñ ëàâÍà çà ðîâ

ÍÀÏÎËÅÎÍ

Íî âàÿ èã ðà ÿâ ëÿåò ñÿ
áîå âîé ñòðà òå ãèåé,
â êî òî ðîé âñå ÷òî

òðå áóåò ñÿ îò èã ðî -
êîâ — ýòî îò äà âàòü

ñîë äà òàì ïðà âèëü íûå
ïðè êà çû è âðå ìÿ

îò âðå ìå íè ïðèî áîä -
ðÿòü èõ ôðà çîé:

«Âïå ðåä ëå òè òå, îð ëû!
À ÿ çà âàñ

ïî òîì îòîì ùó...». 



ÎÁÇÎÐ REVIEWÍÀÏÎËÅÎÍ

ïðèñ òà âàòü ê ïðî òèâ íè êàì äî ïîñ òóï ëå íèÿ
ñîîò âåò ñòâóþ ùå ãî ïðè êà çà èëè äî òî ãî ìî ìåí -
òà, ïî êà èõ ñà ìèõ íå àòà êóþò. Íåñ êîëü êî èíà ÷å
äå ëî îá ñòîèò ñ àð òèë ëå ðèåé. Âå ðîÿò íî èç-çà
ñèëü íûõ ïå ðåã ðó çîê, êî òî ðûå èñ ïû òû âàþò óøè
ïóø êà ðåé, íàñ òðîå íèå ó íèõ ïðàê òè ÷åñ êè íè -
êîã äà íå ìå íÿþò ñÿ. Åäèí ñòâåí íîå, ÷òî ñ íè ìè
ìîæ íî ñäå ëàòü, — ýòî ïðè êà çàòü çà íè ìàòü ñÿ
ëè áî ïå ðå òàñ êè âà íèåì îðó äèÿ ñ ìåñ òà íà ìåñ -
òî ñ ïî ìîùüþ ìà ëåíü êîé ëî øàä êè, ëè áî çàñ òà -
âèòü âåñ òè îãîíü ïî ïðî òèâ íè êó èëè õî òÿ áû
ïðîñ òî óñ òðîèòü ñà ëþò.

Êî íå÷ íî, â Èñ òî ðèè âîéí âîé ñêà äå ëÿò ñÿ íå
òîëü êî íà àð òèë ëå ðèþ è «íå àð òèë ëå ðèþ».

Âñå îò ðÿ äû, ïðè íè ìàþ -
ùèå ó÷àñ òèå â èã ðå, ñó -
ùåñ òâî âà ëè è â ðåàëü -
íîñ òè. Ó êàæ äî ãî èç íèõ
åñ òü ñâîè ïðåè ìó ùåñ òâà è
íå äîñ òàò êè. Ïîýòî ìó äëÿ òî ãî,
÷òî áû îäåð æàòü âåðõ íàä ïðî òèâ íè -
êîì è âû ïû òàòü ó íå ãî òàé íîå çíà íèå î ëþá -
âè ïî-ôðàí öóç ñêè, èã ðî êàì ïðè äåò ñÿ èñ -
ïîëü çî âàòü âñå äîñ òóï íûå èì ðå ñóð ñû, êîèõ
â Èñ òî ðèè âîéí íå ìà ëî.

Â ïåð âóþ î÷å ðåäü ñëå äóåò óïî ìÿ íóòü òÿ æå ëóþ
ïå õî òó, ê êî òî ðîé îò íî ñÿò ñÿ ëè íåé íàÿ ïå õî òà,
ôó çè ëå ðû, ãðå íà äå ðû è âîëü òè æå ðû. Ýòè ìîí -
ñòðû îñî áåí íî ýôôåê òèâ íû â ðó êî ïàø íîì
áîþ, îä íà êî êðàé íå ïëî õî ñòðå ëÿþò äà æå ñè -
ãà ðå òû. Íî ïðè èõ âå ñå ýòî íå ÿâ ëÿåò ñÿ íå äîñ -
òàò êîì, ïîñ êîëü êó âñå-òà êè äà æå ìî ãóò ñðà -
æàòü ñÿ â íåñ êîëü êèõ ïîñ òðîå íèÿõ. Â àòà êó òÿ -
æå ëûõ ðå áÿò ëó÷ øå âñå ãî âî äèòü â êî ëîí íå,
ïîñ êîëü êó ïîñ ëå òî ãî, êàê èõ ïåð âûé ðÿä óíè÷ -
òî æàåò ñÿ çàë ïîì ïðî òèâ íè êà, îñ òàëü íûå ïî ëó -
÷àþò âîç ìîæ íîñ òü âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ ïàó çîé,
ïî êà âðà ãè ïå ðå çà ðÿ æàþò ðóæüÿ, è çà âÿ çàòü

ðó êî ïàø íóþ ñâàë êó. Îáî ðî íÿòü ñÿ ñ òà êè ìè
áîé öà ìè óäîá íåå âñå ãî â êà ðå. Â òà êîì ñòðîå
ïå õî òèí öû ìî ãóò îñ òà íî âèòü ïðàê òè ÷åñ êè ëþ -
áóþ êà âà ëå ðèé ñêóþ àòà êó, îä íà êî ïå ðåä âè -
ãàòü ñÿ â òà êîì ïîñ òðîå íèè ñìåð òè ïî äîá íî.
Îò áè âàòü ñÿ îò ïå øå õîä íûõ êîë ëåã ëó÷ øå âñå -
ãî ñ ïî ìîùüþ ëè íèè.

Íàè áî ëåå ïðîä âè íó òûå òÿ æå ëûå ïå õî òèí öû
õó äåþò ñ ïî ìîùüþ ãåð áà ëàé ôà è ïå ðå õî äÿò
ñëó æèòü â ëåã êóþ ïå õî òó, âêëþ ÷àþ ùóþ â ñå áÿ
åãå ðåé, äæà ãå ðîâ è ñâî áîä íûõ ñòðåë êîâ. Îñ -
íîâ íîé çà äà ÷åé ýòèõ âîé ñê ÿâ ëÿåò ñÿ ïîä äåð -
æêà òÿ æå ëîé ïå õî òû îã íåì ñ áå çî ïàñ íî ãî ðàñ -
ñòîÿ íèÿ. Ïîñ êîëü êó óíè ôîð ìà ó õó äî ñî÷ íûõ

áîé öîâ î÷åíü êðà ñè âàÿ è
äî ðî ãàÿ, îíè âñÿ ÷åñ êè
ñòà ðàþò ñÿ èç áå ãàòü ðó êî -
ïàø íûõ ñõâà òîê, íî êîì -
ïåí ñè ðóþò ýòî ñíàé ïåð -
ñêîé òî÷ íîñ òüþ ñòðåëü áû.

Ãó ëÿòü â Èñ òî ðèè âîéí áîé -
öû ïðåä ïî ÷è òàþò â ñâî áîä íîì

ïîñ òðîå íèè, êî òî ðîå ìîæ íî óñ -
ïåø íî èñ ïîëü çî âàòü ïðè àòà êå è ïðè

îáî ðî íå. Åñ ëè æå íà ñíàé ïå ðîâ íå ñåò ñÿ îò ðÿä
êà âà ëå ðèè, òî èìååò ñìûñë ïîñ òà ðàòü ñÿ çàã -
íàòü èõ â ñïëî ÷åí íîå ïîñ òðîå íèå, ÷òî ïîç âî -
ëèò ñðó áèòü âðà ãîâ îä íèì ìîù íûì çàë ïîì.
Ïðî òèâ íàñ òó ïàþ ùåé ïå õî òû ýôôåê òèâ íåå
âñå ãî ïðè ìå íÿòü ðàñ ñû ïàí íûé ñòðîé, òàê æå
äàþ ùèé âîç ìîæ íîñ òü âåñ òè ýôôåê òèâ íûé
îãîíü çàë ïà ìè.

Ëåã êàÿ êà âà ëå ðèÿ, ó÷àñ òâóþ ùàÿ â Èñ òî ðèè
âîéí, î÷åíü ðàç íîîá ðàç íà, ïîýòî ìó ðàñ ïè -
ñû âàòü âñå åå ðàç íî âèä íîñ òè ìû ñåé ÷àñ íå
áó äåì. Äîñ òà òî÷ íî ñêà çàòü, ÷òî îáúå äè -
íÿåò ñÿ îíà ïî îä íî ìó ïðîñ òî ìó ïðèç íà êó —
âñå êà âà ëå ðèñ òû åç äÿò íà ëî øà äÿõ è òåð -
ïåòü íå ìî ãóò ðû áèé æèð. Òåì íå ìå íåå,
äàí íûé ðîä âîé ñê î÷åíü ýôôåê òè âåí äëÿ
ñòðå ìè òåëü íûõ àòàê íà íå áîëü øèå îò ðÿ äû

ëåã êîé ïå õî òû èëè íà çà ìåø êàâ øèõ ñÿ òÿ -
æå ëî âå ñîâ-ãðå íà äå ðîâ.

Ïî ìè ìî ëåã êîé êà âà ëå ðèè â Èñ òî ðèè âîéí áó -
äóò ïðè ñóò ñòâî âàòü è èõ òÿ æå ëûå êîë ëå ãè.
Âîîá ùå, òà êîé òèï ñó ùåñ òâ áûë ïðåê ðàñ íî
îïè ñàí ó Ëóè Áóñ ñå íà ðà â àô ðè êàí ñêèõ ïðèê -
ëþ ÷å íèÿõ: «Ýòî áûë êðóï íûé ìàñ òî äîíò 1.60 â
õîë êå, ñ ìîù íûì êðó ïîì è øè ðî êè ìè áåä ðà -
ìè, ñîç äàí íû ìè äëÿ ðîæ äå íèÿ çäî ðî âî ãî ïî -
òîì ñòâà, îã ðîì íûå øðà ìû ïðè äà âà ëè òå ëó àã -
ðåñ ñèâ íûé âèä, íå áîëü øèå óñû íà ìîð äå ïðè -
çûâ íî øå âå ëè ëèñü, ìîù íûé ïÿ òà ÷îê ïîç âî ëÿë
îòûñ êè âàòü ñà ìûå âêóñ íûå êî ðåø êè ïîä òîë -
ñòûì ñëîåì ïî÷ âû, ÷òî áû óìåð òâèòü òà êî ãî
çâå ðÿ ïî íà äî áèò ñÿ òî÷ íûé âûñ òðåë â ÷å ðåï -
íóþ êî ðîá êó (ìåæ äó ãëà çîì è óõîì) èç ñà ìî ãî
êðóï íî êà ëè áåð íî ãî áóø ìåí ñêî ãî ðóæüÿ». Äàí -
íûå âîé ñêà ïðåä íàç íà ÷å íû ãëàâ íûì îá ðà çîì
äëÿ ïðî ðû âà ïîñ òðîå íèé ïðî òèâ íè êà, áîðü áû
ñ òÿ æå ëîé ïå õî òîé è êà âà ëå ðèåé ïðî òèâ íè êà.

Êî íå÷ íî, èã ðà íå ìîã ëà îáîé òèñü è áåç îðó -
æèÿ îò íî ñè òåëü íî ìàñ ñî âî ãî ïî ðà æå íèÿ.
Ïîýòî ìó â Èñ òî ðèè âîéí àð òèë ëå ðèè óäå ëÿåò -
ñÿ çíà ÷è òåëü íîå âíè ìà íèå. Îä íà êî âñå æå íå
ñòîëü êî, ñêîëü êî õî òå ëîñü áû. Äå ëî â òîì, ÷òî
íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî â ðåàëü íîñ òè â òå äà ëå êèå

âðå ìå íà èñ ïîëü çî âà ëèñü ñà ìûå ðàç ëè÷ íûå
òè ïû ïó øåê, â èã ðå ïðè ñóò ñòâóåò òîëü êî îä íà.
Íåì íî ãî óòå øàåò òî, ÷òî ýòîò ìîí ñòð ìî æåò
âåñ òè îãîíü òðå ìÿ âè äà ìè çà ðÿ äîâ. Ñà ìîé
áîëü øîé äàëü íîñ òüþ ñòðåëü áû ìî ãóò ïîõ âàñ -
òàòü ñÿ ÿä ðà. Ê ñî æà ëå íèþ, îíè íå âçðû âàþò -
ñÿ è ïîýòî ìó âåñü ìà íåýôôåê òèâ íû. Çíà ÷è -
òåëü íî ëó÷ øå èñ ïîëü çî âàòü ãðà íà òû èëè, íà
õó äîé êî íåö, ïåð ñè êè. Îíè èìåþò ñðåä íþþ
äàëü íîñ òü ïî ëå òà è íà ÷è íå íû ïî ðî õîì, áëà ãî -
äà ðÿ ÷å ìó ìîù íî êà ëå ÷àò æè âóþ ñè ëó ïðî òèâ -
íè êà. Íî, êî íå÷ íî, ïî ïî ðà æàþ ùå ìó âîç äåé -
ñòâèþ åé äà ëå êî äî êàð òå ÷è. Õî òÿ ïîñ ëåä íÿÿ
èìååò êðàé íå íåç íà ÷è òåëü íóþ äàëü íîñ òü ïî -
ëå òà, îíà ïî ðà æàåò îã ðîì íóþ ïëî ùàäü, óíè÷ -
òî æàÿ íà íåé âñå æè âîå. Îä íà êî èñ ïîëü çî âàòü
ýòîò âèä âîî ðó æå íèÿ ðå êî ìåí äóåò ñÿ ëèøü
îïûò íûì ïîë êî âîä öàì, òàê êàê îãîíü êàð -
òå÷üþ âå äåò ñÿ íà ðàñ ñòîÿ íèÿõ, ñðàâ íè ìûõ ñ
ðó æåé íûì âûñ òðå ëîì.

Â ëþ áîì ñëó ÷àå Èñ òî ðèÿ âîéí: Íà ïî ëåîí
ÿâ ëÿåò ñÿ äî âîëü íî èí òå ðåñ íûì ïðîåê òîì, ïîç -
âî ëÿþ ùèì îò òî ÷èòü ìàñ òåð ñòâî ñòðà òå ãîâ è
åùå ðàç íà ïîì íèòü ôðàí öó çàì, êòî â äî ìå õî -
çÿèí. Âïðî ÷åì, äàé Áîã, ÷òî áû ïî ëó ÷åí íûé
áåñ öåí íûé îïûò ïðè ãî äèë ñÿ ïî òîì ëèøü â
ñëå äóþ ùåé âîåí íîé èã ðå. =

0572000/Íîÿáðü/(79)/ Ñòðàíà Èãð #22

Íàïîëåîí èñïîëüçóåò äâèæîê òàê è íå âûøåäøåãî Bestiary.

Ìàñøòàáíûå áàòàëüíûå ñöåíû — ãëàâíîå äîñòîèíñòâî ïðîåêòà.
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ONLINE
Ñåðãåé ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (dolser@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ058

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ
ÝÊÑÏÅÐÒ:  

àê íè ñòà ðàþò ñÿ ðàç ðà áîò ÷è êè ñà -
ìûõ êðó òûõ è èç âåñ òíûõ êîì ïà íèé,
íî óäîâ ëåò âî ðèòü âñåõ è âñÿ èì åùå
íè ðà çó íå óäà âà ëîñü. Ìíî ãèå ãåé -
ìå ðû âñå ðàâ íî îñ òàþò ñÿ íå äî âîëü -
íû ìè, è êàæ äûé ïðî äóêò ïîä âåð -

ãàþò áåñ ïî ùàä íîé êðè òè êå: ìîë, òî ãî íåò,
ýòî ñäå ëà íî íå òàê è âîîá ùå, íà äî ñðî÷ íî ìå -
íÿòü èã ðî âóþ êîí öåï öèþ. Òà êîå íå äî âîëü -
ñòâî âïîë íå ñïðà âåä ëè âî, ïîñ êîëü êó äå íåæ êè
çà èã ðóø êè ìû äîñ òàåì èç ñîá ñòâåí íî ãî êàð -
ìà íà.

Óâû, ðàç ðà áîò ÷è êè êðàé íå ðåä êî îò êëè êàþò ñÿ
íà ïî æå ëà íèÿ èã ðî êîâ (åñ ëè âîîá ùå îò êëè -
êàþò ñÿ!), âåäü ó íèõ — ðó êî âîä ñòâî, à ó òî ãî
â ãî ëî âå — êâàð òàëü íûå îò ÷å òû ïå ðåä àê öèî -
íå ðà ìè, ðåê ëà ìà ïðî äóê òà, ïðè áû ëè, óáûò êè
è ïðî ÷èå áèç íåñ-ãà äîñ òè. À ïî òî ìó, åñ ëè, êî -
íå÷ íî, èã ðà òî ãî çàñ ëó æè âàåò, ãåé ìå ðû âû -
íóæ äå íû çà íè ìàòü ñÿ äî âîä êîé è òîí êîé íàñ -
òðîé êîé èãð ñîá ñòâåí íî ðó÷ íî, ëè÷ íî ïè ñàòü
äëÿ íèõ îñî áûå óòè ëè òû è ñòðîèòü óíè êàëü -
íûå óðîâ íè. È ðåä êî-ðåä êî æåì ÷ó æè íû íà -
ðîä íî ãî òâîð ÷åñ òâà ñî áè ðàþò ñÿ âîå äè íî è
èç äàþò ñÿ îôè öèàëü íî ñîç äà òå ëÿ ìè èã ðû (êàê
áû ëî ñ êàð òà ìè äëÿ StarCraft’à)...

Èòàê, âñå ïðè õî äèò ñÿ äå ëàòü ñà ìîñ òîÿ òåëü íî,
è çà íè ìàþò ñÿ ýòèì, êàê âû çà ìå òè ëè, ñà ìûå
àê òèâ íûå è çíàþ ùèå èã ðî ìà íû. Íå ðåä êî àì -
áè öèè è èçîù ðåí íàÿ ôàí òà çèÿ çà âî äÿò òâîð -
öîâ â òà êèå äåá ðè, ÷òî â ðå çóëü òà òå íà ñâåò
ïîÿâ ëÿþò ñÿ óíè êàëü íûå ãèá ðè äû, êàæ äûé èç
êî òî ðûõ ìî æåò îêà çàòü ñÿ êàê íå æèç íåñ ïî ñîá -
íûì, òàê è êðàé íå óñ ïåø íûì ïðîåê òîì.

Âîò î òà êèõ ìî äè ôè êà öèÿõ ïî ïó ëÿð íûõ
action’îâ è ïîé äåò ðå÷ü. Òåì áî ëåå, ÷òî Èí -
òåð íåò, êàê ãî âî ðèò ñÿ, âû òåð ïèò è íå òà êîå...

RTS Quake

Òèï: èã ðî âîé ìîä
Èí òåð íåò: www.planetquake.com/oz/rtsquake
Ñåð âåð: games.3gi.com:27961
Èñ ïîëü çóå ìûå êàð òû:
MLCTF id.netgames.net/maplab/mlctfpak0
Three Wave CTF
www.fileplanet.com/index.asp?section=0&file=35
123
Çàã ðó çèòü ìîä:
dl.fileplanet.com/dl/dl.asp?oz/rtsquake_b0910.zip

Ýòîò ìîä àä ðå ñî âàí òåì, êî ìó íà äîå ëà ãðó áàÿ
ìÿ ñî ðóá êà, è ïîÿ âè ëîñü æå ëà íèå âíåñ òè â èã -
ðî âîé ïðî öåññ çà ìåò íûé ýëå ìåíò ñòðà òå ãè ÷åñ -

êî ãî ðàç âè òèÿ. À ýòî îç íà ÷àåò, ÷òî, êàê è ïî ëî -
æå íî, â òîì æå âçÿ òîì çà îá ðà çåö WarCraft’å,
÷àñ òü êî ìàí äû — àð ìèÿ, è îíà ñðà æàåò ñÿ. À îñ -
òàâ øèå ñÿ — «ïåî íû», îíè ñî áè ðàþò ðå ñóð ñû (â
íà øåì ñëó ÷àå — äåíü ãè) è ïðî âî äÿò ïîñ òîÿí -
íûå àï ãðåé äû îðó æèÿ. Êàê æå âñå ýòî âûã ëÿ äèò
íà ïðàê òè êå?

Âñå ãî â RTS Quake äîñ òóï íû 10 êëàñ ñîâ, ñðå äè
íèõ îäèí Ðà áî ÷èé (ïîì íè òå â WarCraft’å —
«ïåîí»), à âñå îñ òàëü íûå — áîé öû: îò Ñîë äà òà
äî Äå ìî íà è Ëè ÷è. Ðà áî ÷èé ïðàê òè ÷åñ êè áåç çà -
ùè òåí, ó íå ãî åñ òü òîëü êî áîå âàÿ ðó êà âè öà
(Gauntlet). Îä íà êî îí ìî æåò ñî áè ðàòü äåíü ãè è
ðàñ ïî ðÿ æàòü ñÿ èìè, à òàê æå ñòðîèòü è ðå ìîí òè -
ðî âàòü çäà íèÿ (øåñ òü âè äîâ). Êàæ äîå çäà íèå
äàåò äîñ òóï ê íî âî ìó âîèí ñêî ìó êëàñ ñó, íî âûì
àð òå ôàê òàì è ìå íÿåò ñïî ñîá íîñ òè ðà áî ÷èõ è
áîé öîâ.

Èìåí íî ïîýòî ìó â RTS Quake çäà íèÿ è åñ òü
«íà øå âñå»!

Ñó äè òå ñà ìè — áîé öû êî ìàí äû íà ÷è íàþò èã ðó
Ñîë äà òà ìè ñ ñà ìûì ïðîñ òûì îðó æèåì áëèæ íå -

ãî ðà äèó ñà äåé ñòâèÿ (ñ Lightning Gun). Õîòü è
ïðî òèâ íèê òàê æå ñëàá, íî ìíî ãî ñ òà êîé àìó íè -
öèåé íå íà âîþåøü. Òàê ÷òî âñÿ íà äåæ äà íà Ðà -
áî ÷èõ. Êàê òîëü êî îíè ïîñ òðîè ëè, ñêà æåì, Êóç -
íè öó (çà 1500 ìî íåò), òî ó êî ìàí äû ïîÿ âÿò ñÿ
Ðû öà ðè, à åñ ëè òðó äî ëþ áè âûå Ðà áî ÷èå äî ïîë -
íè òåëü íî ïðîàï ãðåé äÿò Êóç íè öó åùå íà 3000
ìî íåò, òî áîé öû ïîé äóò â áîé, èìåÿ óæå +20
Health, +40 Armor è +20 Damage, è ìàñ ñó äðó -
ãèõ ïî ëåç íûõ âîç ìîæ íîñ òåé. È ò.ä. è ò.ï.

Êàê îï ðå äå ëÿåò ñÿ ïî áå äè òåëü â RTS Quake?

Ïî î÷ êàì! Ïî óìîë ÷à íèþ âñå ôëà ãè ñ êàðò óá -
ðà íû, è ïî áå äà ïðè ñóæ äàåò ñÿ ïî î÷ êàì, íàá -
ðàí íûì çà:

- óíè÷ òî æå íèå âðà æåñ êèõ çäà íèé,
- ñòðîè òåëü ñòâî ñîá ñòâåí íûõ çäà íèé,
- óñ ïåø íûé àï ãðåéä è ñáîð äå íåã,
- çà ðå ìîíò ïî ëó ðàç ðó øåí íî ãî ñîî ðó æå íèÿ.

Âïðî ÷åì, ôëà ãè ìîæ íî âåð íóòü (ïå ðå ìåí íàÿ
g_useFlags), è çàõ âàò âðà æåñ êî ãî ôëà ãà òàê æå
ïðè íå ñåò î÷ êè â êî ìàí äíóþ êî ïèë êó!

Óñ­òà­íîâêà

Ðà çàð õè âè ðóé òå óñ òà íî âî÷ íûé êîì ïëåêò â îñ -
íîâ íóþ äè ðåê òî ðèþ Quake 3 ïðè çà äàí íîì
â WinZip’å ïà ðà ìåò ðå «Use folder names».
Ìîä óñ òà íî âèò ñÿ â ïàï êó «rtsquake» è ïðè
èã ðå èñ ïîëü çóåò ëþ áóþ CTF-êàð òó. Äåíü ãè
íà êàð òå (Money Sphere) ïîÿ âÿò ñÿ òàì, ãäå
ëå æàò áîåï ðè ïà ñû.

UT Tremor

Òèï: ìó òà òîð
Èí òåð íåò: www.planetquake.com/oz/tremor
Ñåð âåð: 207.96.100.205:7777
Èñ ïîëü çóå ìûå êàð òû: ëþ áûå
Çàã ðó çèòü ìó òà òîð:
dl.fileplanet.com/dl/dl.asp?oz/uttremor105u.zip

Ýòîò ìó òà òîð ïðî âî äèò â æèç íü, íà äî ïðèç -
íàòü, äî âîëü íî áå çóì íóþ è ïðå äåëü íî êî -
ùóí ñòâåí íóþ äëÿ ìíî ãèõ èäåþ. Îí âñå ãî
ëèøü... ïå ðåñ òðàè âàåò èã ðî âîé ïðî öåññ
Unreal Tournament’à ïîë íîñ òüþ «ïîä
Quake». Ïîñ ëå ÷å ãî è íàñ òó ïàåò «ëå ïî òà è â
÷å ëî âå öàõ áëà ãî âî ëå íèå»: ëþ áîé êâà êåð
íà ÷è íàåò íå ìåä ëåí íî ëþ áèòü UT, à àí ðû ëî -
âåö — öå íèòü Quake! Òàê ÷òî ëþ áè òå ëÿì
ïîñ ïî ðèòü, êà êîé 3D action êðó ÷å, çà âå äî ìî
ñòîèò ïîï ðî áî âàòü Tremor.

Èç ìå íå íèé â UT ìó òà òîð âíî ñèò ìíî ãî, ñðå äè
ðå øàþ ùèõ òà êèå:

- êëàñ ñè ÷åñ êèé Quake Rocket/Grenade jump ðà -

ÃÈÁÐÈÄÈÇÀÖÈßÈÃÐÂÑÅÒÈ
Ê

Ìó òà òî ðû ëåã êî óñ òà íî âèòü è èñ ïîëü çî âàòü.
Åñ ëè âû ñêà ÷à ëè ôàéë ñ ðàñ øè ðå íèåì UMOD
(ïîñ ëå ðà çàð õè âè ðî âà íèÿ) òî ïðîñ òî êëèê íè òå
íà íåì äâà ðà çà ìûø êîé. Åñ ëè æå ìó òà òîð ïðåä ñòàâ ëåí
íà áî ðîì ôàé ëîâ ñ ðàñ øè ðå íèÿ ìè *.u, *.int, è *.ini,
òî èõ ñëå äóåò çà ïè ñàòü â ïàï êó UnrealTournament\System.
À âñå *.utx ôàé ëû — â ïàï êó Unreal Tournament\Textures.
Çà òåì, â çà âè ñè ìîñ òè îò óêà çà íèé àâ òî ðîâ ïðîã ðàì ìû,
ìî ãóò ïîò ðå áî âàòü ñÿ èç ìå íå íèÿ â Unreal Tournament.ini.
Ïðè çà ïóñ êå, çà äåð æè òåñü íà óñ òà íîâ êàõ èã ðû
(ñåð âå ðà), íàé äè òå êíîï êó Mutators è íàæ ìè òå åå.
Ïîÿ âèò ñÿ ïî äå ëåí íîå ïî ïî ëàì îêîø êî. Ñëå âà ñïè ñîê
ìó òà òî ðîâ, óñ òà íîâ ëåí íûõ íà ìà øè íå, à ñïðà âà —
ïîä êëþ ÷åí íûõ ê èã ðå. Áå ðå òå íóæ íûå ñëå âà è ìûø êîé
ïå ðå òàñ êè âàå òå â ïðà âîå îêîø êî. Âñå, èã ðà (ñåð âåð)
çà ïóñ òèò ñÿ ñ íî âû ìè óñ òà íîâ êà ìè. Ïðè æå ëà íèè,
ìîæ íî ïî ìå òèòü «Âñåã äà èñ ïîëü çî âàòü äàí íûå
ìó òà òî ðû» è âî çèòü ñÿ ñ íàñ òðîé êà ìè áî ëåå íå ïðè äåò ñÿ.
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áî òàåò â UT!
- êëàñ ñè ÷åñ êèé Strafe jump — àíà ëî ãè÷ íî!
- äà æå Railgun jump äåé ñòâóåò (ýòî óæ êòî ñó -
ìååò...),
- òå ïåðü — ïëàâ íîå äâè æå íèå ïåð ñî íà æåé.

Îò äåëü íàÿ ðà áî òà ïðî âå äå íà íàä Snap Shot’îì, îí
òå ïåðü ñòàë «ñèí õðîí íûì» (ïîä ðîá íåå òóò —
www.planetquake.com/oz/tremor/tech.html), òî åñ òü
â òî÷ íîñ òè òà êèì, êàê â Q. Â Tremor òàê æå âîç ìîæ -
íà ïîä ñòðîé êà êàæ äûì èã ðî êîì ñêî ðîñ òè èã ðû ïîä
ñå áÿ íå çà âè ñè ìî îò îñ òàëü íûõ ó÷àñ òíè êîâ. Àâ òîð
ìó òà òî ðà îñî áî ðåê ëà ìè ðóåò ñîç äàí íóþ èì ìî äè -
ôè êà öèþ Rocket Arena— ñèì áèîç êëàñ ñè ÷åñ êîé RA
èç UT ïëþñ âñå ïðè ìî÷ êè Tremor’à...

Óñ­òà­íîâêà

Äâàæ äû êëèê íè òå ìûø êîé íà ñêà ÷àí íîì ôàé ëå ñ
ðàñ øè ðå íèåì *.umod è ìó òà òîð óñ òà íî âèò ñÿ àâ -
òî ìà òè ÷åñ êè. Åñ ëè ýòî ãî íå ïðîè çîø ëî, çà äàé òå

ñâÿçü (÷å ðåç «Òè ïû ôàé ëîâ»> «Íî âûé òèï» â Ýê -
ñïëî ðå ðå) ìåæ äó ôàé ëà ìè *.umod è ïðè ëî æå -
íèåì Setup.exe èç ïàï êè ñ Unreal Tournament. Íà -
÷è íàé òå íî âóþ èã ðó ñ ìó òà òî ðîì Tremor...

Quake 3Arena Mutator

Òèï: ìó òà òîð
Èí òåð íåò:
http://www.planetunreal.com/wizard/main.htm
Ñåð âåð: -
Èñ ïîëü çóå ìûå êàð òû: ëþ áûå
Çàã ðó çèòü ìó òà òîð:
dl.fileplanet.com/dl/dl.asp?planetunreal/wizard/Qua
ke3A.zip

Åùå îä íà ïî ïûò êà ïîä ëà äèòü UT ïîä Q3A.

Ïî ëà ãàþ, âû äàþ ùàÿ ñÿ àê òèâ íîñ òü íà ñòîëü óç êîì
«ôðîí òå òâîð ÷åñ òâà» âûç âà íà èñ êëþ ÷è òåëü íî
÷óâ ñòâîì âè íû òåõ êâà êå ðîâ, êòî ðà çîê ïîï ðî áî -
âàë UT è... çà ïàë íà íå ãî, ïî çà áûâ ïðî «âå÷ íûé»
Quake. È âîò ýòî ñà ìîå ÷óâ ñòâî âè íû, ïå ðèî äè -
÷åñ êè âîç âðà ùàþ ùåå ñÿ íî÷ íû ìè êîø ìà ðà ìè,
çàñ òàâ ëÿåò ãåé ìå ðà ïå ðå äå ëû âàòü UT â Q3A â ïî -
ïûò êå ñîå äè íèòü íå ñîå äè íè ìîå â åäè íûé ãèá -
ðèä...

Ïî ìíå íèþ Wizard’à, àâ òî ðà ìó òà òî ðà, â UT íóæ -
íî ñäå ëàòü ñîâ ñåì íåì íî ãî, è îí ïðåâ ðà òèò ñÿ â
Q3A, òîëü êî åùå ëó÷ øå:

- Èã ðî êè áå ãàþò áûñ òðåå.
- Îðó æèå áüåò ñèëü íåå.
- Âñå ðåñ ïàó íèò ñÿ áûñ òðåå.
- Èã ðî êè ðåèí êàð íè ðóþò ñÿ ñî 125 î÷ êà ìè çäî -
ðîâüÿ.
- Çäî ðîâüå âû øå 100 óìåíü øàåò ñÿ àâ òî ìà òè ÷åñ -
êè...
- Åñ ëè óáüþò èã ðî êà ñ UDamage, òî àð òå ôàêò îñ -
òà íåò ñÿ ëå æàòü íà êàð òå.

Âû õî äèò, ÷òî ëèøü ìà ëîñ òè íå õâà òàåò UT äëÿ
äîñ òè æå íèÿ ïîë íî ãî ïðå âîñ õîä ñòâà íàä Q3A è
ïå ðå ìà íè âà íèÿ êâà êå ðîâ íà ñâîè ñåð âå ðà. À âåäü
ìó òà òî ðû ìîæ íî åùå è êîì áè íè ðî âàòü! È åñ ëè
ïðè áà âèòü ê Quake 3 Arena Mutator åãî «êîë ëå ãó»
UT Tremor, òî î÷åíü ñêî ðî ïîê ëîí íè êîâ ó Quake
âîîá ùå íå îñ òà íåò ñÿ. Ïî ëà ãàþ, àâ òî ðû âû øåï -
ðè âå äåí íûõ ìî äîâ è ìó òà òî ðîâ äó ìàþò ïðè ìåð -
íî òàê.

À êà êî âî òâîå ìíå íèå, ëþ áåç íûé ÷è òà òåëü?..

ëÿ ìíî ãèõ ãåé ìå ðîâ ñå ðèÿ Mechwarrior
ïðåâ ðà òè ëèñü â ñâîå ãî ðî äà êóëü ò. Íà ÷àâ
ñ ïðîñ òåíü êèõ ôó òó ðèñ òè ÷åñ êèõ ñè ìó ëÿ òî -
ðîâ áîå âî ãî ðî áî òà (îí æå — ñðåä ñòâî ïå -
ðåä âè æå íèÿ/óíè÷ òî æå íèÿ âðà ãîâ, âäî áà -
âîê êî âñå ìó åãî ìîæ íî ìî äåð íè çè ðî -

âàòü), èã ðà ñòà ëà íàñ òîëü êî ïî ïó ëÿð íîé, ÷òî äå -
ëî äîø ëî äî êíèã ïî Mechwarrior. Ìíî æåñ òâî ëþ -
äåé áóê âàëü íî çà ÷è òû âà ëèñü èìè, ìå÷ òàÿ óï ðàâ -
ëÿòü òà êîé ìà øè íîé, ñî âåð øàòü ïîä âè ãè, âûèã -
ðû âàòü âîé íû, âîç âðà ùàòü ñÿ íà áà çó, ãäå èõ
æäóò.

Ïåð âûå èã ðû ýòîé ñå ðèè áû ëè äî âîëü íî íå êà çèñ -
òû, â íèõ áû ëî ìíî æåñ òâî êàê ãðà ôè ÷åñ êèõ, òàê
è ãåé ìïëåé íûõ íå äî ðà áî òîê. Òàê áû ëî äî
Mechwarrior 3, êî òî ðûé îêà çàë ñÿ ÷åì-òî âðî äå
ìà ëåíü êîé ðå âî ëþ öèè — íî âà òîð ñòâà ãðà ôè ÷åñ -
êî ãî èñ ïîë íå íèÿ â ýòîì æàí ðå. Êî íå÷ íî, ïîñ ëå
ýòî ãî ó MW ïîÿ âè ëîñü íàì íî ãî áîëü øå ïîê ëîí -
íè êîâ!

Ê ñ÷àñ òüþ, ñîç äà òå ëè, íå îã ðà íè ÷èâ øèñü îä íîé,
ðå øè ëè ïðîèç âåñ òè ðå âî ëþ öèþ åùå ðàç, îáå ùàÿ
íàì íî âûå ãðà ôè ÷åñ êèå è èã ðî âûå âîç ìîæ íîñ òè.
Ïî ëó ÷è ëîñü ó íèõ ýòî èëè íåò — ìû óç íàåì òîëü -
êî ïîñ ëå âû õî äà ðå ëè çà. Îä íà êî ïî ïû òàòü ñÿ ïî -
íÿòü ýòî ìîæ íî íà âû ëî æåí íîé â Èí òåð íå òå òåñ -
òî âîé ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêîé âåð ñèè MW4.

Ãåé ìïëåé êàê òà êî âîé ðàñ ñìàò ðè âàòü, íà âåð íÿ êà,
åùå ðà íî, õî òÿ êàð äè íàëü íî èç ìå íèòü åãî îñ íî -
âû ðàç ðà áîò ÷è êàì óæå ñëîæ íî. Òàê ÷òî óïîð ñäå -
ëàåì íà ãðà ôè ÷åñ êèõ è ñå òå âûõ âîç ìîæ íîñ òÿõ
èã ðû.

Íà÷ íåì, ïî æà ëóé, ñ ãðà ôè êè.
Âñþ ñóòü ìîæ íî ñî çåð öàòü íà
ñêðèí øî òàõ. Îíè âçÿ òû èç èã ðû,
à íå èç êîì ìåð ÷åñ êèõ ðî ëè êîâ.
Âû ñî ÷àé øèé óðî âåíü èñ ïîë íå -
íèÿ MW4 — íà ëè öî, è îí, áå çóñ -
ëîâ íî, ïðå âîñ õî äèò ïðå äû äó -
ùèå ÷àñ òè. Îä íà êî, êàê âñåã äà,
åñ òü è íå äîñ òàò êè. Ñòîèò ïå ðå -
ìåñ òèòü êà ìå ðó âíóò ðü ðî áî òà,
êàê òóò æå ñ ñî æà ëå íèåì âñïî -
ìè íàåøü îá î÷åíü ðåà ëèñ òè÷ -
íîì è äå òà ëè çè ðî âàí íîì âè äå
êà áè íû â MW3. Ïî æà ëóé, ýòî ñà -
ìûé ñó ùåñ òâåí íûé íå äîñ òà òîê
òåñ òà. Ïà íåëü âûã ëÿ äèò î÷åíü
íå ÷åò êî è ðàñ ïëûâ ÷à òî. Íåò
îùó ùå íèÿ ïðè ñóò ñòâèÿ â ðî áî òå, çà êî òî ðîå âñå
òàê ëþ áè ëè MW3. Ïî êà íå ïîç äíî, ðàç ðà áîò ÷è -
êàì ñëå äî âà ëî áû îá ðà òèòü íà ýòîò àñ ïåêò îñî -
áîå âíè ìà íèå, ÷òî áû íå ðà çî ÷à ðî âàòü ïîê ëîí íè -
êîâ MW. Î÷åíü è î÷åíü æàëü, âåäü îá ýòîì òàê
ìíî ãî ïè ñà ëè. Èìåí íî êà áè íà ðî áî òà âû çû âà ëà
áóð íûé âîñ òîðã ïóá ëè êè, äåé ñòâè òåëü íî, áû ëî
î÷åíü èí òå ðåñ íî, ïî òî ìó êàê âñå ïðè áîð íûå äîñ -
êè è ïà íå ëè âíóò ðè êà áè íû âûã ëÿ äå ëè äî âîëü íî
ðåà ëèñ òè÷ íî; îùó ùå íèÿ áû ëè íåî ïè ñóå ìûå.
Îïÿòü æå, õî ÷ó çà ìå òèòü, ÷òî ýòî òîëü êî òåñò,
âîç ìîæ íî, â ôè íàëü íîé âåð ñèè ðàç ðà áîò ÷è êè èñ -
ïðà âÿò ýòó ãðó áóþ îøèá êó.

Îò êà áè íû ïå ðåéä¸ì ê ñïåöýôôåê òàì. Òóò — íè -
êà êèõ ïðå òåí çèé. Âñå ïðî äå ëà íî î÷åíü ÷åò êî, àê -
êó ðàò íî, è ïðèä ðàòü ñÿ ïî÷ òè íå ê ÷å ìó. Îä íà êî è
çäåñü åñ òü ñâîè èçúÿ íû. Õî òÿ ìî äåëü ðî áî òà è

ñäå ëà íà î÷åíü ÷åò êî, íå óã ëî âà òî, çà òî íåëü çÿ
ñî çåð öàòü áîë òàþ ùèå ñÿ, èñ êðÿ ùèå îò âû ñî êî ãî
íàï ðÿ æå íèÿ è ïîâ ðåæ äå íèé îá ðûâ êè ïðî âî äîâ,
åñ ëè, ê ïðè ìå ðó, ðî áî òó îòîð âåò ðó êó. Ýòî ïî êà
åäèí ñòâåí íûé, íà ìîé âçãëÿä, íå äîñ òà òîê ïî
ýòîé ÷àñ òè. Âçðû âû ñäå ëà íû áåñ ïî äîá íî. À ÷å ãî
ñòîÿò ýôôåê òû ñòðåëü áû èç ëà çåð íî ãî îðó äèÿ
èëè ïàëü áà ïà÷ êîé ðà êåò ïî âðà ãó! Òà êàÿ êðà ñî -
òà, àæ äè âó äàåøü ñÿ âîç ìîæ íîñ òÿì äâèæ êà è ðà -
áî òå äè çàé íå ðîâ ñ ïðîã ðàì ìèñ òà ìè!

Âñåì ýòèì ìîæ íî ëþ áî âàòü ñÿ èç êà áèí ðî áî òîâ
÷å òû ðåõ âè äîâ, ïðåä ñòàâ ëåí íûõ â òåñ òå.

Ñà ìûé ïåð âûé — ìà ëåíü êèé è áûñ òðûé Cougar. Ó
íå ãî ìà ëî áðî íè, íî îí ìî æåò ñïî êîé íî çà âà ëèòü
áîëü øî ãî ðî áî òà áëà ãî äà ðÿ ìà íåâ ðåí íîñ òè. Ýòî
íà õîä êà äëÿ òåõ, êòî ïðåä ïî ÷è òàåò ñêî ðîñ òü îã -

:ÝÊÑÏÅÐÒÑåðãåé ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (dolser@gameland.ru)
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ÌÈÕÀíèê (mihanik@newmail.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ060

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

ÝÊÑÏÅÐÒ:

íå âûì âîç ìîæ íîñ -
òÿì ìå õîâ.

Âòî ðîé — ìî ãó ÷èé,
íî âåñü ìà ìåä ëè -
òåëü íûé Loki. Ðî áîò,
ïðåä íàç íà ÷åí íûé
äëÿ ïðèê ðû òèÿ âî
âðå ìÿ îò ñòóï ëå íèÿ.
Íà íå ãî íà âå øà íî
îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ -
òâî áðî íè, è åãî îã -
íå âàÿ ìîùü ìî æåò

ïî ðà çèòü ïðàê òè ÷åñ êè ëþ áî ãî ïðî òèâ íè êà.

Òðå òèé — âñå ìè ëþ áè ìûé Madcat, êî òî ðûé
ïðè ñóò ñòâî âàë ïðàê òè ÷åñ êè âî âñåõ ÷àñ òÿõ èãð
ñå ðèè MW. Ïðåê ðàñ íûé îã íå âîé ïî òåí öèàë ñî -
÷å òàåò ñÿ ñ íåï ðî áè âàå ìîé áðî íåé è ñðåä íåé
ñêî ðîñ òüþ ïå ðåä âè æå íèÿ. Õî ðîø äëÿ øòóð ìà
âðà æåñ êèõ áàç, à òàê æå äëÿ áûñ òðîé àòà êè âðà -
æåñ êèõ ìå õîâ.

×åò âåð òûé — Thar. Îí î÷åíü ïî õîæ íà Loki, íî
ÿâ ëÿåò ñÿ áî ëåå ìî äåð íè çè ðî âàí íîé âåð ñèåé,
òàê êàê ïðè òîé æå ìîù íîñ òè è ÷óòü áîëü øåé
òÿ æåñ òè èìååò áî ëåå âû ñî êèå ñêî ðîñ òíûå õà -
ðàê òå ðèñ òè êè.

Âîò ïî êà ÷òî âñå ðî áî òû, ïðåä ñòàâ ëåí íûå â
òåñ òå. Òå ïåðü ïå ðåé äåì ê îðó æèþ.

Îðó æèå îñ òà ëîñü òà êèì æå, êàê è â òðåòüåé
÷àñ òè MW. Òå æå PPC, ðà êå òû, ïóø êè Ãàóñ ñà è
ïðî ÷èå ñðåä ñòâà ìàñ ñî âî ãî óíè÷ òî æå íèÿ è
ñæè ãà íèÿ áîå âîé âðà æåñ êîé òåõ íè êè.

Â òåñ òå èã ðî êó ïðå äîñ òàâ ëÿåò ñÿ ïîë íàÿ ñâî áî -
äà äåé ñòâèé â ìàñ òåð ñêîé (Mechlab) ïî ñî áè ðà -
íèþ è ðàñ ÷ëå íå íèþ ðî áî òîâ. Çäåñü ìîæ íî è
îðó æèå íà âå ñèòü, è ñòå ïåíü áðî íè óâå ëè ÷èòü
èëè ïî íè çèòü, â çà âè ñè ìîñ òè îò òîí íà æà, âûá -
ðàí íî ãî èã ðî êîì ñðåä ñòâà ïå ðåä âè æå íèÿ.

Òå ïåðü ïå ðåé äåì ê ñå òå âûì ñðà æå íèÿì, òàê
êàê èìåí íî äëÿ íèõ è áûë âû ïó ùåí òåñò. ÂÍÈ -
ÌÀ ÍÈÅ: ê îã ðîì íî ìó ñî æà ëå íèþ, áåç áûñ òðîé

ñâÿ çè ñ Èí òåð íå òîì èëè íà ëè ÷èÿ ëî êàëü íîé ñå -
òè ïîèã ðàòü íå óäàñ òñÿ. Îä íà êî åñ ëè äîñ òóï ê
Ñå òè èìååò ñÿ (äëÿ ñêà÷ êè òåñ òà...), íî èí òåð íå -
òîâ ñêàÿ èã ðà ñëèø êîì òîð ìî çèò — ìîæ íî ïîï -
ðî áî âàòü ñâîè ñè ëû â ñðà æå íèè ñ áî òà ìè ðàç -
íûõ ñêèë ëîâ (âñå ãî èõ 9). Òàê æå ìîæ íî ñîá ðàòü
ðî áî òà äëÿ ñâîå ãî ïðî òèâ íè êà, åñ ëè â åãî ðî ëè
âûñ òó ïàåò áîò.

×åñ òíî ãî âî ðÿ, ïî Èí òåð íå òó íà ìî äåì íîé ñâÿ -
çè (èñ ïû òà íèå íà 56Ê) èã ðàòü ïî÷ òè íå âîç ìîæ -
íî, òàê êàê äâè æîê òðå áóåò ñëèø êîì ìíî ãî èí -
ôîð ìà öèè î ïå ðå ìå ùå íèè èëè äå ôîð ìà öèè òî -
ãî èëè èíî ãî îáúåê òà. Òàê ÷òî ëó÷ øå èã ðàòü ïî
LAN’ó, ãäå ïðî ïóñ êíàÿ ñïî ñîá íîñ òü êó äà âû øå
ìî äåì íîé.

Èã ðàòü ìîæ íî òîëü êî íà îä íîé (çà òî êà êîé!!!)
àðå íå. Ê òî ìó æå ââå äå íî ïÿòü âè äîâ èã ðû:
Attrition (èã ðà íà î÷ êè), Destruction (íà êî ëè ÷åñ -
òâî óáè òûõ îï ïî íåí òîâ), êî ìàí äíûå èã ðû: King
of the Hill (èã ðà èäåò çà êîí òðîëü íûå òî÷ êè íà
êàð òå, âûèã ðû âàåò êî ìàí äà, êî òî ðîé óäà ëîñü
íàá ðàòü áîëü øåå êî ëè ÷åñ òâî î÷ êîâ ïó òåì
óäåð æà íèÿ ìàê ñè ìàëü íî ãî êî ëè ÷åñ òâà êîí -
òðîëü íûõ òî ÷åê çà âðå ìÿ èã ðû), Capture the
Flag è Steal the Beacon (ýòîò òèï èã ðû î÷åíü
áëè çîê ê CTF, íî, â îò ëè ÷èè îò ïîñ ëåä íå ãî,
ôëàã, à òî÷ íåå íå êèé äå âàéñ ïðè óáèé ñòâå èã -
ðî êà, íå îñ òàåò ñÿ ëå æàòü è äî æè äàòü ñÿ ñâîå ãî
ñëå äóþ ùå ãî õî çÿè íà, à àâ òî ìà òè ÷åñ êè âîç âðà -
ùàåò ñÿ íà èñ õîä íóþ ïî çè öèþ, ðàñ ïî ëî æåí íóþ
â ñå ðå äè íå óðîâ íÿ). Î÷ êè â äàí íîì òè ïå èã ðû
íà ÷èñ ëÿþò ñÿ çà êî ëè ÷åñ òâî âðå ìå íè óäåð æà -
íèÿ ïðåä ìå òà ó òîé èëè èíîé êî ìàí äû.

Ïðè ïîä êëþ ÷å íèè ê ñåð âå ðó îøè áîê èëè áà ãîâ
îá íà ðó æå íî íå áû ëî, îä íà êî íàá ëþ äà ëàñü ïî -
íè æåí íàÿ àê òèâ íîñ òü èã ðî êîâ, ÷à ñà ìè ñè äÿ ùèõ
â ÷à òå. Òåñ òî âûé ñåð âåð ïîä äåð æè âàåò òîëü êî
16 èã ðî êîâ íà îä íîé êàð òå, õî òÿ ïî çàÿâ ëå íèþ
ðàç ðà áîò ÷è êîâ â áó äó ùåì ïëà íè ðóåò ñÿ ïîä äåð -
æêà äî 32 èã ðî êîâ íà îä íîì èã ðî âîì ïî ëå.

Î ëè÷ íûõ âïå­÷àò­ëå­íèÿõ

Ïðåä ñòàâü òå êàð òè íó: êðó ãîì âñå ïîê ðû òî áàð -

õà òèñ òûì ñíå ãîì. Áåç âåò ðåí íàÿ ïî ãî äà. Ñíåã
ìåä ëåí íî ñíèñ õî äèò íà çåì ëþ. Çà ÷àñ òû ìè õîë -
ìà ìè âèä íååò ñÿ áà çà, ñî äåð æà ùàÿ â ñå áå ñîò -
íè ìå õîâ. Âñå òàê ñïî êîé íî è òè õî, êàê âäðóã,
äè êî ñêðå æå ùà, ñòàëü íûå íåï ðî áè âàå ìûå äâå -
ðè àí ãà ðà îò êðû âàþò ñÿ. Ìû ïîä áè ðàåì ñÿ áëè -
æå, ÷òî áû ïîñ ìîò ðåòü íà ïðè ÷è íó, íà ðó øèâ -
øóþ òè øè íó. È òóò èç àí ãà ðà âû õî äèò îã ðîì -
íûé ðî áîò íà çà äà íèå. Äî âîëü íî ñèì ïà òè÷ íî,
ó÷è òû âàÿ ãðà ôè ÷åñ êèå âîç ìîæ íîñ òè èã ðû. Âîò
ìû — â êà áè íå ðî áî òà. Ïî ðà íà ÷è íàòü äåé ñòâî -
âàòü. Ïû òàåì ñÿ ðà çîá ðàòü ñÿ, ÷òî ê ÷å ìó. Íî íå
òóò-òî áû ëî. Ãî ðÿ ÷èå êëà âè øè, ïðèñ âîåí íûå
ïî óìîë ÷à íèþ, èç ìå íèòü íåëü çÿ. Ïîýòî ìó ïû -
òàåì ñÿ îñ âîèòü, íà æè ìàÿ íà âñå êíîï êè ïîä -
ðÿä, ôóí êöèè íà øåé êðå ïîñ òè î äâóõ íî ãàõ.
Âíå çàï íî ïè ùèò ñèñ òå ìà îá íà ðó æå íèÿ öå ëè.
Âîò òà ïðè ÷è íà, ðà äè êî òî ðîé áûë íà ðó øåí
ïðè ðîä íûé ïî êîé. Äàëü íåé øåå ðàç âè òèå äåé -
ñòâèé çà âè ñèò öå ëè êîì è ïîë íîñ òüþ îò ñà ìî ãî
èã ðî êà.

Òå ïåðü ñòîèò ïîä âåñ òè èòîã. Òåñò ïî ëó ÷èë ñÿ,
÷òî íà çû âàåò ñÿ, «íà îò ëè÷ íî»: î÷åíü êà ÷åñ -
òâåí íûì è îï òè ìè çè ðî âàí íûì ïîä ñðåä íèå
êîì ïüþ òå ðû. Ñïðà âåä ëè âîñ òè ðà äè ñòîèò îò ìå -
òèòü, ÷òî òåñ òè ðî âà íèå MW4 Multiplayer Test
ïðî õî äè ëî íà ìà øè íå PIII-550 ñî 128 Mb RAM
è ñ âè äåî êàð òîé Riva TNT2 (32Mb). Ïðè ýòîì
íè êà êèõ ãëþ êîâ òè ïà âû ëå òà íèÿ èëè çà âè ñà íèÿ
îá íà ðó æå íî íå áû ëî. Èã ðà ïðåê ðàñ íî øëà ïðè
ïîë íîé äå òà ëè çà öèè íà 800õ600 ñ 32-áèò íîé
ïà ëèò ðîé. Äëÿ èã ðû ïî Èí òåð íå òó íóæ íà âû äå -
ëåí íàÿ ëè íèÿ èëè, íà êðàé íèé ñëó ÷àé, ìî äåì ñ
ðåàëü íîé ñêî ðîñ òüþ, áëèç êîé ê 45-50Êáîä.

À íàì îò íû íå îñ òàåò ñÿ íà äåÿòü ñÿ, ÷òî èã ðà
ïðå òåð ïèò èç ìå íå íèÿ òîëü êî â ëó÷ øóþ ñòî ðî íó
è â ñêî ðîì áó äó ùåì «ïî âû ñèò çâà íèå» äî çî ëî -
òî ãî äèñ êà äëÿ òè ðà æà. Äåì êó æå êà ÷àòü ñî âå -
òóþ íå òîëü êî ôýíàì MW, íî è âñåì, êòî ëþ áèò
ðàç âëå÷ü ñÿ ìàñ øòàá íîé ïàëü áîé èç êðóï íî êà -
ëè áåð íî ãî îðó æèÿ ñëå äóþ ùå ãî ñòî ëå òèÿ, âåäü
âå ñèò îíà íå òàê óæ è ìíî ãî — 67 ÌÁ.

èê òî íå ñïî ðèò, online èã ðû â ðå æè ìå
ðåàëü íî ãî âðå ìå íè (real time games)
— ýòî êëàññ, ýòî ñó ïåð, çà íè ìè áó äó -
ùåå. Íî ïî ðîé õî ÷åò ñÿ ïðî âåñ òè èã ðó
íå «çà îäèí ïðè ñåñò», à ðàñ òÿ íóòü
óäî âîëü ñòâèå îò ïàð òèè íà äíè, íå äå -

ëè è äà æå ìå ñÿ öû. Â ýòîì ñëó ÷àå íàø âû áîð
— òàê íà çû âàå ìûå, turn-based, èëè ïî øà ãî -
âûå èã ðû. ×òî ýòî çíà ÷èò? Ïðåæ äå âñå ãî —
ýêî íî ìèÿ óñè ëèé: âû òðà òè òå íà èã ðó âñå ãî
ëèøü íåñ êîëü êî ìè íóò â äåíü, ê ïðè ìå ðó, â
îáå äåí íûé ïå ðå ðûâ. Äå ëàå òå îäèí õîä è çà -
áû âàå òå îá èã ðå äî êîí öà äíÿ, âîç âðà ùàÿñü ê
ñâîèì ïîâ ñåä íåâ íûì äå ëàì. Íà ñëå äóþ ùèé
äåíü, îïÿòü-òà êè ê ïðè ìå ðó, âñå â òîò æå îáå -
äåí íûé ïå ðå ðûâ âîç âðà ùàå òåñü ê èã ðå, ïðî -
âå ðÿå òå, ñäå ëàë ëè õîä ïðî òèâ íèê. Åñ ëè äà, òî
ïðî âî äè òå ñëå äóþ ùèé õîä è îïÿòü íà ñóò êè
çà áû âàå òå î ñâîåé èã ðå. Ïî âåðü òå, â òà êîì
æàí ðå èãð åñ òü ñâîÿ îñî áàÿ óòîí ÷åí íîñ òü. Ê
òî ìó æå, turn-based èã ðû óäîá íû â òîì ñëó -
÷àå, åñ ëè âû õî òè òå èã ðàòü ñî ñâîè ìè çíà êî -
ìû ìè, êî òî ðûõ íåò ñ âà ìè â online â îä íî è òî
æå âðå ìÿ. À ïî øà ãî âûå èã ðû ïîç âî ëÿþò êàæ -
äî ìó ïðî òèâ íè êó äå ëàòü õîä â ëþ áîé óäîá íûé
äëÿ íå ãî ìî ìåíò âðå ìå íè.

Â turn-based èã ðû ìîæ íî ñðà æàòü ñÿ ïî ýëåê -
òðîí íîé ïî÷ òå (play by e-mail), ýòî áî ëåå ñòà -
ðûé è òðà äè öèîí íûé âà ðèàíò, èëè online íà
ñïå öèàëü íûõ ñåð âå ðàõ. Ïðè ìå ðîì ïîñ ëåä íå ãî
ñëó æèò ItsYourTurn (IYT) www.itsyourturn.com.

IYT — ýòî óíè êàëü íàÿ êîí öåï öèÿ ïî øà ãî -
âûõ online èãð. Íà ñåð âå ðå èõ ïðåä ñòàâ ëå íî
ñâû øå 40:

Chess (Øàõ ìà òû) — 10 ðàç íî âèä íîñ òåé,
Checkers (Øàø êè) — 6 âà ðèàí òîâ,
Backgammon (Íàð äû) — 4 âà ðèàí òà,
BattleBoats (Ìîð ñêîé áîé) — 2 âà ðèàí òà,
Stack4, Go-Moku è åùå 7 ðàç íî âèä íîñ òåé
Stack4/Connect4/Go-Moku,
Reversi (Ðå âåð ñè) — 6 âà ðèàí òîâ,
Sabotage — 3 âà ðèàí òà,
Go — 3 âà ðèàí òà,
Halma (Êè òàé ñêèå øàø êè) — 2 âà ðèàí òà.

È åùå íåñ êîëü êî èãð ãî òî âèò ñÿ ê âûê ëàä êå íà
ñåð âåð IYT.

Ñâû øå 300 òû ñÿ÷ çà ðå ãèñ òðè ðî âàí íûõ ïîëü çî -
âà òå ëåé óæå ïðî âå ëè íà IYT áî ëåå 2 ìèë ëèî -

íîâ èãð. «Ñ òåõ ïîð, êàê âïåð âûå â èþ ëå 1999
ãî äà ÿ ïî ñå òèë IYT, ïî íÿë, ÷òî ìíå áîëü øå íå -
÷å ãî äå ëàòü íà Yahoo! Íè êîã äà òó äà íå âåð -
íóñü!» — òàê îïè ñàë ñâîè âïå ÷àò ëå íèÿ Jim èç
Ëàñ-Âå ãà ñà. Îò çû âû ïîëü çî âà òå ëåé ñàé òà ñà -
ìûå õâà ëåá íûå. Êòî íà øåë òàì ìàñ ñó çà ìå ÷à -
òåëü íûõ äðó çåé, êòî ñïå öèàëü íî êó ïèë ñâîå ìó
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:ÝÊÑÏÅÐÒÑåðãåé ÊÀËÀØÍÈÊÎÂ aka Ashley Riot (seifering@mail.ru, ICQ 69266435)

ñå íà ÷à ëîñü â 1998-îì. Èìåí íî òîã äà
ìû óç íà ëè î íî âîé ïðèñ òàâ êå îò Sega,
Dreamcast, ïðåä ñòàâ ëåí íîé â ßïî íèè
óæå â ñåí òÿá ðå òî ãî æå ãî äà. Êà êîé
ýòî áûë ôó ðîð!..

Àìå ðè êàí ñêàÿ ïðåìüå ðà DC òî æå íà äå ëà ëà
íå ìà ëî øó ìà è áû ëà ïðèç íà íà ñà ìûì óñ -
ïåø íûì çà ïóñ êîì èã ðî âîé ïëàò ôîð ìû â
ÑØÀ. Sega ïîò ðà òè ëà îã ðîì íûå äåíü ãè è íå

çðÿ — ê âû õî äó DC áû ëî ãî òî âî öå ëûõ 16
èãð (÷òî ñâåð õó äà÷ íî äëÿ íî âîé êîí ñî ëè). Ê
òî ìó æå ñ ïðèñ òàâ êîé ñðà çó ïðî äà âàë ñÿ è
ìî äåì, è áðàó çåð!

À âîò åâ ðî ïåé ñêàÿ ïðåìüå ðà áû ëà, ìîæ íî ñêà -
çàòü, ïðî âà ëå íà. È âè íîé òî ìó íå òîëü êî íå âå -
ðîÿò íî âû ñî êàÿ öå íà íà êîí ñîëü, íî è îã ðà íè -
÷å íèÿ ïî äîñ òó ïó â Èí òåð íåò (òîëü êî èç áðàí -
íûå ïðî âàé äå ðû...).

À òå ïåðü î òîì, ÷òî èí òå ðå ñóåò íàñ áîëü øå âñå -
ãî, — îá Èí òåð íå òå è ñå òå âûõ âîç ìîæ íîñ òÿõ
Dreamcast’à â Ðîñ ñèè.

Dreamcast îñ íà ùå íà 56Ê ìî äå ìîì â àìå ðè -
êàí ñêîé âåð ñèè è 36Ê — â ÿïîí ñêîé. À âîò
«åâ ðî ïåé ñêèé âà ðèàíò» ïîä äåð æè âàåò
ëèøü íå êî òî ðûõ, «ñòàí äàð òíûõ ïðî âàé äå -
ðîâ», è ïî ýòîé ïðè ÷è íå â Ðîñ ñèè èñ ïîëü çî -
âàòü åãî ïîï ðîñ òó íå âîç ìîæ íî. «Àìå ðè êàí -

74-ëåò íå ìó ïà ïå êîì ïüþ òåð, ÷òî áû òîò
ìîã èã ðàòü íà IYT è ò.ä. è ò.ï.

×òî æå òàê âû ãîä íî îò ëè ÷àåò
ItsYourTurn.com îò òû ñÿ÷ äðó ãèõ èã ðî -
âûõ ñåð âå ðîâ âî Âñå ìèð íîé Ïàó òè íå?

1 Âî-ïåð âûõ, ñåð âåð àá ñî ëþò íî áåñ -
ïëàò íûé, ïðè ÷åì ðàç è íàâ ñåã äà. Òàê
áû ëî, åñ òü è áó äåò. Çà ñ÷åò ÷å ãî îí
æè âåò? Ãëàâ íûì îá ðà çîì — ñ ïðî äà æè
ðåê ëà ìû. Ãåé ìå ðû êëè êàþò íà áàí íå -
ðû è òà êèì îá ðà çîì óâå ëè ÷è âàþò äî -
õîä ñåð âå ðà. Íó, åùå ðàç ðà áîò ÷è êè
ñàé òà ïðî äàþò ìàé êè è íå êî òî ðûå
äðó ãèå îêî ëîèã ðî âûå ïðè áàì áà ñû.
2 Íè êà êèõ Java, Shockwave, Flash,
ThisScript èëè ThatScript. Íè êà êèõ ñêà -
÷è âà íèé, çàã ðó çîê è èí ñòàë ëÿ öèé.
Òîëü êî ÷èñ òî HTML.
3 Ñïå öèàëü íî ïî äîá ðàí íàÿ ãðà ôè êà
ïîç âî ëÿåò ìãíî âåí íî çàã ðó æàòü web-
ñòðà íè öû. Ñåð âåð áûñ òðî ðà áî òàåò ñ
ëþ áûì áðàó çå ðîì, â òîì ÷èñ ëå è íà
ñòà ðûõ non-Java áðàó çå ðàõ. Äà æå íà
Windows 3.1. íå âîç íè êàåò íè êà êèõ
ïðîá ëåì.
4 Ñ ýòèì ñàé òîì ìîæ íî ðà áî òàòü íå
òîëü êî íà êîì ïüþ òå ðå. IYT ñîâ ìåñ òèì
ñ WebTV è Sega Dreamcast.
5 Ãëàâ íàÿ îñî áåí íîñ òü ïî øà ãî âûõ
online èãð — òû ìî æåøü èã ðàòü ñ êåì
õî ÷åøü è êîã äà çà õî ÷åøü, à íå òîëü êî
ñ îã ðà íè ÷åí íûì êðó ãîì ïîëü çî âà òå -
ëåé, êî òî ðûå â äàí íûé ìî ìåíò âðå ìå -
íè «òó ñóþò ñÿ» íà ñåð âå ðå.
6 Êîã äà òâîé îï ïî íåíò ñäå ëàåò õîä,
ñåð âåð ïî ñû ëàåò òå áå e-mail, â êî òî -
ðîì ñîîá ùàåò, êàê ïî øåë ïðî òèâ íèê.
Ò.å. òû ìî æåøü íå ïðî âå ðÿòü êàæ äûé
äåíü ñîñ òîÿ íèå èã ðû íà ñåð âå ðå, âñÿ
íåîá õî äè ìàÿ èí ôîð ìà öèÿ áó äåò äîñ -
òàâ ëÿòü ñÿ ïî ïî÷ òå.
7 Â îò ëè ÷èå îò play by e-mail ïî øà ãî -
âûõ èãð, ãäå ïðî òèâ íè êè çíàþò òâîé
àä ðåñ ýëåê òðîí íîé ïî÷ òû (à èíà ÷å êàê
îíè áó äóò ïî ñû ëàòü ñâîè õî äû?), íà
ItsYourTurn òâîé e-mail àä ðåñ íèã äå íå
ïóá ëè êóåò ñÿ. Ýòî ïîç âî ëÿåò èã ðàòü è
îá ìå íè âàòü ñÿ ñîîá ùå íèÿ ìè áåç îïà ñå -
íèé, ÷òî êòî-òî áåç òâîå ãî âå äî ìà óç -
íàåò àä ðåñ. Ñåð âåð ñàì àâ òî ìà òè ÷åñ êè
ïî ñû ëàåò òå áå ýëåê òðîí íîå ñîîá ùå íèå
ñ õî äîì ïðî òèâ íè êà. 
8 Íà IYT ìîæ íî ïðîñ ìàò ðè âàòü ëþ -
áîé ïðî øåä øèé õîä, ëþ áîå ïî ëî æå íèå
èã ðû, íà ÷è íàÿ ñ ñà ìî ãî ïåð âî ãî õî äà.
9 Âñå èã ðû çà ïî ìè íàþò ñÿ íà ñåð âå ðå
íàâ ñåã äà, ñëå äî âà òåëü íî, â ëþ áîé ìî -
ìåíò ìîæ íî ïðîñ ìîò ðåòü ñòà ðûå èã ðû.
Ê òî ìó æå, øàõ ìàò íûå ïàð òèè ìîæ íî
ñêà ÷àòü ñå áå íà êîì ïüþ òåð â PGN-ôîð -
ìà òå, êî òî ðûé ïîä äåð æè âàåò áîëü øèí -

ñòâî øàõ ìàò íûõ èã ðî âûõ ïðîã ðàìì. Òà êèì îá -
ðà çîì, øàõ ìàò íûå ïàð òèè ìîæ íî ïå ðåèã ðàòü
íà ñâîåì êîì ïüþ òå ðå offline.
-. Â îò ëè ÷èå îò play by e-mail, ãäå âû ïî ñû -
ëàå òå õî äû ïî ïî÷ òå â òåê ñòî âîì âè äå, íà IYT
âû ââî äè òå êàæ äûé õîä ïðîñ òî ìûø êîé, è íå
íà äî äó ìàòü, êàê îáîç íà ÷èòü åãî â áóê âåí íî-
öèô ðî âîì ôîð ìà òå.
! Òàê êàê ñåð âåð çà ïî ìè íàåò êàæ äûé õîä, òî
ñîâ ñåì íå çà ÷åì äåð æàòü äî ìà ïîñ òîÿí íî ðàç -
ëî æåí íóþ øàõ ìàò íóþ äîñ êó è îò ìå ÷àòü âñå
õî äû ïî íåé. Íà IYT âû ñâî áîä íî ìî æå òå èã -

ðàòü â 5 èëè äà æå 10 èãð îä íîâ ðå ìåí íî, òðà òÿ
ïðè ìåð íî 1 ìè íó òó â äåíü íà êàæ äóþ èã ðó.
@ Êàê âû óæå äî ãà äà ëèñü, íà IYT ìîæ íî èã -
ðàòü ñðà çó â íåñ êîëü êî èãð, äà æå ñàì ñ ñî áîé.
Ìîæ íî ñå áå îñ òà âèòü çà ïèñ êó-íà ïî ìè íà íèå,
îíà ñîõ ðà íÿåò ñÿ äî êîí öà èã ðû, è òâîè ïðî -
òèâ íè êè åå íå âè äÿò.
# Íà äëè òåëü íîñ òü èã ðû â öå ëîì íå ñó ùåñ -
òâóåò íè êà êî ãî îã ðà íè ÷å íèÿ ïî âðå ìå íè. Èã -
ðàé òå êàæ äóþ ïàð òèþ ñêîëü óãîä íî äîë ãî, ïî -
êà íå íà äîåñò, õîòü öå ëûé ãîä!
$ Ñåð âåð ïîç âî ëÿåò èã ðî êàì ïî ñû ëàòü ÷àñ -
òíûå ñîîá ùå íèÿ ëþ áî ìó èç òû ñÿ÷ ñâîèõ ïîëü -
çî âà òå ëåé.

Êàê ìû óæå îò ìå ÷à ëè, IYT — ñàéò äëÿ òåõ, êòî
ëþ áèò äëè òåëü íûå èã ðû, çà òÿ ãè âàþ ùèå ñÿ íà ìå -
ñÿö è áî ëåå. Â íà ÷à ëå êàæ äîé èã ðû ïðî òèâ íè êè
âû áè ðàþò time limit — ìàê ñè ìàëü íî äî ïóñ òè ìîå
âðå ìÿ íà îäèí õîä. Ýòî ìî æåò áûòü 3, 7, 14, 21,
30 è 45 äíåé. Ðå êî ìåí äóå ìûé time limit äëÿ íà -
÷à ëà — 7 äíåé. ×òî äå ëàòü, åñ ëè âû ïðî âî äè òå

äëè òåëü íóþ ïàð òèþ, íî âàì íåîá õî äè ìî óå õàòü
èç ãî ðî äà íà íåñ êîëü êî äíåé? Ðå êî ìåí äà öèÿ
ñåð âå ðà ItsYourTurn íà ýòîò ñëó ÷àé — áå ðè òå
ñâîé Notebook ñ ñî áîé. À åñ ëè íåò íîóò áó êà? Â
ýòîì ñëó ÷àå íà íî âîì ìåñ òå ïðè äåò ñÿ ñðî÷ íî èñ -
êàòü êîì ïüþ òåð, ïîä êëþ ÷åí íûé ê Èí òåð íåò, è
âõî äèòü íà IYT ñ íå ãî. Íó, à åñ ëè ïðî ïóñ òè ëè
time limit, òî âñå — âàì çàñ ÷è òû âàåò ñÿ ïî ðà æå -
íèå, è âî çîá íî âèòü äàí íóþ èã ðó áîëü øå íåëü çÿ. 

Ìîæ íî ëè ñûã ðàòü ïàð òèþ íà IYT çà îäèí ïðè -
ñåñò? Â ïðèí öè ïå, ìîæ íî. Õî äû ïîñ òîÿí íî çà ïè -
ñû âàþò ñÿ â áà çó äàí íûõ íà ñåð âå ðå, ñëå äî âà -
òåëü íî, êàê òîëü êî ïðî òèâ íèê ñäå ëàåò õîä, òû
ñðà çó æå ìî æåøü õî äèòü. Ò.å. ïî îáîþä íîé äî -
ãî âî ðåí íîñ òè ñ ïðî òèâ íè êîì âû ìî æå òå èã ðàòü
â ðå æè ìå ðåàëü íî ãî âðå ìå íè (real time game).
Íî áîëü øàÿ ÷àñ òü èã ðî êîâ íà IYT ïðåä ïî ÷è òàåò
äå ëàòü ïî íåñ êîëü êî õî äîâ â äåíü è íå çà âåð -
øàòü ïàð òèþ çà 1 äåíü. Ïîýòî ìó çà ñåðüåç íû ìè
real time èã ðà ìè ñëå äóåò îò ïðà âèòü ñÿ êó äà-íè -
áóäü â äðó ãîå ìåñ òî Ñå òè.

Íà IYT åæå íå äåëü íî ïðî âî äÿò ñÿ òóð íè ðû. Òóð -
íè ðû íà ÷è íàþò ñÿ ïî ÷åò âåð ãàì (çà ïèñü íà òóð -
íèð çà êàí ÷è âàåò ñÿ â ïî íå äåëü íèê âå ÷å ðîì). Íà
áûñ òðîì òóð íè ðå îò âî äèò ñÿ íå áî ëåå 28 ÷à ñîâ
íà õîä, à íà îñ íîâ íîì — íå áî ëåå 48 ÷à ñîâ íà
õîä. Ëþ áîé ïî ñå òè òåëü ñåð âå ðà ìî æåò ñëå äèòü
çà òóð íè ðîì.

Êàê âûá ðàòü íà ItsYourTurn äîñ òîé íî ãî ïðî òèâ -
íè êà? Çàã ëÿ íè òå â message board, ìî æåò êòî
ïðèã ëÿ íåò ñÿ âàì ïî ñâîèì ñîîá ùå íèÿì. Ïî íàá -
ëþ äàé òå çà òå êó ùè ìè òóð íè ðà ìè èëè ïðîñ ìîò -
ðè òå ñòà ðûå òóð íè ðû. Ôîð ìàëü íî ðåé òèí ãî âîé
ñèñ òå ìû, êî òî ðàÿ îñ íî âû âà ëàñü áû íà ÷èñ ëå
âûèã ðàí íûõ è ïðîèã ðàí íûõ ïàð òèé, íà IYT íåò.
Ðàç ðà áîò ÷è êè ñåð âå ðà ðàñ ñóæ äà ëè òàê: ëþ áîé
èã ðîê ìî æåò çà ðå ãèñ òðè ðî âàòü ñÿ íà ñàé òå ïîä
ðàç íû ìè èìå íà ìè, èã ðàòü ñàì ñ ñî áîé è òà êèì
îá ðà çîì ñîç äàòü ñå áå «äó òûé» ðåé òèíã. Ýòî áû -
ëî áû íå ÷åñ òíî. Ïîýòî ìó íà IYT ïðè íÿò íå ôîð -
ìàëü íûé ñà ìî ðåé òèíã, èã ðî êè âïðà âå âûñ òà âèòü
ñå áå ëþ áóþ îöåí êó. Íó, à âåð íàÿ îíà èëè íåò —
ñó äèòü ïðî òèâ íè êàì.

Èç ñêà çàí íî ãî ñëå äóåò, ÷òî èñ êàòü ñå áå îï ïî íåí -
òîâ äëÿ èã ðû íà IYT ïðÿ ìî èç Èí òåð íå òà íå âñåã -
äà óäîá íî, ìîæ íî íàð âàòü ñÿ íà ÷åð òå êî ãî. Ëó÷ -
øå ïðèã ëà øàòü äëÿ èã ðû íà ñåð âåð ñâîèõ çíà êî -
ìûõ, äðó çåé, ðîä ñòâåí íè êîâ, æè âó ùèõ â äðó ãîì
ãî ðî äå, êîë ëåã ïî ðà áî òå è ò.ä. Åñ ëè çíà êî ìûå
óæå çà ðå ãèñ òðè ðî âà ëèñü íà IYT, òî äëÿ èõ ïðèã -
ëà øå íèÿ ê èã ðå ñëå äóåò âûá ðàòü îï öèþ «Invite
a friend», ñåð âåð âûø ëåò èì ïðèã ëà øå íèå. Íó, à
åñ ëè äðóçüÿ åùå íå çíàþò î ñó ùåñ òâî âà íèè
ItsYourTurn.com, òî âû áè ðàé òå îï öèþ «Tell a
friend» — ñåð âåð IYT âûø ëåò èì îò êðûò êó ñ
ïðèã ëà øå íèåì çà ðå ãèñ òðè ðî âàòü ñÿ è ïðè íÿòü
ó÷àñ òèå â èã ðå.
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ÝÊÑÏÅÐÒÛ:

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

öåì» æå ìîæ íî ðà áî òàòü
âåç äå, â òîì ÷èñ ëå è ó íàñ.
Ïîýòî ìó â äàëü íåé øåì ìû
áó äåì ãî âî ðèòü èìåí íî î
íåì.

Òåõ íè ÷åñ êè âñå íåñ ëîæ íî —
ìî äåì ïðèê ðåï ëÿåò ñÿ ê ïðèñ -
òàâ êå ñáî êó â ñïå öèàëü íûé
ðàçúåì, è, ïðè íåîá õî äè ìîñ -
òè, ëåã êî îò òó äà èç âëå êàåò ñÿ,
îñ òàâ ëÿÿ ìåñ òî äëÿ äðó ãèõ äå -

âàé ñîâ. Ìî äåì ðà áî òàåò áûñ òðî, è
ñòðà íè öû çàã ðó æàþò ñÿ, ïî ìîèì íàá ëþ -
äå íèÿì, äà æå ïî øóñ òðåå, ÷åì íà ìîåì
Acorp 56Ê (ìî äå ìå äëÿ ÏÊ). Êñòà òè, ìî -
äåì ïî ëå çåí åùå è òåì, ÷òî âëà äåëü öû
Dreamcast’à ñìî ãóò ñêà ÷è âàòü Save’û íà
ñâîþ VMU (visual memory unit), ÷òî áû â
äàëü íåé øåì èñ ïîëü çî âàòü èõ â èã ðàõ.

Íó à êàê íàñ ÷åò áðàó çå ðà?

Íåò ïðîá ëåì, Sega ðàç ðà áî òà ëà ñïå öèàëü íûé
áðàó çåð, ïðî äàþ ùèé ñÿ ñ êàæ äûì àìå ðè êàí -
ñêèì Dreamcast’îì — ïðàâ äà, ïî÷ òè âñåã äà â
êîì ïëåê òå ïåð âàÿ âåð ñèÿ, õî òÿ óæå ãî òî âà è
âòî ðàÿ. Òåî ðå òè ÷åñ êè âñå æå ëàþ ùèå ìî ãóò çà -
êà çàòü âòî ðóþ âåð ñèþ ïî àä ðå ñó www.sega.net,
íî ó ìå íÿ ýòî íå ïî ëó ÷è ëîñü, òàê êàê òî âà ðû
îò òó äà â Ðîñ ñèþ, ê íåñ ÷àñ òüþ, íå âû ñû ëàþò.
Óâû...

×åì æå ïëîõ ïåð âûé áðàó çåð?

Îí íå ïîä äåð æè âàåò íè Flash, íè Java Script è
Applets! Åùå íà äî óïî ìÿ íóòü, ÷òî ðóñ ñêèå
øðèô òû áðàó çåð òî æå òî ãî... íå ïîä äåð æè âàåò.
Îñ òàåò ñÿ áëà ãî äà ðèòü õî òÿ áû çà òî, ÷òî âèä íû
êàð òèí êè è ñòàí äàð òíûé òåê ñò!

Ê ñ÷àñ òüþ, âî âòî ðîé âåð ñèè áðàó çå ðà òî÷ íî
åñ òü è Flash, è Java. Ìî æåò è êè ðèë ëè öà òàì òî -
æå åñ òü?

Åñ ëè îò êðî âåí íî, òî Èí òåð íåò «íà òå ëå âè -
çî ðå» âûã ëÿ äèò óáî ãî — íèç êîå ðàç ðå øå -

íèå, ðàñ ïëûâ ÷à òîñ òü êàð òèí êè è íè êà êàÿ
ïîä äåð æêà ýôôåê òîâ — âñ¸ ýòî ìå øàåò íàñ -
ëà äèòü ñÿ web’îì â ïîë íóþ ñè ëó, õî òÿ
ïðåâüþø êè è ñòà òåé êè âëà äåëü öû
Dreamcast’à ïðî ÷è òàòü ñìî ãóò.

Â èòî ãå, åñ ëè ñóì ìè ðî âàòü âñå çà è ïðî òèâ,
òî ñå ãîä íÿ ìî äåì DC ðåàëü íî èñ ïîëü çî âàòü
òîëü êî äëÿ ñêà ÷è âà íèÿ ñîõ ðà íå íîê è ÷òå íèÿ
ñòà òåé. Â áó äó ùåì æå ìû íà âåð íÿ êà ñìî æåì
îöå íèòü ñå òå âûå âîç ìîæ íîñ òè Dreamcast’à
â èã ðàõ, íî îá ýòîì ÷óòü íè æå. Ñåé ÷àñ æå
ïî ãî âî ðèì î òîì, êàê íàñ òðîèòü ìî äåì è
ïîä êëþ ÷èòü ñÿ ê Èí òåð íå òó.

Äå ëî ýòî, íà äî ñêà çàòü, íå ñîâ ñåì ïðîñ òîå,
õîòü è íå ñâåð õñëîæ íîå. Ñåé ÷àñ ÿ âàñ íåì -
íî ãî ïî âå ñå ëþ. Íà ÷àë ÿ ñ òî ãî, ÷òî âû äåð -
íóë ïðî âîä èç òå ëå ôî íà è âîò êíóë òó äà
øíóð îò Dreamcast’à, ñîîò âåò ñòâåí íî. Íà ïè -
ñàë ïà ðîëü, ëî ãèí è òå ëå ôîí, ïî êî òî ðî ìó
íà ÏÊ îáû÷ íî çâî íþ ïðî âàé äå ðó, è çà ïóñ -
òèë äîç âîí íà ïðèñ òàâ êå. Íî ìî äåì îò êà çû -
âàë ñÿ çâî íèòü! ×òî òîëü êî ÿ íè äå ëàë: ìå -
íÿë íàñ òðîé êè, ïðî âå ðÿë øðèô òû è ñòó ÷àë
ïî Dreamcast’ó... Ïðî äîë æà ëîñü ýòî
ìó ÷å íèå ìè íóò äâàä öàòü, è

òóò... íà ìå íÿ ñíè çîø ëî îçà ðå -
íèå. Êàê ìî äåì ìî æåò çâî íèòü,
åñ ëè ïðî âîä îò íå ãî âêëþ ÷åí â
ïóñ òîé òå ëå ôîí?..

Ïîñ ëå ýòî ãî ÿ, íà êî íåö, ïîä êëþ -
÷èë ìî äåì íûé øíóð ïðÿ ìî ê òå ëå -
ôîí íîé ðî çåò êå è, íàñ òðîèâ âñå,
÷òî òðå áî âà ëîñü (ñì. ïà ìÿò êó «ïîä -
êëþ ÷å íèå»), âêëþ ÷èë äîç âîí ñíî âà.
Ñíà ÷à ëà áû ëî çà íÿ òî, íî ïî òîì äîç âî -
íèë ñÿ è âî øåë â Ñåòü. Ñíà ÷à ëà çà øåë
íà ñâîé ñàéò (zelda.nm.ru), íî, ê íåñ ÷àñ -
òüþ, íè ÷å ãî òàì íå ðà çîá ðàë èç-çà íå -
âîç ìîæ íîñ òè áðàó çå ðà ÷è òàòü ðóñ ñêèå
øðèô òû. Ïî òîì ïî ñè äåë íåì íî ãî íà
games.ign.com è ïîñ ëå ÷å ãî áëà ãî ïî ëó÷ íî
îò êëþ ÷èë ñÿ.

Êñòà òè, äëÿ òåõ, êòî íå ïî íè ìàåò, êàê ìîæ -

íî óï ðàâ ëÿòü äæîé ñòè êîì â Èí òåð íå òå. Îò -
âå ÷ó — î÷åíü ëåã êî. Äæîé ñòèê «ïðè íè ìàåò»
ñâîé ñòâà ìû øè. À åñ ëè âû õî òè òå ÷òî-íè -
áóäü íà ïå ÷à òàòü, òî âíè çó ïîÿ âèò ñÿ âèð -
òóàëü íàÿ êëà âèà òó ðà, íà êî òî ðîé åñ òü âñå,
êàê è íà ÏÊ-êëà âå. Íî, êî íå÷ íî, ïå ÷à òàòü
äæîé ñòè êîì íåó äîá íî! Ëó÷ øå äëÿ ýòèõ öå -
ëåé êó ïèòü íîð ìàëü íóþ ìûøü è êëà âèà òó ðó.

Íà ïîñ ëå äîê — î ñå òå âûõ ïðîåê òàõ äëÿ
Dreamcast. Ñà ìûì èç âåñ òíûì ñðå äè íèõ ÿâ -
ëÿåò ñÿ, åñ òåñ òâåí íî, Phantasy Star Online
(ñì. Îí ëàéí â ÑÈ ¹74). Èã ðà ýòà äîë æíà
ñòàòü íàñ òîÿ ùåé ðå âî ëþ öèåé â æàí ðå îí -
ëàé íî âûõ ðî ëå âè êîâ. Èç action’îâ, ãî âî ðÿò,
íåï ëîõ ìóëü òèï ëå éåð Quake 3 Arena (ïî
ñëî âàì î÷å âèä öåâ, íà DC âûã ëÿ äèò ëó÷ øå,
÷åì íà ÏÊ).

Â áó äó ùåì äëÿ ïðèñ òàâ êè ãî òî âèò ñÿ èç ðÿä -
íî øó òå ðîâ è èãð äðó ãî ãî æàí ðà, áîëü øèí -
ñòâî èç êî òî ðûõ áó äóò ïîä äåð æè âàòü ñå òå -
âîé ìóëü òèï ëå éåð. Óæå ñåé ÷àñ Sega îò êðû -
âàåò ïëàò íûå èã ðî âûå ñëóæ áû äëÿ ñâîåé
êîí ñî ëè, îíè ïîëü çóþò ñÿ ïî ïó ëÿð íîñ òüþ â
Àìå ðè êå. Ê íèì æå îò íî ñèò ñÿ è Sega Net
(www.sega.net). Ñà ìîå ãëàâ íîå äëÿ íàñ, ìà -
ëî ÷èñ ëåí íûõ ðîñ ñèé ñêèõ DC-ãåé ìå ðîâ, ÷òî -
áû íà øè ëè íèè, íà êî íåö, óëó÷ øè ëè, è ìû
ìîã ëè èã ðàòü â îí ëàé íå íà ïðèåì ëå ìîé ñêî -
ðîñ òè.

Íà äåþñü, ýòîé çà ìåò êîé ÿ ïî ìîã êîå-êî ìó ñ
âû õî äîì âî Âñå ìèð íóþ Ïàó òè íó íà
Dreamcast. Ýòà îò ëè÷ íàÿ èã ðî âàÿ êîí ñîëü,
ñòîÿ ùàÿ ïî êóï êà äëÿ âñåõ ãåé ìå ðîâ, ÿ
ïðèîá ðåë åå â E-Shope è íå æà ëåþ îá
ýòîì. Äî ñêî ðûõ âñòðå÷ â Ñå òè!

P.S. Åñ ëè õî òè òå áîëü øå óç íàòü î DC, î
ïðîåê òàõ äëÿ íåå è î ïðî ÷åì, ñâÿ çàí -
íîì ñ ïðèñ òàâ êîé, òî ìè ëîñ òè ïðî øó
íà ôî ðóì íà zelda.nm.ru. Èëè ïðîñ òî
ïè øè òå ìíå...
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ÖÏ: 200MHz Hitachi 128 bit (RISC processor
SH4), 360 MIPS/1.4 GFLOPS
Ñèñ òåì íîå ÎÇÓ: 16 Ìá
Ãðà ôè êà: NEC PowerVR2, âè äåîÎ ÇÓ 8 Ìá, 16.7
ìèë ëèî íîâ öâå òîâ
Çâóê: 32-bit Yamaha Super Intelligent Sound
Processor, çâó êî âîå ÎÇÓ 2 Ìá, 64 êà íàëà
CD Drive: 12x speed, ôîð ìàò 1 Ãá GD ROM
I/O: 4 ïîð òà êîí òðîë ëå ðîâ (ïî 2 Ìá/ñ)
Âåñ: 2 êã
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å äåâ ðû íè êîã äà íå óìè ðàþò, îíè áåñ ñìåð -
òíû!..

Ñëèø êîì êà òå ãî ðè÷ íî? Íó, ïóñ òü áó äóò
ïî÷ òè áåñ ñìåð òíû ìè. Âû ïðà âû: ñëó ÷àþò -
ñÿ îñå÷ êè, è âå ëè êèå èã ðû ãèá íóò, ïðè ÷åì

èíîé ðàç — ñêî ðî ïîñ òèæ íî è ïî òî ìó ñî âåð øåí íî
íå îöå íåí íû ìè íåá ëà ãî äàð íîé àó äè òî ðèåé.

À âîò àê òèâ íîå òâîð ÷åñ òâî ãåé ìå ðîâ — âåð íûé
ïðèç íàê óñ ïå õà. Êîëü ìàñ ñû âçÿ ëèñü çà ïå ðî (êëà -
âèà òó ðó, ïàÿëü íèê, óòþã è ò.ï.), òî èã ðà åùå ïî æè -
âåò è ïðî äîë æèò ýâî ëþ öèî íè ðî âàòü ðîâ íî äî òîé
ïî ðû... ïî êà ïðî äóê òû áî ëåå äîñ òîé íûå íå ñìå íÿò
åå â ñåð äöàõ èã ðî ìà íîâ.

Äëÿ ëþ áè ìî ãî ðîñ ñèÿ íà ìè Half-Life’à, à òàê æå äëÿ
åãî ìî äè ôè êà öèé (CS, FA) ïî ðà ïî ëó ðàñ ïà... îé,
ïðîñ òè òå, half-ðàç âè òèÿ âñå åùå äëèò ñÿ, è íå çà âè -
ñè ìûå ðàç ðà áîò ÷è êè íåó òî ìè ìî ïðå çåí òóþò ãåé ìå -
ðàì íî âûå «èí ñòðó ìåí òû». Ýòè ïðèñ ïî ñîá ëå íèÿ,
ïî ìíå íèþ ñâîèõ ñîç äà òå ëåé, îá ëåã ÷àþò èã ðî âóþ
æèç íü ëèö ñòàí äàð òíîé ãåé ìåð ñêîé îðèåí òà öèè
(âîîá ùå-òî ÿ èìåþ â âè äó ïîê ëîí íè êîâ ìóëü òèï ëå -
éå ðà).

Âîò è ïî ïó ëÿð íàÿ â î÷åíü óç êèõ êðó ãàõ ãðóï ïà Ftf
Software (www.ftf-soft.net) äî âå ëà ñâîé HL/CS-ïà êåò
äî ñòå ïå íè èã ðîï ðè ãîä íîñ òè. Òå ïåðü â íåì ïÿòü
óòè ëèò-»àâ òî ìà òè çà òî ðîâ» — îò Ãå íå ðà òî ðà Ñïèñ -
êà Áî òîâ äî Óñ êî ðè òå ëÿ Ïîä ñîå äè íå íèÿ ê Ñåð âå ðó.
Âñå îíè ðà áî òàþò, íî òðå áóþò íåï ðå ìåí íî ãî ïðè -
ñóò ñòâèÿ íà ìà øè íå Visual Basic 6 Runtime. Êàê ýòî
ïðî âå ðèòü? Çàã ëÿ íè òå â Ñèñ òåì íóþ ïàï êó Windows
(c:\Windows\System) íà ïðåä ìåò íà ëè ÷èÿ ôàé ëà
MSVBVM60.DLL. Åñ ëè åãî òàì íåò, òî êà ÷àé òå óñ òà -
íî âî÷ íûé êîì ïëåêò ó Ìàé êðî ñîô òà èëè, íàï ðè ìåð,
îò ñþ äà — hem.passagen.se/jiar0549/files/msvb-
vm60.exe.

BotlistMaker

Çàã ðó çèòü:
http://hem.passagen.se/jiar0549/files/blm.exe

Íå êàæ äî ìó ãåé ìå ðó áû ëî ïî ñè ëàì ïîä êëþ ÷èòü
ñêà ÷àí íûé áîò ê ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêî ìó ñåàí ñó

Counter Strike’à! Ñêîëü êî ñëåç è
ãíåâ íûõ ïè ñåì!

Òå ïåðü Botlist Maker ïî ìî æåò íàì
â ýòîì. Âìåñ òî ðå äàê òè ðî âà íèÿ
êîí ôè ãó ðà öèè âû ñîç äàå òå â BM’å
ñïè ñîê áî òîâ, ìî äè ôè öè ðóå òå èõ
èí äè âè äóàëü íûå ïà ðà ìåò ðû è
ñîõ ðà íÿå òå ïî ëó ÷åí íûé cfgôàéë.

Çà òåì çà ïóñ êàåì ìóëü òèï ëå éåð ñ
íî âûì êîí ôè ãó ðà öèîí íûì ôàé -

ëîì è... áî òû òóò êàê òóò! Îãîíü!! Áå ðå ãèñü!!! Ýõ, íå
ïî âåç ëî...

Äà, êñòà òè, Botlist Maker ïîä äåð æè âàåò äà ëå êî íå
âñå ñå ãîä íÿø íèå áî òû, à ëèøü Android bot,
Firearmsbot, Rambot è Realbot (ìåæ äó ïðî ÷èì, îäèí
èç ñâå æèõ).

À êàê æå ñòà ðåé øèé è ëþ áè ìåé øèé Jumbot, ñïðî ñè -
òå âû? Óâû, åãî íåò â ñïèñ êå, è áûòü ìî æåò ýòî ïðà -
âèëü íî, âåäü àâ òîð Jumbot’à TheFatal áðî ñèë ñâîå
äå òè ùå ðà äè ðà áî òû â êà êèõ-òî òàì Crytek Studios...

Counter-Strike Bot Selector

Çàã ðó çèòü:
http://hem.passagen.se/jiar0549/files/CSBS.exe

Âîò, ñêà æåì, ïîë íà êî ðî áî÷ êà ðàç íûõ òàì áî òîâ
äëÿ CS. È êàê ïðè êà æå òå ìåæ äó íè ìè ïå ðåê ëþ ÷àòü -
ñÿ? Ðå äàê òè ðóÿ ÷òî-òî ãäå-òî òàì â ãëó áè íàõ? È ýòî
â êîí öå âòî ðî ãî òû ñÿ ÷å ëå òèÿ?!

Êî íå÷ íî æå, íåò! Äëÿ êàæ äî ãî ÷è õà òå ïåðü åñ òü îò -

äåëü íàÿ ïðîã ðàì ìêà. Âîò è äëÿ ïå ðåê ëþ ÷å íèÿ áî -
òîâ â ðåä êîé ìî äè ôè êà öèè (ñè ðå÷ü — CS) íå êîé
ìà ëîèç âåñ òíîé èã ðû (èìååò ñÿ â âè äó HL) òà êàÿ óòè -
ëè òà åñ òü — ýòî Counter-Strike Bot Selector.

Êàê åþ ïîëü çî âàòü ñÿ, ïî ëà ãàþ, ÿñ íî è èç ñêðèí øî -
òà — àâ òî ðû ñîç äà ëè ÷ðåç âû ÷àé íî äðó æåñ òâåí íûé
ïîëü çî âà òå ëÿì èí òåð ôåéñ. Åñ ëè æå êî ìó-òî ñ îä íî -
ãî âçãëÿ äà íåÿñ íî, òî òóò ëå æèò ðó êî âîä ñòâî ïîëü -
çî âà òå ëÿ ñòðà íèö íà 150 —
http://hem.passagen.se/jiar0549/mcsbs.htm. Íå ëå -
íè òåñü, ïðî÷ òè òå ðà çà äâà.

Êñòà òè, îò ìå òèì, ÷òî Jumbot, åñ òåñ òâåí íî, óòè ëè -
òîé íå ïîä äåð æè âàåò ñÿ. À âîò Knifebot îò Auxois
(ýòî òàì, ãäå áî òû òîëü êî ñ íî æà ìè áå ãàþò) â ñïèñ -
êå åñ òü!

Ïî ÷å ìó òàê? À âîò ñêà ÷àé òå Knifebot (www.nuclear-
box.com/crap/knifebot2.zip) è, ìî æåò ñòàòü ñÿ, ïîé -
ìå òå, â ÷åì ïðè ÷è íû ëþá âè è íå íà âèñ òè!

Äðó ãèå áî òû, ïîä äåð æè âàå ìûå CSBS: Android,
Agbbot, BobaBot, HPB, HYPD, Knifebot2, NNBot,
Rambot, Realbot, Redubot è SWAT.

Half-Life Fast Connector

Çàã ðó çèòü:
http://hem.passagen.se/jiar0549/files/hlfc.exe

Ïðîñ òàÿ, íî ôóí êöèî íàëü íàÿ ïðîã ðàì ìêà. Âû ïðîñ -
òî çà äàå òå IP àä ðåñ ñåð âå ðà (ìîæ íî çà äàòü åãî è â
íåÿâ íîì âè äå), ïà ðîëü, ñå òå âîé íèê, äî ïîë íå íèÿ ê
êî ìàí äíîé ñòðî êå çà ïóñ êà HL, è â äàëü íåé øåì ïðî -
öåññ ïðî òå êàåò àâ òî ìà òè ÷åñ êè.

Èç îï öèé äîñ òó ïåí âû áîð êîí ôè ãà äëÿ äàí íî ãî
ñåàí ñà.

Key-binder

Çàã ðó çèòü:
http://hem.passagen.se/jiar0549/files/KB.exe

Ýòà ïðîã ðàì ìà íà õî äèò ñÿ åùå â ñòà äèè òåñ òè ðî âà -
íèÿ, íî, êàê íè ñòðàí íî, óæå ðà áî òîñ ïî ñîá íà. Çà äà -
÷à åå ïðîñ òà: èç áà âèòü ãåé ìå ðà îò ïó òà íè öû è íàã -
ëÿä íî ïðåä ñòà âèòü êàê ñàì ïðî öåññ ïðè âÿç êè êî -
ìàíä ê ãî ðÿ ÷èì êëà âè øàì, òàê è åãî ðå çóëü òàò —
ãî òî âóþ ðàñ êëàä êó êî ìàíä è ìàê ðî ñîâ.

Êñòà òè, åñ ëè âû ÷òî-òî ñî ÷è íè ëè ïî ëåç íî ãî äëÿ CS,
òî ìî æå òå âûñ ëàòü ñâîé ñêðèïò àâ òî ðó KB, âîç ìîæ -
íî, îí âêëþ ÷èò åãî â ñòàí äàð òíûé íà áîð ýòîé óòè -
ëè òû.

Äà, è íå çà áóäü òå ïå ðåä èñ ïîëü çî âà íèåì KB ñäå -
ëàòü ðå çåð âíóþ êî ïèþ config.cfg. Òàê, íà âñÿ êèé
ñëó ÷àé, óòè ëè òà åùå íå äî êîí öà ïðî ïå ÷å íà è ìåñ -
òà ìè ñû ðî âà òà...

MaplistGenerator

Çàã ðó çèòü:
http://hem.passagen.se/jiar0549/files/Mpl.exe

Íå÷ òî èç ñå ðèè ìè ëûõ ïóñ òÿ êîâ, íî â ïî ëåç íîñ òè íå
îò êà æåøü. Ïîç âî ëÿåò îò ðå ãó ëè ðî âàòü öèê ëè÷ íîñ òü
ñìå íû êàðò, ïðè ÷åì â ñòè ëå WYSIWYG. Ñëå âà
îêîø êî ñî ñïèñ êîì êàðò, ñïðà âà ïî ëó ÷àþ ùèé ñÿ

«öèêë», âíè çó êíî ïî÷ êè äî áàâ ëå íèÿ, óäà ëå íèÿ è
ïå ðå ìå ùå íèÿ ïî ñïèñ êó. Âîò è âñÿ íå äîë ãà! À ìû-
òî âî çè ëèñü ðàíü øå...
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“Ëþ äè Èêñ”, âåñü ìà óñ ïåø íî ïðî êà -
òèâ øèå ñÿ ïî ðîñ ñèé ñêèì êè íî òåàò ðàì
â êîí öå îê òÿá ðÿ - íà ÷à ëå íîÿá ðÿ, â
Àìå ðè êå â ýòî âðå ìÿ ãî òî âÿò ñÿ âûé òè
íà DVD ïîä íàç âà íèåì X-Men. Êðóï -
íåé øèé õèò ñòó äèè Fox â ýòîì ãî äó, X-
Men äîë æåí ñòàòü è ñà ìûì âàæ íûì, è
ñà ìûì èí òå ðåñ íûì äèñ êîì ýòîé êîì -
ïà íèè. Îðè ãè íàëü íî ïî äàí íàÿ è çàõ -
âà òû âàþ ùàÿ àäàï òà öèÿ ïî ïó ëÿð íåé -
øåé ñå ðèè êî ìèê ñîâ êîì ïà íèè Marvel
áî ãà òà ñïåöýôôåê òà ìè è âû äå ëÿåò ñÿ
âåñü ìà âïå ÷àò ëÿþ ùèì êà ÷åñ òâîì àê -
òåð ñêîé èã ðû, ÷òî äëÿ ñîâ ðå ìåí íî ãî
áëîê áàñ òå ðà íàñ òîÿ ùàÿ ðåä êîñ òü. Ïðè
ñîõ ðà íå íèè âñåõ ñâîèõ êî ìèê ñî âûõ
êîð íåé, X-Men âïîë íå èí òå ðå ñåí è òåì
ëþ äÿì, êî òî ðûå è ñëû øàòü íå ñëû øà -
ëè î êà êèõ-òî òàì êî ìèê ñàõ, è äëÿ íà -
øåé ñòðà íû ýòî, êî íå÷ íî, âûèã ðûø -
íûé ìî ìåíò. Òî÷ íî òàê æå, ê ïðè ìå ðó,
ìíî ãèå äî ñèõ ïîð íå çíàþò î òîì, ÷òî
è ñó ïåð ïî ïó ëÿð íûé ôèëü ì Men in
Black òàê æå âû øåë èç êî ìèê ñî âî ãî ñå -
ðèà ëà. Íà äèñ êå X-Men áó äåò ìàñ ñà äî -
ïîë íå íèé äëÿ íàñ òîÿ ùèõ ôà íà òîâ
ôèëü ìà, â ÷èñ ëå êî òî ðûõ ñà ìû ìè öåí -
íû ìè ñòà íóò óäà ëåí íûå èç êè íî âåð ñèè
ñöå íû, îá ùàÿ ïðî äîë æè òåëü íîñ òü êî -
òî ðûõ ñîñ òàâ ëÿåò îêî ëî äâàä öà òè ìè -
íóò. Ïëþñ ê ýòî ìó äî áàâ ëå íû ñòàí äàð -
òíûå èí òåð âüþ è íå áîëü øîé ôèëü ì î
ñúåì êàõ X-Men, à òàê æå òà êàÿ îáû÷ íî
ðåä êàÿ øòó êà, êàê êè íîï ðî áû íà ðîëü
ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ Wolverine. 

12 äå êàáðÿ
Scary Movie

Ñòó äèÿ: Miramax
Ðå æèñ ñåð: Kennen Ivory Wayans
Çâåç äû: íåò
Ñáî ðû: 156

Scary Movie (ïî-íà øå ìó Î÷åíü Ñòðàø -
íîå Êè íî) ýòî, íà âåð íîå, ñà ìàÿ ïîø -
ëàÿ êî ìå äèÿ ïîñ ëåä íèõ ëåò. Ïà ðî äè -
ðóÿ äîá ðûé äå ñÿ òîê ñà ìûõ ïî ïó ëÿð -
íûõ ôèëü ìîâ ïîñ ëåä íèõ ëåò, è â îñî -
áåí íîñ òè òðè ëî ãèþ “Êðèê” è “ß çíàþ,
÷òî âû ñäå ëà ëè ïðîø ëûì ëå òîì”,
Scary Movie çà õî äèò êó äà äàëü øå, ïîï -
ðîñ òó èç äå âàÿñü íàä ñîâ ðå ìåí íîé
àìå ðè êàí ñêîé êóëü òó ðîé, ìî ëî äåæüþ,
àìå ðè êàí ñêèì îá ðà çîì æèç íè è âîîá -
ùå íà äî âñåì, î ÷åì ñåé ÷àñ â Àìå ðè êå
ñíè ìàþò êè íî. Âîñ ïðèÿ òèå âñå ãî ýòî ãî
çà âè ñèò îò ãî òîâ íîñ òè àó äè òî ðèè

14 íîÿáðÿ
Pokemon The Movie 2000

Ñòó äèÿ: Nintendo/Warner Bros
Ðå æèñ ñåð: Kunohiko Yuyama
Çâåç äû: Pikachu, Lugia è äðó ãèå
Ñáî ðû: 75

Ïî ïó ëÿð íîñ òü Pokemon íå âîç ìîæ íî
ðàñ ñ÷è òàòü, ïî ìå ðèòü è ðàñ ïû ëèòü ïî
ñòà òèñ òè ÷åñ êèì òàá ëè öàì - åå ìîæ íî
òîëü êî ÷óâ ñòâî âàòü è ðàñ òâî ðÿòü ñÿ â
íåé. Ïðè ÷åì åñ ëè â ßïî íèè ôå íî ìåí
Pokemon íå âîñ ïðè íè ìàåò ñÿ êàê ÷òî-
òî èç ðÿ äà âîí âû õî äÿ ùåå - ÿïîí ñêèå
äå òèø êè ÷àñ òåíü êî çà ïà äàþò íà ïî -
äîá íûå âå ùè, ïóñ òü äà æå è íå âñåã äà
òàê ñåðüåç íî, òî â Àìå ðè êå áóì, âûç -
âàí íûé “êàð ìàí íû ìè ìîí ñòðà ìè”, íå
ïîä äàåò ñÿ íè êà êî ìó îïè ñà íèþ èëè
æå êëàñ ñè ôè êà öèè. Àìå ðè êàí ñêèå äå -
òèø êè ïî óò ðàì ñìîò ðÿò ìóëü òñå ðèàë
Pokemon; äíåì â øêî ëå âìåñ òî óðî -
êîâ ïðî êà ÷è âàþò ñâîèõ ãå ðîåâ â èã ðå
íà GameBoy; íà ïå ðå ìåí êàõ ñðà -
æàþò ñÿ äðóã ñ äðó ãîì ïî èí ôðàê ðàñ -
íî ìó ïîð òó; à âå ÷å ðîì ÷è òàþò êî ìèê -
ñû Pokemon; õî äÿò â êè íî òåàòð íà
ôèëü ì Pokemon èëè èã ðàþò â
Pokemon Stadium íà Nintendo 64; à
íî÷üþ îíè çà ñû ïàþò â ñâîèõ êðî âàò -
êàõ, êðåï êî ïðè æàâ øèñü ùå êîé ê
æåë òî ìîð äî ìó Ïè êà ÷ó. Íå êîã äà àìå -
ðè êàí ñêàÿ Ôå ìè äà ïû òà ëàñü çà ñó äèòü
êîì ïà íèþ Nintendo çà òî, ÷òî åå ðàç -
ðà áî òàí íûå è ïðîèç âå äåí íûå â ßïî -
íèè èã ðû âëèÿþò íà äå òåé ïî ÷è ùå
íàð êî òè êîâ è âû ïèâ êè, ïðè âè âàÿ èì
÷óæ äóþ àìå ðè êàí ñêî ìó ðå áåí êó çà -
ìîð ñêóþ êóëü òó ðó. Íî íè êîã äà åùå
ñòå ïåíü çîì áè ðî âàí íîñ òè þíûõ àìå -
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Äîìàøíèé ñåçîí.×àñòü

ñìåÿòü ñÿ íàä ãëó ïû ìè øóò êà ìè î ñåê -
ñå, ñåê ñå è åùå ðàç î ñåê ñå, ïðè ÷åì âî
âñåõ åãî âè äàõ. Ïëþñ òè ïè÷ íàÿ ñþ æåò -
íàÿ ëè íèÿ óæàñ òè êà è áåñ êî íå÷ íûå
øóò êè, óäà÷ íûå è íå âïîë íå. Ìíî ãèå
âîîá ùå îò íî ñÿò ñÿ ê òîé ðàç íî âèä íîñ -
òè, îò êî òî ðîé îä íè çðè òå ëè â çà ëå îò -
âî ðà ÷è âàþò ñÿ îò ýêðà íà è íå äî âîëü íî
ìîð ùàò ñÿ, à äðó ãèå ïðè íè ìàþò ñÿ ÷òî
åñ òü ìî ÷è ñìåÿòü ñÿ, ñîï ðî âîæ äàÿ ñìåõ
îäîá ðè òåëü íû ìè âûê ðè êà ìè. DVD-èç -
äà íèå ôèëü ìà ïðåä ëà ãàåò åùå áîëü øå
øó òîê â âè äå óäà ëåí íûõ ñöåí (êî òî -
ðûõ ÷òî-òî îêî ëî ïî ëó ÷à ñà, òî åñ òü
ìî æåò õâà òèòü ÷óòü ëè íè íà åùå îä íó
ñå ðèþ), ïëþñ íå áîëü øóþ èí òå ðàê òèâ -
íóþ èã ðó ïîä íàç âà íèåì Chillin’ with
the Villian.

19 äå êàáðÿ
Princess Mononoke

Ñòó äèÿ: Miramax
Ðå æèñ ñåð: Yuji Matsuno
Çâåç äû: Meg Ryan
Ñáî ðû: 25

Ïîë íî ìåò ðàæ íàÿ àíè ìå-ëåí òà Princess
Mononoke ïðèç íà íà êðè òè êà ìè îä íèì
èç ñà ìûõ êðà ñè âûõ ôèëü ìîâ â èñ òî -
ðèè. À íå êî òî ðû ìè - è ëó÷ øèì àíè ìà -
öèîí íûì ôèëü ìîì â èñ òî ðèè. Â îò ëè -
÷èå îò ìíî ãî ÷èñ ëåí íûõ ñå ðèà ëîâ èëè
ïîë íî ìåò ðàæ íûõ ïå ðå ëî æå íèé î÷å -
ðåä íûõ êîì ïüþ òåð íûõ èãð, Princess

ðè êàí öåâ íå äî õî äè ëà äî òà êî ãî
óðîâ íÿ. Êñòà òè, íå ñòîèò äó ìàòü, ÷òî
è âàñ ìè íåò ñèÿ ó÷àñ òü, - ïðîñ òî ïî êà
ðîñ ñèé ñêèé ðû íîê Nintendo íå î÷åíü
èí òå ðå ñåí. Íó à Pokemon - ýòî äåé -
ñòâè òåëü íî ôå íî ìå íàëü íî èí òå ðåñ -
íàÿ RPG, ãî âî ðþ âàì êàê ôà íàò, èñ õî -
äèâ øèé âäîëü è ïî ïå ðåê Pokemon
Yellow è ñåé ÷àñ äî æè äàþ ùèé ñÿ ïðè -
õî äà Pokemon Silver. 
Pokemon the Movie 2000, îçàã ëàâ ëåí -
íûé The Power of One, íå ñîì íåí íî,
áî ëåå óäà÷ íàÿ ðà áî òà, ÷åì ïåð âûé
ïîë íî ìåò ðàæ íûé ìóëü òèê î Ïî êå ìî -
íàõ, óâè äåâ øèé ñâåò ëå òîì ïðîø ëî ãî
ãî äà. Áî ëåå èí òå ðåñ íûå ñþ æåò íûå ðå -
øå íèÿ, îò ëè÷ íàÿ 3D-ãðà ôè êà è ìàñ ñà
ëþ áè ìûõ âñå ìè ãå ðîåâ ñäå ëà ëè ôèëü -
ì îáÿ çà òåëü íûì äëÿ ïðîñ ìîò ðà âñå ìè
ôà íà òà ìè, à âåñü ìà êà ÷åñ òâåí íàÿ àíè -
ìà öèÿ è îò ëè÷ íûé àðò-äè çàéí äå ëàþò
ôèëü ì èí òå ðåñ íûì è ïîê ëîí íè êàì
àíè ìå. DVD-âåð ñèÿ, ïî ìè ìî øåñ òè êà -
íàëü íî ãî çâó êà è ïîä äåð æêè DTS, ñî -
äåð æèò åùå ìè íè-ôèëü ì ïðî ïðèê ëþ -
÷å íèÿ Ïè êà ÷ó Pukachu’s Resque
Adventure, êî òî ðûé ïðåä âà ðÿë â êè íî -
òåàò ðå îñ íîâ íîé ïî êàç, à èç äî ïîë íå -
íèé õî ÷åò ñÿ îò ìå òèòü êëàñ ñíûå ìó çû -
êàëü íûå íî ìå ðà è ðåê ëàì íûé ðî ëèê
íî âî ãî ôèëü ìà Pokemon 3, êî òî ðûé
âûé äåò ëèøü â ñëå äóþ ùåì ãî äó.

21 íîÿáðÿ
X-Men

Ñòó äèÿ: 20th Century Fox 
Marvel Comics

Ðå æèñ ñåð: Bryan Singer
Çâåç äû: Hugh Jackman, 

Partick Stewart
Ñáî ðû: 157

Âîç âðà ùàÿñü ê ðàç ãî âî ðó î DVD, õî ÷ó ïî äå ëèòü ñÿ êîå-êà êè ìè âïå ÷àò ëå íèÿ ìè î ïðî øåä øåé íå äàâ íî â Ìîñ êâå
âûñ òàâ êå DVD-øîó, íà êî òî ðîé ïðàê òè ÷åñ êè âñå âå äó ùèå èã ðî êè ðîñ ñèé ñêî ãî DVD-ðûí êà ïðåä ñòà âè ëè âåñü
ñïåê òð ñâîåé ïðî äóê öèè. Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî óæå ïî÷ òè âñå âå äó ùèå êè íî êîì ïà íèè îá çà âå ëèñü ñâîè ìè äèñ -
òðèáüþ òî ðà ìè â Ðîñ ñèè, ñ âû õî äîì ôèëü ìîâ íà ðîä íóþ ïÿ òóþ çî íó ïî êà äå ëà îá ñòîÿò íå òàê ãëàä êî, êàê õî -
òå ëîñü áû. Îò ñòà âà íèå îò àìå ðè êàí ñêèõ, à ÷àñ òî è åâ ðî ïåé ñêèõ ðå ëè çîâ âåñü ìà çíà ÷è òåëü íî, è íåì íî ãî ÷èñ -
ëåí íûå ñëó ÷àå ñðà çó ìè ðî âûõ ïðåìüåð íå êî òî ðûõ äèñ êîâ (íàï ðè ìåð, Men in Black Special Edition) âûã ëÿ äÿò
îäè íî êè ìè çâåç äà ìè íà ôî íå äîñ òà òî÷ íî ïëîò íî ñòÿ íó òî ãî îá ëà êà ìè íå áà. Íî âîò çà òî òåõ íè êîé ðîñ ñèé ñêèõ
ïîëü çî âà òå ëåé áà ëóþò. Íà òåð ðè òî ðèè â íåñ êîëü êî äå ñÿò êîâ ìåò ðîâ ðàç ìåñ òè ëèñü è äàâ íî çà ðå êî ìåí äî âàâ -
øèå ñå áÿ, è íî âûå ìàð êè îò Panasonic äî ýêçî òè÷ íîé Nakamichi. Âïðî ÷åì, íåñ ìîò ðÿ íà î÷å âèä íûé ïðîã ðåññ íà
ðîñ ñèé ñêîì ðûí êå, âñå ðàâ íî ïî êà ÷òî àìå ðè êàí ñêèå äèñ êè ïåð âîé çî íû ÿâ ëÿþò ñÿ, ïî æà ëóé, ëó÷ øèì ðå øå -
íèåì äëÿ òåõ, êòî ëþ áèò íî âèí êè è íåï ëî õî çíàåò ÿçûê èëè õî òÿ áû õî ÷åò ïî ëó÷ øå âûó ÷èòü àí ãëèé ñêèé...
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êà êî ãî õà ðàê òå ðà áó äóò ýòè ýìî öèè,
âå ëè êî ìó ðå æèñ ñå ðó îò íû íå íå âàæ -
íî. Ñ Hollowman ïî ëó ÷è ëîñü òàê, ÷òî
èç êè íî çà ëîâ âû õî äÿò â îñ íîâ íîì íà -
ïó ãàí íûå, íàñ òî ðî æåí íûå è ïî äîç ðè -
òåëü íûå ëþ äè. Õî òÿ íè ÷å ãî òà êî ãî óæ
ñòðàø íî ãî â ôèëü ìå, êàê êà æåò ñÿ,
íåò. ×òî íå ïî ìå øà ëî ìîå ìó ëó÷ øå ìó
äðó ãó ÷óòü íå ïî ïàñ òü ïîä ìà øè íó,
âû õî äÿ èç êè íî òåàò ðà...

30 ÿí âàðÿ
Dinosaur (1 èëè 2 äèñ êà)

Ñòó äèÿ: Disney
Ñáî ðû: 137

Åäèí ñòâåí íûé èç ïî ïàâ øèõ â ýòîò îá -
çîð äèñ êîâ, êî òî ðûé âû õî äèò íå â
ýòîì ãî äó, à óæå â áó äó ùåì, 2001-îì.
Âïðî ÷åì, Dinosaur âñå ðàâ íî îñ òàåò ñÿ
îä íèì èç ñà ìûõ çà ìåò íûõ êè íî ñî áû -
òèé ãî äà 2000-ãî, è ïîýòî ìó ìû ðå øè -
ëè íåì íîæ êî ïî äûã ðàòü ñòó äèè Disney,
êî òî ðàÿ, ê òî ìó æå, ãî òî âèò âñåì ïîê -
ëîí íè êàì ôèëü ìà íåï ëî õîé ñþð ïðèç â
âè äå êîë ëåê öèîí íî ãî èç äà íèÿ ôèëü ìà
íà òðà äè öèîí íûõ óæå äëÿ ñå áÿ äâóõ
äèñ êàõ. Ïðè ÷åì, â îò ëè ÷èå îò ïðîø -
ëûõ ðå ëè çîâ, êîã äà ñíà ÷à ëà âû õî äèë
ïðîñ òî ôèëü ì áåç âñÿ êèõ äî ïîë íå íèé,
à ëèøü çà òåì íà ñâåò ïîÿâ ëÿë ñÿ
Collector’s Edition, 30 ÿí âà ðÿ â ïðî äà æó
ïîñ òó ïÿò ñðà çó îáà èç äà íèÿ. Íà ïåð -
âîì, êðî ìå ñà ìî ãî êè íî, ïî íÿò íîå äå -
ëî, íè ÷å ãî íå áó äåò, íî çà òî ñïå öèàëü -
íîå èç äà íèå ïî áà ëóåò íàñ âåñü ìà îðè -
ãè íàëü íû ìè äî ïîë íå íèÿ ìè. Ãëàâ íûì
ñòà íåò äî êó ìåí òàëü íûé ôèëü ì î ñîç -
äà íèè Dinosaur, êî òî ðûé ìîæ íî áó äåò
ñìîò ðåòü îò äåëü íî, à ìîæ íî áó äåò
ñîâ ìåñ òèòü ñ ïðîñ ìîò ðîì ôèëü ìà, - â
íóæ íûå ìî ìåí òû êè íî áó äåò ïðå ðû -
âàòü ñÿ, è â äåé ñòâèå áó äåò âñòàâ ëåí
ôðàã ìåíò î òîì, êàê ñîç äà âà ëàñü òà
èëè èíàÿ ñöå íà. Íå òè ïè÷ íîå äëÿ íà áè -

òî ãî ïîä çà âÿç êó äî ðî ãîñ òîÿ ùåé êîì -
ïüþ òåð íîé ãðà ôè êîé ôèëü ìà îáè ëèå
óäà ëåí íûõ è äî ïîë íè òåëü íûõ ñöåí
òàê æå íà âåð íÿ êà áó äåò ïðèÿò íûì äî -
ïîë íå íèåì. 
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Mononoke ïî êà çà ëàñü àìå ðè êàí ñêèì
ïðî äþ ñå ðàì èç Miramax íàñ òîëü êî
çíà ÷è òåëü íîé êàð òè íîé, ÷òî åå áû ëî
ðå øå íî âû ïóñ òèòü â êè íîï ðî êàò, ñíàá -
äèâ àí ãëîÿ çû÷ íîé çâó êî âîé äî ðîæ êîé,
äëÿ îç âó÷ êè êî òî ðîé áû ëî ïðèã ëà øå -
íî íå ìà ëî ãîë ëè âóä ñêèõ çâåçä. Íåñ -
ìîò ðÿ íà âåñü ìà ñêðîì íûå äîñ òè æå -
íèÿ íà àìå ðè êàí ñêèõ áå ðå ãàõ, ýòîò ó
ñå áÿ íà ðî äè íå ÷ðåç âû ÷àé íî ïî ïó ëÿð -
íûé ôèëü ì ñåé ÷àñ ÿâ ëÿåò ñÿ ãëàâ íûì
ïðåä ìå òîì âîæ äå ëå íèÿ ôà íà òîâ àíè -
ìå ïî òó ñòî ðî íó Àò ëàí òè êè. DVD äîë -
æåí áûë âûé òè åùå â àâ ãóñ òå, îä íà êî,
óç íàâ î òîì, ÷òî Miramax íå ñî áè ðàåò -
ñÿ âêëþ ÷àòü â èç äà íèå îðè ãè íàëü íóþ
çâó êî âóþ äî ðîæ êó íà ÿïîí ñêîì ÿçû êå,
ðàçúÿ ðåí íûå ôà íà òû äî áè ëèñü òî ãî,
÷òî ñòó äèÿ ïå ðåñ ìîò ðå ëà ðå øå íèå,
ñîîò âåò ñòâåí íî, çà äåð æàâ âû õîä äèñ -
êà åùå íà ïîë ãî äà. 19 äå êàá ðÿ
Princess Mononoke ïîÿ âèò ñÿ-òà êè íà
ïîë êàõ ìà ãà çè íîâ. Ïðî ïóñ êàòü ýòîò
øå äåâð ÿâ íî íå ñòîèò.

26 äå êàáðÿ
Hollowman

Ñòó äèÿ: Sony Pictures
Ðå æèñ ñåð: Paul Verhoeven
Çâåç äû: Kevin Bacon
Ñáî ðû: 80

×å ëî âåê-íå âè äèì êà îò âå ëè ÷àé øå ãî
ìàñ òå ðà øî êè ðóþ ùèõ è óáè âàþ ùèõ
íà ïî âàë âñåõ êðè òè êîâ êè íîï ðîåê òîâ
Ïî ëà Âåð õî âå íà ïî ëó ÷èë ñÿ, ïî ìåíü -
øåé ìå ðå, ñòðàø íûì. Íà ñû ùåí íûé
âå ëè êî ëåï íû ìè ñïåöýôôåê òà ìè
ôèëü ì (íà êî òî ðûé ïðîñ òî-òà êè â
îáÿ çà òåëü íîì ïî ðÿä êå íà äî âî äèòü
ñòó äåí òîâ-ìå äè êîâ) íàñ òîëü êî íåñ áà -
ëàí ñè ðî âàí, ðå çîê è ñòðà íåí, ÷òî
ñðà çó æå âîç íè êàåò ïî äîç ðå íèå, ÷òî
îí ñäå ëàí òà êèì íåñ ïðîñ òà. Âåð õî -
âåí, ó êî òî ðî ãî ïðî âà ëè ëèñü â ïðî êà -
òå, ïî ìåíü øåé ìå ðå, ÷å òû ðå èëè
ïÿòü ïîñ ëåä íèõ ïðîåê òîâ (âîîá ùå óñ -
ïåø íû ìè ó íå ãî ñòà ëè ëèøü Total
Recall ïî ðàñ ñêà çó Ôè ëèï ïà Äè êà ñî
Øâàð öíåã ãå ðîì è ïðî âî êà öèîí íûé
Basic Instinct ñ Øà ðîí Ñòîóí â ãëàâ -
íîé ðî ëè), òå ïåðü ñíè ìàåò ëèøü òà -
êèå ôèëü ìû, êî òî ðûå ïðî áóæ äàþò â
çðè òå ëÿõ ìàê ñè ìóì ýìî öèé. Ïðè ÷åì,
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The Man in the IronMask Urotsukidoji: Perfect Collect ion 

Ôàêóëüòåò

Ñòþàðò Ëèòòë Çàìåíà

Âíèìàíèå!
òîëüêî 2 äíÿ â íåäåëþ (ñðåäà è ÷åòâåðã), òîëüêî 2 ÷àñà (ñ 10.00 äî 12.00) 

Âíèìàíèå!
òîëüêî 2 äíÿ â íåäåëþ (ñðåäà è ÷åòâåðã), òîëüêî 2 ÷àñà (ñ 10.00 äî 12.00)
äëÿ ïîêóïàòåëåé, îôîðìèâøèõ çàêàç ÷åðåç Èíòåðíåò, ñêèäêà 5%.

Ëþäè â ÷åðíîì

Blade Runner

Äíåâíèê áàñêåòáîëèñòà 

Fight Club (2 DVD)

ÂèðóñÏÿòûé Ýëåìåíò

$2
7.
99

$2
7.
99

$2
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99

$2
6.
99

$3
9.
99

$2
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$2
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$2
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$3
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$2
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$2
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$2
7.
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$2
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$6
5.
99

$2
9.
99

NEW!

NEW!NEW! NEW!

Èíòåðíåò ìàãàçèí ñ äîñòàâêîé íà äîì

Çàêàç DVD ôèëüìîâ
ïî èíòåðíåòó:
http://www.e-shop.ru
e-mail: dvdshop@gameland.ru

Çàêàç DVD ôèëüìîâ
ïî èíòåðíåòó:
http://www.e-shop.ru
e-mail: dvdshop@gameland.ru

Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ.

Äîñòàâêà ïî Ìîñêâå è Ñàíêò - Ïåòåðáóðãó $3, 
ïî Ìîñêîâñêîé îáëàñòè  $5- $9
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå: 
eshop@litepro.spb.ru

American Pie

$2
7.
99

$2
7.
99

$2
7.
99

$1
49
.9
9

$3
5.
99

Braveheart

La Blue Girl III&IV

Äîãìà
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The Sixth Sense

Äåâÿòûå âðàòà Áåîâóëüô

Äåâÿòü ÿðäîâ

Ïåâåö íà ñâàäüáå

ÑÊÎÐÎ!
The X-Files: Second Season (7 CD)

âòîðàÿ

Ñáîðû: ñáîðû â ÑØÀ 
(â ìèëëèîíàõ äîëëàðîâ)
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ÆÅËÅÇÎ
ÝÊÑÏÅÐÒ:

ÆÅËÅÇÎ066

â ñîòðóäíè÷åñòâå ñ www.3dnews.ru

Îêî ëî ãî äà íà çàä êîì ïà íèÿ AMD ïðåä ñòà âè ëà
ïåð âûé ïðî öåñ ñîð ñ àð õè òåê òó ðîé x86 è ÷àñ òî -
òîé 700MHz. Ýòî áûë óæå âòî ðîé ñëó ÷àé â 1999
ãî äó, êîã äà AMD îïå ðå äè ëà Intel ñ âû ïóñ êîì íî -
âî ãî ïðî öåñ ñî ðà. Ïåð âûì áûë Athlon 650MHz. 

Â ýòîì ãî äó AMD ïðî äîë æàåò óäåð æè âàòü ëè äè ðóþ -
ùóþ ïî çè öèþ. Intel â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ ñî âåð øè ëà
äâå îøèá êè:
* îøè áî÷ íàÿ öå íî âàÿ ïî ëè òè êà; 
* çà äåð æêè ñ ïîñ òàâ êà ìè ÷è ïîâ. 

Â 1999 ãî äó ñó ùåñ òâî âà ëî îïà ñå íèå, ÷òî Intel ïî áå äèò
â öå íî âîé âîé íå, îä íà êî ýòè îæè äà íèÿ íå ñáû ëèñü, è íà
ðûí êå âîç íèê ëà ñè òóà öèÿ, êîã äà ïðî öåñ ñî ðû Athlon
ñòà ëè áûñ òðåå, à ñòîè ëè äå øåâ ëå, ÷åì Pentium III. 

Âû ïóñ òèâ Athlon ñ ÷àñ òî òîé 1.2GHz, AMD ñîç äà ëà
ïðî öåñ ñîð, ÷àñ òî òà êî òî ðî ãî íà 200MHz áîëü øå, ÷åì
ó ñà ìî ãî áûñ òðî ãî Pentium III, äîñ òóï íî ãî ñåé ÷àñ.
Ïðè ñòîëü âû ñî êîé ÷àñ òî òå öå íà íà íî âûé ïðî öåñ ñîð íå
áó äåò çàîá ëà÷ íîé — îíà äà æå íè æå, ÷åì ó Pentium III
ñ áî ëåå íèç êîé ÷àñ òî òîé. 

Ïîä íÿâ ÷àñ òî òó Athlon, AMD ñäå ëà ëà òî æå ñà ìîå è ñ
Duron, 800MHz ìî äåëü êî òî ðî ãî — îò âåò Intel ñ åå
ïîÿâ ëÿþ ùè ìè ñÿ âñêî ðå Celeron 733 è 766MHz. 

Athlon 1.2GHz

* Athlon 1.2GHz îñ íî âàí íà 0.18 ìêì ÿä ðå
Thunderbird ñ ìåä íîé ïîä ëîæ êîé, êî òî ðîå áû ëî
àíîí ñè ðî âà íî â èþ íå. ßä ðî íå ïðå òåð ïå ëî íè êà êèõ
èç ìå íå íèé çà èñ êëþ ÷å íèåì íàï ðÿ æå íèÿ è ðàñ ñåè âàå -
ìîé ìîù íîñ òè: 
* 37 ìëí. òðàí çèñ òî ðîâ 
* ÷àñ òî òà 1.2GHz (1200MHz) — ìíî æè òåëü 12x 
* îáúåì êýøà ïåð âî ãî óðîâ íÿ (L1), ðàñ ïî ëî æåí íî ãî â
ÿä ðå è ðà áî òàþ ùå ãî íà ÷àñ òî òå ÿä ðà, ðà âåí 128KB 
* 64 áèò íûé êýø âòî ðî ãî óðîâ íÿ ðàñ ïî ëî æåí â ÿä ðå è
ðà áî òàåò íà ÷àñ òî òå ÿä ðà, îáúåì — 256KB 
* ñèñ òåì íàÿ øè íà EV6 ðà áî òàåò íà ÷àñ òî òå 100MHz
DDR (ýôôåê òèâ íûõ 200MHz) 
* íàï ðÿ æå íèå ÿä ðà 1.75Â 

Duron 800MHz

* 0.18 ìêì òåõ íî ëî ãèÿ ñ àëþ ìè íèå âîé ïîä ëîæ êîé 
* 25 ìëí. òðàí çèñ òî ðîâ 
* ÷àñ òî òà 800MHz, ìíî æè òåëü 8x 
* 128KB êýøà L1, êî òî ðûé ðàñ ïî ëî æåí â ÿä ðå è ðà áî -
òàåò íà ÷àñ òî òå ÿä ðà 
* 64 áèò íûé êýø L2 òàê æå ðàñ ïî ëî æåí â ÿä ðå, îáúåì
— 64KB, ðà áî òàåò íà ÷àñ òî òå ÿä ðà 
* ñèñ òåì íàÿ øè íà EV6 ðà áî òàåò íà ÷àñ òî òå 100MHz
DDR (ýôôåê òèâ íûõ 200MHz) 
* íàï ðÿ æå íèå ÿä ðà 1.6Â 

1.2GHz Athlon, êàê è 1.1GHz ìî äåëü, ïðîèç âî äèò ñÿ
íà FAB30 â Äðåç äå íå, ãäå âñå ÷è ïû ïðîèç âî äÿò ñÿ ïî
0.18 ìêì òåõ íî ëî ãèè ñ ìåä íîé ïîä ëîæ êîé. Ïðî öåñ ñî -
ðû Duron ïðîèç âî äÿò ñÿ íà FAB25 â Îñ òè íå, øòàò Òå -
õàñ, ïî 0.18 ìêì òåõ íî ëî ãèè ñ àëþ ìè íèå âîé ïîä ëîæ -
êîé. 

Îõ ëàæ äå íèå ÷èïà

Ïåð âûå Athlon èìå ëè äâå ñåðüåç íûå ïðîá ëå ìû: 

1 Âû äå ëÿ ëè î÷åíü ìíî ãî òåï ëà: ðàñ ñåè âàå ìàÿ ìîù -
íîñ òü Athlon 650 ñîñ òàâ ëÿ ëà 54Âò. 

2 ×è ïû êýøà L2 áû ëè íå ñïî ñîá íû ðà áî òàòü íà 1/2
÷àñ òî òå ÿä ðà ïîñ ëå òî ãî, êàê Athlon ïå ðå øàã íóë îò -
ìåò êó 700MHz. 

Ïåð âóþ ïðîá ëå ìó AMD ðå øè ëà â íî âîì ÿä ðå K75,
ïðè èç ãî òîâ ëå íèè êî òî ðî ãî èñ ïîëü çî âàë ñÿ 0.18 ìêì
òåõ ïðî öåññ. ×òî êà ñàåò ñÿ ÷àñ òî òû ðà áî òû êýøà L2, òî
åãî äå ëè òåëü ñäå ëà ëè 2/5, à ïîç æå — 1/3, îä íà êî ñ ðîñ -
òîì ÷àñ òî òû ÿä ðà ÷àñ òî òà êýøà L2 îñ òà âà ëàñü â ïðå äå -
ëàõ 300-350MHz, ÷òî ñíè æà ëî ïðîèç âî äè òåëü íîñ òü.
À âòî ðîé íå äîñ òà òîê ðå øè ëè â íî âîì ÿä ðå
Thunderbird (â êî òî ðîì êýø L2 íà õî äèò ñÿ â
ÿä ðå è ðà áî òàåò íà ÷àñ òî òå ÿä ðà), íî ÷èï ïðè
ýòîì îïÿòü-òà êè ñòàë áîëü øå ãðåòü ñÿ. 

1.1GHz Athlon, àíîí ñè ðî âàí -
íûé îêî ëî äâóõ ìå ñÿ öåâ íà çàä,
âû äå ëÿåò áîëü øå òåï ëà,
÷åì ïåð âûå Ahtlon,
ïðîèç âå äåí íûå ïî
0.25 ìêì. Â
ñâîþ î÷å -
ð å ä ü ,

1.2GHz
A t h l o n
ãðååò ñÿ åùå
áîëü øå, íî ïîñ -
òàâ ëÿåò ñÿ ñ òåì æå êó -
ëå ðîì è ðà äèà òî ðîì, ÷òî
è åãî ïðåä øåñ òâåí íèê.
Duron íàã ðå âàåò ñÿ çíà ÷è òåëü -
íî ìåíü øå, ñ åãî îõ ëàæ äå íèåì
ïðîá ëåì âîç íèê íóòü íå äîë æíî. 

Öåíû

Íî âûé Athlon 1.2GHz áó äåò ñòîèòü îêî ëî $500 —
çà òà êóþ æå öå íó áó äåò ïðî äà âàòü ñÿ Pentium III
1GHz, ïîñ ëå òî ãî êàê Intel çàÿ âè ëà î ñíè æå íèè öåí íà
ñâîè ïðî öåñ ñî ðû. 

×òî êà ñàåò ñÿ ïðî öåñ ñî ðîâ Athlon ñ ÿä ðîì K75, òî îíè
åùå íå êî òî ðîå âðå ìÿ áó äóò ïðè ñóò ñòâî âàòü íà ðûí êå, à
âïîñ ëåä ñòâèè óñ òó ïÿò ìåñ òî ÷è ïàì ñ èí òåð ôåé ñîì
Socket A — ñåé ÷àñ ÷è ïû ñ ÿä ðîì K75 ñòîÿò ïðè ìåð -
íî íà $500-100 äî ðî æå, ÷åì Socket A
Thunderbird. 

Äëÿ íî âûõ Athlon õî ðî øî ïî äîé äóò ñèñ òåì íûå ïëà òû
íà áà çå ÷èï ñå òà KT133, òà êèå êàê ASUS A7V è ABIT
KT7, êî òî ðûå ñòîÿò îêî ëî $150-160, Microstar K7T
Pro (~$130).

Âñå ýòî âïîë íå åñ òåñ òâåí íî, êîã äà ñèñ òåì íàÿ ïëà òà äëÿ
ïðî öåñ ñî ðà çà $300 ñòîèò îêî ëî $130-160, íî åñ òü
ëè ñìûñë ïî êó ïàòü ïî äîá íóþ ïëà òó äëÿ Duron, êî òî ðûé
ñòîèò $70-80? Â ýòîì ñëó ÷àå ëó÷ øå âñå ãî ïðèîá ðåñ òè
âû ñî êîèí òåã ðè ðî âàí íîå ðå øå íèå âðî äå ïëàò íà
KM133 ñ èí òåã ðè ðî âàí íûì Savage4; åùå îä íèì
ñïà ñè òå ëåì Duron ìî æåò ñòàòü ÷èï ñåò SiS730. 

Òåñ òè ðî âà íèå

Òåñ òî âûé ñòåíä: 

* Ïðî öåñ ñîð: Intel Celeron 566, Intel Pentium III 800,
Intel Pentium III 1GHz, AMD Duron 800, AMD

Thunderbird
800, AMD
Thunderbird 1GHz,
AMD Thunderbird
1.2GHz 
* Ñèñ òåì íàÿ ïëà òà: ASUS
CUSL2 (i815e), ASUS A7V (KT133) 
* Ïà ìÿòü: 128MB PC133 Corsair
SDRAM 
* Æåñ òêèé äèñê: IBM Deakstar DPTA-372050
20.5GB 7200RPM Ultra ATA66 
* CDROM: Philips 48x 
* Âè äåî êàð òà: nVidia GeForce2 GTS 32MB (Detonator3
6.31) 
* Ethernet: Linksys LNE100TX 100Mbit PCI Ethernet
Adapter 
* ÎÑ: Windows 98 SE, Windows 2000 Professional 
* Òåñ òè ðî âà íèå ïðî âî äè ëîñü â UnrealTournament v4.20,
Quake III Arena v1.16, BAPCO SYSMark 2000, Ziff Davis
Content Creation Winstone 2000, Ziff Davis High End
Winstone 99. 

Quake IIIArena

Òàê ñëî æè ëîñü, ÷òî â Quake3 Pentium III îäåð -

DURON

Àëåêñàíäð ÊÎÕ

AMDATHLON
THUNDERBIRD 800

 MHz
1.2 

GH
z

È



æè âàåò ïî áå äó íàä Athlon ïðè îäè íà êî âîé ÷àñ òî òå, íî ëè -
äåð ñòâî ïî-ïðåæ íå ìó ó 1.2GHz Athlon èç-çà ðàç íè öû â
÷àñ òî òå. Íî âîò Celeron â äàí íîì òåñ òå ïðîÿ âèë ñå áÿ íå
ñ ëó÷ øåé ñòî ðî íû, åãî íå ñïàñ ëî äà æå óâå ëè ÷å íèå ÷àñ òî òû
FSB äî 100MHz. 

Â ðàç ðå øå íèè 1024x768 ïðè 32 áèò íîì öâå òå ñêî ðîñ òü
èã ðû ëè ìè òè ðóåò ïî ëî ñà ïðî ïóñ êà íèÿ ïà ìÿ òè GeForce2
GTS, ïîýòî ìó ðå çóëü òà òû íà ðàç íûõ ïðî öåñ ñî ðàõ

ïðàê òè ÷åñ êè îäè íà êî âûå. Åäèí ñòâåí íîå, ÷òî ìî æåò
ïî ìî÷ü â ýòîé ñè òóà öèè — áî ëåå ìîù íàÿ âè äåî -

êàð òà. 

UnrealTournament

Â UnrealTournament
Pentium III îïÿòü äå ìîí -

ñòðè ðóåò ðå çóëü òàò íåì íî -
ãî âû øå, ÷åì Athlon ñ

àíà ëî ãè÷ íîé ÷àñ òî òîé.
Çà òî ðå çóëü òà òû Duron íà

10% ëó÷ øå, ÷åì ó ðà çîã íàí -
íî ãî Celeron. 

Â âû ñî êîì ðàç ðå øå íèè è ïðè
32 áèò íîé ãëó áè íå öâå òà

ðàç íè öà â ðå çóëü òà òàõ
Athlon è Pentium
III èñ ÷å çàåò,
1 . 2 G H z
Athlon ïî -

êà çàë íà 10%
ëó÷ øèé ðå çóëü -

òàò, ÷åì åãî ïðåä -
øåñ òâåí íèê. 

Content Creation
Winstone 2000

Â Content Creation óâå ëè ÷å íèå ÷àñ -
òî òû Athlon íå ñòîëü âïå ÷àò ëÿåò, ñ óâå ëè -

÷å íèåì ÷àñ òî òû íà 20% ïðîèç âî äè òåëü íîñ òü
ïî âû ñè ëàñü ëèøü íà 9%... Â ýòîì òåñ òå Duron

ïî êà çàë ïî÷ òè îäè íà êî âûå ðå çóëü òà òû ñ Athlon, ðà -
áî òàþ ùåì íà òà êîé æå ÷àñ òî òå. 

Â High End Winstone ïðåè ìó ùåñ òâî íî âî ãî ïðî öåñ ñî -
ðà íàä ñâîèì ïðåä øåñ òâåí íè êîì íå áî ëåå 8%.

Âû âîäû

Âû ïóñ òèâ ýòè ïðî öåñ ñî ðû, AMD óê ðå ïè ëà ñâîè ïî çè öèè
êàê íà high end, òàê è low end ðûí êå. 1.2GHz Athlon
äå ìîí ñòðè ðóåò õî ðî øóþ ìàñ øòà áè ðóå ìîñ òü ÿä ðà
Thunderbird — óâå ëè ÷å íèå ÷àñ òî òû íà 20% äà ëî îò 10%
äî 20% ïðè ðîñ òà ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè. Åäèí ñòâåí íàÿ
ïðîá ëå ìà ýòî ãî ïðî öåñ ñî ðà — ïî âû øåí íîå òåï ëî âû äå ëå -
íèå. Duron â î÷å ðåä íîé ðàç ïðî äå ìîí ñòðè ðî âàë ñâîå
ïðå âîñ õîä ñòâî íàä Celeron ïðè áî ëåå íèç êîé öå íå. Ýòîò
ïðî öåñ ñîð áó äåò õî ðî øèì âû áî ðîì äëÿ òåõ, êòî çà õî ÷åò
ïðèîá ðåñ òè ñå áå áþä æåò íóþ ñèñ òå ìó ñ ñî ëèä íîé ïðîèç âî -
äè òåëü íîñ òüþ. 

ÑÈ-ÆÅËÅÇÎ

ÆÅËÅÇÎ

ÑÎÇÄÀÉ
ÑÂÎÅÃÎ ÐÎÁÎÒÀ òàêèì, 
êàêèì òû åãî âèäèøü 
è çàïðîãðàììèðóé 
åãî ïîâåäåíèå.

Droid
Developer Set
$169.99

Äîïîëíèòåëüíûé
íàáîð 
$90

Äîïîëíèòåëüíûé
íàáîð 
$90

Ultimate
Accessory Set
$90

Dark Side 
Developer Kit (new)
$199.99

Äîïîëíèòåëüíûé
íàáîð 
$90

Ñèñòåìà Robotics Invention System,
ïðîãðàììèðóåìàÿ ñ êîìïüþòåðà
$350

Robotics
Discovery
Set
$249.99

Âîéäè â ìèð
Ðîáîòîâ!
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Èòàê, íàì îñ òà ëîñü çà âåð øèòü íåñ êîëü êî êâåñ òîâ è ïîñ -
êî ðåå ïå ðå õî äèòü â òðåòüþ ãëà âó, êî òî ðàÿ áó äåò öå ëè êîì
è ïîë íîñ òüþ ïîñ âÿ ùå íà âû ïîë íå íèþ çà äà íèé îò ãèëü äèè

âî ðîâ. Íó à ïîñ ëå ýòî ãî ìû ïå ðå áå ðåì ñÿ â ÷åò âåð òóþ
ãëà âó, êî òî ðàÿ (íà êî íåö-òî!) âåð íåò â íà øè ñòðîé íûå ðÿ -
äû ìè ëàø êó Èìîåí.

Íà øà îñ íîâ íàÿ çà äà ÷à — ïîñ êî ðåå çà ïî ëó ÷èòü çà ìîê
(Stronghold), ÷òî áû îñ íî âàòü ñâîå ðî äî âîå ãíåç äî è ïî -
ëó ÷àòü 500 çî ëî òûõ (à òî è âñþ 1000) â íå äå ëþ. Ñîá -
ñòâåí íî, çàì êó è ïîñ âÿ ùå íà âòî ðàÿ ïî ëî âè íà ýòîé ÷àñ òè
ïðî õîæ äå íèÿ, à ïî êà ðàç áå ðåì ñÿ, êàê âû ïîë íèòü êâåñò
îò Íà ëèà è îáîñ íî âàòü ñÿ â êðå ïîñ òè de’Arnise Hold. Ó÷ òè -
òå òîëü êî, ÷òî çà ïî ëó ÷èòü êðå ïîñ òü ìî ãóò ëèøü âîèí, ìî -
íàõ èëè âàð âàð (èìååò ñÿ â âè äó êëàññ âà øå ãî ïåð ñî íà -
æà), à âîò çà ÷èñ òêó ïðè äåò ñÿ ïðîèç âî äèòü âíå çà âè ñè -
ìîñ òè îò âûá ðàí íîé ïðî ôåñ ñèè. 

Çàã ëÿ íè òå äíåì(!) íà ãî ðîä ñêîé ïî ãîñò è íàé äè òå ïà ðó ó
ìî ãè ëû ìàëü ÷ó ãà íà, ïðèç ðàê êî òî ðî ãî íè êàê íå ìîã îá -
ðåñ òè ïî êîé. Ïî ãî âî ðè òå ñ íåñ ÷àñ òíû ìè è ïî ëó ÷è òå ñâîè
÷åñ òíî çà ðà áî òàí íûå î÷ êè îïû òà. 

Äîá ðàòü ñÿ äî çàì êà Íà ëèà ìîæ íî ÷å ðåç ãî ðîä ñêèå âðà òà
(ðà éîí City Gate). Òàì âàñ âñòðå òèò âåð õîâ íûé òîð ãî âåö

Ôëè äèàí, êî òî ðûé ïî æà ëóåò ñÿ íà äðóè äîâ, òåð ðî ðè çè -
ðóþ ùèõ ñ ïî ìîùüþ çâåðüÿ òîð ãî âûå ðà éî íû
(Trademeet). Ñîã ëà ñè òåñü ðà çîá ðàòü ñÿ â ýòîì âîï ðî ñå,
îä íà êî âîçü ìè òå íà çà ìåò êó êîì ìåí òà ðèé Äæà õåé ðû —
äðóè äû *íè êîã äà* íå íà ïà äóò áåç *î÷åíü* âåñ êî ãî ïî âî -
äà. Õðà íè òå ëè ïî ðÿä êà è íåé òðà ëè òå òà, êàê íè êàê!

Â ýòîé æå ëî êà öèè âû íàé äå òå äå øå âóþ çà áå ãà ëîâ êó
ñ ñþð ïðè çîì. Ñþð ïðèç íà çû âàåò ñÿ «áå øåí íûé ëè÷»,
êî òî ðûé íà õî äèò ñÿ çà ñåê ðåò íîé äâåðüþ, ðàñ ïî ëî -
æåí íîé ó ñå âå ðî-âîñ òî÷ íîé ñòå íû òà âåð íû. Ñïðà -
âèòü ñÿ ñ ýòèì ÷ó äîì ïðè ðî äû â ÷åñ òíîì ïîå äèí êå
*î÷åíü* ñëîæ íî, ïî êðàé íå ìå ðå, íà äàí íîì ýòà ïå èã -
ðû. Ïîýòî ìó âà ëè òå íå ãî äÿÿ ñ ïî ìîùüþ Fake Talk (ñì.
âðåç êó), à åñ ëè èñ ïîëü çî âàòü ýòîò ïðèåì âàì íå ïîç -
âî ëÿþò ìî ðàëü íûå ïðèí öè ïû, òî ëó÷ øå è íå ñóé òåñü
ê ëè ÷ó — çàê ëè íà íèÿ Time Stop âêó ïå ñ ìîù íûì èì -
ìó íè òå òîì ê ìà ãèè è îðó æèþ áûñ òðî îõ ëà äÿò ïûë.
Âïðî ÷åì, ïî áå äèòü ìåð òâå ÷è íó âñå æå ìîæ íî — íàì
ýòî óäà ëîñü ñ ýííîé ïî ïûò êè öå íîé ñìåð òè ïÿ òå ðûõ
èç øåñ òè ó÷àñ òíè êîâ êî ìàí äû. Ïîñ ëå ëè ÷à îñ òà íåò ñÿ
ìíî æåñ òâî ìîù íûõ ìà ãè ÷åñ êèõ ïðåä ìå òîâ, âêëþ ÷àÿ
Rod of Terror, îò êî òî ðî ãî ëó÷ øå ïîñ êî ðåå èç áà âèòü -
ñÿ (ñì. âðåç êó).

Åñ ëè âû îêà æå òåñü â ðà éî íå ãî ðîä ñêèõ âî ðîò íî÷üþ, òî
ãî òîâü òåñü ê âñòðå ÷å ñ êðàé íå íåï ðèÿò íîé îñî áîé ïî
èìå íè Äåë, ïðåñ ëå äóþ ùåé íå êî ãî Ñàí çó êè. Äåë — âàì -
ïèð øà è îò ëè÷ íî âû òÿ ãè âàåò óðîâ íè èç ñâîèõ ïðî òèâ íè -
êîâ. Ãî òîâü òå çàê ëè íà íèÿ Restoration è çà ìà íè òå Äåë â
òà âåð íó — íà óëè öå áåç ëè öåí çèè êîë äî âàòü íåëü çÿ. Âñå,
íà ýòîì âðå ìåí íî ïðî ùàåì ñÿ ñ ëþ áè ìûì ãî ðî äîì è îò -
ïðàâ ëÿåì ñÿ ê ðî äî âî ìó çàì êó Íà ëèà. 

Ïðè áûâ íà ìåñ òî, îò ïðàâ ëÿé òåñü ê íå áîëü øî ìó ãàð íè çî -
íó, ãäå íà õî äèò ñÿ Íà ëèà (åñ ëè, ðà çó ìååò ñÿ, îíà íå â âà -
øåé ãðóï ïå) è êà ïè òàí Àðàò. Ïî ãî âî ðè òå ñ îáîè ìè è, ïî -
ëó ÷èâ â êà ÷åñ òâå ñòè ìó ëà äâà äå ñÿò êà îã íåí íûõ ñòðåë,
îò ïðàâ ëÿé òåñü ê ñåê ðåò íî ìó âõî äó â çà ìîê (ñì. êàð òó).

Â çàì êå ïîë íî òðîë ëåé, ïîýòî ìó äåð æè òå íà ãî òî âå îã -
íåí íûå è êèñ ëîò íûå ñòðå ëû — ñà ìûé ïðîñ òîé ñïî ñîá
ðàç äå ëàòü ñÿ ñ ýòè ìè ñó ùåñ òâà ìè. Îòû ùè òå ìà ãè ÷åñ êóþ
êóç íè öó (ñì. êàð òó), ñ ïî ìîùüþ êî òî ðîé ìîæ íî èç ãî òî -
âèòü îò ëè÷ íîå îðó æèå — Flail, òðè ÷àñ òè êî òî ðî ãî ðàç -
áðî ñà íû ïî çàì êó. Ïåð âàÿ ÷àñ òü íà õî äèò ñÿ ñîâ ñåì ðÿ -
äîì, â ñî ñåä íåé êîì íà òå. Äà, è íå çà áóäü òå íàé òè æà ðîâ -
íþ íà êóõ íå — îíà åùå ïðè ãî äèò ñÿ, íî ÷óòü ïîç æå. 

Íå äà ëå êî îò âõî äà âàñ âñòðå òèò Äà ëå ñîí — âåæ ëè âî ïî -
ãî âî ðè òå ñ íèì è ñêà æè òå, ÷òî âàñ íà íÿ ëà Íà ëèà äëÿ âû -
÷èñ òêè çàì êà îò òðîë ëåé. Õà ìèòü ñòà ðè êà íó íå íóæ íî,
èíà ÷å ýòî îò ðà çèò ñÿ íà ðå ïó òà öèè.

Òîí êèé ìî ìåíò — çàé äè òå â âàí íóþ êîì íà òó è îáû ùè òå
åå õî ðî øåíü êî... Ïðèÿò íûé ñþð ïðèç ãà ðàí òè ðî âàí!

Çà ÷èñ òèâ ïåð âûé ýòàæ, îò ïðàâ ëÿé òåñü ê ìåñ òó, îò ìå ÷åí -
íî ìó íà êàð òå «âû õîä ê ñî áà êàì». Âû îêà æå òåñü íà ñìîò -
ðî âûõ ñòå íàõ çàì êà, ðÿ äîì ñ ÷å òûðü ìÿ ÷åò âå ðî íî ãè ìè
äðóçüÿ ìè ÷å ëî âå êà, à òàê æå ëþ áè ìûì ëà êîì ñòâîì òâà -
ðåé Umber Hulk. Óáåé òå ñî áàê, ñî áå ðè òå ÷å òû ðå êóñ êà ìÿ -
ñà è èäè òå ê êî ëå ñó, óï ðàâ ëÿþ ùå ìó ìå õà íèç ìîì ìîñ òà.
Ïî âåð íè òå åãî è ïî ëó ÷è òå èç ðÿä íóþ ïîð öèþ î÷ êîâ îïû -
òà... âêó ïå ñ íåñ êîëü êè ìè òðîë ëÿ ìè.

Âîç âðà ùàé òåñü íà ïåð âûé ýòàæ, ïðè ãî òîâü òå ìÿ ñî íà æà -
ðîâ íå è îò ïðàâ ëÿé òåñü íà âòî ðîé ýòàæ çàì êà.

Àê êó ðàò íî ïðîä âè ãàÿñü âïå ðåä è îáåç âðå æè âàÿ ëî âóø êè,
âû áå ðè òåñü ê êîì íà òå ñ îêà ìå íåâ øè ìè ãî ëå ìà ìè, îä íà -
êî íå òî ðî ïè òåñü áðàòü ñîê ðî âè ùà èç ñòîÿ ùèõ ðÿ äîì

Þðèé 
ÏîìîðöåâGATE

Çà êàæ äîå óäà÷ íî âûó ÷åí íîå çàê ëè íà -
íèå ìàã ïî ëó ÷àåò 1.000 î÷ êîâ îïû òà çà
êàæ äûé óðî âåíü çàê ëè íà íèÿ. Ó÷ òè òå,
÷òî âñåã äà ñó ùåñ òâóåò øàíñ íåó äà÷ íî
ïå ðå íåñ òè çàê ëè íà íèå ñî ñâèò êà â ìà -
ãè ÷åñ êóþ êíè ãó, åñ ëè òîëü êî âû íå
âûá ðà ëè íàè áî ëåå ïðîñ òîé óðî âåíü èã -
ðû (ðå ãó ëè ðóåò ñÿ â íàñ òðîé êàõ).



ñàð êî ôà ãîâ. Äëÿ íà ÷à ëà çà ÷èñ òè òå îñ òàâ øóþ ñÿ ÷àñ òü
ýòà æà è ïî ãî âî ðè òå ñ âû ñî êî ìåð íîé ëå äè Äå ëè öèåé. È
íå çà áóäü òå âçÿòü êëþ÷, êî òî ðûé íà õî äèò ñÿ â áèá ëèî òå -
êå (ñì. êàð òó).

Òå ïåðü äîá ðà ëèñü è äî ãî ëå ìîâ. Äëÿ íà ÷à ëà àê òè âè ðóé -
òå âñåõ «ìà ëû øåé» — äëÿ ýòî ãî äîñ òà òî÷ íî ïîñ ëå äî âà -
òåëü íî îïóñ òî øèòü äâà êðàé íèõ ñàð êî ôà ãà. À âîò öåí -
òðàëü íûé îñ òàâü òå íà äå ñåðò. Ïî áå äèòü ìà ëûõ ãî ëå ìîâ
ñðàâ íè òåëü íî íåñ ëîæ íî, à âîò ðàç äå ëàòü ñÿ ñ èñ ïî ëè -
íîì — ïðîá ëå ìà.

Òàê òè êà ñëå äóþ ùàÿ. Ïóñ òü ìà ãè è æðå öû (äëÿ íà øå ãî
ñëó ÷àÿ — Ýðè è Äæà õåé ðà) íà êà ÷àþò ñÿ ëå ÷à ùè ìè çàê ëè -

íà íèÿ ìè, çàê ëè íà íèÿ ìè íåé òðà ëè çà öèè ÿäà, à òàê æå
ñïåë ëà ìè Strength è Bless. Âîî ðó æè òå Ìèí ñêà ñïå öèàëü -
íûì îðó æèåì ïðî òèâ ãî ëå ìîâ (+4 against Giants), îá âå -
øàé òå åãî, ñëîâ íî åë êó, âñå ìè çà ùèò íî-óñè ëè âàþ ùè ìè
çàê ëè íà íèÿ ìè è îïóñ òî øàé òå ïîñ ëåä íèé ñàð êî ôàã.

Íà íå êî òî ðîì óäà ëå íèè îò âõî äà (ÍÅ ñî ñòî ðî íû çà ëà)
ïîñ òàâü òå ìà ãîâ/êëè ðè êîâ èç ãðóï ïû ïîä äåð æêè. Èñ ïî -
ëèí ñêèé ãî ëåì íå ñìî æåò ïðî òèñ íóòü ñÿ â ïðî õîä, ïîýòî -
ìó áîé óäîá íåå âñå ãî ïðè íè ìàòü èìåí íî ó ïðîå ìà. Ïðè
íàä ëå æà ùåé ýêè ïè ðîâ êå, ãðà ìîò íîé ïîä äåð æêå è ñâîåâ -
ðå ìåí íîì ëå ÷å íèè (êñòà òè, èñ êóñ ñòâåí íûé èí òåë ëåêò

ëó÷ øå îò êëþ ÷èòü è ïðîèç âî äèòü âñå äåé ñòâèÿ «âðó÷ -
íóþ») Ìèí ñê ñïðà âèò ñÿ ñ ãî ëå ìîì. 

Çà ëè çàâ ðà íû, îò ïðàâ ëÿé òåñü â ïîä âàë çàì êà.

Âïå ðå äè íà õî äèò ñÿ ìíî æåñ òâî òâà ðåé Umber Hulk. Ðàñ -
ïðà âèòü ñÿ ñ íè ìè ìîæ íî äâó ìÿ ñïî ñî áà ìè. Ïåð âûé —
òðà äè öèîí íûé — ïðîñ òî óíè÷ òî æèòü èõ, âû ìà íè âàÿ ïî
îä íî ìó êî âõî äó. Âà ðèàíò âòî ðîé — ñ õèò ðèí êîé —
âçÿòü ãîð øî ÷åê ñ ñî áà÷üèì ìÿ ñîì, àê òè âè ðî âàòü ðå -
æèì íå âè äè ìîñ òè (hide in shadow), ïðîñ êî ÷èòü ê õëå -
âó, à ïîñ ëå ýòî ãî ïî ìåñ òèòü òó äà âà ðå âî. Âñå Umber
Hulks äîë æíû íå ìåä ëåí íî áðî ñèòü ñÿ íà çà ïàõ ëþ áè -
ìîé ïè ùè. 

Ïîñ ëåä íÿÿ ñõâàò êà — ðàç áîð êà ñ ìåñ òíûì áîñ ñîì, ãè ãàí -
òñêèì òðîë ëåì ïî èìå íè Òîð ãàë. Íè ÷å ãî îñî áåí íî ãî îí
ñî áîé íå ïðåä ñòàâ ëÿåò — âû ìà íè âàé òå åãî â êà êóþ-íè -
áóäü óå äè íåí íóþ êîì íàò êó è ðàç äå ëàé òåñü ñ ìîí ñòðîì.
Ïî òîì ïðè êîí ÷è òå ñâè òó è çà áè ðàé òå âñå öåí íîñ òè. Êñòà -
òè, îá ðà òè òå âíè ìà íèå íà òðóï — ýòî òå ëî îò öà Íà ëèà, à
çíà ÷èò, çà ìîê îñ òàë ñÿ áåç õî çÿè íà.

Âîç âðà ùàé òåñü ê ãàð íè çî íó è ïî ãî âî ðè òå ñ Íà ëèà. Ñîã ëà -
ñè òåñü ïðè íÿòü ñêðîì íûé äàð — ðî äî âîé çà ìîê — è íà -
÷è íàé òå ðàç áè ðàòü ñÿ ñ âî ðî õîì íà êî ïèâ øèõ ñÿ ïðîá ëåì...
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BALDUR’SGATE II ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX

Â èã ðå åñ òü óíè êàëü íûé ìå÷ —
Lilarcor. Åãî óíè êàëü íîñ òü çàê ëþ ÷àåò ñÿ
íå ñòîëü êî â åãî õà ðàê òå ðèñ òè êàõ (äëÿ

íà ÷à ëà èã ðû — íåï ëî õî, íî ïî òîì
ìîæ íî íàé òè íàì íî ãî áî ëåå ïðèÿò íûå

èã ðóø êè), ñêîëü êî â óìå íèè ïî ãî âî -
ðèòü. Òî-òî ìû íå äîó ìå âà ëè, ïî ÷å ìó

Ìèí ñê íåî æè äàí íî íà ÷àë ãî âî ðèòü
ïðî òèâ íûì ãî ëî ñîì, ïðè çû âàÿ «íó,

ñêî ðåå óáèòü êî ãî-íè áóäü!». 
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ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX BALDUR’SGATE II

ÝÏÎ­ÏÅß Ñ ÇÀÌ­ÊÀ­ÌÈ (STRONGHOLDS)

Íåñ êîëü êî êîì ìåí òà ðèåâ ê íè æåñ ëå äóþ ùå ìó òåê ñòó.
Âî-ïåð âûõ, íàç âà íèå «çàì êè» — î÷åíü óñ ëîâ íî, òàê
êàê ó ðàç íûõ êëàñ ñîâ ïåð ñî íà æåé ýòè... ììì... îï ëî òû
î÷åíü ñèëü íî îò ëè ÷àþò ñÿ. Ó âîè íîâ — êðå ïîñ òü, ó
äðóè äîâ — ëåñ íîå ïî ñå ëå íèå, ó áàð äîâ — òàê è âîâ ñå
òåàòð... Íî äëÿ îï ðå äå ëåí íîñ òè áó äåì íà çû âàòü èõ
«çàì êà ìè», äî ãî âî ðè ëèñü? Âî-âòî ðûõ, ìû ôè çè ÷åñ êè
íå ìîã ëè ïðî âå ðèòü âñå êâåñ òû, ñâÿ çàí íûå ñ ïî ëó ÷å -
íèåì ðî äî âî ãî ãíåç äûø êà. Ïîýòî ìó òåê ñò ïîä ãî òîâ ëåí
íà îñ íî âå ÷å òû ðåõ äîñ òî âåð íûõ èñ òî÷ íè êîâ, âêëþ ÷àÿ
è íàø ñîá ñòâåí íûé îïûò. Òàê ÷òî íå áîëü øèå íå òî÷ -
íîñ òè âîç ìîæ íû, îä íà êî îá ùèå èäåè, à òàê æå öèô ðû
äîë æíû áûòü âåð íû ìè. Â-òðåòüèõ, íå çà áû âàé òå î òîì,
÷òî çà ìîê — ýòîò âåð íûé èñ òî÷ íèê íåñ êîëü êèõ ñîò çî -
ëî òûõ â íå äå ëþ — ìî æåò áûòü îòîá ðàí. Ñè ëîé èëè
áåç äóì íûì ðó êî âîä ñòâîì...

DE’ARNISE HOLD
(ÄËß ÂÀÐ ÂÀ ÐÎÂ, ÂÎÈ ÍÎÂ È ÌÎ ÍÀ ÕÎÂ) 

Ýòîò çà ìîê â êà ÷åñ òâå íàã ðà äû ïðåä ëî æèò Íà ëèà ïîñ ëå
âû ïîë íå íèÿ êâåñ òà, ñâÿ çàí íî ãî ñ óíè÷ òî æå íèåì òðîë ëåé
(ñì. ïðî õîæ äå íèå). Âàø äî õîä ñîñ òà âèò 500 çî ëî òûõ â
íå äå ëþ — äåíü ãè áó äóò õðà íèòü ñÿ â áèá ëèî òå êå íà âòî -
ðîì ýòà æå. Ìîæ íî ïîä íÿòü íà ëî ãè äî 1.000 çî ëî òûõ, îä -
íà êî ýòî íåñ êîëü êî ðèñ êî âàí íî, òàê êàê òåð ïå íèå ó ïîä -
äàí íûõ, óâû, íå áåç ãðà íè÷ íî, è åñ ëè óæ îíè íà äó ìàþò
áóí òî âàòü, òî êîí òðîëü íàä çàì êîì áó äåò áåç âîç âðàò íî
ïî òå ðÿí. Êàæ äóþ íå äå ëþ âû *äîë æíû* íà âå äû âàòü ñÿ â
ñâîè âëà äå íèÿ — íå òîëü êî äëÿ òî ãî, ÷òî áû çà áè ðàòü äå -
íåæ êè, íî è äëÿ òî ãî, ÷òî áû ðå øàòü äå ëà ãî ñó äàð ñòâåí -
íîé âàæ íîñ òè. Ñèã íà ëîì ê òà êèì âîç âðà ùå íèÿì ñëó æàò
ïîñ ëà íèÿ ñëå äóþ ùå ãî ñî äåð æà íèÿ: «Gold has been placed
in your Keep». 

À òå ïåðü ïî ãî âî ðèì ïî ïîä ðîá íåå î òåõ ïðîá ëå ìàõ, ñ êî -
òî ðû ìè âàì ïðè äåò ñÿ ñòîë êíóòü ñÿ.

Ðàñ ñåð æåí íûé òîð ãî âåö (Angry Merchant): Îä íàæ äû ê
âàì ïî æà ëóåò íå ãî äóþ ùèé òîð ãî âåö ïî èìå íè Òîë ìàñ
Áåí äå ëèÿ (Tolmas Bendelia), êî òî ðûé áûë îã ðàá ëåí â
ïðå äå ëàõ âà øèõ âëà äå íèé, è òå ïåðü òðå áóåò êîì ïåí ñà -
öèþ çà íà íå ñåí íûé åìó ìî ðàëü íûé è — ãëàâ íîå — ìà òå -
ðèàëü íûé óùåðá (ïî òå ðÿí íûé êà ðà âàí áûë îöå íåí â
1.000 çî ëî òûõ). Ñî âå òóåì çàï ëà òèòü êóï öó è ðåê ðó òè ðî -
âàòü íàåì íè êîâ. Â çà âè ñè ìîñ òè îò ðàñ öå íîê âîç ìîæ íû
ñëå äóþ ùèå âà ðèàí òû:

- 1.000 çî ëî òûõ êóï öó è 500 íàåì íè êàì — 15.000 î÷ êîâ
îïû òà.
- 500 çî ëî òûõ êóï öó (ïðè îáàÿ íèè áîëü øå 14 åäè íèö) è
500 íàåì íè êàì — 15.000 î÷ êîâ îïû òà.
- 1.000 çî ëî òûõ êóï öó è 250 íàåì íè êàì — íè ÷å ãî íå ïî -
ëó ÷è òå.

Ñòðàæ-ìî øåí íèê (The Guard Thief): Â äðó ãîé ðàç ïðåä -
ñòîèò ðå øàòü ñóäü áó ïî ïàâ øå ãî ñÿ íà êðà æå îä íî ãî èç âà -
øèõ îõ ðàí íè êîâ. Íå äå ëàé òå ñêî ðî ïà ëè òåëü íûõ âû âî -
äîâ, à ëó÷ øå äîï ðî ñè òå ãî ðå-âî ðà. Îí ïî âå äàåò äó øå -
ðàç äè ðàþ ùóþ èñ òî ðèþ îá óìè ðàþ ùåé æå íå è îò ñóò ñòâèè
äå íåã íà åå ëå ÷å íèå. Âû ìî æå òå:

- Ïðîñ òèòü — 15.500 î÷ êîâ îïû òà.

- Âûã íàòü — 11.500 î÷ êîâ îïû òà.
- Íà êà çàòü — íè ÷å ãî íå ïî ëó ÷è òå.

Åñ ëè âû íå òîëü êî ïðîñ òè òå íå çà äà÷ ëè âî ãî âî ðèø êó, íî
è äà äè òå åìó äå íåã íà ëå êàð ñòâà, òî âà øè ïîä äàí íûå
ñòà íóò îò íî ñèòü ñÿ ê âàì íàì íî ãî ëó÷ øå.

Êëè ðèê Òåì ïó ñà (The Cleric of Tempus): Äî âîëü íî ýêñöåí -
òðè÷ íûé êëè ðèê ïîò ðå áóåò ðàç ðå øå íèÿ îò êðûòü â âà øåì
çàì êå òîð ãî âóþ ëàâ êó. Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî êëè ðèê íå
ñëèø êîì ïðèÿ òåí â îá ùå íèè, ðàñ øè ðå íèå òîð ãî âûõ îò -
íî øå íèé ñäå ëàåò ïîä äàí íûõ ñ÷àñ òëè âåå. Êñòà òè, åñ ëè â
âà øåì îò ðÿ äå ÷èñ ëÿò ñÿ Êåë äîðí è Àíî ìåí, òî îíè âûñ êà -
æóò ñÿ ñîîò âåò ñòâåí íî «çà» è «ïðî òèâ». Âà ðèàí òû âà øèõ
äåé ñòâèé:

- Ïîç âî ëèòü æðå öó îñ òàòü ñÿ — 15.500 î÷ êîâ îïû òà.
- Íå ïóñ òèòü æðå öà â çà ìîê — 11.500 î÷ êîâ îïû òà.
- Âûï ðî âî äèòü æðå öà — íè ÷å ãî íå ïî ëó ÷è òå.

Åñ ëè âû ïîç âî ëè òå æðå öó îñ òàòü ñÿ, òî îí ïî ñå ëèò ñÿ â
êîì íà òå, ãäå ðàíü øå áû ëè ãî ëå ìû, è âà øè ïîä äàí íûå
ñòà íóò ñ÷àñ òëè âåå.

Ëîðä Ôàð òèí ãòîí Ðîå íàëë (Lord Farthington Roenall):
Ñïóñ òÿ ïðè ìåð íî äâå íå äå ëè ïîñ ëå íà ÷à ëà óï ðàâ ëå íèÿ
êðå ïîñ òüþ ãî íåö ïå ðå äàñò âàì òðå âîæ íîå ïîñ ëà íèå. Äå -
ëî â òîì, ÷òî ëîðä Ôàð òèí ãòîí ïîò ðå áóåò âåð íóòü âëà äå -
íèÿ çà êîí íî ìó íàñ ëåä íè êó, òî áèøü åìó. Íàñ òîÿ òåëü íî

ñî âå òóåì íå ñîã ëà øàòü ñÿ — ýòî äå øå âûå ïî ïûò êè ëè -
øèòü âàñ ÷åñ òíî çà ðà áî òàí íî ãî çàì êà!

×à íåë ëè íà âû äàíüå (Chanelle the Maid): Ó ìî ëî äîé îñî -
áû ïî èìå íè ×à íåë ëè âîç íèê ëà íå ðàç ðå øè ìàÿ äè ëåì -
ìà — çà êî ãî âû õî äèòü çà ìóæ: çà õî ðî øî îáåñ ïå ÷åí íî ãî,
íî íå ëþ áè ìî ãî Ìîë âî ëèî èëè çà ëþ áè ìî ãî áåñ ïîð òî÷ íè -
êà Äæåñ ñà ïà. Êàê ãî âî ðèò ñÿ, ñåð äöó íå ïðè êà æåøü,
ïîýòî ìó áëà ãîñ ëî âè òå åå íà ñ÷àñ òëè âûé è äîë ãèé áðàê ñ
ïîñ ëåä íèì (15.500 î÷ êîâ îïû òà). Âà øè ïîä äàí íûå áó äóò
î÷åíü äî âîëü íû, åñ ëè âû åùå è ìà òå ðèàëü íî ïî ìî æå òå
ìî ëî äûì (500 çî ëî òûõ).

Äâà øàí òà æèñ òà (The Two Moneylenders): Â îäèí «ïðåê -
ðàñ íûé» äåíü ê âàì ïî æà ëóþò äâà «êðå äè òî ðà», êî òî ðûå
ïîò ðå áóþò óï ëà òû äîë ãà ïðå äû äó ùå ãî ïðà âè òå ëÿ — ëîð -
äà ÄåÀð íè ñà. Óï ðàâ ëÿþ ùèé ñêà æåò, ÷òî íè êà êèõ äîë ãîâ
ó ëîð äà íè êîã äà íå áû ëî, à áó ìà ãè ïîä äåëü íûå. Âû ìî -
æå òå:

- Çàï ëà òèòü øàí òà æèñ òàì — íè ÷å ãî íå ïî ëó ÷è òå.
- Íà ïó ãàòü ðàñ ïðà âîé èëè ðàñ ïðà âèòü ñÿ ñ øàí òà æèñ òà -
ìè — íè ÷å ãî íå ïî ëó ÷è òå.
- Âûã íàòü øàí òà æèñ òîâ — ýòî ïëî õî ñêà æåò ñÿ íà íàñ -
òðîå íèè ïîä äàí íûõ. 

- Âûã íàòü øàí òà æèñ òîâ è çàï ëà òèòü ñâîèì ëþ äÿì 500
çî ëî òûõ — 11.500 î÷ êîâ îïû òà.
- Âûã íàòü øàí òà æèñ òîâ è çàï ëà òèòü ñâîèì ëþ äÿì 1.000
çî ëî òûõ — 15.500 î÷ êîâ îïû òà è ïðå äàí íîñ òü ïîä äàí -
íûõ.

Íà âîä íå íèå (Flooding): Ñòà ðåíü êàÿ ïëî òè íà íå âû äåð æà -
ëà íà ïî ðà âî äû è ñëî ìà ëàñü. Íåñ êîëü êî ðàç ãíå âàí íûõ
ôåð ìå ðîâ, ïîñ òðà äàâ øèõ îò íà âîä íå íèÿ, ïîò ðå áóþò êîì -
ïåí ñà öèè — èì íåîá õî äè ìû äåíü ãè äëÿ ðå ìîí òà ñâîèõ
âëà äå íèé. Âû ìî æå òå:

- Íå ïëà òèòü — ðå âî ëþ öèÿ ïî÷ òè ãà ðàí òè ðî âà íà.
- Çàï ëà òèòü 5.000 çî ëî òûõ — 15.500 î÷ êîâ îïû òà.



- ×àñ òè÷ íî ïîê ðûòü çàò ðà òû — 4.500 î÷ êîâ îïû òà + â
çà âè ñè ìîñ òè îò òî ãî, êà êóþ ñóì ìó çàï ëà òè òå:

à) 4.000 çî ëî òûõ — 6.500 î÷ êîâ îïû òà;
á) 3.000 çî ëî òûõ — 4.500 î÷ êîâ îïû òà;
â) 2.000 çî ëî òûõ — 2.500 î÷ êîâ îïû òà;
ã) 1.000 çî ëî òûõ — íè ÷å ãî íå ïî ëó ÷è òå.

Ó÷ òè òå, ÷òî ÷åì ìåíü øå âû çàï ëà òè òå, òåì áî ëåå ðàçúÿ -
ðåí íû ìè óé äóò îò âàñ ôåð ìå ðû.

Çà òåì îò âàñ ïîò ðå áóþò åùå ñðåä ñòâ íà ðå ìîíò ïëî òè íû.
Âû ìî æå òå:

- Çàï ëà òèòü 2.000 çî ëî òûõ — ëþ äè ýòî îöå íÿò.
- Îò êà çàòü ñÿ ïëà òèòü — íè ÷å ãî íå ïî ëó ÷è òå (íà ñå ëå íèå
íà ýòî íå ïðî ðåà ãè ðóåò.)

Âíè ìà òåëü íî âñëó øàé òåñü â òî, ÷òî ñêà æóò ôåð ìå ðû íà -
ïîñ ëå äîê — îò ýòî ãî çà âè ñèò íà ðîä íàÿ ëþ áîâü. Åñ ëè îíè
õî ðî øî îò çî âóò ñÿ î âà øåé ïåð ñî íå, òî ëþ äè ñòà íóò ëþ -
áèòü âàñ áîëü øå. Íó à åñ ëè â âàø àä ðåñ ïî ëå òÿò, ìÿã êî ãî -
âî ðÿ, íåï ðèÿò íûå ýïè òå òû, òî áå ðå ãè òåñü!

Âòîð æå íèå (Invasion): Õî ðî øî çíà êî ìûé ëîðä Ôàð òèí ãòîí
ïîï ðî áóåò ñè ëîé âçÿòü âëàñ òü â ñâîè ðó êè. Ó÷ òè òå, ÷òî áåç
âà øå ãî íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ãî âìå øà òåëü ñòâà âðà æåñ êàÿ àð -
ìèÿ áûñ òðî ïðîð âåò îáî ðî íó. Êà ïè òàí Êåð íèê ïîï ðî ñèò
îêà çàòü ñî äåé ñòâèå â ýòîé íå ëåã êîé áèò âå. Âûé äÿ ÷å ðåç
ïîäúåì íûé ìîñò, âû óâè äè òå äâå ïðî òè âî áîð ñòâóþ ùèå
ñòî ðî íû. Ïîñ ëå òî ãî êàê ëîðä íà÷ íåò âûê ðè êè âàòü îñ êîð -
áè òåëü íûå ðåï ëè êè, óáåé òå åãî, è âîé íà àâ òî ìà òè ÷åñ êè
çà êîí ÷èò ñÿ. Ïîñ ëå óáèé ñòâà ëîð äà âû ïî ëó ÷è òå: 12.000
î÷ êîâ îïû òà, Full Plate Mail +1 è Bastard Sword +1. Âåð íóâ -
øèñü â çà ìîê, âû îá íà ðó æè òå, ÷òî âà øà êî ïèë êà äî ïîë íè -
òåëü íî îáî ãà òèò ñÿ åùå íà 50.000 î÷ êîâ îïû òà. 

Îò íû íå âà øå ìó ñà ìî äåð æà âèþ ìî æåò óã ðî æàòü ëèøü ðå -
âî ëþ öèÿ.

RANGER’S CABIN (ÄËß ÐÅÉ ÍÄÆÅ ÐÎÂ)

Ïîñ ëå âû ïîë íå íèÿ êâåñ òà, äàí íî ãî Äå ëî íîì, ñî âåò íèê
Ëëîéä ïî äà ðèò âàì ëåñ íóþ õè æè íó. Ïðåæ äå âñå ãî, õî ðî -
øåíü êî îáû ùè òå ñâîþ íî âóþ îáè òåëü è ñðå äè ïðî ÷èõ
(êñòà òè, âåñü ìà íåï ëî õèõ) âå ùèö íàé äè òå ïèñü ìî îò ìåñ -
òíûõ æè òå ëåé ñ ïðîñü áîé âçÿòü èõ ïî ñå ëå íèå ïîä ñâîþ çà -
ùè òó. Íó ÷òî æ, ïîñ ìîò ðèì, ÷òî âõî äèò â îáÿ çàí íîñ òè
ñòðà æà ïî êîÿ ìèð íî ãî íà ñå ëå íèÿ... 

1 ×å ðåç òðè äíÿ â âà øó õè æè íó íà íå ñåò âè çèò ëåñ íîé
äóõ Ìýéðèí (Mairyn). Îí áó äåò ñëåç íî óìî ëÿòü íà âåñ òè
ïî ðÿ äîê â ñâÿ ùåí íîì ðà éî íå — ðóè íàõ õðà ìà (Temple
Ruins). Îò ïðàâ ëÿé òåñü ê îñ êâåð íåí íî ìó ìåñ òó è ïî ãî âî ðè -
òå ñ ëîð äîì Èãå íîì Òîì áëå òå íîì (Igen Tomblethen). Èç
ðàç ãî âî ðà âûÿñ íèò ñÿ, ÷òî âñå áåñ ÷èí ñòâà, óñ òðîåí íûå åãî
ëþäü ìè, ïðåñ ëå äóþò ëèøü îä íó öåëü — íàé òè óòå ðÿí íûé
ëîð äîì ìèô ðè ëî âûé ìå äàëüîí (mithrill medallion). Àð òå -
ôàêò íà õî äèò ñÿ ñîâ ñåì ðÿ äîì è îõ ðà íÿåò ñÿ îò ðÿ äîì ñêå -
ëå òîâ. Îò äàé òå ìå äàëüîí çà êîí íî ìó âëà äåëü öó, íî îò äå -
íåæ íî ãî âîç íàã ðàæ äå íèÿ îò êà æè òåñü (10.000 î÷ êîâ îïû -

òà). Çà òåì îò ÷è òàé òåñü çà ïðî äå ëàí íóþ ðà áî òó äó õó è ïî -
ëó ÷è òå åùå 21.500 î÷ êîâ îïû òà.

2 Ñïóñ òÿ òðè äíÿ Äå ëîí ïîò ðå áóåò âà øå ãî áå çîò ëà ãà -
òåëü íî ãî âîç âðà ùå íèÿ â Äî ëè íó (Imnesvale) ïî äå ëó, ñâÿ -
çàí íî ìó ñ íåñ êîëü êè ìè îã ðî êà ìè. Â âà øåì ðàñ ïî ðÿ æå íèè
åñ òü òðè äíÿ (ñ ìî ìåí òà ïî ëó ÷å íèÿ ýòî ãî ñîîá ùå íèÿ),
÷òî áû âåð íóòü ñÿ, èíà ÷å îã ðî êè îñ òà âÿò âàñ áåç ëåñ íîé õè -
æè íû. Ïî ãî âî ðè òå ñ ñî âåò íè êîì è îò ïðàâ ëÿé òåñü ê ïå ùå -
ðå â ñå âå ðî-çà ïàä íîé ÷àñ òè Umar Hills, óíè÷ òî æàÿ ïî ïó -
òè îã ðî êîâ. Ñïóñ êàé òåñü â ïå ùå ðó è ïî ãî âî ðè òå òàì ñ
Ìýäóëü ôîì (21.750 î÷ êîâ îïû òà). Âîç âðà ùàé òåñü ê ñî âåò -
íè êó è ïî ëó ÷è òå åùå 25.000 î÷ êîâ (èëè 20.000, åñ ëè óáè -
ëè Ìýäóëü ôà äî ðàç ãî âî ðà ñ ñî âåò íè êîì). 

3 Ïðè ìåð íî åùå ÷å ðåç ïÿòü äíåé ê âàì îïÿòü íà âå äàåò -
ñÿ Äå ëîí è ïîï ðî ñèò âåð íóòü ñÿ. Îêà æåò ñÿ, ÷òî â Umar
Hills âåð íó ëàñü âåäü ìà Óìàð (ñòà ðàÿ çíà êî ìàÿ, âåð íî?).
Ïîñ ëå ðàç ãî âî ðà ñ Ëëîé äîì èäè òå ê ðóè íàì õðà ìà, íî,
ïðåæ äå ÷åì ñïóñ êàòü ñÿ, ïî ãî âî ðè òå ñ äó õîì. Äà ëåå íà ïó -
òè âàì âñòðå òèò ñÿ íå ìà ëî íå æè òè, à òàê æå äå ìîí ïî èìå -
íè Ãëàá ðå çó (Glabrezu). Îòû ùè òå âåäü ìó, ïî ãî âî ðè òå ñ
íåé è óíè÷ òîæü òå ýòî ïî ðîæ äå íèå çëà. Ïîä íè ìàé òåñü íà
ïî âåð õíîñ òü è ïî ëó ÷è òå ó äó õà âïîë íå çàñ ëó æåí íóþ íàã -
ðà äó: Moon Dog figurine, 26.750 î÷ êîâ îïû òà è +1 ê ðå ïó -
òà öèè. Êðî ìå ýòî ãî, åñ ëè âû áû ëè ðåé íäæå ðîì-îò ñòóï íè -
êîì (Fallen Ranger), òî âàø ñòà òóñ áó äåò âîñ ñòà íîâ ëåí.

ORDER OF RADIANT HEART (ÄËß ÏÀ ËÀ ÄÈ ÍÎÂ)

Ýòîò stronghold ñâÿ çàí ñ êâåñ òîì, äàí íûì ëîð äîì Äæåé -
ðäà íîì. Ñïà ñåí íîå ÷à äî Ãàð ðå íà äàñò ñïå öèàëü íûå âîç -
ìîæ íîñ òè, à òàê æå è ïî ìî æåò ñòàòü àäåï òîì Îð äå íà
Order of Radiant Heart. Îêà çàâ øèñü â ñòå íàõ Îð äå íà, ïî -
ãî âî ðè òå ñ ïðå ëà òîì Âåñ ñå ëà íîì è ñîã ëà ñè òåñü ñî âñåì
òåì, ÷òî îí ñêà æåò. Çà òåì ïî ãî âî ðè òå ñ Âèë ëèà ìîì, è îí
îò âå äåò âàñ â ïî êîè... Ïðîá ëå ìû Îð äå íà îò íû íå ñòà íóò
âà øè ìè ïðîá ëå ìà ìè.

1 Îò ðÿä ðû öà ðåé ïî ïàë â íåï ðèÿò íóþ ïå ðåä ðÿ ãó â Umar
Hills è íóæ äàåò ñÿ â âà øåé ïî ìî ùè. Ïðè ëî æè òå âñå óñè ëèÿ
äëÿ ñïà ñå íèÿ âîè íîâ è áó äå òå îò áëà ãî äà ðå íû 10.000 î÷ -
êà ìè îïû òà.

2 Ðåé ðàê ðàñ ñêà æåò âàì ïðî âðåä íî ãî áà ðî íà, êî òî ðûé
æàæ äåò èç ãíàòü èç ñâîèõ âëà äå íèé íåñ êîëü êèõ âåð íî ïîä -
äàí íûõ. Ïðåæ äå ÷åì èä òè â òà âåð íó äëÿ ðàç áè ðà òåëü ñòâà,
ïî ãî âî ðè òå íà óëè öå ñ òðå ìÿ ôåð ìå ðà ìè, êî òî ðûå ñíàá -
äÿò âàñ ëþ áî ïûò íîé èí ôîð ìà öèåé. Âî âðå ìÿ áå ñå äû ñ áà -
ðî íîì óïî ìÿ íè òå î òîì, ÷òî óç íà ëè èç ðàç ãî âî ðîâ íà óëè -
öå, è òîã äà ïðî òèâ íå ãî âîñ ñòà íåò íåê òî ïî èìå íè Ëàí êà.
Ïîñ ëå ðàç áîð êè ñ áà ðî íîì è åãî ëþäü ìè, ïîá ëà ãî äà ðè òå
ôåð ìå ðîâ è îò ïðàâ ëÿé òåñü çà âîç íàã ðàæ äå íèåì — 25.000
åäè íè öà ìè îïû òà.

3 Ðîä Ìîð íèí ãà ëåñ âåë êðî âîï ðî ëèò íóþ âîé íó ñ ðà áî -
òîð ãîâ öà ìè. Îä íà êî ñè ëû áû ëè íå ðàâ íû, è íû íå â æè âûõ
îñ òà ëàñü ëèøü îä íà ïðåä ñòà âè òåëü íè öà ýòî ãî äðåâ íå ãî
ðî äà — Òè ðèàí íà. Îò ïðàâ ëÿé òåñü â ðà éîí äî êîâ (Docks
district) â çäà íèå, íà õî äÿ ùåå ñÿ ñïðà âà îò çàì êà (Temple of
Oghma), è ïî ãî âî ðè òå ñ Òè ðèàí íîé. Âñêî ðå íà âàñ íà ïà -
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Âå ðîÿò íî, âû óæå çíà êî ìû ñ òà êèì äà ëå êî íå ñà ìûì ÷åñ òíûì ïðèå ìîì, êàê Fake Talk
(«îá ìàí íûé ðàç ãî âîð» â âîëü íîì ïå ðå âî äå). Íî åñ ëè íåò, òî î÷åíü ðå êî ìåí äóåì âçÿòü
åãî íà âîî ðó æå íèå, ïðàâ äà, ñäå ëàâ ïðåä âà ðè òåëü íóþ ðå ìàð êó, ÷òî äàí íûé ïðèåì ïî -
ïà õè âàåò ÷è òåð ñòâîì, à òî÷ íåå — èñ ïîëü çóåò îä íó ñëà áè íó èã ðû.
Ðà áî òàåò Fake Talk â òîì ñëó ÷àå, åñ ëè ïåð ñî íàæ-ïðî òèâ íèê õî ÷åò áðî ñèò âàì ïà ðó
ñëîâ *äî* ñõâàò êè. Ïðè òà êîì ðàñ êëà äå îí íå êî òî ðîå âðå ìÿ ñ÷è òàåò ñÿ íåé òðàëü íûì.
Èòàê, ïðåä ïî ëî æèì, âû çíàå òå, ÷òî çà ïðî õî äîì âàñ æäåò íå êèé îïàñ íûé ïðî òèâ íèê,
êî òî ðûé ãî âî ðèò âàì îñ êîð áè òåëü íóþ ôðà çó, ïîñ ëå ÷å ãî íà ïà äåò è êðîì ñàåò âñþ
ãðóï ïó â êà ïóñ òó. Âû ñìå ëî çà õî äè òå â ïðî õîä è *íå ìåä ëåí íî* íà æè ìàå òå íà ïàó çó,
ïî êà âðà æè íà íå óñ ïåë èíè öèè ðî âàòü ðàç ãî âîð. Òå ïåðü áå ðå òå ëþ áî ãî ïåð ñî íà æà èç
êî ìàí äû (îáû÷ íî ñà ìî ãî ñëà áî ãî) è îò ïðàâ ëÿå òå åãî ïî ãî âî ðèòü ñ ïðî òèâ íè êîì, à îñ -
òàëü íûì â ýòî âðå ìÿ ïðè êà çû âàå òå íà ïà äàòü. Ïîñ ëå ýòî ãî ñà ìîå ãëàâ íîå — íå äàòü îò -
âëå êàþ ùå ìó ïåð ñî íà æó ïî äîé òè ñëèø êîì áëèç êî, èíà ÷å íà÷ íåò ñÿ íå æå ëà òåëü íûé
ðàç ãî âîð — ïîýòî ìó ïå ðèî äè ÷åñ êè îò âî äè òå åãî íà çàä, à ïî òîì âíîâü îò ïðàâ ëÿé òå «íà
ðàç ãî âîð». Ó÷è òå òîëü êî, ÷òî ìåæ äó îò âî äîì ïåð ñî íà æà è íî âîé èíè öèà öèåé äèà ëî -
ãà äîë æíî ïðî õî äèòü íå áî ëåå ÷å òû ðåõ-ïÿ òè ñå êóíä.
Ñó ùåñ òâóåò íå áîëü øîé íþàíñ — Fake Talk ìî æåò ñäå ëàòü íå âû ïîë íè ìûì íå êî òî ðûå
êâåñ òû, êî òî ðûå ñâÿ çà íû ñ óíè÷ òî æå íèåì «ôýéêóå ìî ãî» ïåð ñî íà æà. Â òà êèõ ñëó ÷àÿõ
íà÷ íè òå èñ ïîëü çî âàòü äàí íûé ïðèåì, à êîã äà îáúåêò îõî òû áó äåò íà âî ëî ñîê îò ñìåð -
òè — èíè öèè ðóé òå äèà ëîã, à ïîñ ëå äî áåé òå ïðî òèâ íè êà. 
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äóò íàåì íûå óáèé öû — íè ÷å ãî ñòðàø íî ãî, ñïðà âèòü ñÿ ñ
íè ìè íå ñîñ òà âèò îñî áî ãî òðó äà. Ïîñ ëå ýòî ãî âàì íà íå -
ñåò âè çèò âåæ ëè âîñ òè Õàð ãèñ — êðåñ òíûé Òè ðàí íèè. 

Äàëü íåé øèå ñî áû òèÿ ìî ãóò ðàç âî ðà ÷è âàòü ñÿ ïî-ðàç íî ìó.
Åñ ëè Õàð ãèñ ïðåä ñòà íåò íàåì íûì óáèé öåé, òî ïðîñ òî
óíè÷ òîæü òå åãî, à åñ ëè íåò, òî èñ ïîëü çóé òå çàê ëè íà íèå
Detect Evil. Åñ ëè çàê ëè íà íèå îï ðå äå ëèò Õàð ãè ñà êàê çëî -
ãî ïåð ñî íà æà (evil) — óáåé òå åãî, à åñ ëè íåò — äàé òå åìó
âîç ìîæ íîñ òü ïî ãî âî ðèòü ñ Òè ðèàí íîé. Çà òåì âîç âðà ùàé -
òåñü â Îð äåí è ïî ãî âî ðè òå ñ Ðåé ðà êîì, êî òî ðûé íàã ðà äèò
âàñ çà íÿò íû ìè âå ùè÷ êà ìè — Pride of the Legion +2, Large
Shield +2 — è óñî âåð øåí ñòâóåò ïà ëà äèí ñêèå ñïî ñîá íîñ -
òè.

4 Ïî æà ëóé, ñà ìûì òðóä íûì çà äà íèåì Îð äå íà áó äåò äî -
áû ÷à ëå ãåí äàð íî ãî ìå ÷à Ìñòè òåëü (Anenger), êî òî ðûé
ñòå ðå æåò êðàñ íûé äðà êî øà ïî èìå íè Ôèð êààã. Êàê ñëå -
äóåò ïîä ãî òîâü òåñü ê ýòîé âñòðå ÷å — èñ ïîëü çóé òå ïî -
áîëü øå çà ùèò íûõ çàê ëè íà íèé è çà ïà ñè òåñü ëå ÷åá íû ìè
ñíà äîáüÿ ìè. Áóäü òå óâå ðå íû — âà øè ñòà ðà íèÿ áó äóò
îöå íå íû (1500 çî ëî òûõ, îêî ëî 100.000 åäè íèö îïû òà,
Holy Avenger +5(!), Cloak of Shield, çàê ëè íà íèå Invisible
Stalker è Red Dragon Scale, èç êî òî ðîé ãíîì Êðîì âåëë èç -
ãî òî âèò î÷åíü ïðè ëè÷ íóþ áðî íþ). Êñòà òè, ïî áå äèòü äðà -
êî íà ìîæ íî è ïðè ïî ìî ùè Fake Talk — ñì. âðåç êó.

PRIEST TEMPLES (ÄËß ÆÐÅ ÖÎÂ)

Ïîñ ëå âû ïîë íå íèÿ êâåñ òà, äàí íî ãî æðå öîì Õåë ìîì, âû
ìî æå òå âûá ðàòü îäèí èç òðåõ êóëü òîâ: Lathander, Helm
èëè Talos. Ñîîò âåò ñòâóþ ùèå àäåï òû âû äå ëÿò âàì îò äåëü -
íûå àïàð òà ìåí òû â õðà ìå. Ïî ãî âî ðè òå ñî ñâîèì íàñ òàâ -
íè êîì (Ëà ðà äëÿ êóëü òà Lathander, Áàé ðîí äëÿ êóëü òà
Helm è Âè ëîí äëÿ êóëü òà Talos), è îí ðàñ ñêà æåò î âà øèõ
ïëà íàõ íà áëè æàé øåå áó äó ùåå.

Îñ íîâ íàÿ çà äà ÷à — ïî ìî÷ü îï ðå äå ëåí íûì ëþ äÿì ðå -
øèòü èõ ïðîá ëå ìû, îïè ðàÿñü íà ó÷å íèÿ ñâîå ãî êóëü òà.
Äëÿ ýòî ãî íåîá õî äè ìî ïî ãî âî ðèòü ñ íóæ íûì ÷å ëî âå êîì,
äàòü åìó ñî âåò è äîæ äàòü ñÿ ðå çóëü òà òîâ. Íàñ òàâ íèê îöå -
íèò âà øè äåé ñòâèÿ ïðè ìåð íî ÷å ðåç ñóò êè. Âî âñåõ òðåõ
êóëü òàõ çà äà íèÿ îäè íà êî âû, íî ñïî ñî áû ðå øå íèÿ è íàã -
ðà äû ñó ùåñ òâåí íî îò ëè ÷àþò ñÿ, ïîýòî ìó ïðè âå äåì îï òè -
ìàëü íûå ðå øå íèÿ äëÿ êàæ äî ãî êóëü òà.

1 Lathander

Íå âåð íàÿ æå íà (Wife is Unfaithful): Ïî ñî âå òóé òå Ãëèí äå -
íó çà áûòü æå íó-èç ìåí íè öó. (20.000 î÷ êîâ îïû òà)
Óáèé öà (Killed a man): Ïóñ òü Òè âàåë âûï ëà òèò êîì ïåí -
ñà öèþ ñåìüå óáè òî ãî èì ÷å ëî âå êà. (20.000 î÷ êîâ îïû òà)
Ïî òå ðÿí íàÿ âå ðà (Lost her faith): Äàé òå âðå ìÿ íà ðàç -
ìûø ëå íèÿ äå âóø êå ïî èìå íè Ðà íèÿ. (20.000 î÷ êîâ îïû -
òà)
Çà âèñ òíèê (Cortirso): Ýòîò ãîñ ïî äèí îñ êîð áëåí âà øèì
ñòðå ìè òåëü íûì ïðîä âè æå íèåì ïî èå ðàð õè ÷åñ êîé ëåñ -
òíè öå è ïîýòî ìó âû çû âàåò íà äóýëü. Íå ââÿ çû âàé òåñü â
áåç äóì íóþ äðà êó è ïî ëó ÷è òå 20.000 î÷ êîâ îïû òà. 

È ïîñ ëåä íåå çà äà íèå, êî òî ðîå âû ïî ëó ÷è òå îò Ëà ðà —
óáèé ñòâî ëè äå ðà õðà ìà Talos, êîë äóíüè ïî èìå íè Àäà.
Ïîì íè òå, ÷òî îò íû íå êàæ äûé ïîñ ëå äî âà òåëü ó÷å íèÿ
Talos — âàø êðîâ íûé âðàã. Îò ïðàâ ëÿé òåñü â õðàì è óáåé -
òå Àäó, çà òåì âîç âðà ùàé òåñü ê Ëà ðó çà íàã ðà äîé — 1.000
çî ëî òûõ è 35.000 î÷ êà ìè îïû òà.

2 Helm

Íå âåð íàÿ æå íà (Wife is Unfaithful): Ïóñ òü Ãëèí äåí íà -
ïîì íèò èç ìåí íè öå î åå êëÿò âàõ è îáå ùà íèÿõ. (20.000
î÷ êîâ îïû òà)
Óáèé öà (Killed a man): Ïî ñî âå òóé òå Òè âàå ëó îá ðà òèòü ñÿ
ê âëàñ òÿì, ÷òî áû ïî íåñ òè çàñ ëó æåí íîå íà êà çà íèå.
(20.000 î÷ êîâ îïû òà)
Ïî òå ðÿí íàÿ âå ðà (Lost her faith): Ïðî ÷è òàé òå Ðà íèå ëåê -
öèþ î òîì, «êàê âàæ íî, ÷òî áû êàæ äûé äîá ðî ñî âåñ òíî
âû ïîë íÿë ñâîè îáÿ çàí íîñ òè íå çà âè ñè ìî îò òî ãî, íðà -
âèò ñÿ åìó ýòî èëè íåò». (20.000 î÷ êîâ îïû òà)
Çà âèñ òíèê (Cortirso): Ïðè ìè òå âû çîâ è óáåé òå Êîð òèð ñî.
(20.000 î÷ êîâ îïû òà)

Ïîñ ëåä íèå çà äà íèå — çà ùè òèòü õðàì Lathander îò âòîð -
æå íèÿ ïîñ ëå äî âà òå ëåé õðà ìà Talos. Òàê æå íåîá õî äè ìî
óãî âî ðèòü Ëà ðà îò êà çàòü ñÿ îò ìåñ òè è íå ãî òî âèòü ïî êó -

øå íèå íà Àäó. Ïîñ ëå âñå ãî ýòî ãî âîç âðà ùàé òåñü ê Áàé ðî -
íó è ïî ëó ÷è òå 1.000 çî ëî òûõ è 35.000 î÷ êîâ îïû òà.

3 Talos

Íå âåð íàÿ æå íà (Wife is Unfaithful): Óáå äè òå Ãëèí äåí
óáèòü ñëàä êóþ ïà ðî÷ êó. (200 çî ëî òûõ è 20.000 î÷ êîâ
îïû òà) 
Óáèé öà (Killed a man): Ïî ñî âå òóé òå Òè âàå ëó èç áà âèòü ñÿ
îò âñåõ ñâè äå òå ëåé çëî äåÿ íèÿ, à êîã äà îí âåð íåò ñÿ,
óáåé òå åãî. Íî íà ýòîì âà øà ãó ìàí íàÿ ìèñ ñèÿ íå çà êàí -
÷è âàåò ñÿ — îò íå ñè òå ãî ëî âó Òè âàå ëà èí ñïåê òî ðó â óï -
ðàâ ëåí ÷åñ êèé ðà éîí (Government district) — 500 çî ëî -
òûõ è 20.000 î÷ êîâ îïû òà.
Ïî òå ðÿí íàÿ âå ðà (Lost her faith): Óáåé òå åðå òè÷ êó Ðà íó
è íå çà áóäü òå ïðèõ âà òèòü åå ãî ëî âó — âäðóã ïðè ãî äèò -
ñÿ... 
Çà âèñ òíèê (Cortirso): Çà âèñ òíè ÷åê? Õà! Íå íà òî ãî íàð -
âàë ñÿ — áå ðåì ãî ëî âó Ðà íèè (âîò è ïðè ãî äè ëàñü), îò íî -
ñèì åå èí ñïåê òî ðó è îá âè íÿåì ìåð çàâ öà â æåñ òî êîì
óáèé ñòâå äå âóø êè. (30.000 î÷ êîâ îïû òà) 

È ïîñ ëåä íåå — óáåé òå Êðè ëà (ïîñ ëå äî âà òå ëÿ êóëü òà
Lathander). Ïî ëó ÷è òå ó Âè ëî íà 2.000 çî ëî òûõ è 35.000

î÷ êîâ îïû òà. Îò íû íå âñå ïðè âåð æåí öû õðà ìà
Lathander— âà øè çàê ëÿ òûå âðà ãè.

BARD’S THEATRE (ÄËß ÁÀÐ ÄÎÂ)

Âû ïî ëó ÷è òå â ñâîå ðàñ ïî ðÿ æå íèå òåàòð, êî òî ðûé íà õî -
äèò ñÿ â òà âåð íå Five Flagons (ðà éîí — Bridge District) ïîñ -
ëå âû ïîë íå íèÿ êâåñ òà, äàí íî ãî Ðàå ëè ñîì. 

Êîã äà âû âåð íå òåñü â òåàòð, õî çÿèí òà âåð íû ïî èìå íè
Ñà ìóèë ïîï ðî ñèò âàñ ïîîá ùàòü ñÿ ñ èç âåñ òíûì ïîñ òà íîâ -
ùè êîì — íå êèì Õèã ãîë äîì.

Âñÿ êèé ðàç, êîã äà áó äåò íåîá õî äè ìî âà øå ñî äåé ñòâèå,
Õèã ãîëä áó äåò îò ïðàâ ëÿòü ìàëü ÷èø êó. Ñ ìî ìåí òà ïî ëó ÷å -
íèÿ òà êî ãî ñîîá ùå íèÿ ó âàñ èìååò ñÿ â çà ïà ñå íå áî ëåå
òðåõ äíåé íà åãî âû ïîë íå íèå — èíà ÷å àê òå ðû áó äóò èã -
ðàòü âñå õó æå è õó æå. Ïðè ýòîì êà ÷åñ òâî àê òåð ñêîé èã ðû
îï ðå äå ëÿåò ñÿ êî ëè ÷åñ òâîì çî ëî òûõ, çà ðà áî òàí íûõ íà
äàí íîé ïîñ òà íîâ êå. 

Íà òåàò ðàëü íîì ïîï ðè ùå âàì ïðè äåò ñÿ ñòîë êíóòü ñÿ ñî
ñëå äóþ ùè ìè ïðîá ëå ìà ìè:

Âûá ðàòü àê òå ðà (Choose who to star): Íåîá õî äè ìî ñäå -
ëàòü âû áîð ìåæ äó Äæåí íîé è Èë òååé. Äæåí íà — íåï -

ëî õîé êàí äè äàò, íî èã ðà Èë òåè ïðè íå ñåò áîëü øèé äî -
õîä. Âû ìî æå òå âëî æèòü îò 1.000 äî 10.000 çî ëî òûõ.
Åñ òåñ òâåí íî, ÷åì áîëü øå âû âëî æè òå, òåì ëó÷ øå.
Ðàç ðå øèòü ñïîð (Solve the jealousy): Îõ óæ ýòè çà âèñ -
òëè âûå è ðåâ íè âûå æåí ùè íû! 

Åñ ëè Èë òåÿ èã ðàåò âòî ðîñ òå ïåí íóþ ðîëü è âû:

- äàå òå åé áîëü øóþ — 6.750 î÷ êîâ îïû òà è óëó÷ øå íèå
êà ÷åñ òâà ïüå ñû;
- âû íóæ äàå òå åå ñîã ëà ñèòü ñÿ ñ ìà ëåíü êîé ðîëüþ —
15.750 î÷ êîâ îïû òà è óëó÷ øå íèå êà ÷åñ òâà ïüå ñû;
- ðàñ øè ðÿå òå ðîëü — 6.750 î÷ êîâ îïû òà è ñíè æå íèå êà -
÷åñ òâà ïüå ñû.

Åñ ëè Äæåí íà èã ðàåò ìà ëåíü êóþ ðîëü, à âû äàå òå åé
áîëü øóþ, òî ïî ëó ÷è òå 6.750 î÷ êîâ îïû òà è ñíè æå íèå êà -
÷åñ òâà ïüå ñû. 

Åñ ëè Èë òåÿ ëè äè ðóåò, òî íè â êîåì ñëó ÷àå íå çà ïó ãè âàé -
òå åå (ñèëü íî ïîñ òðà äàåò êà ÷åñ òâî ïüå ñû), à ëó÷ øå ñäå -
ëàé òå êîì ïëè ìåíò è äàé òå 500 çî ëî òûõ (11.500 î÷ êîâ
îïû òà è ïî âû øå íèå êà ÷åñ òâà ïüå ñû).

Èì ïðî âè çà òîð (Zeran): Îäèí èç àê òå ðîâ — Çå ðàí — æå -
ëàåò èì ïðî âè çè ðî âàòü â ïüå ñå. Â îò âåò íà ýòî âû ìî æå -
òå:

- ðàç ðå øèòü Çå ðà íó èã ðàòü êàê åìó íðà âèò ñÿ — 15.750
î÷ êîâ îïû òà è ñó ùåñ òâåí íîå ïî âû øå íèå êà ÷åñ òâà ïüå -
ñû;
- ðàç ðå øèòü Çå ðà íó ïðî äîë æàòü èì ïðî âè çè ðî âàòü —
11.500 î÷ êîâ îïû òà è íå ñó ùåñ òâåí íîå ïî âû øå íèå êà -
÷åñ òâà ïüå ñû;
- çàï ðå òèòü èì ïðî âè çà öèè — íåì íî ãî ñíè çèò ñÿ êà ÷åñ òâî
ïüå ñû.

Êàæ äûé àê òåð æå ëàåò óëó÷ øèòü òîò îá ðàç, êî òî ðûé îí
âîï ëî ùàåò íà ñöå íå. Â îò âåò íà ýòî âû ìî æå òå: 

- ðàç ðå øèòü âíî ñèòü èç ìå íå íèÿ Çå ðà íó — êà ÷åñ òâî ïüå -
ñû óëó÷ øèò ñÿ;
- çàï ðå òèòü âñåì âíî ñèòü êà êèå-ëè áî èç ìå íå íèÿ —
11.500 î÷ êîâ îïû òà;
- çàï ðå òèòü âñåì âíî ñèòü êà êèå-ëè áî èç ìå íå íèÿ è çàï -
ëà òèòü 500 çî ëî òûõ — 11.500 î÷ êîâ îïû òà è óëó÷ øå íèå
êà ÷åñ òâà ïüå ñû;
- ïðèã ðî çèòü óâîëü íå íèåì — ñíè æå íèå êà ÷åñ òâà ïüå ñû;
- âçÿòü íà ñå áÿ ïðà âî êîí òðî ëè ðî âàòü êà êèå-ëè áî èç ìå -
íå íèÿ — åñ ëè îáàÿ íèå âû øå 16 åäè íèö, òî êà ÷åñ òâî
ïüå ñû óëó÷ øèò ñÿ, îä íà êî â ïðî òèâ íîì ñëó ÷àå... 

Ïðîê ëÿòüå? (The curse?): Â âà øåì òåàò ðå òâî ðÿò ñÿ íå ïî -
íÿò íûå âå ùè — óæå íå ïðîê ëÿòüå ëè âè íî âà òî? Îäèí èç
ñâÿ ùåí íè êîâ ïðåä ëà ãàåò âàì ñâîþ ïî ìîùü çà ñêðîì íóþ
ñóì ìó â 1.000 çî ëî òûõ. Âû ìî æå òå:

- çàï ëà òèòü ñâÿ ùåí íè êó 1.000 çî ëî òûõ — 11.500 î÷ êîâ
îïû òà è óëó÷ øå íèå êà ÷åñ òâà ïüå ñû;
- çàï ëà òèòü ñâÿ ùåí íè êó 500 çî ëî òûõ (òîëü êî ïðè áîëü -
øîì ïî êà çà òå ëå îáàÿ íèÿ) — 11.500 î÷ êîâ îïû òà;
- âûï ðî âî äèòü ñâÿ ùåí íè êà — ñíè æå íèå êà ÷åñ òâà ïüå ñû.

Ïðîá ëå ìû ñ ìó çû êàëü íûì ñîï ðî âîæ äå íèåì (Problems
with the music): Ñà ìûé ëó÷ øèé ñïî ñîá ñäå ëàòü äîñ òîé -
íîå ìó çû êàëü íîå ñîï ðî âîæ äå íèå äëÿ ïüå ñû — íà íÿòü
Áàë ìè òàí öà, èç âåñ òíî ãî êîì ïî çè òî ðà è èñ ïîë íè òå ëÿ
(çà êà êèõ-òî 500 çî ëî òûõ). Îä íà êî åñ ëè èí òåë ëåêò
ïåð ñî íà æà âû øå 15 åäè íèö, òî ìîæ íî ïî ïû òàòü ñÿ íà -
ïè ñàòü ìó çû êó ñà ìîñ òîÿ òåëü íî, à èñ ïîë íè òå ëåì íàç íà -
÷èòü Ìàð êó ñà. Ñ èí òåë ëåê òîì 19 è âû øå âû çà ðà áî òàå -
òå íà ýòîì èç ðÿä íîå êî ëè ÷åñ òâî îïû òà, à òàê æå óëó÷ -
øè òå êà ÷åñ òâî ïîñ òà íîâ êè.

Ïðè ìåð íî ÷å ðåç ìå ñÿö íà ìíî ãîñ òðà äàëü íûé òåàòð îá ðó -
øèò ñÿ íî âàÿ íà ïàñ òü...

Âàí äà ëû â òåàò ðå! (Barbarians have invaded the Theatre):
Ïî ãî âî ðè òå ñ Õèã ãîë äîì, è îí ïîï ðî ñèò âàñ èç áà âèòü ñÿ
îò âà íàä ëîâ. Ñïóñ òè òåñü è ðàç äå ëàé òåñü ñ ÷å òûðü ìÿ àì -
áà ëà ìè è ìà ãîì. (15.500 î÷ êîâ îïû òà)

Íà ñëå äóþ ùèé äåíü âû ñòà íå òå ñâè äå òå ëåì ãå íå -
ðàëü íîé ðå ïå òè öèè. Åùå ÷å ðåç íåñ êîëü êî äíåé âàñ
îïÿòü âû çî âåò Õèã ãîëä è ðàñ ñêà æåò î òîì, ÷òî íà

Ñïà ñàåì Âè êî íèþ. Òåì íóþ ýëü ôèé êó
ñî áè ðàþò ñÿ ñæå÷ü íà êîñ òðå, â ñå âå ðî-
çà ïàä íîé ÷àñ òè óï ðàâ ëåí ÷åñ êî ãî ðà éî -
íà (Government District)... Íå ïîç âî -
ëèì òîë ïå ôà íà òè êîâ ïðè âåñ òè â èñ -
ïîë íå íèå ñòðàø íûé ïðè ãî âîð! Âñòà -

íåì íà çà ùè òó êðà ñà âè öû! 
Ñïà ñå íèå íå ïîò ðå áóåò îñî áûõ óñè ëèé
— äîñ òà òî÷ íî äâàæ äû ùåë êíóòü íà âÿ -
çàí êå äðîâ îêî ëî ïðè âÿ çàí íîé ê ñòîë -
áó äå âóø êè (íå òÿ íè òå âðå ìÿ, à òî áó -
äåò ïîç äíî!). Âóà ëÿ — òå ïåðü ÿðîñ òü

ôà íà òè êîâ îá ðà òè ëàñü íà íà øó ãðóï ïó.
Ïåð âûì äå ëîì îò êëþ ÷è òå èñ êóñ ñòâåí -
íûé èí òåë ëåêò äëÿ ñâîèõ ïî äî ïå÷ íûõ
ìà ãîâ — èíà ÷å çà êîë äîâ ñòâî íà óëè -
öàõ ãî ðî äà ñâå òèò ñó ðî âàÿ ðàç áîð êà ñ
Cowled Wizards. Ôà íà òè êè íå îá ëà -

äàþò âû äàþ ùè ìè ñÿ áîå âû ìè ñïî ñîá -
íîñ òÿ ìè, ïîýòî ìó ãðó áîé ñè ëû áó äåò
âïîë íå äîñ òà òî÷ íî. Ê òî ìó æå, Âè êî -
íèÿ è ñà ìà áû âå ëè êî ëåï íî ñïðà âè ëàñü

ñî ñâîè ìè îáèä ÷è êà ìè. 
Òåì íàÿ ýëü ôèé êà — îäèí èç ëó÷ øèõ
ïåð ñî íà æåé â èã ðå. Åå åäèí ñòâåí íûé

ìè íóñ — çëîå ìè ðî âîç çðå íèå (evil
alignment), è ïîýòî ìó âà øà êî ìàí äà
ïî òå ðÿåò äâà î÷ êà ðå ïó òà öèè, åñ ëè

ïðè ìåò Âè êî íèþ ñ ðàñ ïðîñ òåð òû ìè
îáúÿòüÿ ìè. Âïðî ÷åì, ÷òî òà êîå äâà î÷ -

êà ðå ïó òà öèè ïðî òèâ îáàÿ íèÿ ñòîëü
ïðåê ðàñ íîé îñî áû?! 



ïðåä ñòîÿ ùåì ñïåê òàê ëå áó äóò ïðè ñóò ñòâî âàòü âàæ íûå
îñî áû, à òåàò ðàëü íàÿ ïðè ìà Çå ðàí, êàê íàç ëî, î÷åíü
ñèëü íî çà áî ëåë. Ïî íÿ ëè, ê ÷å ìó îí êëî íèò? Ñî âåð øåí íî
âåð íî — âàì èã ðàòü ðîëü âîë øåá íè êà âìåñ òî Çå ðà íà
(ïðè ÷åì æåí ùè íà âû èëè ìóæ ÷è íà, íå èìååò íè êà êî ãî
çíà ÷å íèÿ). Ýõ, íà äî áû ëî âíè ìà òåëü íåå ñìîò ðåòü ðå ïå -
òè öèþ... 

Â çà âè ñè ìîñ òè îò òî ãî, êàê âû îòûã ðàå òå ðîëü, âû ïî ëó ÷è òå:

- 49.500 î÷ êîâ îïû òà è Aslaer’s Harp — ïî÷ òè áå çóï ðå÷ íî
(äèà ëîã 2, 1, 1, 1, 2, 1, 2, 1, 2, 1);
- 35.500 î÷ êîâ îïû òà — íåñ êîëü êî îøè áîê;
- 19.500 î÷ êîâ îïû òà — êó ÷à îøè áîê.

Çà òåì áó äåò îöå íå íà âñÿ ïüå ñà, è âû ïî ëó ÷è òå: 

- 50.000 î÷ êîâ îïû òà — ïî÷ òè èäåàëü íî;
- 29.500 î÷ êîâ îïû òà — õî ðî øî;
- 19.500 î÷ êîâ îïû òà — íîð ìàëü íî.

Â èòî ãå Õèã ãîëä êó ïèò ó âàñ òåàòð çà 10.000 çî ëî òûõ.

THE PLANAR SPHERE (ÄËß ÌÀ ÃÎÂ)

- Ïî ãî âî ðè òå ñ àäåï òîì îá ùåñ òâà Cowled Wizard â ãëàâ íîì
ïðà âè òåëü ñòâåí íîì çäà íèè è ñîã ëà ñè òåñü âûñ ëå äèòü íå êîå ãî
Âà ëè ãà ðà. Ïîñ ëå òî ãî êàê êâåñò áó äåò çà êîí ÷åí (îáÿ çà òåëü íî
ïðîñ ëå äè òå çà òåì, ÷òî áû ðû öàðü âû æèë!), âåð íè òåñü è ïî ãî -
âî ðè òå ñ ðû öà ðÿ ìè — îíè ïî æà ëóþò ñÿ íà òî, ÷òî íå ìî ãóò
ïî ïàñ òü äî ìîé ÷å ðåç ïëà íàð íóþ ñôå ðó (Planar Sphere). Ñîã ëà -
ñè òåñü íà ïðåä ëî æå íèå ìà ãà Òåî êà âñòó ïèòü â îá ùåñ òâî
Cowled Wizards è ïîï ðî ñè òå åãî ïî ìî÷ü ðû öà ðÿì. Îí îò ïðà -
âèò âàñ ê Ðè áàëü äó. 
- Ïî ãî âî ðè òå ñ Ðè áàëü äîì. Çà 9.000 çî ëî òûõ îí ñîã ëà ñèò ñÿ

íàé òè ìà ãà, êî òî ðûé ñìî æåò ïî ìî÷ü. Ðîâ íî ÷å ðåç 24 ÷à ñà
îáå ùàí íûé ìàã (æåí ùè íà) ïîÿ âèò ñÿ â êîì íà òå, ãäå íà õî äÿò -
ñÿ ðû öà ðè. Ïî ãî âî ðè òå ñ íåé, è îíà ïî ìî æåì èì äîá ðàòü ñÿ
äî ìîé, à âû ïî ëó ÷è òå â íàã ðà äó 45.000 î÷ êîâ îïû òà è Golden
Girdle. À òå ïåðü, ïî êà îíà íå èñ ÷åç ëà, ïî áå ñå äóé òå ñ íåé åùå
ðà çîê è... îïÿòü ïî ëó ÷è òå íàã ðà äó (íå êî òî ðûì óäà âà ëîñü ïðî -
äå ëàòü ýòîò ôèíò òðèæ äû). Ìå ëî÷ü, áàã, à ïðèÿò íî! ;)
- Ïî ãî âî ðè òå ñ ïðå ëà òîì Âåñ ñà ëà íîì, è îí ðàç ðå øèò ðû öà ðÿì
îñ òàòü ñÿ â Îð äå íå. Ñîîá ùè òå èì ýòó ðà äîñ òíóþ âåñ òü è ïî ëó -
÷è òå 45.000 î÷ êîâ îïû òà (ìäà, íàã ðà äà ñó ùåñ òâåí íî ñêðîì -
íåå, ÷åì â ïåð âîì ñëó ÷àå). 

Âñêî ðå Òåîñ ïîä êè íåò âàì òðåõ ó÷å íè êîâ: Ëàð çà, Ìî ðó ëà è
Íà ðà, ïîî áå ùàâ íà ïîñ ëå äîê íåñ êîëü êî ðàç íà âåñ òèòü âàñ â
òå ÷å íèå ñëå äóþ ùèõ íå äåëü.

Òå ïåðü íóæ íî ðå øèòü, ÷òî áó äóò èçó ÷àòü âà øè ñâå æåèñ ïå -
÷åí íûå ó÷å íè êè:

Wand of the Apprenti — 1000 çî ëî òûõ — 4 äíÿ.
Dagger of — 250 çî ëî òûõ — 4 äíÿ.

Ring of Protection — 2000 çî ëî òûõ — îò 4 äî 5 äíåé.

Ó÷ òè òå, ÷òî âñåã äà ñó ùåñ òâóåò øàíñ ïðî âà ëà îáó ÷å íèÿ,
íå çà âè ñè ìî îò òî ãî, ÷òî èìåí íî èçó ÷à ëè âà øè ãî ðå-ó÷å -
íè êè. Ïðèç íà êîì óñ ïåø íî ãî èçó ÷å íèÿ ÿâ ëÿåò ñÿ îò âåò
«few days» íà âîï ðîñ, äåñ êàòü, ñêîëü êî âàì åùå âî çèòü -
ñÿ. Åñ ëè æå ñëå äóåò îò âåò «4 days», òî íè ÷å ãî õî ðî øå ãî
íè âàì, íè ó÷å íè êàì íå ñâå òèò...

Íå èçó ÷àé òå Ring of Protection — èíà ÷å Ëàðç áëà ãî ïî ëó÷ íî èñ -
÷åç íåò (âíå çà âè ñè ìîñ òè, óñ ïåø íî ëè îí èç ãî òî âèò êîëü öî, èëè
íåò).

Äà ëåå áó äåò íî âàÿ ãî ëî âî ëîì êà äëÿ ïûò ëè âûõ óìîâ — ïå ðå -
âîä çàê ëè íà íèé:

Mislead — 250 çî ëî òûõ — 4 äíÿ.
Abi Dalzim’s — 1000 çî ëî òûõ — îò 4 äî 5 äíåé.
Meteor Swarm — 2500 çî ëî òûõ — îò 4 äî 5 äíåé.

Íå ó÷è òå Meteor Swarm — áó äóò ïðîá ëå ìû ñî ñìåð òüþ Íà -
ðà (ðâà íåò âìåñ òå ñ çàê ëè íà íèåì).

Íà êî íåö, ïîñ ëåä íåå èñ ïû òà íèå äëÿ ïî äî ïå÷ íûõ — ðà áî òà
ñ àð òå ôàê òîì:

Robe of the Apprenti — 250 çî ëî òûõ — 4 äíÿ.
Ring of Wizardry — 3000 çî ëî òûõ — 4 äíÿ.
Staff of Power — 10000 çî ëî òûõ — 4 äíÿ.

Íè ÷å ãî (åäèí ñòâåí íûé ñïî ñîá ñîõ ðà íèòü æèç íü ó÷å íè êàì).

Êà êîé áû èç àð òå ôàê òîâ âû íè âûá ðà ëè — êòî-òî èç ó÷å íè -
êîâ ïî ãèá íåò. Âçàè ìîñ âÿ çè çà ïó òàí íûå, íî î÷åíü ïðî÷ íûå.
Åñ ëè âûá ðàòü Staff of Power, òî ïî ãèá íóò *âñå* ó÷å íè êè,
îä íà êî áó äåò øàíñ çà ïî ëó ÷èòü ýòîò àð òå ôàêò!

Åñ ëè âñå îáó ÷àå ìûå âû æè âóò, òî âû ïî íàá ëþ äàå òå çà çà -
áàâ íîé öå ðå ìî íèåé è ïî ëó ÷è òå 50.000 î÷ êîâ îïû òà. Â ñëó -
÷àå, åñ ëè âû æè âåò Ìî ðóë, òî â äàëü íåé øåì îí áó äåò èç ãî -
òàâ ëè âàòü äëÿ âàñ ñíà äîáüÿ (ïîÿ âèò ñÿ ïîñ ëå çà âåð øå íèÿ
ñëå äóþ ùå ãî êâåñ òà).

×å ðåç íåñ êîëü êî äíåé ê âàì ÿâèò ñÿ ïî ñûëü íûé è ïðè êà æåò
îò ïðàâ ëÿòü ñÿ â Ñôå ðó. Âåð íóâ øèñü, âû îá íà ðó æè òå îøà ðà -
øåí íî ãî Òåî ñà, êî òî ðûé, îêà çû âàåò ñÿ, âàñ íå âû çû âàë. Ïî
îêîí ÷à íèè áå ñå äû âíîâü ïîÿ âèò ñÿ çà ãà äî÷ íûé ïî ñûëü íûé,
íî óæå íå îäèí, à ñ ïîä êðåï ëå íèåì. Îò äó âàòü ñÿ âàì ïðè -
äåò ñÿ îä íî ìó, òàê êàê Òåîñ èñ ÷åç íåò (îí ïîÿ âèò ñÿ ñðà çó
ïîñ ëå áèò âû). Âûÿñ íèò ñÿ, ÷òî ýòî ëî âóø êà áû ëà ïîä ñòðîå -
íà àí òè-ìà ãè ÷åñ êèì ôà íà òè êîì — ëîð äîì Àð ãðè ìîì. Òåîñ
ïîï ðî ñèò âàñ íå óáè âàòü åãî, à ïå ðå íåñ òè â äðó ãîå èç ìå ðå -
íèå ïðè ïî ìî ùè ñïå öèàëü íîé Ðó íû. 

Àð ãðè ìà âû íàé äå òå â òà âåð íå, êî òî ðàÿ ðàñ ïî ëî æå íà îêî -
ëî ãî ðîä ñêèõ âðàò (City Gates). Óíè÷ òîæü òå ñåêüþ ðè òè è
èñ ïîëü çóé òå Ðó íó ïðî òèâ ëîð äà. Ïîñ ëå ýòî ãî âåð íè òåñü â
Ñôå ðó è ïî ãî âî ðè òå ñ Òåî ñîì — ïî ëó ÷è òå 7.500 î÷ êîâ îïû -
òà è — ÷òî áî ëåå âàæ íî — óç íàå òå, ÷òî ñëó ÷è ëîñü ñ Èìîåí.

DRUID GROVE (ÄËß ÄÐÓÈ ÄÎÂ)

Ïîñ ëå âû ïîë íå íèÿ êâåñ òà, ñâÿ çàí íî ãî ñ òîð ãî âûì ðà éî íîì
(Trademeet), âû ñìî æå òå âçÿòü ïîä êîí òðîëü ðî ùó äðóè äîâ
(Druid Grove). Ïðàâ äà, åñ òü îä íî «íî» — âàø ïåð ñî íàæ
äîë æåí èìåòü óðî âåíü íå ìå íåå 14-ãî. 

Âû çî âè òå íà äóýëü äðóè äà, êîí òðî ëè ðóþ ùå ãî ëåñ íîå ïî ñå -
ëå íèå. Ïî áå äèâ åãî, ïî ëó ÷è òå 10.000 î÷ êîâ îïû òà. À ïî áå -
äèâ Âå ëè êî ãî äðóè äà — 20.000 î÷ êîâ îïû òà, 10.000 çî ëî -
òûõ, Cleric’s Staff +3 è Ring of Protection +2.

×å ðåç íåñ êîëü êî ÷à ñîâ ê âàì ïî æà ëóåò äóõ ðî ùè è ñïðî -
ñèò, ãî òî âû ëè âû âçÿòü ïîä êîí òðîëü ýòè çåì ëè. Çà òåì äóõ
ïî ðó ÷èò âàì èç áà âèòü âëà äå íèÿ îò Íèë òè ðè — íî âîèñ ïå -
÷åí íî ãî ëè äå ðà òðîë ëåé, è äàñò â ïî ìîùü The Root of the
Problem — îðó æèå, îá ëà äàþ ùåå áî íó ñîì ïðî òèâ íååñ òåñ -
òâåí íûõ ñîç äà íèé (unnatural, â ò.÷. òðîë ëåé). 

Îò ïðàâ ëÿé òåñü â þæ íóþ ÷àñ òü ðî ùè è óíè÷ òîæü òå òðîë ëÿ
Ìîóíä (íå çà áóäü òå ïðî êèñ ëî òó è îãîíü!). Çà òåì èäè òå
âïðà âî, ïî êà íå íàé äå òå Íèë òè ðè. Êàê òîëü êî âû óíè÷ òî -
æè òå âñåõ òðîë ëåé (10.000 î÷ êîâ îïû òà), ïîÿ âèò ñÿ äóõ è
ïîõ âà ëèò çà ïðî äå ëàí íóþ ðà áî òó (åùå 18.500 î÷ êîâ îïû -
òà).

×å ðåç íåñ êîëü êî äíåé (9-10, îò äîõ íè òå â ïðå äå ëàõ ðî ùè)
äóõ ÿâèò ñÿ ñíî âà, ÷òî áû âû äàòü âàì ñëå äóþ ùåå çà äà íèå.
Âû äîë æíû îò ïðà âèòü ñÿ â òîð ãî âûå ðà éî íû (Trademeet) è
çà ùè òèòü Ëî ðåí — ïî òîì êà âå ëè êî ãî äðóè äà. Ëî ðåí îæè -
äàåò âàñ çà ãî ðîä ñêè ìè ñòå íà ìè ÷óòü ïðà âåå æåë òî ãî òåí -
òà (Yellow Tent). Ñïðî ñè òå åãî ïðî ãî ëî ñà, êî òî ðûå îí ñëû -
øèò, è ïðè êà æè òå åìó äðàòü ñÿ ñ íè ìè (äèà ëîã —
3,1,1,1,1,). Êàê òîëü êî Ëî ðåí óïà äåò áåç ñîç íà íèÿ, ïîÿ âèò -
ñÿ âè íîâ íèê áåä — Chaos (12.000 î÷ êîâ îïû òà). Êîã äà ïîñ -
ëåä íèé áó äåò ïî âåð æåí, ïîÿ âèò ñÿ äóõ è îò áëà ãî äà ðèò âàñ
öåí íîé øòó÷ êîé — Golden Lion Figurine, à òàê æå 20.500 î÷ -
êà ìè îïû òà *êàæ äî ìó* ïåð ñî íà æó.
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BALDUR’SGATE II

ÑÈTACTIX

Òîëü êî â ñå òå âîé ãà ëå -
ðåå “Ìî äåðí àðò” âû
íàé äå òå âñå äëÿ îôîð -
ìëå íèÿ âà øå ãî ñàé òà,
æóð íà ëà, ðåê ëàì íîé
êàì ïà íèè.

Ìî äåðí àðò — ýòî óíè -
êàëü íàÿ êîë ëåê öèÿ
öèô ðî âûõ èçîá ðà æå -
íèé îò ñîâ ðå ìåí íûõ õó -
äîæ íè êîâ.

Ïîîñ òî ðîæ íåå ñ òà êîé âå ùè öåé, êàê Rod
of Terror. Ïðè âñåõ ñâîèõ ïëþ ñàõ, ýòî îðó -
æèå îá ëà äàåò îä íîé ñòðàø íîé ÷åð âî òî ÷è -
íîé — ïðè ïî ïà äà íèè ïî ïðî òèâ íè êó ñó -
ùåñ òâóåò 20% øàíñ *ïåð ìà íåí òíî ãî* ñíè -

æå íèÿ õà ðèç ìû ïåð ñî íà æà íà åäè íè÷ êó.
Òî-òî îáàÿ íèå Äæà õåé ðû óïà ëî äî ïî çîð -
íî ãî çíà ÷å íèÿ 1! Îä íà êî ýòî äå ëî ïîï ðà -
âè ìî — â íà ÷à ëå èã ðû âàì äîë æíî áû ëî

âñòðå òèòü ñÿ êîëü öî, ïî âû øàþ ùåå õà ðèç ìó
äî ìàê ñè ìó ìà, ò.å. äî 18 åäè íèö.
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Èã ðàÿ â W&W, êàæ äûé äåíü îò êðû -
âàåøü äëÿ ñå áÿ ÷òî-òî íî âîå, ïîýòî ìó
âíà ÷à ëå — íåñ êîëü êî îá ùèõ ñî âå òîâ.

Åñ ëè âû ïî ëó ÷àå òå â ãèëü äèè êâåñò,
ïðîñ ëå äè òå, ÷òî áû åãî ÏÎ ÎÒ ÄÅËÜ -
ÍÎÑ ÒÈ ïî ëó ÷è ëè ÂÑÅ ãå ðîè-÷ëå íû
ýòîé ãèëü äèè.

Ñõå ìà îáó ÷å íèÿ è ñìå íû ðî ëè â öå -
ëîì âûã ëÿ äèò òàê: ïåð ñî íàæ íà ÷è -
íàåò îáó ÷å íèå, âû ïîë íÿåò òå êó ùèé
êâåñò (â ñëó ÷àå ñî ñìå íîé ðî ëè —
ñïå öèàëü íûé êâåñò), è ëèøü òîã äà
ïðîèñ õî äèò æå ëàí íàÿ ìå òà ìîð ôî çà.

Êîã äà ïåð ñî íàæ ïðèîá ðå òàåò «ãèá -
ðèä íóþ» ïðî ôåñ ñèþ, îí ìî æåò ñòà íî -
âèòü ñÿ ÷ëå íîì ñðà çó íåñ êîëü êèõ
ãèëü äèé, íàï ðè ìåð, Warlock — ìà ãè -
÷åñ êîé è êëå ðè ÷åñ êîé, Bard — ìà ãè -
÷åñ êîé è âî ðîâ ñêîé. Ïîëü çóé òåñü
ýòèì!

ÊÂÅÑ­ÒÛ, ÍÅÎÁ ÕÎ ÄÈ ÌÛÅ
ÄËß ÑÌÅ ÍÛ ÐÎËÈ

Ïðåä ëà ãàå ìûé çäåñü ïå ðå ÷åíü çà äà -
íèé ÿâ ëÿåò ñÿ íå ïîë íûì, ïîñ êîëü êó
äî íå êî òî ðûõ ýëèò íûõ ïðî ôåñ ñèé íà -
ðîä åùå íå äî øåë (äà è ñîñ òà âû ïàð -
òèé ó âñåõ ðàç íûå). Â ñëå äóþ ùåì íî -
ìå ðå ÿ íà äåþñü ïðè âåñ òè âñå íå äîñ -
òàþ ùèå äàí íûå.

Warlock

Êâåñò äàåò ñÿ â Wizards Guild èëè â
Priests Guild. Íåîá õî äè ìî ðàç äî áûòü
îäèí ÷å ðåï è îä íî ÿé öî ïàó êà. ×å ðå -
ïà, êàê ïðà âè ëî, îñ òàþò ñÿ ïîñ ëå
óáèå íèÿ ñêå ëå òîâ, à ÿé öà — âû âà ëè -
âàþò ñÿ èç ìåð òâûõ ïàó êîâ. Âî âñÿ êîì
ñëó ÷àå, ó ìå íÿ ñ ýòèì äîá ðîì íè êà êèõ
ïðîá ëåì íå áû ëî. Ïî âû ïîë íå íèè íà -
äî ïðèé òè â ãèëü äèþ, â êî òî ðîé êâåñò
ïî ëó ÷åí, ïðè ÷åì îáà ïðåä ìå òà äîë -
æíû áûòü â ðþê çà êå ñîîò âåò ñòâóþ ùå -
ãî ïåð ñî íà æà.

Barbarian

Êâåñò äàåò ñÿ â Warriors Guild. Ïåð ñî -
íàæ äîë æåí ÑÎÁ ÑÒÂÅÍ ÍÎ ÐÓ× ÍÎ
óáèòü 20 ìîí ñòðîâ. Ñà ìûé íà äåæ íûé
ñïî ñîá ñäå ëàòü ýòî — îñ òà âèòü âñåõ
îñ òàëü íûõ ãå ðîåâ â ãîñ òè íè öå, âûé òè
â ëåñ â îäè íî÷ êó è òàì êàê ñëå äóåò
ïîî õî òèòü ñÿ. Ïî âû ïîë íå íèè íà äî
âåð íóòü ñÿ â ãèëü äèþ.

Bard

Êâåñò äàåò ñÿ â Wizards Guild èëè â
Shadow Guild. Çâó ÷èò îí äî âîëü íî çà -
ïó òàí íî: âû äîë æíû îâ ëà äåòü âû ñî -
êèì èñ êóñ ñòâîì è ò.ä. è ò.ï. Íà ñà ìîì
äå ëå íóæ íî îòûñ êàòü è ïðè íåñ òè
Scroll of Trickery, êî òî ðûé íà õî äèò ñÿ â
ñóí äó êå â ëè÷ íûõ ïî êîÿõ ìà ãà Kreug
(Snake Temple, ñì. ïðî õîæ äå íèå íè -
æå).

Monk

Ãå ðîé äîë æåí ïðî âåñ òè äâà äíÿ áåç
îðó æèÿ è äîñ ïå õîâ. Ïðè ýòîì âû ìî -
æå òå äå ëàòü ÷òî óãîä íî — çà õî äèòü
ãî ðî äà è âû õî äèòü èç íèõ, ïðîñ òî
ñòîÿòü íà ìåñ òå ó âî ðîò... Ïàð òèþ
ðàç äå ëÿòü íå íà äî. Â ïîä çå ìåëüÿ òî -
æå ëó÷ øå íå çà õî äèòü :). Ïî îêîí ÷à -
íèè ñðî êà íà äî ïðèé òè â ãèëü äèþ
Bushi Dojo (Ishad N’ha). 

Ninja

×òî áû äî êà çàòü ñâîå óìå íèå áûòü
ñêðûò íûì, ïåð ñî íàæ äîë æåí îïóñ òèòü
ìîñò â Shurugeon Castle, íå ïîò ðå âî -
æèâ îáè òàþ ùóþ òàì íå ÷èñ òü. Äåé -
ñòâèÿ, íåîá õî äè ìûå, ÷òîá ìîñò îïóñ -
òèë ñÿ, ñì. íè æå (ïðî õîæ äå íèå
Shurugeon Castle). Ïî ìîå ìó îïû òó,

âû ïîë íèòü ýòî çà äà íèå ÍÅ ÇÀ ÌÅ ×ÅÍ -
ÍÛÌ íå âîç ìîæ íî. Ïðîñ òî íå óáè âàé -
òå äó õîâ, êîèõ òàì öå ëûå òà áó íû, —
ñòà ðàé òåñü ïî áûñ òðåå áå ãàòü è âîâ ðå -
ìÿ ëå ÷èòü ñÿ, è òîã äà êâåñò âàì çà÷ -
òóò. Ïî âû ïîë íå íèè íà äî âåð íóòü ñÿ â
ãèëü äèþ Bushi Dojo (Ishad N’ha). 

Paladin

Êâåñò äàåò ñÿ â Warriors Guild èëè â
Priests Guild. Ïåð ñî íàæ äîë æåí ïî ìî -
ëèòü ñÿ ó ñòà òóè Kerah, êî òî ðàÿ ñòîèò
íà ëåñ íîé ïî ëÿ íå, çà ïàä íåå äî ìè êà
Gypsy, íå äà ëå êî îò ìåëü íè öû. Íóæ -
íûé ãå ðîé äîë æåí çà ãî âî ðèòü ñî ñòà -
òóåé è ïðîèç íåñ òè: «Sanctus Holy».
Ïîñ ëå ìî ëèò âû íà äî ïðèé òè â Priest
Guild, åñ ëè êâåñò áûë ïî ëó ÷åí â
Warriors Guild, è íàî áî ðîò. 

Samurai

Íåîá õî äè ìî ïî ëó ÷èòü áëà ãîñ ëî âå íèå
ïðåä êîâ. Äëÿ ýòî ãî ãå ðîé äîë æåí
íàé òè ìåñ òî óïî êîå íèÿ Ïàâ øå ãî Ñà -
ìó ðàÿ (Fallen Samurai) è ïî ëó ÷èòü
Samurai Baton. Íóæ íîå ìåñ òî íà õî -
äèò ñÿ çà ïàä íåå Shurugeon Castle, íî
íàï ðÿ ìèê òó äà íå ïî ïàñ òü. Âàì ïðè -
äåò ñÿ âûé òè ÷å ðåç ïðî ëîì â ñòå íå,
ïå ðåï ëûòü ðîâ, îãî ðà æè âàþ ùèé çà -
ìîê ñ þãà, è íàé òè ïî ëÿ íó ñ ìî ãèëü -
íû ìè êàì íÿ ìè. Òàì ïàð òèþ âñòðå òÿò
íåñ êîëü êî Samurai Skeletons è
Samurai Spirit. Èõ íà äî âñåõ ïå ðå áèòü
è âçÿòü Baton. Ïî âû ïîë íå íèè âîç âðà -
ùàé òåñü â ãèëü äèþ Bushi Dojo (Ishad
N’ha). 

Íà ýòîì ïîç âîëü òå çà êîí ÷èòü ñ îá ùè -
ìè âîï ðî ñà ìè è âåð íóòü ñÿ ê ïðî õîæ -
äå íèþ.

VILLAGE OF VALEIA

Ïåð âîå, ÷åì âàñ îãî ðî øàò ïðè âîç âðà -
ùå íèè â äå ðåâ íþ, — ÷òî Gareth íåî -
æè äàí íî ñêîí ÷àë ñÿ. Áåä íÿ ãà, îí òàê è
íå óç íàë, ÷òî Nivius — ýòî ëèøü ïåð -
âûé èç òðåõ Õðà íè òå ëåé (Watchers)...

Town Hall

Êâåñò: ìýð ãî âî ðèò, ÷òî ñêå ëå òû, ïîñ -
òîÿí íî âû ëå çàþ ùèå èç ñâîèõ ìî ãèë,
âêî íåö äîñ òà ëè áåä íûõ ãðàæ äàí. Âû
ïî ëó ÷è òå 50 çî ëî òûõ è 50 î÷ êîâ îïû -
òà çà êàæ äûå ïðè íå ñåí íûå 5 ÷å ðå ïîâ.

Êâåñò: òðîë ëü Juba Thobers ñîâ ñåì
ðàñ ïîÿ ñàë ñÿ: ïðèñ òàåò ê ïðî õî æèì,
ÿêî áû ïðî ñÿ ìè ëîñ òû íþ, à ïî òîì ãðà -
áèò èõ è óáè âàåò. Íà äî óáèòü çëî äåÿ,
êî òî ðûé ïðî ìûø ëÿåò çà ïàä íåå äå -
ðåâ íè, â ðà éî íå Nymph Lake.

The Magic Shoppe & Wizards Guild

Ïðî õîæ äå íèå ïðå äû äó ùå ãî êâåñ òà
Roendalf’à (óáèòü àäåï òà Serpent Cult
ïî èìå íè Tevik Teporn): òîò íà õî äèò -
ñÿ íà áå ðå ãó ðå êè, çà ïàä íåå ñêàëü íî -
ãî òîí íå ëÿ ñ Îðà êó ëîì (ñì. íè æå).

Êâåñò: öû ãàí êè, îáîñ íî âàâ øèå ñÿ ó
Îçå ðà Íèìô, ïî õè òè ëè Orb of Clarity,
êî òî ðûé íà äî âåð íóòü League of
Sorcery. Óêà çàí íûé ïðåä ìåò íà õî äèò -
ñÿ ó èõ ïðåä âî äè òåëü íè öû Herespia.
Åãî ìîæ íî ïîï ðî ñèòü äîá ðîì — âçà -
ìåí Herespia ïîò ðå áóåò Serpent Wand,
êî òî ðûé â äàí íûé ìî ìåíò íà õî äèò ñÿ
ó Ãëàâ íî ãî Ñâÿ ùåí íè êà Çìåè íî ãî
Õðà ìà (ñì. ïðî õîæ äå íèå íè æå). Âïðî -
÷åì, ýòîò âîë øåá íûé êà ìåíü ìîæ íî
óê ðàñ òü, à ìîæ íî — ïðîñ òî îò íÿòü ó
öû ãàí êè ñè ëîé.

The Temple & Priests Guild

Êâåñò: ó ãèëü äèè òó ãî ñ ôè íàí ñà ìè, è
åé íóæ íî «ìà ëåíü êîå» ïî æåð òâî âà -
íèå — âñå ãî 500 çî ëî òûõ. Âàæ íûé ìî -
ìåíò: âû ÍÅ äîë æíû äå ëàòü Donation,
ïðîñ òî çàé äè òå â õðàì, âû áå ðè òå ïåð -
ñî íà æà, ïî ëó ÷èâ øå ãî êâåñò, è ïðîñ -
ëå äè òå, ÷òîá ó íå ãî áû ëà òðå áóå ìàÿ
ñóì ìà.

Êâåñò: Onab ïðî ñèò ðàç äî áûòü Ring of
Saints. Ýòî êî ëå÷ êî íà õî äèò ñÿ â Crypt,
ïîä ñòî ëîì â ñåê ðåò íîé êîì íà òå, êó äà
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(Ïðî äîë æå íèå. Íà ÷à ëî ñì. â ÑÈ#78 (21), 2000)



ïî ïà äàåøü íà ëèô òå èç êîì íà òû ìó -
ìèè F’Lokis Ra. Âíè ìà íèå: åãî î÷åíü
òðóä íî çà ìå òèòü, ñìîò ðè òå òùà òåëü -
íåå! Ïî íå êî òî ðûì äàí íûì êîëü öî
ïîÿâ ëÿåò ñÿ â óêà çàí íîì ìåñ òå òîëü êî
ïîñ ëå ïî ëó ÷å íèÿ äàí íî ãî êâåñ òà.

The Armory & Warriors Guild

Êâåñò: çå ëå íî êî æèå Toad’û êàê-òî ïî -
äîç ðè òåëü íî ñå áÿ âå äóò. Íóæ íî ñõî äèòü
â èõ äå ðåâ íþ è âûÿñ íèòü, íå çà ìûø -
ëÿþò ëè îíè ÷å ãî íå õî ðî øå ãî. Ê ýòî ìó
çà äà íèþ ìîæ íî ïðèñ òó ïàòü, òîëü êî ïî -
ãî âî ðèâ ñî ñòà ðåé øè íîé Medkawa (õî -
äèò ïî áå ðå ãó Nymph Lake) è óç íàâ, ÷òî
âàì íà äî íàç âàòü ñÿ «Ukabu» ïî ïðè õî -
äå â äå ðåâ íþ. Â Toad Village âàì ïðåä -
ñòîèò ïîîá ùàòü ñÿ ñ øà ìà íîì Shinwiki è
âû ïîë íèòü åãî çà äà íèå (ñì. íè æå), ïîñ -
ëå ÷å ãî äàí íûé êâåñò òî æå áó äåò ñ÷è -
òàòü ñÿ çà âåð øåí íûì.

Êâåñò: íóæ íî åùå ðà çîê ñìî òàòü ñÿ â
Crypt è ðàç äî áûòü Sword of Mastus.
Ýòîò ìå÷ íà õî äèò ñÿ â çà ïàä íîé ãðîá -
íè öå — îí ïîÿâ ëÿåò ñÿ òàì òîëü êî
ïîñ ëå ïî ëó ÷å íèÿ ïàð òèåé äàí íî ãî
êâåñ òà.

Îò ÷è òàâ øèñü â Village of Valeia çà
ïðå äû äó ùèå êâåñ òû è ïî ëó ÷èâ íî âûå,
èìååò ñìûñë êàê ñëå äóåò îáîé òè âñþ
îê ðó ãó.

Â þãî-âîñ òî÷ íîé ÷àñ òè ëî êà öèè íà õî -
äèò ñÿ Hidden Circle. Òàì âû óâè äè òå
÷å ëî âå êà ïî èìå íè Gortheus è íåñ -
êîëü êî áàí äè òîâ.

Êâåñò: íàé òè òè ïà ïî èìå íè H’Thark,
êî òî ðûé â ñâîå âðå ìÿ îò ïðà âèë ñÿ â
Temple of the Serpent Cult, è ïå ðå äàòü
åìó íà áîð îò ìû ÷åê. Èñ êî ìî ãî H’Thark
âû äåé ñòâè òåëü íî âñòðå òè òå â Çìåè -
íîì Õðà ìå (ñì. ïðî õîæ äå íèå íè æå),
ýòî î÷åíü âàæ íûé ïåð ñî íàæ. Ñìîò ðè -
òå, íå èñ ïîëü çóé òå ïî îøèá êå ýòè îò -
ìû÷ êè äëÿ âñêðû òèÿ êà êî ãî-íè áóäü
ñóí äó êà!

Ïîñ ëå òî ãî, êàê âûî òîé äå òå îò Êðó ãà
íà íå êî òî ðîå ðàñ ñòîÿ íèå, âû óñ ëû øè -
òå øóì äðà êè — âî ðû ïî ðå øè ëè
Gortheus’à è ãî òî âÿò ñÿ íà ïàñ òü íà
âàñ. Ïå ðå áèâ èõ, ïàð òèÿ îá íà ðó æèò
ïèñü ìî îò íå êîé Elyssia, ïðè êà çû âàþ -
ùåé ÷ëå íàì Black Hand ðàñ ïðà âèòü ñÿ
ñ õðà íè òå ëÿ ìè Êðó ãà. ×òî âñå ýòî îç -
íà ÷àåò, ñòà íåò ïî íÿò íî ëèøü â
Serpent Temple (ñì. ïðî õîæ äå íèå íè -
æå).

Íå äà ëå êî îò Hidden Circle, ê þãî-âîñ -
òî êó îò êëàä áè ùà, â ïî ëó ðàç ðó øåí -
íîì äî ìå íà õî äèò ñÿ ãíî ìèê (Stout)
Bilbump. Îí ðàñ ñêà æåò òðî ãà òåëü íóþ
èñ òî ðèþ î êî ðî ëå ñâîå ãî íà ðî äà è îá
èõ äðåâ íèõ øàõ òàõ (Stout Mines) íà
ñå âå ðå.

Êâåñò: Bilbump ïðî ñèò îò íåñ òè êðû ñè -
íûé ïè ðîã (Rat Pie) ñâîå ìó áðà òó —
õðà íè òå ëþ Crypt’à (ïîì íè òå
Rethpian’à? ýòî îí è åñ òü). 

Â çà ïàä íîé ÷àñ òè ëî êà öèè, â ñòà ðîé
ìåëü íè öå íà áå ðå ãó îçå ðà, âàì âñòðå -
òèò ñÿ ìè ëàÿ äå âóø êà ïî èìå íè
Kerielle. Ïî âåðü òå, ñ íåé åñ òü î ÷åì
ïî òîë êî âàòü! Âî-ïåð âûõ, îíà ðàñ ñêà -
æåò ìíî ãî èí òå ðåñ íî ãî îá óæàñ íîì
Serpent Cult. Åå äðóã Algamesh áûë
óáèò ôà íà òè êà ìè ýòîé ñåê òû, à îæå -
ðåëüå ñ åãî òå ëà õðà íèò ñÿ â Crypt. 

Êâåñò: ïðè íåñ òè Algamesh’s Necklace.
Åñ ëè âû óæå ïðîø ëè Crypt, òî îíî
äîë æíî áûòü ïðè âàñ. Î÷åíü ïî ëåç íàÿ
øòó êà: +1 ÀÑ, 50% Poison Protection è
çà ðÿ æå íî 3-ìÿ çàê ëè íà íèÿ ìè Cure
Poison. Îò äàâ åãî äå âóø êå, âû ìî æå -
òå òóò æå âû êó ïèòü îæå ðåëüå îá ðàò íî
(458 çî ëî òûõ), íî ïîá ðÿ êóø êó ïðè -
äåò ñÿ çà íî âî èäåí òè ôè öè ðî âàòü. Âçà -
ìåí Kerielle äàñò ïðè ãî òîâ ëåí íûé
Àëü ãà ìå øåì ýëèê ñèð, êî òî ðûé î÷åíü
ïðè ãî äèò ñÿ ïðî òèâ Ãëàâ íîé Çìåè
(Naga) â Serpent Temple ê þãó îò
Ishad N’ha (ñì. ïðî õîæ äå íèå íè æå).

Îò êðûâ âñå îê ðåñ òíîñ òè, îï ðàâ ëÿé òåñü
íà ñå âå ðî-âîñ òîê ââåðõ ïî ðå êå, à çà -
òåì — íåì íî ãî íà çà ïàä ïî îçå ðó. Ðà -
íî èëè ïîç äíî âû óâè äè òå ïå ùå ðó,
âõîä â êî òî ðóþ ïå ðå ãî ðà æè âàåò äå ðå -
âÿí íûé ìîñ òîê. Åñ ëè ïàð òèÿ ïðè áû ëà
íà ïëî òó, òî îñ òàâ ëÿé òå åãî çäåñü —
äàëü øå ïðè äåò ñÿ ïëûòü ñà ìîñ òîÿ òåëü -
íî. Â ïå ùå ðå çà ñòå íîé ïëà ìå íè — òðè
ôè ãó ðû: the Oracle. Ïðåä ñòîèò áîëü -
øîé è ñåðüåç íûé ðàç ãî âîð. Óâè äåâ íà
ðó êå îä íî ãî èç ãå ðîåâ êîëü öî Holy
Signet, âçÿ òîå íà òå ëå Nivius’à, Îðà êóë
çàÿ âèò, ÷òî âû — Chosen One, Ñìåð -
òíàÿ Íà äåæ äà Ìè ðà è òàê äà ëåå, è åùå
äîë ãî â òîì æå äó õå. Êëè êàé òå íà âñåõ
ïîÿâ ëÿþ ùèõ ñÿ â ñïèñ êå íî âûõ ñëî âàõ,
è ïîñ òå ïåí íî óç íàå òå, ÷òî ñëå äóþ ùèé
ïîñ ëå Nivius’à Watcher — ýòî íå êèé ðû -
öàðü D’Soto, ÷åé íåó ïî êîåí íûé äóõ äî
ñèõ ïîð òî ìèò ñÿ â ðóè íàõ Shurugeon
Castle. Ïóòü âàø ëå æèò èìåí íî òó äà,
íî ïðåæ äå íóæ íî ñëà çèòü â Serpent
Temple è äî áûòü òàì Ëèê Ñìåð òè (Face
of Death, ðå÷ü èäåò î Ìàñ êå, êî òî ðóþ
âû ñíè ìå òå ñî æðè öû Elyssia, ñì. ïðî -
õîæ äå íèå íè æå). Èñ ÷åð ïàâ âñå òå ìû
ðàç ãî âî ðà, ïëû âè òå äàëü øå, è âñêî ðå
ïå ðåä âà ìè çàá ðåç æèò áå ðåã, íà êî òî -
ðîì ñòîèò ãî ðî äîê Ishad N’ha.

ISHAD N’HA

Âû õî äû: íàï ðà âî — The Marsh Trail to
the Temple of Ishad N’ha, íà ëå âî —
The Forest Road to the Knight’s Castle
Ruins at Shurugeon.

Town Hall

Êâåñò: Lord Barrenhawk ðàñ ñêà æåò ãå -
ðîÿì, ÷òî Dragon Spire — íå êîã äà ãîð -
äîñ òü îê ðåñ òíûõ çå ìåëü — â ïîñ ëåä -
íåå âðå ìÿ ïðè øåë â óïà äîê. Áî ëåå
òî ãî, òàì ïî ñå ëè ëîñü îã íå äû øà ùåå
Áðîí çî âîå ×ó äè ùå (Beast of Bronze).
Óáåé òå åãî è ïî ëó ÷è òå 2000 ìî íåò.

The Magic Shoppe & Wizards Guild

Êâåñò: ìåñ òíûé ãëà âà Xander ñî ñëå -
çîé â ãî ëî ñå ðàñ ñêà çû âàåò î ïî òå ðÿí -
íîé Ãèëü äèåé Ðå ëèê âèè. Íè êà êèõ êîí -
êðåò íûõ óêà çà íèé îí íå äàåò, îä íà êî
íà ìå êàåò, ÷òî ñòà ðûé âîë øåá íèê
Ardibren äàâ íûì-äàâ íî ïî ñå ëèë ñÿ â
Shurugeon Castle. À âû äîë æíû äî -
áûòü ïðåñ ëî âó òûé Relic (ðå÷ü èäåò îá
Ardibren’s Keepsave, ñì ïðî õîæ äå íèå
Shurugeon Castle).

Êâåñò: ãäå-òî íà ñå âå ðå íà õî äèò ñÿ
âîë øåá íûé Idol of Aku. Íóæ íî íàé òè
åãî è âåð íóòü ñÿ, ÷òîá Xander ìîã îò -
ìå òèòü ýòî ìåñ òî íà êàð òå.

The Temple & Priests Guild

Êâåñò: Munsey ïðî ñèò ñìî òàòü ñÿ â
Serpent Temple, êî òî ðûé íà õî äèò ñÿ

þæ íåå ãî ðî äà, íå äà ëå êî îò ðå êè, è
óáèòü ÷ó äè ùå, âîç ãëàâ ëÿþ ùåå
Serpent Cult — Naga, ìîí ñòðà ñ ãî ëî -
âîé æåí ùè íû è òå ëîì çìåè (ñì. ïðî -
õîæ äå íèå Serpent Temple).

Êâåñò: ìíî ãî äíåé íà çàä ê Munsey
ïðè õî äè ëà êà êàÿ-òî æåí ùè íà è âñå
äî ïû òû âà ëàñü î ñâîåì äå äå ïî èìå íè
Galian. Ãäå îí, ÷òî îí — íàó êå íåèç -
âåñ òíî, íî æåí ùè íà ïî ÷å ìó-òî ñ÷è òà -
ëà, ÷òî ñòà ðèê íà õî äèò ñÿ â çàê ëþ ÷å -
íèè â çàì êå Shurugeon. Êàê âû, íà -
âåð íîå, óæå äî ãà äà ëèñü, íà äî ïðî -
íèê íóòü âíóò ðü è ðà çóç íàòü, ÷òî è êàê
(ñì. ïðî õîæ äå íèå Shurugeon Castle).

Êâåñò: íà çà ïà äå áðî äèò â ïîèñ êàõ èñ -
òè íû Prophet Jathil. Íóæ íî íàé òè åãî
è ïå ðå äàòü ïîñ ëà íèå îò Munsey íà
ïåð ãà ìåí òíîì ñâèò êå. Ýòîò ÷å ëî âåê
äåé ñòâè òåëü íî âñòðå òèò ñÿ âàì ãäå-òî
â ðà éî íå Dragon Spire — îí èùåò ìî -
ãè ëû (Burial Grounds) ñâîèõ ïðåä êîâ,
êî òî ðûå âäðóã êó äà-òî ïî äå âà ëèñü. Â
áëà ãî äàð íîñ òü çà äîñ òàâ ëåí íûå ïèñü -
ìà îí íàã ðà äèò âñåõ ïåð ñî íà æåé, êî -
òî ðûå åìó èõ ïå ðå äà ëè (Munsey äàåò
ñâè òîê ÊÀÆ ÄÎ ÌÓ, êòî ïðî ñèò ýòîò
êâåñò), ñâîé ñòâîì Arcane Void
(ýôôåêò îò âñåõ âðàæ äåá íûõ çàê ëè -
íà íèé óìåíü øàåò ñÿ íà 25%).

The Armory & Warriors Guild

Êâåñò: ãëà âà Ãèëü äèè Damosh ïî âå -
äàåò ãå ðîÿì î òîì, ÷òî ñåìüÿ Gliebott
äî ñèõ ïîð ñ÷è òàåò, ÷òî äóõ åå ïðåä -
êà, âåð íî ãî âàñ ñà ëà, ïîê ëÿâ øå ãî ñÿ
òû ñÿ ÷ó ëåò íà çàä îõ ðà íÿòü ñâîå ãî ïî -
âå ëè òå ëÿ, ëîð äà D’Soto, ïî íû íå ñòå -
ðå æåò ðóè íû çàì êà Shurugeon. Ïî âå -
ëè òåëü è åãî ñòðàæ âìåñ òå ïî ãèá ëè â
âå ëè êîé áèò âå, íî äóõ íå ìî æåò îò -
ñòó ïèòü îò ñâîåé êëÿò âû è îá ðåñ òè
ïî êîé. Íà äî åãî óïî êîèòü ðàç è íàâ -
ñåã äà (ñì. ïðî õîæ äå íèå Shurugeon
Castle).

Êâåñò: Damosh õî ÷åò, ÷òî áû â íû íåø -
íèå òðóä íûå âðå ìå íà Stout’û ïðè ñîå -
äè íè ëèñü ê åãî êëà íó. Íà äî îò íåñ òè â
ñå âåð íûå øàõ òû ïðèã ëà øå íèå ê
âñòóï ëå íèþ â ñîþç è ïå ðå äàòü åãî
Stout Guard.

Pawn Shoppe & The Gild of Shadows

Â ýòîé ãèëü äèè âî ðû ìî ãóò îáó ÷èòü ñÿ
íî âûì íà âû êàì è îñ âîèòü ðÿä «ñìåæ -
íûõ» ïðî ôåñ ñèé.

Êâåñò: Bratsol ïðî ñèò ñõî äèòü íà þã, â
Çìåè íûé Çà ìîê, ãäå îáîñ íî âà ëèñü
àäåï òû Serpent Cult. Ïî õè ùåí íîå çî -
ëî òî îíè ïå ðåï ëàâ ëÿþò â îñî áûå ìî -
íåò êè Serpin Coins. Âû äîë æíû äî -
áûòü 10 òà êèõ ìî íå òîê. Óêà çàí íûå
ïðåä ìå òû ðå ãó ëÿð íî âû âà ëè âàþò ñÿ
èç óáè òûõ ñâÿ ùåí íè êîâ, ïîýòî ìó íè -
êà êèõ ïðîá ëåì ñ âû ïîë íå íèåì ýòî ãî
çà äà íèÿ âîç íèê íóòü íå äîë æíî.

Êâåñò: â Ãèëü äèþ çà õî äèë îäèí ïî êó -
ïà òåëü, áîëü øîé ëþ áè òåëü äðåâ íèõ
ìà ãè ÷åñ êèõ êíèã. Bratsol õî ÷åò, ÷òî áû
âû ïðè íåñ ëè äíåâ íèê âîë øåá íè êà ïî
èìå íè Ardibren, æè âó ùå ãî â
Shurugeon Castle. Èñ êî ìóþ êíè ãó
(Ardibren’s Journal) âû ñíè ìå òå ñ òðó -
ïà ìà ãà â ëå ñó ê þãî-âîñ òî êó îò çàì êà
(ñì. íè æå).

Êâåñò: äàâ íûì-äàâ íî íà ñå âåð íûõ
õîë ìàõ æèë îõîò íèê, ó êî òî ðî ãî áûë

çà ìå ÷à òåëü íûé áðàñ ëåò Band of Boars.
Çà òåì îõîò íèê êó äà-òî ñãè íóë, à áðàñ -
ëåò ïî çà ðåç íó æåí Ãèëü äèè. 

The Bushi Dojo

Çäåñü ãå ðîåâ òðå íè ðóþò â «äàëü íå -
âîñ òî÷ íûõ» ïðî ôåñ ñèÿõ — Ninja,
Monk, Samurai... Åñ ëè ÷åñ òíî, òî ìå íÿ
ýòî àá ñî ëþò íî íå ïðè êà ëû âà ëî,
ïîýòî ìó «ãèëü äåé ñêèõ» êâåñ òîâ ïàð -
òèÿ íå ïî ëó ÷à ëà. Çà äà íèÿ, ñâÿ çàí íûå
ñî ñìå íîé ðî ëè, ñì. â íà ÷à ëå ñòàòüè.

Ïî êîí ÷èâ ñ äå ëà ìè â ãî ðî äå, íóæ íî
îáîé òè åãî îê ðåñ òíîñ òè.

Íå ïîñ ðåä ñòâåí íî íà çà ïà äå, â ìà -
ëåíü êîì äî ìè êå, âàì ïîâ ñòðå ÷àåò ñÿ
äå âóø êà Erzebette — ïîä ðóæ êà äðà êî -
íà Erathsmedor’à, êî òî ðûé ëå òàåò ïî
îê ðó ãå. Êàê-òî ðàç îí åå ÷óòü íè ñúåë,
íî ïî òîì îíè ñäðó æè ëèñü

Êâåñò: îò íåñ òè ïèñü ìî åå ïðèÿ òå ëþ
Hephaestus â Dragon Spire. Ýòî ïîä çå -
ìåëüå íà õî äèò ñÿ ê ñå âå ðó îò Castle
Shurugeon, íî íàï ðÿ ìèê ê íå ìó íå
ïðîé òè — íà äî îá õî äèòü ñ çà ïà äà (óç -
êàÿ ïå ùå ðà â âåð òè êàëü íîé ñêà ëå).
Ïèñü ìî íàä ëå æèò îïóñ òèòü â ïî÷ òî -
âûé ÿùèê ïðè âõî äå, à äàëü øå ëó÷ øå
íå ñî âàòü ñÿ — óáüþò (òàì ñòîèò
Bronze Beast, êî òî ðóþ íå âîç ìîæ íî
ðà íèòü ïðè ôðîí òàëü íîé àòà êå, èã ðà
òàê òè÷ íî íà ìå êàåò, ÷òî äîë æåí áûòü
êà êîé-òî äðó ãîé ïðî õîä).

SERPENT TEMPLE

Çà ìîê íà õî äèò ñÿ þæ íåå ãî ðî äà Ishad
N’ha (âû õîä ÷å ðåç âîñ òî÷ íûå âî ðî òà).
Íà ñå ëå íèå: ñâÿ ùåí íè êè âñåõ ìàñ òåé,
íå âîîá ðà çè ìîå êî ëè ÷åñ òâî çìåé, ïàó -
êè, îáåçüÿ íû è äâà áîñ ñà. Àð õè òåê òó -
ðà ýòî ãî ñîî ðó æå íèÿ ÍÅ ÂÅ ÐÎßÒ ÍÎ
ñëîæ íà è çà ïó òàí íà, óðîâ íè ïîñ òîÿí -
íî ïå ðå õî äÿò îäèí â äðó ãîé. Òåì íå
ìå íåå, ÿ ñîñ òà âèë êàð òû ïåð âî ãî è
âòî ðî ãî ýòà æåé, à òàê æå îá ëàñ òè, â
êî òî ðóþ ïî ïà äàåøü ÷å ðåç çàä íèé âû -
õîä. ×òî òóò ìîæ íî ïî ñî âå òî âàòü? Èñ -
ñëå äóÿ íåç íà êî ìûå ìåñ òà, ÂÑÅÃ ÄÀ ïî -
âî ðà ÷è âàé òå íàï ðà âî, ñâå ðÿé òåñü ñ
êàð òîé è ÷è òàé òå îïè ñà íèÿ òåð ðè òî -
ðèè. Ïðåæ äå ÷åì ëåç òü â ýòî çìåè íîå
ëî ãî âî, êó ïè òå íå ìåíü øå 10 ïó çûðü -
êîâ Cure Poison — ÿäó âû íàõ ëå áàå -
òåñü äî îò âà ëà! Âðå ìÿ îò âðå ìå íè ýòè
ñêëÿí êè âû ïà äàþò èç ñâÿ ùåí íè êîâ,
èõ, ê ñî æà ëå íèþ, âå÷ íî íå õâà òàåò.
Èòàê, ïðèñ òó ïèì.

Âõîä â Serpent Temple çàê ðûò. Íî ó
âî ðîò âàì âñòðå òèò ñÿ îò ñòóï íèê ïî
èìå íè Kol the Heretic. Îí íà øåë â îä -
íîé èç êîì íàò ñòà òóþ àí ãå ëà Kerah,
ñòà òóÿ çà ãî âî ðè ëà ñ íèì, ïîñ ëå ÷å ãî
ïà ðåíü ðå øèë ðàç è íàâ ñåã äà ïîð âàòü
ñî Çìåè íûì Êóëü òîì — åãî æèç íü íà -
ïîë íè ëàñü íî âûì ñî äåð æà íèåì. Âà øà
çà äà ÷à — ïîñ ëå äî âà òåëü íî ïå ðå áè ðàÿ
âñå òå ìû ðàç ãî âî ðà, äî áèòü ñÿ, ÷òî áû
Kol äàë âàì êëþ÷ îò êîì íà òû ñî ñòà -
òóåé — the Heretic’s Key. Êðî ìå òî ãî,
îí ðàñ ñêà æåò, ÷òî åñ òü åùå îäèí îá -
õîä íîé ïóòü â õðàì — íóæ íî îáîé òè
åãî ñ þãî-âîñ òî êà, ïîä ïëûòü ïî êà íà -
ëó ê ðå øåò êå è ïîä íûð íóòü ïîä íåå.
Èäåì.

Ïðîï ëûâ ïîä ñëî ìàí íû ìè âî ðî òà ìè,
çà õî äèì  â ïî ìå ùå íèå, äåð ãàåì ðó -
áèëü íèê íà ñòå íå è ïî ïà äàåì â çàä -
íþþ ÷àñ òü Õðà ìà (Back Entrance). ×å -
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ðåç ðå øåò êó ìîæ íî êðàåì ãëà çà óâè -
äåòü Íà ãó, ðà äè óáèé ñòâà êî òî ðîé,
ñîá ñòâåí íî, âñÿ ýêñïå äè öèÿ è çà òå âà -
ëàñü. Âïðî ÷åì, äî ýòî ãî åùå äà ëå êî,
à ïî êà ñòó ïàé òå íàï ðà âî — áîëü øå
íà äàí íûé ìî ìåíò èä òè ïðîñ òî íå êó -
äà. 

Ïîä íÿâ øèñü ïî äëèí íîé-äëèí íîé
ëåñ òíè öå, ìû ïî ïà äàåì ê ìåñ òíî ìó
âîë øåá íè êó — Kreug, the Temple
Wizard. Ïî ãî âî ðè òå ñ íèì ïî-õî ðî øå -
ìó è óñ ëû øè òå ìíî ãî ëþ áî ïûò íî ãî.
Çà òåì ìåð çàâ öà íà äî óáèòü — ðà äè
êëþ ÷è êà Serpent Key. Ñïóñ òèâ øèñü íà
1 ýòàæ, ìîæ íî ñõî äèòü íà çà ïàä è îò -
êðûòü ãëàâ íûé âõîä â Õðàì (Exit) —
÷å ðåç íå ãî íàì íî ãî óäîá íåå è áûñ -
òðåå âõî äèòü è âû õî äèòü. Ïðî äå ëàâ
ýòî, âîç âðà ùàé òåñü íà ïðåæ íåå ìåñ -
òî. Äâè ãàÿñü ïî ïðà âè ëó ïðà âîé ðó êè,
âû ÷å ðåç íå êî òî ðîå âðå ìÿ ïðè äå òå â
ñêëàä ñêèå ïî ìå ùå íèÿ (Storage). Ýòî
øåñ òü çà ïåð òûõ êîì íàò, ìåæ äó êî òî -
ðû ìè íà õî äÿò ñÿ 4 ïå ðåê ëþ ÷à òå ëÿ è
ùåëü äëÿ ìî íå òîê (Serpin Coins). Äëÿ
òî ãî ÷òîá èõ îò êðûòü, òðå áóåò ñÿ ïå -
ðåê ëþ ÷èòü îï ðå äå ëåí íûå ðû ÷à ãè â
ïî ëî æå íèå «âíèç» è áðî ñèòü ìî íåò -
êó. Åñ ëè ïðî íó ìå ðî âàòü êîì íà òû ñëå -
âà íàï ðà âî (íå ïî êàð òå, à òàê, êàê âû
èõ âè äè òå â èã ðå) îò 1 äî 6, à ðû ÷à -
ãè — ñ 1 ïî 4, òî îò êðû âàþ ùèå êîì áè -
íà öèè âûã ëÿ äÿò òàê.

Êîì íà òà 1 — ðû ÷àã 3 + ìî íåòêà
Êîì íà òà 2 — ðû ÷à ãè 2 è 3 + ìî íåòêà
Êîì íà òà 3 — ðû ÷à ãè 3 è 4 + ìî íåòêà
Êîì íà òà 4 — ðû ÷à ãè 1, 2 è 3 + ìî -
íåòêà
Êîì íà òà 5 — ðû ÷à ãè 1, 3 è 4 + ìî -
íåòêà
Êîì íà òà 6 — ðû ÷à ãè 1, 2 è 4 + ìî -
íåòêà

Èìåé òå â âè äó: âñå îñ òàëü íûå ðû ÷à ãè
äîë æíû áûòü ïå ðåê ëþ ÷å íû â ïî ëî æå -
íèå «ââåðõ». Â êàæ äîì ñëó ÷àå íà ãå -
ðîåâ áó äóò áðî ñàòü ñÿ èç îò êðûâ øèõ ñÿ
äâå ðåé ìîí ñòðû, à â êîì íà òàõ âû îá -
íà ðó æè òå ñóí äó êè ñ áà ðàõ ëîì. Â îä -

íîì èç íèõ ïàð òèÿ íàé äåò ïåð âûé
Monkey Idol. 

Ïðî äîë æàÿ ñâîé îñ ìîòð, âû ïðè äå òå â
ïû òî÷ íîå îò äå ëå íèå (Torture
Chamber). Ãå ðîåâ âñòðå òèò Inquisitor,
êî òî ðûé ïîèí òå ðå ñóåò ñÿ, êà êî ãî ÷åð -
òà âàì, ñîá ñòâåí íî ãî âî ðÿ, òóò íà äî.
Îò âå ÷àé òå, ÷òî õî òè òå óâè äåòü ïëåí -
íè êà. Â ïðèí öè ïå, ó ýòî ãî òè ïà ìîæ íî
äîá ðîì ïî ëó ÷èòü êëþ÷ îò êà ìå ðû
(Monkey Key), íî ïðî ùå è íà äåæ íåå
(äà è âû ãîä íåå!) åãî óáèòü. Èäåì
äàëü øå, íà õî äèì äâåðü â êà ìå ðó
(Prisoner), îò êðû âàåì åå è âè äèì òè ïà
ïî èìå íè H’Thark. Åñ ëè ïîì íè òå, ãëà -
âà Hidden Circle Gortheus ïðî ñèë ïå -
ðå äàòü åìó îò ìû÷ êè. Ýòî íåîá õî äè ìî
ñäå ëàòü, èíà ÷å çàê ëþ ÷åí íûé íå ïî âå -
ðèò, ÷òî âû — åãî äðóã, è áó äåò íå õî -
ðî øî ðó ãàòü ñÿ. Îä íà êî, ïî ëó ÷èâ ñâîé

èí ñòðó ìåíò, îí ðàñ ñêà æåò âå ùè, àá -
ñî ëþò íî íåîá õî äè ìûå äëÿ äàëü íåé -
øå ãî ïðî õîæ äå íèÿ.

Èòàê, äëÿ òî ãî ÷òî áû ïðîð âàòü ñÿ â
ïî êîè ìåñ òíî ãî áî æåñ òâà Xydusa —
òîé ñà ìîé ïî ëó æåí ùè íû-ïî ëóç ìåè —
âû äîë æíû ñî âåð øèòü íà àë òà ðå
(Altar) ðè òóàë Spirit Summoning. Äëÿ
ýòî ãî ïîò ðå áóåò ñÿ: Serpent Wand,
Book of the Servant, Incense Cones è
Spider Nectar. À äëÿ òî ãî ÷òî áû äî -
áûòü äâà ïåð âûõ ïðåä ìå òà, íóæ íî 4
Monkey Idols è Serpent Idol. Ïåð âàÿ
ñòà òóýòêà îáåçüÿ íû ó âàñ óæå åñ òü,
âòî ðàÿ — â ñóí äó êå íà 2 ýòà æå (ñì.
êàð òó), òðåòüÿ — â ðó êàõ ó ìàð òûø êè
íå äà ëå êî îò äâå ðè, âå äó ùåé ê ñòà òóå
Kerah (îíè âû áå ãóò, êîã äà âû äåð íå òå
çà ðû ÷àã íà ñòå íå), à ÷åò âåð òàÿ — â
ñóí äó êå â çàä íåé ÷àñ òè çàì êà. Òàì

æå, çà áå ãàÿ âïå ðåä, íà õî äèò ñÿ è ñòà -
òóýòêà çìåè — íà äî áó äåò îò êðûòü
äâå çà ïåð òûå êîì íà òû ñ ðå øåò êà ìè
íà ïî ëó (êëþ ÷îì Serpent Key), äåð -
íóòü ðû ÷àã â îä íîé èç íèõ, íûð íóòü â
âî äó è ïðîï ëûòü ïî ïîä çåì íî ìó òîí -
íå ëþ.

À ñåé ÷àñ íà øà áëè æàé øàÿ öåëü —
Spider Nectar, êî òî ðûé äà âèò ñÿ èç
ïàó÷üèõ ÿèö. Â îä íîì èç ñóí äó êîâ
âàì äîë æåí ïî ïàñ òü ñÿ ïóñ òîé ôëà -
êîí. Åùå îäèí — ó ñâÿ ùåí íè êà íà
ïîä ñòó ïàõ ê êîì íà òå ñ àë òà ðåì. Èäåì
â êîì íà òó ñ îã ðîì íûì äå ðå âÿí íûì
êî ëå ñîì (Press). Ïî âî ðà ÷è âàåì êî ëå -
ñî, è îã ðîì íàÿ ïëè òà ñçà äè ïîä íè -
ìàåò ñÿ ê ïî òîë êó. Ñïóñ êàåì ñÿ ïî çà -
ïàä íî ìó âû õî äó, ïî ïà äàåì â êîì íàò -
êó ñ ðå øåò êîé (Grill) è êðà íîì íàä
íåé. Ñòà âèì ïóñ òîé Flask íà ðå øåò êó,
èäåì â ñî ñåä íþþ êîì íà òó, óáè âàåì
ïàó êîâ, áå ðåì ÿé öà (âïðî ÷åì, ýòî ãî
äîá ðà è òàê ïðå äîñ òà òî÷ íî), êëà äåì
èõ ïîä ïðåññ (íà ïîë â êîì íà òå, íàä
êî òî ðîé âè ñèò ïëàò ôîð ìà ïðåñ ñà),
ïîä íè ìàåì ñÿ íà âåðõ è ñíî âà êðó òèì
êî ëå ñî, ïî êà ïðåññ íå îïóñ òèò ñÿ.
Èäåì ê ðå øåò êå è çà áè ðàåì ôëà êîí
ñî Spider Nectar. Ìåæ äó ïðî ÷èì, â
êîì íà òå ñ ïðåñ ñîì åñ òü ìà ëî çà ìåò -
íûé ïðî õîä, êî òî ðûé îò êðû âàåò Skull
Lock (ñì. íà êàð òå).

Êóõ íÿ (Kitchen) íå ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî -
áîé íè ÷å ãî îñî áî èí òå ðåñ íî ãî, çà èñ -
êëþ ÷å íèåì ñóí äó êîâ â êîì íà òàõ, ê êî -
òî ðûì íà äî ïîä íè ìàòü ñÿ íà ëèô òå. 

Â êîì íà òå ñî ñòà òóåé çìåè (Golden
Serpent) íà äî îïóñ òèòü ìî íåò êó â
ùåëü, è âû ïî ëó ÷è òå àðî ìà òè ÷åñ êèå
Incense Cones. Êëþ÷ Heretic’s Key îò -
êðîåò äâåðü â ñåê ðåò íóþ êîì íà òó ñî
ñòà òóåé Kerah. Àí ãåë ðàñ ñêà æåò î áèò -
âå Äîá ðà è Çëà, î òîì, êàê Anephas
ñõëåñ òíóë ñÿ ñ Cet’îì, êàê ñ íå áåñ ëèë
êðî âà âûé äîæ äü... Â êîí öå êîí öîâ,
Anephas âîç çâàë ê áî ãàì, è òå ïîñ ëà -
ëè åìó Black Fire — åäèí ñòâåí íûé
ìå÷, êî òî ðûé ìîã ñðà çèòü Ñå òà. Â îá -
ùåì, áèò âà îêîí ÷è ëàñü íè÷üåé, è îáà
ïî ãèá ëè. À ñåé ÷àñ Ñåò ïðî áóæ äàåò ñÿ,
à Anephas ÷òî-òî íå ñïå øèò, ïîýòî ìó
âû äîë æíû îòûñ êàòü Mavin Sword è
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ïî áå äèòü ñó ïîñ òà òà. Ó ïîä íî æèÿ ñòà -
òóè ëå æèò íåñ êîëü êî öåí íûõ âå ùåé...

Â êîì íà òå ñ àë òà ðåì åñ òü äâà ðû ÷à ãà.
Äåð íóâ çà íèõ è âûé äÿ â ñå âåð íóþ
äâåðü, âû ïî ïà äàå òå â áèá ëèî òå êó
(Library). Â êíèæ íûõ ïîë êàõ — ïÿòü
íèø, ÷å òû ðå èç êî òî ðûõ ñîå äè íå íû
ëè íèÿ ìè íà ïî ëó. Ñòà âèì â ýòè íè øè
÷å òû ðå îáåçüÿíüèõ èäî ëà. Ïîë ïîä íè -
ìàåò ñÿ ââåðõ, è Familiar ïî êîé íî ãî
Kreug’à (îã íå äû øà ùàÿ ñòðå êî çà) íàá -
ðà ñû âàåò ñÿ íà âàñ. Óáèâ åå, ïî ïà äàåì
â ëè÷ íûå ïî êîè ìà ãà (êñòà òè, ôîí òàí,
òå êó ùèé â ýòîé êîì íà òå, ëå ÷èò îò ðàâ -
ëå íèå). Áå ðåì Ruined Wand (ýòî òîò
ñà ìûé Wand of Serpent). Â ñóí äó êå ÿ
íà øåë êíè ãó, àìó ëåò, ìó çû êàëü íûé
èí ñòðó ìåíò è Scroll of Trickery, êî òî -
ðûé íó æåí, ÷òî áû âû ïîë íèòü êâåñò
ïî ïðåâ ðà ùå íèþ â Áàð äà.

Âîç âðà ùàåì ñÿ íà çàä â áèá ëèî òå êó,
ñòà âèì èäî ëà çìåè â ñðåä íþþ íè øó,
è ñòå íà îïóñ êàåò ñÿ. Áå ðåì êíè ãó Book
of Servant, êî òî ðàÿ ïîò ðå áóåò ñÿ, ÷òî -
áû ïðà âèëü íî îò âå òèòü íà âîï ðî ñû
äó õà, âûç âàí íî ãî â ðå çóëü òà òå ðè òóà -
ëà Spirit Summoning. Âîò åå òåê ñò.

As the Serpent charms, the Servant
bows.
While the Serpent schemes, the
Servant dreams.
As the Serpent sleeps, the Servant
waits.
When the Serpent strikes, the Servant
prays.

Òå ïåðü èäåì ê àë òà ðþ (Brazier), ÑÎÕ -
ÐÀ ÍßÅÌ Ñß è íà ÷è íàåì ðè òóàë. Âñå
ïðåä ìå òû (Spider Nectar, Incense
Cones, Serpent Wand) äîë æíû áûòü ó
îä íî ãî ãå ðîÿ. Èñ ïîëü çóåì êî ìàí äó
Use. Ñíà ÷à ëà — Incense Cones. Çà òåì
— Spider Nectar (ïðè ýòîì èç ãëàç
çìåè øà ðàõ íåò îã íåì). È íà êî íåö —
Wand. Ïîÿ âèò ñÿ äóõ Xydusa, êî òî ðûé
íà÷ íåò çà äà âàòü âîï ðî ñû ïî êíèæ êå
Book of Servant. Ïðè âè äå íèå íà ÷è -
íàåò ôðà çó, à âû äîë æíû íà ïå ÷à òàòü
åå êî íåö. Èìåé òå â âè äó, ñòðî÷ êè
èäóò âðàç áèâ êó!

Íà êî íåö, ïàñ òü îò êðîåò ñÿ, âû çà õî äè -
òå, ÑÎÕ ÐÀ ÍßÅ ÒÅÑÜ, äåð ãàå òå çà ðû -
÷àã è ïî ïà äàå òå ê áî æåñ òâó — Xydusa.
Ìà ãèÿ íà íåå ïðàê òè ÷åñ êè íå äåé -
ñòâóåò. ×å ðåç ïà ðó ñå êóíä âñå ïåð ñî -
íà æè îò ðàâ ëå íû ïî ñà ìîå íå õî ÷ó.
Êîí êðåò íàÿ òàê òè êà çà âè ñèò îò ñîñ òà -

âà ãðóï ïû, ïîýòî ìó ñî âå òîâ çäåñü äà -
âàòü íå áó äó. Âî âñÿ êîì ñëó ÷àå, ìíå
óäà ëîñü åå çà áèòü ñ ïåð âîé ïî ïûò êè,
è íèê òî èç ãå ðîåâ íå ïî ãèá. Ïî 14 ñ
ëèø íèì òû ñÿ÷ î÷ êîâ îïû òà íà áðà òà!

Óáèâ Íà ãó, èäåì íà ëå âî â êîì íà òó ñ
ôîí òà íîì, ëå ÷à ùèì ÿä. Äåð ãàåì ðû -
÷àã, èäåì íà çàä, ïî âî ðà ÷è âàåì íàï -
ðà âî è íàï ðà âî è ïðè õî äèì ê ïåð âîé
(ñå âå ðî-çà ïàä íîé) èç ÷å òû ðåõ ðîì áè -
÷åñ êèõ êîì íàò ñ ëèô òà ìè. ß ëè÷ íî
ïðî øåë ýòó ãî ëî âî ëîì êó ñëå äóþ ùèì
îá ðà çîì. Èäåì â ñå âåð íûé ëèôò —
ïî ïà äàåì â ñå âå ðî-âîñ òî÷ íóþ êîì íà -
òó. Â ýòîé êîì íà òå èäåì â çà ïàä íûé
ëèôò — ïðî õî äèì ïî ëåñ òíè öå, ÷å ðåç
çàë — ñíî âà â ëèôò è ïî ïà äàåì â

þãî-çà ïàä íóþ êîì íà òó ñ ñå âå ðà. Èäåì
â çà ïàä íûé ëèôò — ïî ïà äàåì â þãî-
âîñ òî÷ íóþ êîì íà òó ñ çà ïà äà. Â þæ íîé
ñòå íå — Skull Lever, äåð ãàåì åãî è
âîç âðà ùàåì ñÿ â ñå âå ðî-âîñ òî÷ íóþ
êîì íà òó. Ñà äèì ñÿ â ýòîé êîì íà òå â
ñå âåð íûé ëèôò, ïðî õî äèì ïî êî ðè äî -
ðó è ïî ïà äàåì ê Serpent Master. Ýòîò
ìåð çêèé ñòà ðèê ãíóñ íî áîð ìî ÷åò î
òîì, êà êîé âû ñèì ïà òè÷ íûé ìî ëî äîé
ñâÿ ùåí íèê, è çà äàåò íåñ êîëü êî âîï -
ðî ñîâ. Îò âå ÷àé òå, ÷òî âû âè äå ëè
Xydusa, íî íè ðà çó íå ïè ëè åå íåê òàð
(ñèå, îêà çû âàåò ñÿ, çàï ðå ùå íî). Ïîñ ëå
ýòî ãî Serpent Master äàñò âàì êëþ÷
(Skull Key). Ìîæ íî óáèòü åãî ïîñ ëå
ýòî ãî, à ìîæ íî âîîá ùå íå òðà òèòü
âðå ìå íè íà ðàç ãî âî ðû. Äåð ãàåì ðû -
÷àã, ñà äèì ñÿ â þæ íûé ëèôò, ïîä íè -

ìàåì ñÿ, îò êðû âàåì êëþ ÷îì äâåðü
(êñòà òè, ìîæ íî åùå ñáå ãàòü ê äâå ðè,
ïî ìå ÷åí íîé íà êàð òå êàê Skull Lock,
òàì â ñóí äó êå êó ÷à ïî ëåç íî ãî) è ïî -
ïà äàåì â ïî ëóê ðóã ëûé àì ôè òåàòð,
ãäå íà õî äèò ñÿ Elyssia. 

Ýòà òåò êà ìà ãèè ïîä äàåò ñÿ, íî è ñà ìà
îò ðàâ ëÿåò òàê, ÷òî çà êà ÷àåøü ñÿ, à â
íà ÷à ëå áîÿ — âû çû âàåò íà ïîä ìî ãó
íåñ êîëü êî ñâÿ ùåí íè êîâ. ß ëè÷ íî âñå
âðå ìÿ ìå íÿë ïî çè öèþ è áèë åå îã íåí -
íû ìè çàê ëè íà íèÿ ìè. Óáèâ æðè öó, áå -
ðè òå åå Ìàñ êó (ýòî Face of Death),
Serpent’s Staff (ïðîê ëÿ òàÿ, íî î÷åíü
ïî ëåç íàÿ øòó êà — âû ñà ñû âàåò èç íî -
ñè òå ëÿ õèò-ïîé íòû, íî î÷åíü ìåä ëåí -
íî, òàê ÷òî îíè óñ ïå âàþò ñà ìè âîñ ñòà -

íàâ ëè âàòü ñÿ) è ñïî êîé íî âû õî äè òå
÷å ðåç äâåðü.

TOAD VILLAGE

Âû ïîë íÿÿ ïðîñü áó Medkawa, íà äî
ñõî äèòü â äå ðåâ íþ ëþ äî-ÿùå ðîâ. Îíà
íà õî äèò ñÿ â ñå âåð íûõ âåð õîâüÿõ ðå -
êè, è ïëîò òó äà íå ïðîé äåò — íóæ íî
ïëûòü ñà ìîñ òîÿ òåëü íî. Ïî ïàâ íà îçå -
ðî, âëå çàå òå ïî ëåñ òíè öå èç âî äû íà
ëþ áóþ ïëàò ôîð ìó è ãî âî ðè òå îõ ðàí -
íè êó, êî òî ðûé íå õî ÷åò âàñ ïóñ êàòü:
«Ukabu». Çà òåì ñïóñ êàå òåñü âíèç,
èäå òå â ñå âå ðî-âîñ òî÷ íûé êî íåö ïîä -
çå ìåëüÿ, ïîä íè ìàå òåñü â áàø íþ è îò -
òó äà ïî ìîñ òè êó ïî ïà äàå òå â ðå çè äåí -
öèþ øà ìà íà Shinwiki. Ñ íèì ìîæ íî
õî ðî øî ïî áà çà ðèòü çà æèç íü, ýòî ïî -
ëî æè òåëü íûé ïà ðåíü.

Êâåñò: çëî ïî ñå ëè ëîñü íà òåð ðè òî ðèè
Toadem Grounds, è òîëü êî ãå ðîé-÷å -
ëî âåê ìî æåò åãî èç ãíàòü. Ïîñ ëå òî ãî
êàê âû ñîã ëà ñè òåñü ïî ìî÷ü, îò êðîåò ñÿ
ëþê â ïî ëó, è, ïðîé äÿ ïî ïîä çå ìåëüþ,
ïàð òèÿ ñíî âà îêà æåò ñÿ íà ïî âåð õíîñ -
òè çåì ëè. Êàê òîëü êî ãå ðîè ïî äîé äóò
ê ðàç ðè ñî âàí íî ìó øåñ òó â öåí òðå ïî -
ëÿ íû, ïîÿ âÿò ñÿ íåñ ÷àñ òíûå ó÷å íè êè
Ñêàá áà íà (ïîì íè òå ýòî ãî ìà ãà èç
Crypt?) — Scabban’s Evils. Çà áèòü èõ
íåñ ëîæ íî, õî òÿ îíè ïå ðèî äè ÷åñ êè âû -
çû âàþò òîø íî òó è ðâî òó ó ïåð ñî íà -
æåé. Ïî êîí ÷èâ ñ áå äî ëà ãà ìè, âîç âðà -
ùàé òåñü ê øà ìà íó è ïî ëó ÷àé òå â ïî -
äà ðîê êëàñ ñíîå êîïüå. Òå ïåðü ìîæ íî
èä òè ê êóç íå öó â Valeia è äîê ëà äû -
âàòü, ÷òî ñ ÿùå ðà ìè âñå â ïî ðÿä êå.

Ðàç âà ëè íû Shurugeon Castle íà õî äÿò -
ñÿ íà çà ïà äå îò Ishad N’ha, íî èä òè
òó äà ïðè äåò ñÿ, íà ðå çàÿ ïåò ëè ÷å ðåç
ëåñ. Ïî ïó òè âàì âñòðå òÿò ñÿ äâà íåï -
ðèÿò íûõ ñþð ïðè çà. 

Âî-ïåð âûõ, íà ñå âå ðî-çà ïàä íîé äî ðî -
ãå, âå äó ùåé îò ãî ðî äà ê çàì êó, ó çàá -
ðî øåí íî ãî äî ìà âàì âñòðå òèò ñÿ áàí -
äà êðû ñå íû øåé, ïðåä âî äè òåëü êî òî -
ðûõ, Scanthrill, âå äåò ñå áÿ â âûñ øåé
ñòå ïå íè íàã ëî, íî óç íàâ, ÷òî âû íè êî -
ìó çäåñü íå çíà êî ìû, íà ÷è íàåò ïðèñ -
òà âàòü ñ ïî ðó ÷å íèÿ ìè. Ýòîò ïî äî íîê
ïðî ñèò óáèòü îä íî ãî ãíî ìà â Stout
Mines. Ëè÷ íî ÿ âîç ìó òèë ñÿ è òóò æå
ïå ðå áèë èõ âñåõ! Êñòà òè, íà òðó ïàõ —
êó ÷à ïî ëåç íî ãî áà ðàõ ëà. 

Äàëü øå ïî äî ðî ãå âàì âñòðå òÿò ñÿ
Amazoni Mantraps. Ýòè øòó êî âè íû â
ñå êóí äó óáè âàþò âñþ ïàð òèþ — ñîõ -

ðà íÿé òåñü íà êàæ äîì øà ãó, ïðè ÷åì â
2-3 ðàç íûõ ñëî òà. Ê ñ÷àñ òüþ, ýòè ðàñ -
òå íèÿ íå ïîä âèæ íû, è ïîñ ëå òî ãî êàê
âû òî÷ íî çà ñå ÷å òå èõ ìåñ òî íà õîæ äå -
íèå è ñäå ëàå òå Load Game :), çà áåé òå
èõ ìà ãèåé ñ áå çî ïàñ íî ãî ðàñ ñòîÿ íèÿ.
Îïû òà ïî ëó ÷è òå âà ãîí è ìà ëåíü êóþ
òå ëåæ êó.

SHURUGEON CASTLE

Âõîä â ýòîò çà ìîê, ãäå íå êîã äà æèë
íåñ ÷àñ òíûé Lord D’Soto, çàê ðûò —
ìîñò ÷å ðåç ðîâ ïîä íÿò. Íû ðÿåì â ýòîò
ðîâ, ïëû âåì íà âîñ òîê, à çà òåì — íà
þã. Óïåð øèñü â ñòå íó, íû ðÿé òå íà
ãëó áè íó è îò ïëû âàé òå ïî äàëü øå. Ïî -
òîì ïî âåð íè òåñü íà çàä è óâè äè òå ðû -
÷àã. Äåð ãàé òå åãî, îïÿòü ïëû âè òå
âïå ðåä è âñïëû âàé òå íà ïî âåð õíîñ -
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Ìà ãè ÷åñ êèé ðè òóàë âû çû âàåò äóõ çìåå áî ãè íè Xydusa,
êî òî ðûé ýêçà ìå íóåò âàñ ïî Êíè ãå Ñëó ãè.

Âîò è Íà ãà, ñîá ñòâåí íîé ïåð ñî íîé! À óæ ÿäî âè òàÿ...

Ñòàð øàÿ Æðè öà Elyssia íå äà ëå êî óø ëà îò ñâîåé ñåñ òðû â ïëà íå
ÿäî âè òîñ òè. Õî òÿ âíåø íå îíà íè ÷å ãî...
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òü — âû îêà æå òåñü íà þãî-âîñ òî÷ íîì
óã ëó çàì êà è óâè äè òå ïðî ëîì â ñòå íå.
×òî áû èç áà âèòü ñå áÿ îò íåîá õî äè ìîñ -
òè ïðî äå ëû âàòü ýòó óòî ìè òåëü íóþ
ïðî öå äó ðó êàæ äûé ðàç, îò êðîé òå âî -
ðî òà: íóæ íî çàé òè â ïðà âóþ (ñî äâî -
ðà) áàø íþ, ïîä íÿòü ñÿ íà íåå è äåð -
íóòü ðû ÷àã (êâåñò, íåîá õî äè ìûé ÷òî -
áû ïî ëó ÷èòü ðîëü Ninja). Âõîä ñîá -
ñòâåí íî â çà ìîê íà õî äèò ñÿ â þæ íîé
÷àñ òè äâî ðà.

Íà ñå ëå íèå: ñêå ëå òû âñåõ ìàñ òåé,
êðû ñå íû øè, äó õè, äå ìî íû, 3 áîñ ñà. ß
ñîñ òà âèë êàð òû ÷å òû ðåõ óðîâ íåé çàì -
êà — ñëå äóé òå ïðà âè ëó ïðà âîé ðó êè,
è åãî ïðî õîæ äå íèå íå äîë æíî ñîñ òà -
âèòü îñî áûõ ïðîá ëåì.

Âîé äÿ, âû îêà çû âàå òåñü íà 1 ýòà æå.
Âçëî ìàé òå çà ìîê â êîì íà òå ñïðà âà —
òàì â ñóí äó êå ìíî ãî ïî ëåç íî ãî — è
èäè òå â åäèí ñòâåí íóþ íå çà ïåð òóþ
äâåðü ñëå âà îò áàñ ñåé íà. Â ñòî ëî âîé
âàì ÿâèò ñÿ äóõ D’Soto è ïî æà ëóåò ñÿ,
÷òî åãî ìó ÷àåò äå ìîí Haleabus, ïîñ ëå
÷å ãî íà ïà äåò êó ÷à Demon Imps. Ýòî
î÷åíü ïðî òèâ íûå ðå áÿ òà, ïðàê òè ÷åñ -
êè íå ÷óâ ñòâè òåëü íûå ê ìà ãèè! Ïå ðå -
áèâ èõ, èäè òå äàëü øå, ñíè ìàé òå ñî
ñòå íû Master Key è çà áå ðè òå èç ñóí äó -
êà Scroll of Galian (êâåñò îò Priests
Guild â Ishad N’ha). Çà òåì âîç âðà ùàé -
òåñü è ñïóñ êàé òåñü ëèô òîì íà ïî ëó -

ïîä âàëü íûé óðî âåíü. Èäè òå íàï ðà âî,
è âàì âñòðå òèò ñÿ âîë øåá íèê Ardibren.
Ýòî äðóã, è îí ïî ìî æåò óíè÷ òî æèòü
ìåñ òíî ãî äå ìî íà. Ñòà ðèê íàç íà ÷àåò
âàì âñòðå ÷ó â ëå ñó ê þãî-âîñ òî êó îò
Çàì êà è óõî äèò.

Ñà ìîå ëó÷ øåå íà äàí íûé ìî ìåíò —
ýòî ïîé òè âñòðå òèòü ñÿ ñ ìà ãîì. Âû õî -
äè òå ÷å ðåç ïðî ëîì â ñòå íå, ïå ðåï ëû -
âàé òå ðîâ, è íà ïî ëÿ íå âàì îò êðîåò ñÿ
âèä óìè ðàþ ùå ãî âîë øåá íè êà. Âïðî -
÷åì, ðàñ ñêà çàòü ñà ìîå ãëàâ íîå äåä
óñ ïååò. Îêà çû âàåò ñÿ, èìåí íî Ardibren
âè íî âàò â òîì, ÷òî òâî ðèò ñÿ ñåé ÷àñ â
çàì êå: ýòî îí ñëó ÷àé íî ñîç äàë ïîð òàë
è âïóñ òèë äå ìî íà ïî èìå íè Haleabus,
îâ ëà äåâ øå ãî äó øîé D’Soto (ïðàõ êî -
òî ðî ãî õðà íèë ñÿ â Ìàñ êå Ñìåð òè). Âû
äîë æíû ïðî äå ëàòü Unholy Ritual è èç -
ãíàòü äå ìî íà. Masque
of Death äîë æíà áûòü
ïðè âàñ (ñì. ïðî õîæ äå -
íèå Snake Temple).
Íåîá õî äè ìî ñîá ðàòü 5
Elements of Evil. Îäèí
èç íèõ ìàã äàñò âàì
ïðÿ ìî íà ïî ëÿ íå, à çà -
òåì íà çî âåò ìåñ òà, â
êî òî ðûõ ñïðÿ òàë îñ -
òàëü íûå: Armory,
Dungeon Catacombs,
Treasure Vault è Tower.
Ñîá ðàâ âñå Ýëå ìåí òû,

íóæ íî ïîä íÿòü ñÿ â Tower of the
Rights, ïî ìåñ òèòü Ìàñ êó â öåí òð ïåí -
òàã ðàì ìû, à Ýëå ìåí òû — ïî åå óã ëàì.
Êàê òîëü êî ýòî áó äåò ïðî äå ëà íî, Ìàñ -
êà ñòà íåò ïîð òà ëîì â àä, è äå ìîí áó -
äåò áåç çà ùè òåí ïðî òèâ íåå. Çà êîí ÷èâ
ðàç ãî âîð, âîë øåá íèê íå ìåä ëåí íî îò -
áðî ñèò êî ïû òà, à íà òå ëå âû íàé äå òå
åãî äíåâ íèê (Ardibren’s Journal), êî òî -

ðûé âàñ ïðî ñèë ïðè íåñ òè ãëà âà ãèëü -
äèè âî ðîâ â Ishad N’ha. Âîç âðà ùàåì -
ñÿ â çà ìîê.

Ïðî äîë æàé òå îá õî äèòü Shurugeon
Castle, ïî âî ðà ÷è âàÿ âñå âðå ìÿ íàï ðà -
âî è äåð ãàÿ çà âñå ðû ÷à ãè. Ýòà æè ïîñ -
òîÿí íî ïå ðå õî äÿò îäèí â äðó ãîé,
ïîýòî ìó ÿ áó äó ðàñ ñêà çû âàòü î ñî áû -
òèÿõ â òîì ïî ðÿä êå, â êà êîì îíè
ïðîèñ õî äè ëè ñî ìíîé. ×òî áû ïðî íèê -
íóòü â ñîê ðî âèù íè öó, íóæ íî ïå ðåê -
ëþ ÷èòü âñå ðû ÷à ãè â âè äå ãîð ãó ëèé
(Gargoyles) â ïî ëî æå íèå «âíèç». Ôî -
êóñ â òîì, ÷òî íå êî òî ðûå ðû ÷à ãè ñà ìè
âîç âðà ùàþò ñÿ â ïî ëî æå íèå ââåðõ,
êîã äà âû ïå ðåê ëþ ÷àå òå äðó ãèå. Òóò
ïîò ðå áóåò ñÿ íåñ êîëü êî ìè íóò òåð ïå -
íèÿ, è â êîí öå êîí öîâ äâåðü îò êðîåò -
ñÿ. 2-é Element of Evil — âàø. Êàê
òîëü êî âû âîé äå òå â êîì íà òó, ïî ìå -
÷åí íóþ êàê Trap Room, ìåð çêèé ãî ëîñ
Haleabus’à ñîîá ùèò, ÷òî âû ïî ïà ëèñü,
è ïîÿ âèò ñÿ êó ÷à Enslaved Spirits —
ïðè ãî òîâü òåñü çà ðà íåå. Âçÿâ íà âòî -
ðîì ýòà æå Key of the Magus, èñ ïîëü -
çóé òå åãî â êîì íà òå, ïî ìå ÷åí íîé êàê
Strange Mechanism, — îò êðîåò ñÿ ñåê -
ðåò íûé ïðî õîä. Òóò æå ðÿ äîì íà õî -
äèò ñÿ ëåñ òíè öà, âå äó ùàÿ â Tower of
the Rights (To the Tower). Îêà çàâ øèñü
â òþðü ìå (Prison), ïðû ãàé òå âíèç ÷å -
ðåç ëàç, ïðî ðû òûé â ïî ëó ñå âå ðî-âîñ -
òî÷ íîé êà ìå ðû, — òàì âî äà, è âû íå
óøè áå òåñü.

Ïîä íÿâ øèñü èç êà íà ëè çà öèè ïî ëåñ -
òíè öå, âû ñòîë êíå òåñü íà ìîñ òó ñ
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ïåð âûì ìåñ òíûì áîñ ñîì — Azgorax.
Ýòî ÂÅÑÜ ÌÀ îïàñ íûé ïðî òèâ íèê, íåñ -
ìîò ðÿ íà ñâîé ïî òåø íûé âèä. Ìà ãèÿ
åãî ïðàê òè ÷åñ êè íå áå ðåò, ïîýòî ìó
çà ðà íåå íà êîë äî âû âàé òå íà ãå ðîåâ
çà ùèò íûå çàê ëÿ òèÿ, Bless (ìíî ãî ðàç)
è íà âÿ çû âàé òå áëèæ íèé áîé — òîã äà
îí íå ñìî æåò ïðè ìå íÿòü ñà ìûå ìîù -
íûå çàê ëè íà íèÿ. Ïå ðåê ëþ ÷èâ ðû ÷àã
çà ìîñ òîì, âîç âðà ùàé òåñü â êà íà ëè -
çà öèþ, èäè òå íà âîñ òîê è ïîä íè ìàé -
òåñü ïî âèí òî âîé ëåñ òíè öå. Íà óðîâ -
íå ïîä âà ëà âàì âñòðå òèò ñÿ âòî ðîé
áîññ — ñóê êóá Lysandra of Yur. Äà ìà
íåàã ðåñ ñèâ íà, íî îò äàñò Element of
Evil òîëü êî åñ ëè ïîç âî ëèòü åé ïî öå -
ëî âàòü â øåþ îä íî ãî èç ÷ëå íîâ âà -
øåé ãðóï ïû. Â ïðèí öè ïå, â ñëî âàõ
Ëè çàí äðû åñ òü ñâîé ðå çîí — âçãëÿ -
íóâ íà ýòîò «Ýëå ìåíò», âû ïîé ìå òå,
ïî ÷å ìó îíà íà çû âàåò åãî ñâîèì èñ -
òî÷ íè êîì íàñ ëàæ äå íèÿ. Îä íà êî äëÿ
ãå ðîÿ ïî öå ëóé ñóê êó áà îç íà ÷àåò
ïðåâ ðà ùå íèå â âàì ïè ðà ñî âñå ìè âû -
òå êàþ ùè ìè ïîñ ëåä ñòâèÿ ìè (íå âîç -
ìîæ íîñ òü ëå ÷èòü ñÿ îáû÷ íû ìè ñðåä -
ñòâà ìè, æàæ äà êðî âè è ò.ä.). Âàì ýòî
íà äî? Åñ ëè íåò, òî îò õî äè òå ïî äàëü -

øå, ÑÎÕ ÐÀ ÍßÉ ÒÅÑÜ è æàðü òå ðàç -
âðàò íè öó ñà ìîé ìîù íîé ìà ãèåé. Òðå -
òèé Ýëå ìåíò ïî ëó ÷åí!

Ïðî äîë æàåì ïîäúåì, äåð ãàåì ðû ÷àã,
ïîä íè ìàåì ñÿ íà ëèô òå, ïðî õî äèì ïî
ìîñ òó è â êîí öå êîí öîâ ïðè õî äèì â
áàø íþ, â ñïàëü íþ D’Soto. Çäåñü ñòðà -
äàåò äóõ ðû öà ðÿ, à â ñóí äó êå íà õî -
äèò ñÿ 4-é Element of Evil. 5-é Ýëå ìåíò
õðà íèò ñÿ â Armory. Ïî äî ðî ãå òó äà, â
áà ðà êàõ, âàì ïðè äåò ñÿ óáèòü Spirit of
Gliebott (êâåñò îò êóç íå öà â Ishad
N’ha). Âíè ìà íèå! Íà «ñþ æåò íûõ»
ìåð òâå öîâ ïî ÷å ìó-òî íå äåé ñòâóåò
çàê ëè íà íèå Dispel Undead! Êñòà òè,
ãäå-òî â ýòîì ðà éî íå âû íàé äå òå ñè -
íþþ êóê ëó, êî òî ðàÿ ïîñ ëå èäåí òè ôè -
êà öèè îêà æåò ñÿ Ardibren’s Keepsave
— ïî ëåç íåé øàÿ âåùü, íî, óâû, — ýòî
òîò ñà ìûé Relic, êî òî ðûé ïðî ñèë ïðè -
íåñ òè ãëà âà Ãèëü äèè ìà ãîâ â Ishad
N’ha. Âîé äÿ â îðó æåé íóþ, âû îá íà ðó -
æè òå, ÷òî äâåðü â êîì íà òó ñ ñóí äó êîì
çà ïåð òà, à íà ðóæ íûé ðû ÷àã — ñëî -
ìàí. Óáåé òå ÷å ðåç ðå øåò êó ñêå ëå òà,
îí ðàñ ñûï ëåò ñÿ, ïå ðåñ òà íåò äåð æàòü
ðû ÷àã âíóò ðè êîì íà òû, è äâåðü îò -

êðîåò ñÿ. Âñå ãî òî âî äëÿ
Ðè òóà ëà!

Èäè òå â Tower of the
Rights, ñòàâü òå Ìàñ êó â
öåí òð, à Ýëå ìåí òû —
íà äåð æà òå ëè â óã ëàõ
ïåí òàã ðàì ìû (êî ìàí äà
Use). Ãðÿ íåò ìîë íèÿ,
Ìàñ êà íà ìãíî âå íèå
îæè âåò è... ïî êà âñå.
Áå ðè òå åå è èäè òå ê äå -
ìî íó (Haleabus).

Äâåðü îò êðû âàåò ñÿ
êëþ ÷îì Master Key. Èñ -
ïîëü çóé òå Ìàñ êó íà ñó -
ïîñ òà òå (Use), è îí ñòà -
íåò ÑËÅÃ ÊÀ óÿç âèì äëÿ
âà øèõ çàê ëè íà íèé è
àòàê. Áîé íå èç ëåã -
êèõ — Haleabus áüåò ãå -
ðîåâ çàê ëè íà íèÿ ìè
Flame Strike è Elemental
Blast, ïðè ÷åì áüåò
î÷åíü áîëü íî. ß ëè÷ íî
èñ ïîëü çî âàë ñà ìûå
ìîù íûå äàëü íî áîé íûå

ñïåë ëû. Ïîñ ëå òî ãî êàê ñ Õà ëå áó ñîì
áó äåò ïî êîí ÷å íî, ÿâèò ñÿ äóõ D’Soto,
è âû äîë æíû êàê ñëå äóåò ðàç ãî âî -
ðèòü åãî. Êëþ ÷å âûå ñëî âà: Watcher,

Mavin, Erathsmedor... äà -
ëåå ïî ñïèñ êó. Âàì ïðåä -
ñòîèò óç íàòü, ÷òî òðå òèé
Õðà íè òåëü Ìå ÷à, êî òî ðûé
åãî, ñîá ñòâåí íî, è âû äàåò
— ýòî äðà êîí Erathsmedor
(ïåð âûé Õðà íè òåëü —
Nivius — áå ðåò êëÿò âó, à
âòî ðîé — D’Soto — ïðîèç -
íî ñèò ïðî ðî ÷åñ òâî).
Erathsmedor æè âåò â ïå -
ùå ðàõ íà ñå âå ðå, ðà çîç -
ëèòü åãî — ïà ðà ïóñ òÿ -
êîâ, à áó äó ÷è ðà çîç ëåí -
íûì, îí â ñå êóí äó âñåõ
ïå ðåáüåò. Íàé äÿ äðà êî íà,
âû äîë æíû ñêà çàòü åìó
ïà ðîëü: ELSERAMAVIN, è
äàòü Shroud of Elsera —
ñâÿ ùåí íîå îäåÿ íèå, êî -
òî ðîå õðà íèò ñÿ â ñî ñåä -
íåé êîì íà òå (äâåðü òó äà
îò êðîåò ñÿ ñà ìà). Âñå, ñ
Çàì êîì ïî êîí ÷å íî, ìîæ -
íî èä òè íà ñâå æèé âîç -
äóõ.

Çàã ëÿ íóâ â Ishad N’ha è

ïðî äàâ íàã ðàá ëåí íîå, îò ïðàâ ëÿé òåñü
íà ñå âåð. Åñ ëè èä òè îò Shurugeon
Castle âäîëü ïðà âîé ñòå íû ëåñ íî ãî
ëà áè ðèí òà, òî ñíà ÷à ëà âû ïðè äå òå ê
íåï ðèñ òóï íî ìó óòå ñó — ðå çè äåí öèè
äðà êî íà, ïî ïàñ òü â êî òî ðóþ ïåø êîì
íå âîç ìîæ íî.

Â ýòîì ðà éî íå âàì âñòðå òèò ñÿ Torin
— ïî òîì ñòâåí íûé îõîò íèê, êî òî ðûé
ñî áè ðàåò ñÿ óáèòü äðà êî íà èç ñâîå ãî
âîë øåá íî ãî ëó êà. Äå ëî â òîì, ÷òî îí
ñ÷è òàåò Erathsmedor’à ïî âèí íûì â
ãè áå ëè ñâîå ãî îò öà Grunaxe 15 ëåò
íà çàä è õî ÷åò îòîì ñòèòü çà åãî ñìåð -
òü. Ìà ãè ÷åñ êèé ëóê Òî ðè íà — ýòî îò -
äåëü íàÿ èñ òî ðèÿ. Îí ïî áû âàë íà ñâÿ -
ùåí íîì óòå ñå è ðàç ãî âà ðè âàë òàì ñ
äå ðå âîì ïî èìå íè Oakenmir — ñà ìûì
äðåâ íèì æè âûì ñó ùåñ òâîì â Gael
Serran. Äå ðå âî áëà ãîñ ëî âè ëî åãî è
ïî äà ðè ëî ñâîþ âåò êó, èç êî òî ðîé è
áûë èç ãî òîâ ëåí ýòîò ëóê.

Ïðè ìåð íî çäåñü æå ïàð òèþ îê ëèê íåò
ñòðàí íèê Jathil. Áóäü òå âíè ìà òåëü íû:
ÊÀÆ ÄÛÉ ÷ëåí ãðóï ïû, èìåþ ùèé
ïèñü ìî ê ýòî ìó ÷å ëî âå êó, äîë æåí åãî

âðó ÷èòü è ïî ëó ÷èòü â êà ÷åñ òâå áëà ãî -
äàð íîñ òè ñâîé ñòâî Arcane Void.

Èäÿ äàëü øå âäîëü âåð òè êàëü íîé ñòå -
íû, âû îá íà ðó æè òå áî êî âîé âõîä â
Dragon Spire. Òàì íà õî äèò ñÿ ïî÷ òî -
âûé ÿùèê, â êî òî ðûé íóæ íî îïóñ òèòü
ïèñü ìî îò Erzebette. Ïðî õîä äàëü øå
îõ ðà íÿåò Bronze Beast, è ïðîé òè, óâû,
íå âîç ìîæ íî.

Íà ñå âå ðî-çà ïàä íîì êðàþ êàð òû —
âõîä â Stout Mines. Âàõ òåð ïî èìå íè
Signeur Pastollio òðå áóåò ñïå öèàëü -
íûé ïðî ïóñê (Writ) äëÿ ïðî õî äà âîâ -
íóò ðü. Çäåñü åñ òü äâà âà ðèàí òà. Ìîæ -
íî êàê ñëå äóåò ðàç ãî âî ðèòü ïðèâ ðàò -
íè êà è óç íàòü, ÷òî åãî ìó ÷àåò ñòðàø -
íàÿ æàæ äà. Åñ ëè âû ïðè íå ñå òå ïè âî,
òî ýòîò àë êàø ãî òîâ âû äàòü âàì ïðî -
ïóñê. Âà ðèàíò âòî ðîé — îá øàðü òå
êàê ñëå äóåò îê ðåñ òíûé ëåñ, è íà ïî -
ëÿ íå âû íàé äå òå îá ãî ðå ëûé òðóï ãíî -
ìà (ñó äÿ ïî âñå ìó, åãî ñæåã
Erathsmedor), ðÿ äîì ñ êî òî ðûì âà -
ëÿåò ñÿ íåò ðî íó òûé Writ.

(Ïðî äîë æå íèå ñëå äóåò)
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Ýòîò ãà äå íûø — îäèí èç ñà ìûõ îïàñ íûõ ìîí ñòðîâ Shurugeon Castle!
Íà âÿ çû âàé òå åìó áëèæ íèé áîé.

Íå òàê ñòðà øåí ÷åðò, êàê åãî ìà ëþþò. Ïîñ ëå «îá ðà áîò êè»
Ìàñ êîé Haleabus äàë ñå áÿ çà áèòü íà óäèâ ëå íèå ëåã êî.

Áåä íÿæ êà Lysandra! Îíà òàê õî òå ëà ïî öå ëî âàòü êî ãî-íè áóäü èç ìîèõ ïåð ñî íà æåé,
÷òî åé ïðèø ëîñü óìå ðåòü...



ÏÐî õîæ äå íÈå ÇÀ ñîþç íÈ Êîâ

Ìèñ ñèÿ 1:Operation Lone Guardian

Ìåñ òî: Íüþ-Éîðê
Çà äà ÷à 1: Óíè÷ òî æèòü ýñêàä ðó ñî âåò ñêèõ äðåä íîó òîâ.
Çà äà ÷à 2: Äîá ðàòü ñÿ äî Fort Bradley. 
Çà äà ÷à 3: Òà íÿ äîë æíà îñ òàòü ñÿ â æè âûõ. 
Çà äà ÷à 4: Óíè÷ òî æèòü ñî âåò ñêóþ ðà êåò íóþ áà çó (ïîÿâ -
ëÿåò ñÿ ïîñ ëå âû ïîë íå íèÿ çà äà ÷è #2).    

Íå î÷åíü çäî ðî âî âñå ïî ëó ÷è ëîñü, ïðàâ äà? Íè ÷å ãî, äàëü -
øå áó äåò åùå õó æå — ïî êðàé íåé ìå ðå, ñî Ñòà òóåé Ñâî -
áî äû ìû ìî æåì ñìå ëî ïîï ðî ùàòü ñÿ. Åäèí ñòâåí íîå, ÷òî
îñ òàåò ñÿ — äîñ òîé íî îòîì ñòèòü çàð âàâ øèì ñÿ ðóñ ñêèì.

Äëÿ íà ÷à ëà íàì ñòîèò îò ïðà âèòü íà äíî ãîð äîñ òü èõ
âîåí íî-ìîð ñêî ãî ôëî òà — ýñêàä ðó äðåä íîó òîâ. Ïðåä ëî -
æèâ Òà íå íåì íî ãî èñ êó ïàòü ñÿ â âî äàõ çà ëè âà, ìû îò äàåì
åé ïðè êàç ïîî ÷å ðåä íî âçîð âàòü âñå ÷å òû ðå îã ðîì íûõ êî -
ðàá ëÿ. Ïîñ ëå òî ãî êàê ñ íè ìè áó äåò ïî êîí ÷å íî, Òà íÿ äîë -
æíà âûá ðàòü ñÿ íà Îñ òðîâ Ñâî áî äû è ïî ìî÷ü íà øèì ïå -
õî òèí öàì îò ñòðå ëè âàòü ñî âåò ñêèõ ïà ðà øþ òèñ òîâ.

Äâè æåì ñÿ ïî äî ðî ãå íà ñå âå ðî-çà ïàä è ïîä ñòðå ëè âàåì
åùå íåñ êîëü êèõ âðà æåñ êèõ ñîë äàò íà ïå ðåê ðåñ òêå. Çà òåì
òî ïàåì ïî äî ðî ãå íà ñå âå ðî-âîñ òîê àê êó ðàò äî
McBurgerKong è çàï ðà âî÷ íîé ñòàí öèè. Îò ïðà âèâ â ðàñ -
õîä î÷å ðåä íîé îò ðÿä ïà ðà øþ òèñ òîâ, ìû åùå ðàç ñâî ðà -
÷è âàåì è äâè æåì ñÿ ïî äî ðî ãå íà þãî-âîñ òîê ïðÿ ìî äî
Fort Bradley.

Íà ñâÿçü âû õî äèò ëåé òå íàíò Åâà — îíà ïîç äðàâ ëÿåò íàñ
ñ óñ ïåø íûì âû ïîë íå íèåì ïåð âîé ÷àñ òè ìèñ ñèè è äàåò
íî âîå çà äà íèå: óíè÷ òî æèòü ñî âåò ñêóþ ðà êåò íóþ áà çó,
ðàñ ïî ëî æåí íóþ ê þãó îò Fort Bradley. Äëÿ íà ÷à ëà ñëå -
äóåò ïî çà áî òèòü ñÿ îá îáî ðî íå. Âïðî ÷åì, èìåþ ùèõ ñÿ ó
íàñ íà áà çå ñèë âïîë íå äîñ òà òî÷ íî äëÿ îò ðà æå íèÿ ïîñ -
òîÿí íûõ íà øåñ òâèé íå áîëü øèõ îò ðÿ äîâ ïà ðà øþ òèñ òîâ ñ
ñå âå ðà. Î íèõ ïðåê ðàñ íî ïî çà áî òÿò ñÿ ñïå öèàëü íî îáó -

÷åí íûå (îäèí óêóñ — îäèí òðóï) îâ ÷àð êè è ÷à ñî âûå èç
óê ðåï ëåí íûõ äçî òîâ. Íà ÷è íàåì ãî òî âèòü ñÿ ê àòà êå. Íàì
íåîá õî äè ìî ïîñ òðîèòü êà çàð ìó è ñäå ëàòü îä íî ãî èí æå -
íå ðà. Åãî ãëàâ íîé çà äà ÷åé ñòà íåò ïî ÷èí êà ìîñ òà, ñîå äè -
íÿþ ùå ãî Fort Bradley ñ ñî âåò ñêîé áà çîé. Ïîñ ëå òî ãî êàê
ìîñò áó äåò âîñ ñòà íîâ ëåí ìû ïî ñû ëàåì Òà íþ â îá õîä âðà -
æåñ êîé áà çû, ñòà ðàÿñü, ÷òî áû îíà íå ïî ïà ëà ïîä îãîíü
àâ òî ìà òè ÷åñ êèõ ïó øåê. Âñå ãî òà êèõ ïó øåê äâå, è îáå îíè
ñòîÿò ó ãëàâ íî ãî âõî äà. Íå ñòîèò òó äà ñî âàòü ñÿ — ìû
âïîë íå ìî æåì îáîé òè áà çó ñëå âà è óíè÷ òî æèòü áîëü øèí -
ñòâî ïîñ òðîåê, íàñ ëàæ äàÿñü ñâîåé ïîë íîé áå çî ïàñ íîñ -
òüþ. Â ýòîé ìèñ ñèè ó ðóñ ñêèõ íåò ñåðüåç íîé áîå âîé òåõ -
íè êè, îä íè ëèøü ïå õî òèí öû, ñ êî òî ðû ìè Òà íÿ ðàñ ïðàâ -
ëÿåò ñÿ ìãíî âåí íî è áåç æà ëîñ òíî. ×òî æå êà ñàåò ñÿ óíè÷ -
òî æå íèÿ ïîñ òðîåê, òî äà ëå êî íå âñå èç íèõ ìîæ íî âçîð -
âàòü ñ ïî ìîùüþ çà ðÿ äà âçðûâ ÷àò êè — ïî êðàé íåé ìå ðå

ðà êåò íûå óñ òà íîâ êè òðå áóþò èí äè âè äóàëü íî ãî ïîä õî äà.
Êàê õî ðî øî, ÷òî ïî òåð ðè òî ðèè áà çû ðàñ ñòàâ ëå íû áî÷ êè
ñ ãî ðþ ÷èì — ïîä ñòðå ëè âàÿ èõ, ìû ïî÷ òè êàæ äûé ðàç
ïîä íè ìàåì íà âîç äóõ êà êîå-íè áóäü ñîî ðó æå íèå.

Íå ïî äà ëå êó îò áà çû ìîæ íî íàé òè äâà ÿùè êà-power up —
ëå âûé âîñ ñòà íàâ ëè âàåò çäî ðîâüå âñåõ íà øèõ þíè òîâ,
ïðà âûé óâå ëè ÷è âàåò èõ ñêî ðîñ òü. Êî ëè ÷åñ òâî þíè òîâ ê
òî ìó ìî ìåí òó äîë æíî ñëåã êà óâå ëè ÷èòü ñÿ: íàì íåîá õî -
äè ìî íàò ðå íè ðî âàòü â êà çàð ìå äå ñÿ òîê-äðó ãîé ïå õî òèí -
öåâ, êî òî ðûå çàé ìóò ñÿ óíè÷ òî æå íèåì àâ òî ìà òè ÷åñ êèõ
ïó øåê ïîñ ëå òî ãî êàê Òà íÿ âçîð âåò ñòîÿ ùèå âîê ðóã íèõ
áî÷ êè ñ òîï ëè âîì. Êîã äà ïîñ ëåä íåå ñîî ðó æå íèå áà çû
âçëå òèò íà âîç äóõ, ìèñ ñèÿ áó äåò ñ÷è òàòü ñÿ çà âåð øåí íîé.

Ìèñ ñèÿ 2:Operation EagleDawn

Ìåñ òî: Àêà äå ìèÿ Âîåí íî-Âîç äóø íûõ Ñèë, Êî ëî ðàäî
Çà äà ÷à 1: Îò áèòü çàõ âà ÷åí íóþ ñî âåò ñêè ìè âîé ñêà ìè
öåð êîâü Àêà äå ìèè Âîåí íî-Âîç äóø íûõ Ñèë.
Çà äà ÷à 2: Óíè÷ òî æèòü âñå ñî âåò ñêèå âîé ñêà â ðå ãèî íå.
Çà äà ÷à 3: Òà íÿ äîë æíà îñ òàòü ñÿ â æè âûõ. 

Ïðåæ äå âñå ãî ìû ïî ñû ëàåì Òà íþ ïîä ñòðå ëèòü ðàç ãó ëè -
âàþ ùèõ ïî øîñ ñå ñî âåò ñêèõ íî âîá ðàí öåâ è ïî äîá ðàòü
ëå æà ùèé íå ïî äà ëå êó power-up — óñè ëå íèå áðî íè. Åñ ëè
óíè÷ òî æèòü íà õî äÿ ùåå ñÿ ñïðà âà ïî ëó ðàç ðó øåí íîå çäà -
íèå, ïî çà äè íå ãî îá íà ðó æèò ñÿ åùå îäèí power-up — äå -
íåæ íûé áî íóñ.

Íà ñâÿçü âû õî äèò ëåé òå íàíò Åâà, è ê íàì ïðè áû âàåò ïîä -
êðåï ëå íèå — îò ðÿä ðåàê òèâ íûõ ïå õî òèí öåâ-»ðà êåò ÷è -
êîâ». Äâè ãàÿñü ïî äî ðî ãå íà ñå âå ðî-çà ïàä, ìû âñêî ðå äî -
áè ðàåì ñÿ äî çàõ âà ÷åí íîé Âîåí íî-Âîç äóø íîé Àêà äå ìèè.
Çäåñü íàì ïðè äåò ñÿ ÷å ðå äî âàòü àòà êè — ïðåæ äå âñå ãî
ðà êåò ÷è êè äîë æíû ïî çà áî òèòü ñÿ îá àâ òî ìà òè ÷åñ êèõ ïóø -
êàõ, ñî âåð øåí íî áåñ ïî ìîù íûõ ïðî òèâ àòàê ñ âîç äó õà,
ïîñ ëå ýòî ãî Òà íÿ ñìî æåò áåç òðó äà ïðî íèê íóòü íà òåð ðè -
òî ðèþ Àêà äå ìèè è âçîð âàòü çå íèò íûå óñ òà íîâ êè, íå ïîç -
âî ëÿþ ùèå ðà êåò ÷è êàì ïðîä âè ãàòü ñÿ äàëü øå. Çà âåð øèâ
îò ñòðåë âðà æåñ êèõ ïå õî òèí öåâ, ìû îò ïðàâ ëÿåì ðà êåò ÷è -
êîâ óíè÷ òî æèòü ïîñ ëåä íèå àâ òî ìà òè ÷åñ êèå ïóø êè, è ïîñ -
ëå ýòî ãî ê íàì ïðè áû âàåò ïîä êðåï ëå íèå — ãðóï ïà èí æå -
íå ðîâ. Ñ èõ ïî ìîùüþ ìû äîë æíû çàõ âà òèòü âñå èìåþ -

ùèå ñÿ íà áà çå çäà íèÿ. Ïîñ ëå òî ãî êàê ïîä íàø êîí òðîëü
ïî ïà äàåò øòàá-êâàð òè ðà êî ìàí äî âà íèÿ âîåí íî-âîç äóø -
íû ìè ñè ëà ìè ñ àýðîä ðî ìà ñðû âàåò ñÿ çâå íî áîì áàð äè ðîâ -
ùè êîâ è îò êðû âàåò äëÿ íàñ ìåñ òî ðàñ ïî ëî æå íèå âðà æåñ -
êîé áà çû íà âîñ òî êå. Äëÿ åå çàõ âà òà íàì ïîò ðå áóåò ñÿ
ïðè ìåð íî äþ æè íà òàí êîâ «Ãðèç ëè» è, âå ðîÿò íî, âòî ðîé
õðî íîñ áîð ùèê äëÿ òî ãî ÷òî áû óñ êî ðèòü ïðî öåññ äî áû âà -
íèÿ ðó äû. Äàëü øå äåé ñòâóåì ïî íà ðà áî òàí íîé ñõå ìå:
òàí êè âû íî ñÿò âñå ÷òî äâè æåò ñÿ è íå äâè æåò ñÿ â îê ðåñ -
òíîñ òÿõ áà çû çà èñ êëþ ÷å íèåì ïå õî òèí öåâ, îò ñòðå ëîì êî -
òî ðûõ ïðî ôåñ ñèî íàëü íî çà íè ìàåò ñÿ Òà íÿ. Â ïåð âóþ î÷å -
ðåäü ñëå äóåò îçà áî òèòü ñÿ óíè÷ òî æå íèåì ñî âåò ñêîé
ñòðîé ïëî ùàä êè, ïî òî ìó ÷òî ñ åå ïî ìîùüþ ïðî òèâ íèê áó -
äåò ïîñ òîÿí íî îò ñòðàè âàòü çà íî âî òîëü êî ÷òî ðàç ðó øåí -
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íûå íà ìè çäà íèÿ. Ïðî öåññ óðàâ íè âà íèÿ ñ çåì ëåé îá ëåã -
÷àåò ñÿ åùå è òåì, ÷òî â õî äå àòà êè êî ìàí äî âà íèå ïðè íè -
ìàåò ðå øå íèå ïðèñ ëàòü íàì ïîä êðåï ëå íèå â ëè öå îò ðÿ äà
ïà ðà øþ òèñ òîâ. Äà, áåç ýòèõ áðà âûõ ðå áÿò ìû òî÷ íî íå
ñïðà âè ëèñü áû ñ ïîñ ëåä íåé ýíåð ãîóñ òà íîâ êîé. :)

Ìèñ ñèÿ 3:Operation Hail to the Chief

Ìåñ òî: Âà øèí ãòîí
Çà äà ÷à 1: Óíè÷ òî æèòü Ïñè õî-Ìàÿê. 

Ïðåæ äå âñå ãî ìû îò äàåì èí æå íå ðó ïðè êàç âîñ ñòà íî âèòü ìå -
ìî ðèàë Äæåô ôåð ñî íà è ïî ëó ÷àåì çà ýòî äâà ÿùè êà —
power-up (ïî âû øå íèå ðàí ãà þíè òà â ëå âîì è äåíü ãè â ïðà -
âîì). Ïå ðåä òåì êàê çà íÿòü ñÿ îáóñ òðîé ñòâîì ñâîåé íî âîé
áà çû íåîá õî äè ìî îò ïðà âèòü äâà äå ñÿò êà ïå õî òèí öåâ äåð -
æàòü îáî ðî íó â äâóõ çäà íèÿõ ñïðà âà, ïî äå ñÿòü ÷å ëî âåê â
êàæ äîì. Î÷åíü ñêî ðî ñëå äóåò îæè äàòü ìàñ ñî âî ãî ïîÿâ ëå -
íèÿ «ãîñ òåé» — îáû÷ íûõ ïå õî òèí öåâ è ñîë äàò ïîä ðàç äå ëå -
íèÿ «Òåñ ëà», ïðèê ðû âàþ ùèõ ñÿ ïî ãî ëîâ íî çîì áè ðî âàí íû ìè
Ïñè õî-Ìàÿ êîì ìèð íû ìè æè òå ëÿ ìè, óïîð íî èäó ùè ìè â àòà -
êó íà ñòî ðî íå ðóñ ñêèõ. Çà áàð ðè êà äè ðî âàâ øèå ñÿ â äî ìàõ
ñîë äà òû ñìî ãóò áåç îñî áî ãî òðó äà ñäåð æè âàòü èõ íàñ òóï ëå -
íèå ïî êà ìû áó äåì çà íè ìàòü ñÿ ñòðîè òåëü ñòâîì áà çû. Ïîñ ëå

òî ãî êàê áó äåò ïîñ òðîå íà øòàá-êâàð òè ðà êî ìàí äî âà íèÿ
Âîåí íî-Âîç äóø íû ìè ñè ëà ìè íà êàð òå ïîÿ âèò ñÿ íåñ êîëü êî
êëþ ÷å âûõ îáúåê òîâ ýòîé ìèñ ñèè — ðàç ëè÷ íûõ èñ òî ðè ÷åñ êèõ
è àð õè òåê òóð íûõ ïà ìÿò íè êîâ Àìå ðè êè. Âñå îíè ïðàê òè ÷åñ êè
ïîë íîñ òüþ ðàç ðó øå íû è íà õî äÿò ñÿ ïîä îõ ðà íîé ñî âåò ñêèõ
âîé ñê.

Äëÿ òî ãî ÷òî áû ñëåã êà óñ êî ðèòü ïðî öåññ ñòðîè òåëü ñòâà áà -
çû è ïîä ãî òîâ êè íî âûõ âîé ñê ñòîèò ïîñ òðîèòü âòî ðîé õðî -
íîñ áîð ùèê. Ïîñ ëå ñòðîè òåëü ñòâà âîåí íî ãî çà âî äà ìû íà ÷è -
íàåì â ìàñ ñî âîì ïî ðÿä êå èç ãî òàâ ëè âàòü òàí êè «Ãðèç ëè».
Äëÿ òî ãî ÷òî áû íå óäà ðèòü ëè öîì â ãðÿçü ïå ðåä ïðî òèâ íè -

êîì íàì ïî íà äî áèò ñÿ âñå ãî îêî ëî äâàä öà òè ýòèõ âå ëè êî ëåï -
íûõ ìà øèí. ×å ðåç íå êî òî ðîå âðå ìÿ ìû ïî ëó ÷àåì ïîä êðåï -
ëå íèå â ëè öå ÷å òû ðåõ ðà êåò íèö, ïîÿ âèâ øèõ ñÿ íå ïî äà ëå êó
îò Smithsonian Castle. Ñ èõ ïî ìîùüþ ìû óíè÷ òî æàåì äâóõ
ïå õî òèí öåâ «Òåñ ëà» è ïîä áè ðàåì power-up, äî áàâ ëÿþ ùèé
íà íàø òå êó ùèé ñ÷åò åùå íåì íî ãî äå íåã. Ñëå äóþ ùåé öåëüþ
äëÿ ðà êåò íèö áó äåò ñòîÿ ùåå íàï ðî òèâ çàì êà çäà íèå, â êî -
òî ðîì çà áàð ðè êà äè ðî âà ëèñü âðà æåñ êèå ñîë äà òû. Âçîð âàâ
åãî, ìû îò âî äèì òåõ íè êó íà çàä, ñòà ðàÿñü ïî âîç ìîæ íîñ òè
íå ââÿ çû âàòü ñÿ â ïå ðåñ òðåë êó ñ âû áå æàâ øè ìè èç ðó øà ùå -
ãî ñÿ ñòðîå íèÿ ïå õî òèí öà ìè. Åùå îä íî ïîä êðåï ëå íèå, íà
ýòîò ðàç íå ïî äà ëå êó îò Lincoln Memorial íà ñå âå ðî-çà ïà äå
êàð òû: äâà òàí êà «Ãðèç ëè», äâå ðà êåò íè öû è îä íà ðå ìîí -
òíàÿ ìà øè íà.

Ê ýòî ìó âðå ìå íè ó íàñ óæå äîë æíî áûòü âïîë íå äîñ òà òî÷ íî
òàí êîâ äëÿ òî ãî ÷òî áû ïðèñ òó ïàòü ê àê òèâ íûì áîå âûì äåé -
ñòâèÿì. Ïå ðåå õàâ ÷å ðåç ìîñò, ìû ñðàâ íè âàåì ñ çåì ëåé íå -
áîëü øóþ ñî âåò ñêóþ áà çó, ïîñ òðîåí íóþ ðÿ äîì ñ áûâ øèì
ôóò áîëü íûì ïî ëåì, è ïðîä âè ãàåì ñÿ âïå ðåä, ê Washington
Monument. Î÷èñ òèâ ìåñ òíîñ òü îò îêà çàâ øèõ ñÿ çäåñü ïî êà -
êî ìó-òî íå äî ðà çó ìå íèþ ñî âåò ñêèõ ñîë äàò è ïîñ òðîåê, ìû
ïå ðå ìå ùàåì ñÿ ê Smithsonian Natural History Museum, à çà -
òåì è ê Lincoln Memorial. Òå ïåðü ìîæ íî ñäå ëàòü íåñ êîëü êèõ
èí æå íå ðîâ è îò ïðà âèòü èõ âîñ ñòà íàâ ëè âàòü ïîâ ðåæ äåí íûå
èñ òî ðè ÷åñ êèå ïà ìÿò íè êè. Çà êàæ äûé èç íèõ ìû ïî ëó ÷èì ïî
äâà ÿùè êà — power-up — â îñ íîâ íîì äåíü ãè, íî òîò, ÷òî íà -
õî äèò ñÿ ñïðà âà îò Smithsonian Castle, ïî âû øàåò ñêî ðîñ òü
þíè òîâ, à ÿùèê ñïðà âà îò Smithsonian Natural History
Museum óñè ëè âàåò áðî íþ.

Ïîñ ëå òî ãî êàê ñ èñ òî ðè êî-õó äî æåñ òâåí íîé ÷àñ òüþ íà øå ãî
âûñ òóï ëå íèÿ áó äåò ïî êîí ÷å íî, ìû îò äàåì ïðè êàç òàí êàì
äâè ãàòü ñÿ íà ñå âå ðî-âîñ òîê. Òàì ïîä ïðèê ðû òèåì íåñ êîëü -
êèõ àâ òî ìà òè ÷åñ êèõ ïó øåê íà õî äèò ñÿ òîò ñà ìûé Ïñè õî-
Ìàÿê, êî òî ðûé íàì íåîá õî äè ìî óíè÷ òî æèòü äëÿ òî ãî ÷òî áû
ñïàñ òè âñþ ñòðà íó îò òî òàëü íî ãî çîì áè ðî âà íèÿ.

Ìèñ ñèÿ 4:Operation Last Chance

Ìåñ òî: ×è êàãî
Çà äà ÷à 1: Îñó ùåñ òâèòü âû ñàä êó äå ñàí òà è ïîñ òðîèòü áà çó. 
Çà äà ÷à 2: Óíè÷ òî æèòü Ïñè õî-Óñè ëè òåëü äî ìî ìåí òà åãî
âêëþ ÷å íèÿ.  

Ïðåæ äå ÷åì íà ÷è íàòü âû ñàä êó äå ñàí òà íåï ëî õî áû ëî áû
ñëåã êà ðàñ ÷èñ òèòü ìåñ òî äëÿ òðàí ñïîð òíûõ êî ðàá ëåé. Èòàê,
äëÿ íà ÷à ëà ìû îò ïðàâ ëÿåì âïå ðåä ðà êåò ÷è êîâ, è òå áåç îñî -
áî ãî òðó äà óíè÷ òî æàþò îã ðîì íûå ïóø êè, çà ùè ùàþ ùèå
ïðî õîä â ãà âàíü. Ñëå äóþ ùèé ýòàï: ìû ïî ñû ëàåì ê áå ðå ãó
ñâîè ýñìèí öû è ñòà ðà òåëü íî ðàç ðó øàåì è óíè÷ òî æàåì âñå,
÷òî äâè æåò ñÿ è íå äâè æåò ñÿ è äî ÷å ãî ìû ìî æåì äî òÿ íóòü -
ñÿ. Ìå øàòü íàì áó äóò ïîä âîä íûå ëîä êè, äëÿ ñðà æå íèÿ ñ êî -
òî ðû ìè ñ ïà ëó áû ýñìèí öà êàæ äûé ðàç ïîä íè ìàåò ñÿ çâå íî
ñà ìî ëå òîâ. 

Ïîñ ëå òî ãî êàê ìåñ òî äëÿ âû ñàä êè áó äåò ðàñ ÷è ùå íî ìû ìî -

æåì ïîä âî äèòü ê áå ðå ãó òðàí ñïîð òíûå êî ðàá ëè è âû ñà æè -
âàòü äå ñàíò. Òå ïåðü ïðè äåò ñÿ íåì íî ãî ïî òî ðî ïèòü ñÿ: ïî êà
òàí êè è ïå õî òèí öû èç áàâ ëÿþò îê ðåñ òíîñ òè îò ïðè ñóò ñòâèÿ
âðà æåñ êèõ ñîë äàò, íàì íåîá õî äè ìî ñ ìàê ñè ìàëü íîé îïå ðà -
òèâ íîñ òüþ ðàç âåð íóòü ìî áèëü íóþ ñòðîè òåëü íóþ ïëî ùàä êó.
Ïîñ ëå ýòî ãî ñ íà ìè íà ñâÿçü âû õî äèò ëåé òå íàíò Åâà è ïå ðå -
äàåò èí ôîð ìà öèþ î Ïñè õî-Óñè ëè òå ëå. Ó íàñ åñ òü ðîâ íî
ïÿòü äå ñÿò ìè íóò äëÿ òî ãî ÷òî áû íàé òè è óíè÷ òî æèòü ýòî
èçîá ðå òå íèå çëî ãî âðà æåñ êî ãî ãå íèÿ. Òàé ìåð íà ÷è íàåò îá -
ðàò íûé îò ñ÷åò, è ê íàì ïðè áû âàåò î÷å ðåä íîå ïî ïîë íå íèå.
Äà áû îá ëåã ÷èòü ñå áå âñå äàëü íåé øåå ïðî õîæ äå íèå ýòîé
ìèñ ñèè, ñòîèò ïî òî ðî ïèòü ñÿ ïîñ òðîèòü êà çàð ìó è îä íî ãî-
åäèí ñòâåí íî ãî èí æå íå ðà, êî òî ðûé äîë æåí áó äåò çàõ âà òèòü
ñî âåò ñêóþ ñòðîè òåëü íóþ ïëî ùàä êó ïðåæ äå ÷åì ðóñ ñêèå

REDALERT 2

Èñòîðèÿ ðàçðàáîòêè èãðû
Áèîãðàôèÿ

ðàçðàáîò÷èêîâ Nival
Interactive

Èíòåðâüþ èçäàòåëåé
èãðû 1Ñ

Ïîëíîå ïðîõîæäåíèå
èãðû

Ïîëíîå îïèñàíèå ãåðîåâ,
ïîñåëåíèé è ìîíñòðîâ
Âñå î ìàãè÷åñêîé
ñèñòåìå, îðóæèè

è äîñïåõàõ
Ïðîõîæäåíèå âñåõ

êâåñòîâ
Òàêòè÷åñêèå ñîâåòû ïî
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé

èãðå
Îáçîð ñàéòîâ, ôýí-
ñòðàíèö è ôîðóìîâ
«Ïðîêëÿòûõ Çåìåëü».

Â ÏÐÎÄÀÆÅ
Ñ 26 ÎÊÒßÁÐß

×ÈÒÀÉÒÅ
Â

ÑÏÅÖÂÛÏÓÑÊÅ

«ÑÒÐÀÍÛ ÈÃÐ»

ÏÐÎÊËßÒÛÅ
ÇÅÌËÈ
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ðàç ãà äàþò ñóòü íà øå ãî çà ìûñ ëà è ïðî äà äóò åå. ×òî íàì
äàåò çàõ âàò âðà æåñ êî ãî ñîî ðó æå íèÿ? Âñå ãî-íàâ ñå ãî âîç -
ìîæ íîñ òü çà ïî ëó ÷èòü ïîä ñâîå êî ìàí äî âà íèå âðà æåñ êóþ
òåõ íè êó. Ïîñ òðîèâ íà òåð ðè òî ðèè áà çû ñî âåò ñêèå êà çàð -
ìû, à çà òåì è ñî âåò ñêèé âîåí íûé çà âîä, ìû íà ÷è íàåì
ìàñ ñî âûé âû ïóñê òÿ æå ëûõ òàí êîâ «Íî ñî ðîã», ïî ìíî ãèì
ïà ðà ìåò ðàì ïðå âîñ õî äÿ ùèõ àìå ðè êàí ñêèå «Ãðèç ëè».

Âû äå ëèâ èç ïðè áûâ øå ãî îò ðÿ äà ïîä êðåï ëå íèÿ îä íî ãî
èí æå íå ðà, ìû ïî ñû ëàåì åãî îò ðå ìîí òè ðî âàòü ìîñò íà ñå -
âå ðî-âîñ òî êå îò áà çû. ×å ðåç íå êî òî ðîå âðå ìÿ ìû ïî ëó -
÷èì åùå îä íî ïîä êðåï ëå íèå — íà ýòîò ðàç ðà êåò ÷è êîâ —
è ñìî æåì èñ ïîëü çî âàòü èõ äëÿ òî ãî ÷òî áû ðàç âå äàòü ìåñ -
òíîñ òü. Êàê òîëü êî ó íàñ íà áå ðåò ñÿ äîñ òà òî÷ íîå — ïî -
ðÿä êà äå ñÿ òè-ïÿò íàä öà òè ìà øèí — êî ëè ÷åñ òâî òàí êîâ,
ìîæ íî ïðèñ òó ïàòü ê âû ïîë íå íèþ ïîñ ëåä íåé ÷àñ òè îïå -
ðà öèè. Ïðîä âè ãàÿñü îò áà çû íà ñå âåð, ìû âñêî ðå íà òû -
êàåì ñÿ íà äâà æè ëûõ äî ìà, â êî òî ðûõ äåð æàò îáî ðî íó
ñîë äà òû ïðî òèâ íè êà, à ñïðà âà îò íèõ, âîç ëå ìîñ òà, ñòîèò
íà âî äå Ïñè õî-Óñè ëè òåëü ñîá ñòâåí íîé ïåð ñî íîé. Äëÿ òî -
ãî ÷òî áû óíè÷ òî æèòü åãî ìû ðàñ ñòàâ ëÿåì òàí êè âäîëü
áå ðå ãà è îò êðû âàåì îãîíü. Ïî áå äà! Íî òà êóþ ïî áå äó
ìîæ íî ñ÷è òàòü ðàâ íîé ïî ðà æå íèþ: ïðè øåä øèå â ÿðîñ òü
èç-çà ïî òå ðè ñòîëü öåí íî ãî àï ïà ðà òà ðóñ ñêèå çà ïóñ êàþò
ðà êå òó, êî òî ðàÿ ñòè ðàåò ñ ëè öà çåì ëè ×è êà ãî...

Ìèñ ñèÿ 5:Operation DarkNight

Ìåñ òî: Ãðà íè öà Ïîëü øè/Ãåð ìà íèè
Çà äà ÷à 1: Ïðî íèê íóòü â ñî âåò ñêóþ âîåí íóþ ëà áî ðà òî -
ðèþ. 
Çà äà ÷à 2: Óíè÷ òî æèòü äâå ñî âåò ñêèå ïóñ êî âûå óñ òà íîâ -
êè ðà êåò ñ ÿäåð íû ìè áîå ãî ëîâ êà ìè.
Çà äà ÷à 3: Òà íÿ äîë æíà îñ òàòü ñÿ â æè âûõ. 

Â ýòîé ìèñ ñèè âñþ ãðÿç íóþ ðà áî òó ïî çà ÷èñ òêå âðà æåñ -
êîé òåð ðè òî ðèè ïðè äåò ñÿ âû ïîë íÿòü õðóï êîé äå âóø êå
Òà íå. Ñ íåå è íà÷ íåì. Çàñ òðå ëèâ øåñ òå ðûõ ïå õî òèí öåâ,
ñòîÿ ùèõ ðÿ äîì ñ êîí òðîëü íî-ïðî ïóñ êíûì ïóí êòîì, ìû
ïðè êà çû âàåì øïèî íàì ïðè íÿòü îá ëèê ÷ëå íîâ îò ðÿ äà
«Òåñ ëà»... à çà òåì íà âñÿ êèé ñëó ÷àé âû âî äèì îðè ãè íà ëû
â ðàñ õîä. Ïðîä âè ãàåì ñÿ ïî äî ðî ãå íà ñå âå ðî-âîñ òîê, çà -
òåì íà ðàç âèë êå ïî âî ðà ÷è âàåì íà ëå âî è âè äèì ïå ðåä ñî -
áîé õî ðî øî óê ðåï ëåí íóþ âðà æåñ êóþ áà çó. Ïî ïó òè íàì
áó äóò ïî ïà äàòü ñÿ ïàò ðó ëè ñ ñî áà êà ìè, è åñ ëè ñîë äà òàì
åùå ìîæ íî ïîç âî ëèòü ïî æèòü ïà ðó ëèø íèõ ìãíî âå íèé,
òî â èõ ÷åò âå ðî íî ãèõ äðó çåé ñëå äóåò ñòðå ëÿòü íå ìåä ëåí -
íî. Óæ î÷åíü îïàñ íû ýòè òâà ðè: îäèí óêóñ — îäèí òðóï...
Òà íèí. Ê òî ìó æå îíè ìî ãóò ðàñ ïîç íàòü ïî çà ïà õó íà øèõ
øïèî íîâ.

Îêà çàâ øèñü ïå ðåä âõî äîì, ìû óáè ðàåì âñåõ ñîë äàò, äî
êî òî ðûõ óäàåò ñÿ äî òÿ íóòü ñÿ, íå ïî ïà äàÿ â ïî ëå äåé ñòâèÿ
çà ùèò íûõ óñ òà íî âîê «Òåñ ëà», è íà ÷è íàåì îá õî äèòü áà çó
ñëå âà. Ïðàê òè ÷åñ êè ñðà çó æå íàì íà ãëà çà ïî ïà äàåò ñÿ
íå áîëü øîé çà ãîí ÷èê, â êî òî ðîì òî ìÿò ñÿ òðè êî ðî âû. Ïå -
ðåñ òðå ëÿâ îõ ðà íó, ìû âçðû âàåì ïðèñ ëî íåí íûå ê ñåò êå
áî÷ êè è îñ âî áîæ äàåì íåñ ÷àñ òíûõ æè âîò íûõ. Îíè åùå

ïðè ãî äÿò ñÿ íàì íåì íî ãî ïîç äíåå, ñåé ÷àñ æå ìû çà âî ðà -
÷è âàåì çà óãîë è èäåì âäîëü çà áî ðà äî òåõ ïîð, ïî êà íå
óâè äèì ïå ðåä ñî áîé òî÷ íî òà êèå æå áî÷ êè, íà ýòîò ðàç
ïðèñ ëî íåí íûå ê ìî íî ëèò íîé æå ëå çî áå òîí íîé ñòå íå.
Îäèí òî÷ íûé âûñ òðåë — áî÷ êè âçðû âàþò ñÿ, è êó ñîê ñòå -
íû âçëå òàåò íà âîç äóõ. Âîò è âõîä íà áà çó. Ïå ðåñ òðå ëÿâ
íà õî äÿ ùèõ ñÿ ïîá ëè çîñ òè ïàò ðóëü íûõ ñ ñî áà êà ìè è âçîð -
âàâ áî÷ êè, ñòîÿ ùèå ðÿ äîì ñ îä íîé èç óñ òà íî âîê «Òåñ ëà»,
ìû ÷å ðåç ãëàâ íûé âõîä îò ïðàâ ëÿåì íà òåð ðè òî ðèþ áà çû
îä íî ãî èç ñâîèõ øïèî íîâ. Åãî îñ íîâ íîé çà äà ÷åé ÿâ ëÿåò -
ñÿ ïðî íèê íî âå íèå â ñî âåò ñêóþ âîåí íóþ ëà áî ðà òî ðèþ.
Ïîñ ëå ýòî ãî êàð òà ìèñ ñèè ðàñ øè ðÿåò ñÿ, è ìû ïî ëó ÷àåì
íî âîå çà äà íèå: óíè÷ òî æèòü äâå ïóñ êî âûå óñ òà íîâ êè ðà -
êåò ñ ÿäåð íû ìè áîå ãî ëîâ êà ìè.

Âîò òóò-òî íàì è ïðè ãî äÿò ñÿ ñïà ñåí íûå êî ðî âû. Çàõ âà òèâ
ñ ñî áîé ïà ðó áó ðå íîê, ìû âû ñû ëàåì èõ âïå ðåä, íà ðàç -
âåä êó. Íåèç âåñ òíî, ÷òî äó ìàþò ðóñ ñêèå ïî ïî âî äó äî -
ìàø íèõ æè âîò íûõ, ñà ìîñ òîÿ òåëü íî ðàç ãó ëè âàþ ùèõ ïî
òåð ðè òî ðèè ðå æèì íûõ îáúåê òîâ, íî ôàêò îñ òàåò ñÿ ôàê -
òîì: íà êî ðîâ íå îá ðà ùàåò âíè ìà íèÿ íèê òî, êðî ìå, ðàç -
âå ÷òî, ñî áàê, êî òî ðûå ïî ñëó ÷àþ ïëî õî ãî íàñ òðîå íèÿ
ìî ãóò è óêó ñèòü. Ñòà ðà òåëü íî ðàç âå äàâ ìåñ òíîñ òü âîê ðóã
ïóñ êî âûõ óñ òà íî âîê, ìû ïðè âî äèì íà òåð ðè òî ðèþ «íà -
øåé» áà çû âòî ðî ãî øïèî íà. Çàõ âà òèâ îäèí èç ñè ëî âûõ
ãå íå ðà òî ðîâ, îí îáåñ ïå ÷è âàåò ìè íóò íîå îò êëþ ÷å íèå
ýíåð ãèè. Çà ýòî âðå ìÿ Òà íÿ äîë æíà óñ ïåòü ïðî áèòü ñÿ ê
ñå âåð íî ìó âû õî äó è âçîð âàòü òàì áî÷ êè, ñëî æåí íûå ðÿ -
äîì ñ äâó ìÿ óñ òà íîâ êà ìè «Òåñ ëà». 

Íó ÷òî æ, ïî ðà îò ïðàâ ëÿòü ñÿ ê ðà êå òàì. Îò ñòðå ëè âàÿ ïî

äî ðî ãå ïàò ðó ëè è ñî áàê, Òàòüÿ íà ïðî áè ðàåò ñÿ ê ïåð âî ìó
óê ðåï ëå íèþ è, ìè íî âàâ ìîñò, êðà äåò ñÿ ñëå âà âäîëü çà áî -
ðà. Èñ òî ðèÿ ïîâ òî ðÿåò ñÿ: êòî-òî èç ìåñ òíûõ êî ìàí äè ðîâ
îï ðå äå ëåí íî ëþ áèò ñâà ëè âàòü âçðû âîî ïàñ íûå áî÷ êè â
íå ïîñ ðåä ñòâåí íîé áëè çîñ òè îò çà áî ðà, ïðè ÷åì ñíà ðó æè.
Âçîð âàâ èõ è ïðî äå ëàâ òåì ñà ìûì èç ðÿä íóþ áðåøü â ñòå -
íå, ìû çà áå ãàåì íà òåð ðè òî ðèþ áà çû è íà ÷è íàåì ïëà íî -
ìåð íûé îò ñòðåë âñåõ ïàò ðóëü íûõ è èõ ïè òîì öåâ. Ïîñ ëå
ýòî ãî ìû âçðû âàåì áî÷ êè, ñëî æåí íûå ðÿ äîì ñ óñ òà íîâ -
êîé «Òåñ ëà» è ðÿ äîì ñ îã ðàæ äå íèåì ñà ìîé ðà êå òû. Òå -
ïåðü îñ òàåò ñÿ ëèøü âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ «ôèð ìåí íû ìè»
ñïî ñîá íîñ òÿ ìè Òà íè ïî ïðè ìå íå íèþ âçðûâ ÷àò êè C4. Çà -
ëî æèâ çà ðÿä, ìû èç áàâ ëÿåì ñÿ îò ïåð âîé âðà æåñ êîé ðà -
êå òû è íàï ðàâ ëÿåì ñÿ ê ñëå äóþ ùå ìó óê ðåï ëå íèþ.

Â çà ãîí ÷è êå íàï ðî òèâ âõî äà òî ìÿò ñÿ íåñ êîëü êî ïå õî òèí -
öåâ è âïîë íå áîåñ ïî ñîá íûé ñîþç íè ÷åñ êèé òàíê. Âçîð âàâ
ëå æà ùèå ðÿ äîì áî÷ êè, ìû îñ âî áîæ äàåì ïëåí íûõ è íà ÷è -
íàåì âåñ òè ïëà íî ìåð íûé îò ñòðåë âðà æåñ êèõ ïàò ðó ëåé,
ñòîÿ ïðè ýòîì â íå ïîñ ðåä ñòâåí íîé áëè çîñ òè îò âî ðîò.

Ñïðà âà îò íèõ ó ñòå íû ñëî æå íû âñå òå æå áî÷ êè. Âçîð âàâ
èõ, ìû ïðî íè êàåì íà òåð ðè òî ðèþ áà çû è óáè âàåì åùå
íåñ êîëü êî ñîë äàò, à çà òåì çà âî äèì âíóò ðü ñâîå ãî ïîñ -
ëåä íå ãî øïèî íà è ïîâ òî ðÿåì ôî êóñ ñ îò êëþ ÷å íèåì ýëåê -
òðîýíåð ãèè. Åñ ëè çà ýòîò êî ðîò êèé îò ðå çîê âðå ìå íè Òà íÿ
òàê è íå óñ ïå ëà âçîð âàòü âñå òðè óñ òà íîâ êè «Òåñ ëà», íàì
ïðè äåò ñÿ âåñ òè ÷å ðåç âñþ êàð òó åùå îä íî ãî èí æå íå ðà,
òîëü êî ÷òî ïðè áûâ øå ãî ñ ïîä êðåï ëå íèåì. Íî íà ñà ìîì
äå ëå óñ ïåòü ìîæ íî áåç îñî áî ãî òðó äà. Ïîñ ëå ýòî ãî îñ -
òàåò ñÿ ëèøü ïå ðå áèòü îñ òàâ øèõ ñÿ âðà æåñ êèõ ñîë äàò è
âçîð âàòü âòî ðóþ ïóñ êî âóþ óñ òà íîâ êó. Ìèñ ñèÿ âû ïîë íå -
íà.

Ìèñ ñèÿ 6:Operation Liberty

Ìåñ òî: Âà øèí ãòîí
Çà äà ÷à 1: Ïðè íÿòü íà ñå áÿ êî ìàí äî âà íèå âîé ñêà ìè
ñîþç íè êîâ â Ïåí òà ãî íå. 
Çà äà ÷à 2: Óíè÷ òî æèòü âñå ñî âåò ñêèå âîé ñêà â Âà øèí ãòî -
íå.  

Â õî äå î÷å ðåä íî ãî áðè ôèí ãà ëþ áè ìûé ãå íå ðàë êðàé íå
äå ëè êàò íî íà ìå êàåò íàì, ÷òî åìó î÷åíü õî òå ëîñü áû âåð -
íóòü ñÿ â ñâîé êà áè íåò â Ïåí òà ãî íå. Íå ìåä ëåí íî!!! È ÷òî -
áû íè êà êîé áîëü øå Êà íà äû... Ïðîñü áó ñòà ðè êà ïðè äåò ñÿ
óâà æèòü, áëà ãî âû áî ðà ó íàñ âñå ðàâ íî íè êà êî ãî íåò. Ïî
ñ÷àñ òüþ, ñà ìî çäà íèå Ïåí òà ãî íà íà äåæ íî çà ùè ùàåò îò
ëþ áûõ àòàê ñïå öèàëü íàÿ óñ òà íîâ êà íà øå ãî ìíî ãî ìóä ðî -
ãî ïðî ôåñ ñî ðà. Îò íàñ òðå áóåò ñÿ òîëü êî èç ðåä êà ðå ìîí -
òè ðî âàòü áàø íè èç ëó ÷à òå ëåé äà êî ïèòü âîé ñêà... íî îáî
âñåì ïî ïî ðÿä êó. Ðàç ãðó çèâ òðàí ñïîð òíûå êî ðàá ëè ê ñå -
âå ðî-çà ïà äó îò Ïåí òà ãî íà, ìû íå ìåä ëåí íî íà ÷è íàåì
ñòðîè òåëü ñòâî áà çû. Äå íåã â ýòîé ìèñ ñèè ïîò ðå áóåò ñÿ
î÷åíü ìíî ãî, à ïî òî ìó íàì ëó÷ øå ñðà çó ïîñ òðîèòü äâà çà -
âî äà ïî ïå ðå ðà áîò êå ðó äû è òðè-÷å òû ðå õðî íîñ áîð ùè êà.
Íóæ íî ïîñ òà ðàòü ñÿ êàê ìîæ íî áûñ òðåå ïîñ ëàòü äâà äå -
ñÿò êà ïå õî òèí öåâ ê æè ëûì äî ìàì, ÷òî íà õî äÿò ñÿ ê ñå âå -
ðó îò áà çû. Óê ðå ïèâ øèñü òàì, îíè áó äóò îò ðà æàòü àòà êè
ïðî òèâ íè êà, êî òî ðûé âðå ìÿ îò âðå ìå íè áó äåò äå ëàòü ïî -
ïûò êè íå çà ìåò íî ïî äîá ðàòü ñÿ ê íà øåé áà çå.



Äëÿ òî ãî ÷òî áû óíè÷ òî æèòü âñå ñî âåò ñêèå âîé ñêà â ýòîì ðå -
ãèî íå íàì ïî íà äî áèò ñÿ Î×ÅÍÜ ìíî ãî òàí êîâ. Ñîá ðàâ ïåð âûé
áî ëåå ìå íåå ïðè ëè÷ íûé îò ðÿä, ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ íà þãî-âîñ -
òîê îò çäà íèÿ Ïåí òà ãî íà. Ìè íî âàâ ìîñò, ìû âè äèì ñëå âà íå -
áîëü øóþ ñî âåò ñêóþ áà çó. Ðàç ãðî ìèâ åå, íóæ íî äî áà âèòü ê îò -
ðÿ äó ñî ëèä íîå ïîä êðåï ëå íèå è îò ïðàâ ëÿòü ñÿ íà ñå âå ðî-âîñ -
òîê. Âòî ðàÿ, êó äà áî ëåå êðóï íàÿ áà çà Ðî ìà íî âà íà õî äèò ñÿ
ïðèá ëè çè òåëü íî â öåí òðå êàð òû. Óíè÷ òî æèòü åå áó äåò íåì íî -
ãî ñëîæ íåå èç-çà íà ëè ÷èÿ íåñ êîëü êèõ èç ëó ÷à òå ëåé «Òåñ ëà».
Íî ïðåæ äå âñå ãî ñëå äóåò ñðîâ íÿòü ñ çåì ëåé ñòðîè òåëü íóþ
ïëî ùàä êó è ëèøü ïî òîì ïðè íè ìàòü ñÿ çà èç ëó ÷à òå ëè, àâ òî ìà -
òè ÷åñ êèå ïóø êè, âîåí íûé çà âîä è êà çàð ìû. È, íà êî íåö,
òðåòüÿ, è ïîñ ëåä íÿÿ, áà çà íà õî äèò ñÿ ê ñå âå ðî-âîñ òî êó îò íàñ.
Óíè÷ òî æèâ åå, ìû óñ ïåø íî çà âåð øàåì äàí íóþ ìèñ ñèþ.

Ìèñ ñèÿ 7:OperationDeep Sea

Ìåñ òî: Ïåðë Õàð áîð, Ãà âàè
Çà äà ÷à: Óíè÷ òî æèòü âñå ñî âåò ñêèå âîé ñêà â ýòîì ðå ãèî íå. 

Âðàã ïðàê òè ÷åñ êè íå îñ òàâ ëÿåò íàì âðå ìå íè íà ðàç äóìüÿ —
áóê âàëü íî ÷å ðåç íåñ êîëü êî ìãíî âå íèé ïîñ ëå íà ÷à ëà ìèñ ñèè
íàì óæå ïðè õî äèò ñÿ îò ðà æàòü ïåð âóþ àòà êó ñ ìî ðÿ. Çà ëî æèâ
ìàñ ñî âîå ïðîèç âîä ñòâî ýñìèí öåâ, ìû ðàñ ñòàâ ëÿåì âñå èìåþ -
ùèå ñÿ ó íàñ ìîð ñêèå êî ðàá ëè â óç êîì êà íà ëå. Ïî ðÿ äîê ïðè
ýòîì äîë æåí áûòü ñëå äóþ ùèì: ýñìèí öû, íà øà ãëàâ íàÿ óäàð -
íàÿ ñè ëà, íà õî äÿò ñÿ íà ïå ðåä íåé ëè íèè ôðîí òà, ñòîÿ ùèå ñëå -
äîì àâèà íîñ öû îáåñ ïå ÷è âàþò èì ïîä äåð æêó ñ âîç äó õà, à äâà
êðåé ñå ðà «Ýãè äà» îñ òàþò ñÿ íå ïî äà ëå êó îò áà çû è çà ùè ùàþò
åå îò âðà æåñ êèõ ðà êåò, äóá ëè ðóÿ íà çåì íóþ ñèñ òå ìó ïðî òè âî -
âîç äóø íîé îáî ðî íû. Ýñ ìèí öû â ïåð âóþ î÷å ðåäü äîë æíû
óíè÷ òî æàòü ñî âåò ñêèå ïîä âîä íûå ëîä êè è ëèøü çà òåì îá ðà -
ùàòü âíè ìà íèå íà îñ òàëü íûõ âðà ãîâ. 

Äëÿ òî ãî ÷òî áû îáåñ ïå ÷èòü ñå áå áûñ òðîå ïî ïîë íå íèå äå íåæ -
íî ãî çà ïà ñà ìîæ íî ïîñ òðîèòü åùå îäèí õðî íîñ áîð ùèê. Ïîñ ëå
ýòî ãî íóæ íî ïî çà áî òèòü ñÿ î çà ùè òå áà çû: îò ïðà âèòü ïà ðó äå -

ñÿò êîâ ïå õî òèí öåâ äåð æàòü îáî ðî íó â äî ìàõ ê ñå âå ðó îò íåå,
à âìåñ òå ñ íè ìè åùå è íåñ êîëü êî òàí êîâ. Ýòî ïîç âî ëèò íàì íå
áåñ ïî êîèòü ñÿ î ÷àñ òîì ïîÿâ ëå íèè âðà æåñ êèõ ïà ðà øþ òèñ òîâ.
Âîç ëå êà çàð ìû íóæ íî îñ òà âèòü íåñ êîëü êèõ ñî áàê, ïî òî ìó ÷òî
âðà æåñ êèå àì ôè áèè áó äóò âðå ìÿ îò âðå ìå íè äîñ òàâ ëÿòü ê íàì
íà áà çó íåñ êîëü êèõ èí æå íå ðîâ — ïðîñ òî òàê, ëþ áî ïûò ñòâà ðà -
äè. Ïîñ ëå ýòî ãî ìîæ íî îò äàòü ïðè êàç îä íî ìó èç íà øèõ èí æå -
íå ðîâ çàõ âà òèòü àýðîä ðîì ê ñå âå ðó îò áà çû. Â ðå çóëü òà òå ìû
ñà ìè ñìî æåì ñáðà ñû âàòü äå ñàíò ïà ðà øþ òèñ òîâ íà ãî ëî âû
âðà ãàì. Îñî áåí íî ýòî ïðè ãî äèò ñÿ ïðè øòóð ìå ñî âåò ñêîé áà çû,
ïîä ãî òîâ êîé ê êî òî ðî ìó ìû ñåé ÷àñ è áó äåì çà íè ìàòü ñÿ.

Â ñëó ÷àå, åñ ëè âðà æåñ êèì âîé ñêàì óäà ëîñü óíè÷ òî æèòü îäèí
èç äçî òîâ èëè îä íó èç óñ òà íî âîê «Ïàò ðèîò», ðàñ ïî ëî æåí íûõ
íà áå ðå ãó êà íà ëà, íàì íåîá õî äè ìî ñðà çó æå ïîñ òðîèòü èì çà -
ìå íó, îñ òà âèâ äëÿ îõ ðà íû íå êî òî ðîå êî ëè ÷åñ òâî ïå õî òèí öåâ
è òàí êîâ. Ïîñ òðîèâ âîåí íóþ ëà áî ðà òî ðèþ, ìû ïî ëó ÷àåì âîç -
ìîæ íîñ òü ñòðîèòü àâèà íîñ öû. Ñîá ðàâ äîñ òà òî÷ íîå êî ëè ÷åñ -

òâî ýñìèí öåâ è àâèà íîñ öåâ, ìû ïå ðå âî äèì ñâîé ôëîò â ñå âå -
ðî-çà ïàä íóþ ÷àñ òü êàð òû è ïðèñ òó ïàåì ê ìå òî äè÷ íî ìó óíè÷ -
òî æå íèþ âðà æåñ êèõ âîé ñê. Îñî áî òÿ íóòü ñ àòà êîé íå ñòîèò —
÷å ðåç íå êî òî ðîå âðå ìÿ òàé ìåð íà÷ íåò äå ñÿ òè ìè íóò íûé îá -
ðàò íûé îò ñ÷åò ïå ðåä íà íå ñå íèåì ðà êåò íî-ÿäåð íî ãî óäà ðà.
Èñ òðå áè òå ëè ñ àâèà íîñ öåâ ïîç âî ëÿþò íàì áåç îñî áî ãî òðó äà
óíè÷ òî æàòü ãëàâ íûå ñîî ðó æå íèÿ âðà æåñ êîé áà çû — ñòðîè -
òåëü íóþ ïëî ùàä êó, âîåí íûé çà âîä, êà çàð ìû, íó à ýñìèí öû â
ñâîþ î÷å ðåäü ðàç áè ðàþò ñÿ ñ ñî âåò ñêèì ôëî òîì è ñî çäà íèÿ -
ìè, ïî íå äîñ ìîò ðó âîç âå äåí íû ìè â íå ïîñ ðåä ñòâåí íîé áëè -
çîñ òè îò áå ðå ãà. Ïîñ ëå òî ãî êàê âñå ñî âåò ñêèå âîé ñêà â ýòîì
ðå ãèî íå áó äóò óíè÷ òî æå íû ìèñ ñèþ ìîæ íî ñ÷è òàòü óñ ïåø íî
çà âåð øåí íîé.

Ïðî äîë æå íèå ñëå äóåò...

REDALERT 2

ñÈTACTIX

PS2 ñòàðòóåò â ÑØÀ.
Ýêñêëþçèâíûé ðåïîðòàæ î çàïóñêå
PlayStation 2 â Ñîåäèíåííûõ Øòàòàõ
Àìåðèêè. Â íåì ìû ðàññêàæåì î âñåõ

äâàäöàòè øåñòè èãðàõ, êîòîðûå
ïîñòóïÿò â ïðîäàæó âìåñòå

ñ ïðèñòàâêîé, ðàçâååì íåêîòîðûå
ñëóõè, îêðóæàâøèå ýòî çíàìåíàòåëüíîå
ñîáûòèå, à òàêæå ïîäåëèìñÿ ñ âàìè

ïîñëåäíèìè íîâîñòÿìè
«ñ ìåñòà ñîáûòèé».

TGS 2000: ßïîíèÿ ãîòîâèòñÿ ê çèìå.
Íà ïðîøåäøåé ýòîé îñåíüþ Òîêèéñêîé
âûñòàâêå èãð PlayStation 2 ñèÿëà âñåìè
öâåòàìè ðàäóãè. À ýòî çíà÷èò, ÷òî ýòîé
çèìîé òàìîøíèì åå âëàäåëüöàì ÿâíî

áóäåò âî ÷òî ïîèãðàòü.
Ïîñëå çàâåðøåíèÿ âûñòàâêè æóðíàë
Official PlayStation Ðîññèÿ ðåøèë

ïîäâåñòè åå èòîãè è ðàññêàçàòü íàøèì
÷èòàòåëÿì î âñåõ òåõ ïðîåêòàõ,
íà êîòîðûå äåéñòâèòåëüíî
ñòîèò îáðàòèòü âíèìàíèå.

À òàêæå:
Ïðîõîæäåíèå Spider-Man îò Activision.
Âòîðàÿ ÷àñòü ñîëþøåíà Parasite Eve 2.

Ïèñüìà.
Cóïåðïîñòåðû Z.O.E., Rayman 2.

Â ÏÐÎÄÀÆÅ
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Âåð íóâ øèñü íà Ãðåé Ñýéëç, íà óëè öàõ ïè ðàò ñêî ãî ãî ðîä -
êà ìû íà õî äèì Àëè ñèþ Ãàð äå íåð. Äå âóø êà ñ ðà äîñ òüþ
ñîã ëà øàåò ñÿ áå æàòü âìåñ òå ñ íà ìè, íî Áåë òðîï âîâ ñå íå
ñî áè ðàåò ñÿ òàê ëåã êî ðàñ ñòà âàòü ñÿ ñî ñâîåé äî áû ÷åé.
Âîç ëå áå ðå ãîâ Ãðåé Ñýéëç ðû ùåò ôðå ãàò ïîä êî ìàí äî âà -
íèåì Ïè òå ðà Ãëàí öà, îñ íîâ íîé çà äà ÷åé êî òî ðî ãî ñ íå -
äàâ íèõ ïîð ÿâ ëÿåò ñÿ ïîèì êà íå êîå ãî Íè êî ëà ñà Øàð ïà,
êîð ñà ðà íà ñëóæ áå Àí ãëèè. Ñðà æàòü ñÿ ñ ôðå ãà òîì — çà -
íÿ òèå äî âîëü íî-òà êè íåá ëà ãî äàð íîå, è îò áîÿ ìîæ íî
ïîï ðîñ òó óê ëî íèòü ñÿ — íî â ýòîì ñëó ÷àå Ãëàíö áó äåò
àòà êî âàòü íàñ êàæ äûé ðàç, êîã äà ìû îêà æåì ñÿ îêî ëî
Ãðåé Ñýéëç. 

Ìû äîë æíû äîñ òà âèòü Àëè ñèþ íà Òåëü-Êåð ðàò ê Ïè òå ðó
Îð äî. Òîò ÷åñ òíî âû ïîë íÿåò óñ ëî âèÿ ñîã ëà øå íèÿ è âìåñ -
òå ñî ñâîèì êî ðàá ëåì ïðè ñîå äè íÿåò ñÿ ê íà øåé ýñêàä ðå.
Óáå ãàÿ ñ Ãðåé Ñýéëç, Àëè ñèÿ ñòà ùè ëà èç êàþ òû Áåë òðî ïà
øêà òóë êó ñ äî êó ìåí òà ìè, ñðå äè êî òî ðûõ Îð äî îá íà ðó -
æèë îä íî âåñü ìà ëþ áî ïûò íîå ïèñü ìî. Íåèç âåñ òíûé àâ -
òîð ñîîá ùàë Áåë òðî ïó î òîì, ÷òî âñå ïðè ãî òîâ ëå íèÿ ê
øòóð ìó Òýíäåé ëçà çà âåð øå íû, è òîò ìî æåò íà ÷è íàòü
îïå ðà öèþ. Ìåñ òîì ñáî ðà ïè ðàò ñêî ãî ôëî òà íàç íà ÷àë ñÿ
íåî áè òàå ìûé îñ òðîâ ×àê ò÷à. Âìåñ òî ïîä ïè ñè íà ïèñü ìå
ñòîÿ ëà àí ãëèé ñêàÿ ãåð áî âàÿ ïå ÷àòü. Ìîð òîíñ! Îïà ñàÿñü
çà ñâîþ êàðüå ðó, îí âñåðüåç ðå øèë èç áà âèòü ñÿ îò ìî ëî -
äî ãî è ýíåð ãè÷ íî ãî ãó áåð íà òî ðà Òýíäåé ëçà. Èìåí íî ñ
ýòîé öåëüþ áû ëè âû ïè ñà íû èç Àí ãëèè äâà ïî ëó ðàç âà ëèâ -
øèõ ñÿ ôðå ãà òà, êî òî ðûå áó äóò àá ñî ëþò íî áåñ ïî ìîù íû
ïðî òèâ ýñêàä ðû Áåë òðî ïà, íó à íà ñà ìîì îñ òðî âå ìÿ òåæ
äîë æíû áûë ïîä äåð æàòü òå ñà ìûå ïÿòü äå ñÿò ãî ëî âî ðå -
çîâ ñ «Áðèñ òî ëÿ». Íåîá õî äè ìî ïðå äóï ðå äèòü Áðè íà î ãî -
òî âÿ ùåì ñÿ íà ïà äå íèè. Ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ íà Òýíäåé ëç.

Íî ïðå äóï ðå äèòü îá îïàñ íîñ òè — ýòî òîëü êî ïîë äå ëà,
íóæ íî åùå êà êèì-òî îá ðà çîì óñ òðà íèòü åå èñ òî÷ íèê. Ïî
ñëî âàì Áðè íà, ó íå ãî íå õâà òèò ïîë íî ìî ÷èé äëÿ òî ãî ÷òî -

áû àðåñ òî âàòü Ìîð òîí ñà, íî, ïî ñ÷àñ òüþ, ñåé -
÷àñ íà îñ òðî âå íà õî äèò ñÿ êî ðî ëåâ ñêèé ðå âè -
çîð ïî äå ëàì êî ëî íèé àä ìè ðàë Àëåê ñàí äð
Ãðèò ñòîí. Îí ìî æåò îò äàòü ïðè êàç îá àðåñ òå
Ìîð òîí ñà, åñ ëè, êî íå÷ íî, íàì óäàñ òñÿ äî êà -
çàòü åãî âè íó. Áðèí ïè øåò àä ìè ðà ëó ïèñü ìî,
è ìû äîë æíû äîñ òà âèòü åãî íà Õàé ðîê. Ñòîèò
ïî ãî âî ðèòü ñ Áðè íîì åùå ðàç, è òîã äà îí ðàñ -
ñêà æåò íàì î òàèí ñòâåí íîì èñ ÷åç íî âå íèè êî -
ðàá ëåé íà ïó òè ìåæ äó Õàé ðî êîì è Òýíäåé -
ëçîì. Âñå óêà çû âàåò íà òî, ÷òî â ýòèõ âî äàõ
íà ÷àë îðó äî âàòü êà êîé-òî ïè ðàò, êî âàð ñòâîì è
íàã ëîñ òüþ ïðå âîñ õî äÿ ùèé ìíî ãèõ ÷ëå íîâ áå -

ðå ãî âî ãî áðàò ñòâà. Íî òî÷ íîé èí ôîð ìà öèè î íåì ó ãó áåð -
íà òî ðà íåò, è îí ñî âå òóåò íàì ïî ãî âî ðèòü ñ çàâ ñåã äà òàÿ -
ìè òà âåð íû. Òàê, ïî æà ëóé, ìû è ïîñ òó ïèì. Ïî ñëî âàì
òðàê òèð ùè êà Òî ìà ñà Õýíêî êà, ïè ðàò ïî èìå íè Ðîï ôëåéê
çàõ âà òèë ñîâ ñåì íå äàâ íî òîð ãî âîå ñóä íî, ïðè íàä ëå æàâ -
øåå íå êîå ìó Ìàð êó ñó. Ìàð êó ñà çàõ âà òè ëè âìåñ òå ñ êî -
ðàá ëåì, íî êà êèì-òî ÷ó äîì åìó óäà ëîñü áå æàòü èç ïëå íà
è äîá ðàòü ñÿ äî Òýíäåé ëçà, ãäå åãî ïðèþ òèë Õýíêîê. Íî
äå ëà ó ïàð íÿ âñå ðàâ íî ïëî õè — çà âðå ìÿ ïó òè îò ïëî õîé
âî äû è ïè ùè ñ íèì ïðèê ëþ ÷è ëàñü êà êàÿ-òî áî ëåç íü, êî -
òî ðàÿ åãî âîò-âîò äî êî íàåò. Íî ðàç óæ ìû âñå ðàâ íî îò -
ïðàâ ëÿåì ñÿ íà Õàé ðîê, ñòîèò ïî ïû òàòü ñÿ ïîñ òà âèòü íà
íî ãè òà êî ãî ïî ëåç íî ãî ñâè äå òå ëÿ. 

Àëåê ñàí äð Ãðèò ñòîí âñòðå ÷àåò íàñ â ãó áåð íà òîð ñêîé ðå -
çè äåí öèè. Ïî ñ÷àñ òüþ, Ìîð òîíñ îò ñóò ñòâóåò, è ìû áåç ïî -
ìåõ îò äàåì àä ìè ðà ëó ïèñü ìî Áðè íà. Ïî íà ÷à ëó êî ðî ëåâ -
ñêèé ðå âè çîð íå æå ëàåò âå ðèòü ñòîëü òÿæ êèì îá âè íå -
íèÿì, íî íàé äåí íîå â äî êó ìåí òàõ Áåë òðî ïà ïèñü ìî
óáåæ äàåò åãî â íà øåé ïðà âî òå. Ãðèò ñòîí îò äàåò ïðè êàç
îá àðåñ òå ãó áåð íà òî ðà Ìîð òîí ñà è ñòà âèò ïå ðåä íà ìè
î÷å ðåä íóþ çà äà ÷ó: ìû äîë æíû ðàç ãðî ìèòü ïè ðàò ñêèé
ôëîò îêî ëî îñ òðî âà ×àê ò÷à. Îä íà êî ïðåæ äå ÷åì ïðèñ òó -
ïèòü ê âû ïîë íå íèþ ýòî ãî, ïðÿ ìî ñêà æåì, íåï ðîñ òî ãî çà -
äà íèÿ, ìîæ íî íåì íî ãî îò âëå÷ü ñÿ è çà íÿòü ñÿ ñóäü áîé
áåä íÿ ãè Ìàð êó ñà. Äëÿ íà ÷à ëà íàì íóæ íî ïî ãî âî ðèòü ñ
âëà äåëü öåì ìåñ òíî ãî ìà ãà çè íà Äæîð äæåì Õýâåí ñàé ëîì.
Îí ðàñ ñêà çû âàåò íàì î òîì, ÷òî íà îñ òðîâ íå äàâ íî ïðè -
áûë çíà ìå íè òûé âðà÷ Àëþì íóñ. Îòûñ êàâ ïî÷ òåí íî ãî
äîê òî ðà íà óëè öàõ Õàé ðî êà è âåñü ìà íå âåæ ëè âî ïðåð âàâ
ïî òîê âû ñî êî íàó÷ íîé áîë òîâ íè, ìû çà áè ðàåì ó íå ãî ëå -

êàð ñòâî äëÿ Ìàð êó ñà. Ïîñ ëå ýòî ãî ìû ìî æåì âåð íóòü ñÿ
íà Òýíäåé ëç è ñ ÷èñ òîé ñî âåñ òüþ îò äàòü ëå êàð ñòâî Òî ìà -
ñó Õýíêî êó. Âûç äî ðî âåâ øå ãî Ìàð êó ñà ìû âñòðå ÷àåì óæå
ïðè ñëå äóþ ùåì ïî ñå ùå íèè òà âåð íû. Â áëà ãî äàð íîñ òü çà
ñâîå ñïà ñå íèå îí ðàñ ñêà çû âàåò íàì î òîì, ÷òî êîð âåò
Ðîï ôëåé êà «Øàíñ» ïîñ ëåä íèé ðàç âè äå ëè íå ïî äà ëå êó îò
îñ òðî âà Ýëü Êàé ìà íî. Êàê ìè ëî — íàì ïî÷ òè ïî äî ðî ãå.
Ïðåæ äå ÷åì îò ïðàâ ëÿòü ñÿ íà áîé ñ ïè ðàò ñêèì ôëî òîì,
ìû ñ Îð äî ìî æåì ñïëà âàòü ê Ýëü Êàé ìà íî è èç áà âèòü ýòè
âî äû îò î÷å ðåä íî ãî âè ñåëü íè êà. Íàã ðà äó çà ïîèì êó Ðîï -
ôëåé êà ìû ïî ëó ÷èì âî âðå ìÿ ñëå äóþ ùå ãî âè çè òà ê ãó -
áåð íà òî ðó Áðè íó.

Âîò è íàñ òó ïèë ñëàä êèé ÷àñ âîç ìåç äèÿ. Ïè ðàò ñêèé
ôëîò — ÷å òû ðå êî ðàá ëÿ, ñ òðåòüå ãî êëàñ ñà ïî øåñ òîé, —
îæè äàåò ñèã íà ëà ê àòà êå Òýíäåé ëçà âîç ëå íåî áè òàå ìî ãî
îñ òðî âà ×àê ò÷à. Íà ïà äå íèÿ îíè íå æäóò, è ïî òî ìó êî ðàá -
ëè íà õî äÿò ñÿ íà äî âîëü íî áîëü øîì ðàñ ñòîÿ íèè äðóã îò
äðó ãà. ×òî æ, òàê äà æå ïðî ùå... Ïî òî ïèâ âñå êî ðàá ëè
Áåë òðî ïà (îäèí çà äðó ãèì), ìû âîç âðà ùàåì ñÿ íà Õàé ðîê
ê àä ìè ðà ëó Ãðèò ñòî íó è ïî ëó ÷àåì îò íå ãî íî âîå çà äà íèå.
Íà ýòîò ðàç íàì ïðè êà çà íî çàõ âà òèòü èñ ïàí ñêóþ êî ëî íèþ
Êîñ òà Ñè íèñ òðà. È âíîâü ïå ðåä âû ïîë íå íèåì îñ íîâ íî ãî
çà äà íèÿ ìû îò âëå ÷åì ñÿ íåì íî ãî ðà äè åùå îä íî ãî áëà ãî -
ãî äå ëà. Ïîñ ëå ïîèì êè Ðîï ôëåé êà äîê òîð Àëþì íóñ ïðî -
ñèò íàñ ïðè âåç òè åìó îä íó ðåä êóþ òðàâ êó, êðàé íå íåîá -

õî äè ìóþ äëÿ êà êèõ-òî íàó÷ íûõ èçûñ êà íèé. Ðàíü øå îí
ïî êó ïàë åå ó íå êîå ãî Ïàá ëî Ëî êî. Íî ãäå òîò íà õî äèò ñÿ
ñåé ÷àñ, ïî÷ òåí íûé äîê òîð, ðà çó ìååò ñÿ, íå çíàåò. Ïàá ëî
Ëî êî... Êà æåò ñÿ, ñ ýòèì òè ïîì ìû âñòðå ÷à ëèñü íà Ãðåé
Ñýéëç (åñ ëè ýòî äåé ñòâè òåëü íî òàê, òî òå ïåðü îí ïå ðå -
ìåñ òèë ñÿ íà Ýëü Êàé ìà íî). Ïàá ëî Ëî êî — ìå òèñ, îí êðàé -
íå íåï ðèÿç íåí íî îò íî ñèò ñÿ ê åâ ðî ïåé öàì è èçó ÷àåò îñ -

ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX

Ìàêñèì Çàÿö

ÎÄÈÑÑÅß
ÊÀÏÈÒÀÍÀ
ØÀÐÏÀ
ÑÎÂÅÒÛÏÎÏÐÎÕÎÆÄÅÍÈÞÈÃÐÛ «ÊÎÐÑÀÐÛ»
Ïðîäîëæåíèå. Íà÷àëî ñìîòðè â íîìåðå 21 (78) çà îêòÿáðü 2000 ãîäà.



òàò êè êóëü òó ðû êî ðåí íî ãî íà ñå ëå íèÿ àð -
õè ïå ëà ãà. Îòûñ êàâ åãî, ìû ïû òàåì ñÿ çà -
ãî âî ðèòü ñ íèì (ýòî óäàñ òñÿ ëèøü â òîì
ñëó ÷àå, åñ ëè ðå ïó òà öèÿ ó Íè êî ëà ñà íå
íè æå Good Matey). Êàê è ïðåæ äå, Ïàá ëî
ãî òîâ ïî äå ëèòü ñÿ òðà âîé ñ äîê òî ðîì
Àëþì íó ñîì, íî â îá ìåí íà ýòî îí ïðî ñèò
ïðè âåç òè ñâÿ ùåí íîå òó çåì íîå äå ðå âî, èç
êî òî ðî ãî îí ñìî æåò ïîñ òðîèòü íî âóþ
ëîä êó. Äå ðå âî ýòî íàì ïðè äåò ñÿ ïî êó -
ïàòü íà Äåä Àé ëåíä ó Íàé äæå ëà Ôåñ òå ðà
çà 1500 çî ëî òûõ è çà òåì âåç òè åãî ê Ïàá -
ëî. Íî âñå ýòè ñòà ðà íèÿ íå îñ òà íóò ñÿ áåç
íàã ðà äû. Îá ìå íÿâ äå ðå âî íà òðà âó è äîñ -
òà âèâ åå Àëþì íó ñó, ìû óç íàåì î òîì, ÷òî
â çíàê áëà ãî äàð íîñ òè òîò ïðè êà çàë îä íî -
ìó èç ñâîèõ ó÷å íè êîâ ïðè ñîå äè íèòü ñÿ ê íà øåé êî ìàí äå â
êà ÷åñ òâå õè ðóð ãà. Ó÷å íè êà ýòî ãî çî âóò Äèê Îà êåí âóä, è îí
æäåò íàñ â òà âåð íå Õàé ðî êà.

Ñëå äóþ ùåå çà äà íèå òàê æå ÿâ ëÿåò ñÿ íå îáÿ çà òåëü íûì, íî
âåñü ìà è âåñü ìà ïî ëåç íûì äëÿ òåõ, êòî ðå øèë ñìå íèòü ñþ -
æåò íóþ âåò êó èã ðû. Â òà âåð íå Õàé ðî êà ìîæ íî âñòðå òèòü ìî -
ðÿ êà ïî èìå íè Ðî áåð òî Ãîð ðàí äî. Óç íàâ î òîì, ÷òî Íè êî ëàñ
— êîð ñàð, îí ðàñ ñêà çû âàåò, ÷òî íà Ýëü Êàé ìà íî æè âåò óìå -
ëåö, èç ãî òàâ ëè âàþ ùèé âå ëè êî ëåï íûå ïîä çîð íûå òðó áû. Çî -
âóò åãî Àä ðèà íî Ìîí òå ôè. Îòûñ êàâ ÷å ëî âå êà ñ ýòèì èìå íåì

íà óëè öàõ Ýëü Êàé ìà íî, ìû áå ñå äóåì ñ íèì, ñòà ðàÿñü áûòü
ïðè ýòîì ïðå äåëü íî âåæ ëè âû ìè. Â èòî ãå Ìîí òå ôè ñîã ëà -
øàåò ñÿ ñäå ëàòü äëÿ íàñ òðó áó áåñ ïëàò íî èëè, åñ ëè ìû âñå
æå åìó íàã ðó áè ëè, çà 1500 çî ëî òûõ. Åäèí ñòâåí íàÿ ïðîá ëå -
ìà çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî ó íå ãî íåò õðóñ òà ëÿ, èç êî òî ðî ãî
èç ãî òàâ ëè âàþò ñÿ ëèí çû äëÿ ëó÷ øèõ ïîä çîð íûõ òðóá. Õðóñ -
òàëü ìîæ íî êó ïèòü ó Ëî ðåí öî Ìàð êå ñà Àâè äî íà Ãðà íà äà
Àâè ëèè, íî ïî ïàñ òü òó äà ìîæ íî ëèøü èìåÿ â êàð ìà íå êîð -
ñàð ñêèé ïà òåíò Èñ ïà íèè. Òå, êòî ïî æå ëàåò ñìå íèòü ñþ æåò -
íóþ âåò êó èã ðû, ñìî ãóò áåç îñî áûõ ïðîá ëåì ïî ïàñ òü â ìà ãà -
çèí Ãðà íà äà Àâè ëèè è ïðèîá ðåñ òè òàì ãîð íûé õðóñ òàëü, èç
êî òî ðî ãî Àí äðèà íî Ìîí òå ôè îõîò íî èç ãî òî âèò ñà ìóþ ëó÷ -
øóþ ïîä çîð íóþ òðó áó.

Òàê æå íà Ýëü Êàé ìà íî ìû ìî æåì âñòðå òèòü ïè ðà òà ïî èìå -
íè Ðî íàëü ä Çà êîí íèê. Îí ðàñ ñêà çû âàåì íàì î òîì, ÷òî åãî
äðóã áûë ïðå äà òåëü ñêè óáèò äðó ãèì ïè ðà òîì — Ôðå äå ðè êîì
ïî ïðîç âè ùó Êðîò, è ïðî ñèò äîñ òà âèòü Êðî òó ÷åð íóþ ìåò êó.
Ôðå äå ðèê ñè äèò â Ãðåé Ñýéëç è íî ñà îò òó äà íå êà æåò, ñïà -
ñàÿñü îò ñïðà âåä ëè âî ãî âîç ìåç äèÿ çà ñïè íîé Áåë òðî ïà. Ðî -
íàëü ä íàç íà ÷àåò åìó âñòðå ÷ó îêî ëî îñ òðî âà ×àê ò÷à. Äîñ òà -

âèâ ÷åð íóþ ìåò êó àä ðå ñà òó è âåð íóâ øèñü íà Ýëü Êàé ìà íî,
ìû ìî æåì ïðå äóï ðå äèòü Ðî íàëü äà î òîì, ÷òî Êðîò ãî òî âèò
åìó ëî âóø êó, è äà æå ïðè ñîå äè íèòü ñÿ ê íå ìó äëÿ òî ãî ÷òî áû
ïè ðàò ñêîå ïðà âî ñó äèå âîñ òîð æåñ òâî âà ëî. Â ýòîì ñëó ÷àå, ïî -
ìè ìî äå íåã çà äîñ òàâ êó ÷åð íîé ìåò êè ïîñ ëå ïî òîï ëå íèÿ
Êðî òà, ìû ïî ëó ÷èì ñî ëèä íóþ ïðè áàâ êó ðå ïó òà öèè è îïûò.

Ñðà æå íèå ñ ôîð òîì Êîñ òà Ñè íèñ òðà îáå ùàåò áûòü íåï ðîñ -
òûì äå ëîì, íî ðà íî èëè ïîç äíî íàì âñå æå óäàåò ñÿ îäåð -
æàòü ïî áå äó. Âåð íóâ øèñü íà Õàé ðîê è ñîîá ùèâ àä ìè ðà ëó î
òîì, ÷òî áûâ øàÿ èñ ïàí ñêàÿ êî ëî íèÿ òå ïåðü ïðè ñîå äè íå íà ê

âëà äå íèÿ Àí ãëèè, ìû ïî ëó ÷àåì î÷å ðåä íîå çà äà íèå. Òå ïåðü
íàì ïðåä ñòîèò óç íàòü, ãäå ôðàí öó çû ñî áè ðàþò ñÿ óñ òà íî âèòü
îã ðîì íûå íî âûå ïóø êè, ïðè âå çåí íûå èç Ìàð ñå ëÿ, — è ïî
âîç ìîæ íîñ òè çàõ âà òèòü èõ. Â òà âåð íå Äåä Àé ëåí äà ìû
âñòðå ÷àåì àí ãëèé ñêî ãî ìî ðÿ êà ïî èìå íè Ëî ðåíñ Íîð òîí.
Îêî ëî îñ òðî âà Îìî ðè îí ïîâ ñòðå ÷àë òðè ôðàí öóç ñêèõ êî -
ðàá ëÿ, êî òî ðûå ïû òà ëèñü ïî òî ïèòü åãî ïè íàñ. Êà êèì-òî ÷ó -
äîì åìó óäà ëîñü óé òè, íî ïà ðà çàë ïîâ âñå æå íàê ðû ëà êî -
ðàá ëü, à îä íî ÿä ðî äà æå çà ëå òå ëî â êà ïè òàí ñêóþ êàþ òó. Âåñ
ýòî ãî ÿä ðà îêà çàë ñÿ ðà âåí ñî ðî êà âîñü ìè ôóí òàì. Ïîá ëà ãî -
äà ðèâ Íîð òî íà çà ðàñ ñêàç, ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ íà Îìî ðè. Ïî -
õî æå, èìåí íî òàì ôðàí öó çû ðàç ìåñ òè ëè ñâîè ÷ó äî âèù íûå
îðó äèÿ. Äëÿ òî ãî ÷òî áû çà ïî ëó ÷èòü èõ, íàì ïðè äåò ñÿ çàõ âà -
òèòü îñ òðîâ.

Ïîñ ëå çàõ âà òà Îìî ðè è äîñ òàâ êè îðó äèé àä ìè ðàë Àëåê ñàí -
äð Ãðèò ñòîí îò ïðàâ ëÿåò íàñ íà çàõ âàò ãëàâ íîé áà çû èñ ïàí -
ñêî ãî ôëî òà — îñ òðî âà Àé ëà Áàë ëå íà. Ïî âîç âðà ùå íèè îò -
òó äà Íè êî ëà ñà Øàð ïà íàã ðàæ äàþò äâî ðÿí ñêèì òè òó ëîì è
íàç íà ÷àþò âè öå-êî ðî ëåì àí ãëèé ñêèõ êî ëî íèé â àð õè ïå ëà ãå.

Ôðàí öèÿ

Äëÿ òî ãî ÷òî áû ïå ðåé òè íà ñòî ðî íó Ôðàí öèè â ñà ìîì
íà ÷à ëå èã ðû ìû äîë æíû ïî êè íóòü Õàé ðîê è íàï ðà âèòü -
ñÿ íà Áåëü ôëîð — ãëàâ íóþ ôðàí öóç ñêóþ êî ëî íèþ â àð -
õè ïå ëà ãå. Ïî ñå òèâ ãó áåð íà òî ðà êî ëî íèè, ìñüå Ôðàí ñóà
äå Áè æó, ìû ïî ëó ÷àåì îò íå ãî êîð ñàð ñêèé ïà òåíò è ïåð -
âîå çà äà íèå: âñòðå òèòü ñÿ ñ ôðàí öóç ñêèì àãåí òîì Îãþñ -
òîì Áðî ìîí òîì íà îñ òðî âå Ãðåé Ñýéëç. ×òî æ, ñëóæ áà
íà øà íà ÷è íàåò ñÿ âåñü ìà íåî áû÷ íûì îá ðà çîì. Îòûñ êàâ
Îãþñ òà Áðî ìîí òà íà óëè öàõ ïè ðàò ñêî ãî ãî ðîä êà, ìû ïî -
ëó ÷àåì îò íå ãî äî íå ñå íèå äëÿ ãó áåð íà òî ðà äå Áè æó,
ïîñ ëå ÷å ãî âîç âðà ùàåì ñÿ íà Áåëü ôëîð. Èí òå ðåñ íî, ÷òî
çà î÷à ðî âà òåëü íàÿ äå âóø êà ñòîèò ðÿ äîì ñ ãó áåð íà òî -
ðîì? Ïðî ÷è òàâ äî íå ñå íèå, äå Áè æó âïà äåò â ñîñ òîÿ íèå
ïà íè êè: åãî ñòà ðûé äðóã òîð ãî âåö Òüåð ðè Ëà Ìîëü ïî -
ïàë â ðó êè ãëà âà ðÿ Ãðåé Ñýéëç ïè ðà òà Áåë òðî ïà, è òå -
ïåðü çà åãî æèç íü òðå áóþò îã ðîì íûé âû êóï. Äåíü ãè ãó -
áåð íà òîð ãî òîâ îò äàòü ñ ðà äîñ òüþ, ïðîá ëå ìà çàê ëþ ÷àåò -
ñÿ ëèøü â òîì, ÷òî òðå áóå ìîé ñóì ìû ó íå ãî ïîï ðîñ òó
íåò. Â ðå çóëü òà òå íàñ îò ïðàâ ëÿþò íà Àé ëü äÎ ðàíæ ê
ãëà âå êó ïå ÷åñ êîé ãèëü äèè Îðåëüÿ íó Äþï ðå äëÿ òî ãî
÷òî áû çà íÿòü ó íå ãî äå íåã. Ãó áåð íà òîð òàê òî ðî ïèë ñÿ
îò ïðà âèòü íàñ, ÷òî äà æå çà áûë íàç âàòü òðå áóå ìóþ ñóì -
ìó, ïîýòî ìó, ñîñ òàâ ëÿÿ äîë ãî âóþ ðàñ ïèñ êó íà èìÿ ìñüå
Ôðàí ñóà äå Áè æó, ìû íà çû âàåì öèô ðó ïðàê òè ÷åñ êè íàó -
ãàä — äâàä öàòü òû ñÿ÷. Ê ñ÷àñ òüþ, ïî âîç âðà ùå íèè íà
Áåëü ôëîð âûÿñ íÿåò ñÿ, ÷òî ñóì ìó ìû óãà äà ëè ïðà âèëü íî,
à âîò ñ ïðî öåí òà ìè íåì íî ãî îøèá ëèñü... íî ýòî, âïðî -
÷åì, óæå ïðîá ëå ìû ãó áåð íà òî ðà. Íàì æå ïî ðó ÷å íî ñîîá -
ùèòü Áåë òðî ïó î ìåñ òå è âðå ìå íè îá ìå íà. Ìû âíîâü îò -
ïðàâ ëÿåì ñÿ íà Ãðåé Ñýéëç.
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Ðå çè äåí öèÿ Áåë òðî ïà íà õî äèò ñÿ íà áîð òó âû òà ùåí íî ãî
íà áå ðåã ãà ëåî íà. Ïðåä âî äè òåëü ïè ðà òîâ êðàé íå íå ëþ -
áå çåí: îí çàÿâ ëÿåò íàì, ÷òî ñàì íàç íà ÷èò âðå ìÿ è ìåñ òî
âñòðå ÷è, è òðå áóåò, ÷òî áû êî ðàá ëü ñ çî ëî òîì ïðè áûë â
Ãðåé Ñýéëç ÷å ðåç íå äå ëþ. Âåð íóâ øèñü íà Áåëü ôëîð, ìû
ïå ðå äàåì ãó áåð íà òî ðó îò âåò Áåëü òðî ïà. Äå Áè æó òóò æå
çàÿâ ëÿåò, ÷òî îò ïðà âèòü êî ðàá ëü ñ çî ëî òîì â Ãðåé
Ñýéëç — çíà ÷èò, ïðîñ òî ïî äà ðèòü åãî ïè ðà òàì, è êà òå ãî -
ðè ÷åñ êè îò êà çû âàåò ñÿ ïðè íè ìàòü ó÷àñ òèå â ïî äîá íîé
ãëó ïîñ òè. Âïðî ÷åì, îí ïðåä ëà ãàåò íàì ïîï ðî áî âàòü îñ âî -
áî äèòü Ëà Ìî ëÿ ñà ìîñ òîÿ òåëü íî, áåç äå íåã è áåç ìà ëåé -
øåé ïîä äåð æêè. ×òî æ, ïî õî æå, îñî áî ãî âû áî ðà ó íàñ
íåò. Ìû ñíî âà ïëû âåì íà Ãðåé Ñýéëç.

Íà óëè öàõ ïè ðàò ñêî ãî ãî ðî äà íàì ïðåä ñòîèò íàé òè êà -
ïè òà íà ïî èìå íè Äýìèåí Ðîò íè, è òîò ñäå ëàåò íàì ïðåä -
ëî æå íèå, îò êî òî ðî ãî ïîèñ òè íå òðóä íî îò êà çàòü ñÿ... Íå -
äàâ íî Äå ìèå íó ïðåä ëî æè ëè ïå ðåé òè íà ñëóæ áó âî
ôðàí öóç ñêèé ôëîò, è îí ðå øèë ñîã ëà ñèòü ñÿ — äëÿ ÷å -
ëî âå êà åãî âîç ðàñ òà ïîë íàÿ îïàñ íîñ òåé è ëè øå íèé æèç -
íü ïè ðà òà è â ñà ìîì äå ëå ÷å ðåñ ÷óð òÿ æå ëà. Ñîá ðàâ
ñâîþ êî ìàí äó, îí ïðåä ëî æèë òåì, êòî ïî æå ëàåò, ïðè -
ñîå äè íèòü ñÿ ê íå ìó. Áîëü øèí ñòâî ïè ðà òîâ ïîä äåð æà ëî
êà ïè òà íà, íî, êàê âñåã äà, íàø ëèñü è íå äî âîëü íûå.
Âìåñ òî òî ãî ÷òî áû ïå ðå ðå çàòü èì ãëîò êè, Ðîò -
íè îò ïóñ òèë èõ íà âñå ÷å òû ðå ñòî ðî íû. Êàê
âûÿñ íè ëîñü, çðÿ. Êòî-òî èç îò ïó ùåí íûõ íà -
øåï òàë Áåë òðî ïó, ÷òî ñòà ðûé Ðîò íè ðå øèë ïðå -
äàòü áå ðå ãî âîå áðàò ñòâî è ïå ðå ìåò íóòü ñÿ ê
ôðàí öó çàì. Áåë òðîï ïðè øåë â ÿðîñ òü è ïðè êà -
çàë ñâîèì ëþ äÿì çàõ âà òèòü êî ðàá ëü èç ìåí íè -
êà. Áðèã «Îäèñ ñåé» áûë ïî äà ðåí êî ìó-òî èç
ïðèõ âîñ òíåé ïðåä âî äè òå ëÿ ïè ðàò ñêîé êî ëî -
íèè, êî ìàí äà îêà çà ëàñü â ïëå íó ó Áåë òðî ïà, à
ñàì Ðîò íè ñ òðó äîì èç áå æàë ïðî ãóë êè ïî äîñ -
êå. Òà êàÿ âîò ïî ëó ÷è ëàñü íå âå ñå ëàÿ èñ òî ðèÿ.
Ðîò íè ïðåä ëà ãàåò íàì ñäåë êó: ñ ïî ìîùüþ ñâîèõ
äðó çåé îí ìî æåò áå æàòü ñ îñ òðî âà â ëþ áîé ìî -
ìåíò, íî ïå ðåä ýòèì åìó íåîá õî äè ìî îñ âî áî -
äèòü èç ïëå íà ñâîþ êî ìàí äó. À åùå îí î÷åíü íå
õî ÷åò, ÷òî áû åãî êî ðàá ëü ïðè íàä ëå æàë êà êî ìó-òî ñî -
ñóí êó. Ðîò íè áûë áû î÷åíü ðàä, åñ ëè áû ìû ïðè íåñ ëè
åìó ãî ëî âó êà ïè òà íà, êî òî ðûé ñåé ÷àñ êî ìàí äóåò áðè ãîì
«Îäèñ ñåé». Ðàä íàñ òîëü êî, ÷òî ñ óäî âîëü ñòâèåì áû îñ -
âî áî äèë âìåñ òå ñî ñâîè ìè äðóçüÿ ìè åùå è òîð ãîâ öà...
êàê òàì åãî? Àõ äà, Òüåð ðè Ëà Ìî ëÿ — áëà ãî ñè äèò îí â
òîì æå ñà ìîì òðþ ìå, ÷òî è êî ìàí äà Ðîò íè. Íî çàõ âàò
áðè ãà íóæ íî ïðî âåñ òè êàê ìîæ íî òè øå è íå çà ìåò íåå,
èíà ÷å âûñ òðå ëû ïå ðå áó äÿò âåñü ãî ðîä.

Áûâ øèé êî ðàá ëü Ðîò íè, áðèã «Îäèñ ñåé», íà õî äèò ñÿ â âî -
äàõ Ãðåé Ñýéëç. Ïðè äåò ñÿ âçÿòü åãî íà àáîð äàæ — åñ ëè
êî ðàá ëü áó äåò ïî òîï ëåí, íàì íå óäàñ òñÿ äî áûòü ãî ëî âó
åãî êà ïè òà íà, à çíà ÷èò, è ñïàñ òè òîð ãîâ öà. Âïðî ÷åì, íèê -
òî íå ãî âî ðèë, ÷òî ìû íå ìî æåì íåì íî ãî ïîñ òðå ëÿòü, ïå -
ðå áèâ íà «Îäèñ ñåå» áîëü øóþ ÷àñ òü êî ìàí äû: â êîí öå
êîí öîâ, ñî ðîê ÷å ëî âåê ïðî òèâ ñîò íè — ðàñ êëàä íå ñà ìûé
óäà÷ íûé, è íóæ íî åãî èç ìå íèòü. Ïîñ ëå óñ ïåø íî ïðî âå -
äåí íî ãî àáîð äà æà ìû ïî ëó ÷àåì ãî ëî âó íå âå çó ÷å ãî êà ïè -
òà íà è, âåð íóâ øèñü â Ãðåé Ñýéëç, îò äàåì åå Ðîò íè. À âîò
è íàø òîð ãî âåö! Ïî ãî âî ðèâ ñ íèì, ìû çà áè ðàåì åãî íà
áîðò è âîç âðà ùàåì ñÿ íà Áåëü ôëîð. Òàì ñïà ñåí íî ãî òîð -
ãîâ öà íóæ íî áó äåò îòûñ êàòü åùå ðàç äëÿ òî ãî, ÷òî áû ïî -
ëó ÷èòü íàã ðà äó çà áëåñ òÿ ùå ïðî âå äåí íóþ îïå ðà öèþ.

Â òà âåð íå Àé ëü äÎ ðàí æà ìû âñòðå ÷àåì íå êîå ãî Ôî êå ðå
Àðàé íà, êî òî ðûé ïðåä ëà ãàåò íàì ïðè íÿòü ó÷àñ òèå â îä -
íîì âåñü ìà äóð íî ïàõ íó ùåì äåëü öå... Îí ñî áè ðàåò ñÿ ïî -
õè òèòü äî÷ü Ôðàí ñóà äå Áè æó, Æàê ëèí, è çà òåì ïîò ðå áî -
âàòü çà íåå âû êóï ó ãó áåð íà òî ðà Áåëü ôëî ðà. Åñ òåñ òâåí -
íî, Íè êî ëàñ Øàðï íè êîã äà íå ïîé äåò íà òà êîå. Îò êà çàâ
Àðàé íó, â ýòîé æå òà âåð íå ìû çíà êî ìèì ñÿ ñ áûâ øèì êà -
ïè òà íîì ôðàí öóç ñêî ãî ôëî òà Ìè ëî íîì Àí ñåð âèë ëåì.
Ôî êå ðå Àðàéí ñäå ëàë åìó òî æå ïðåä ëî æå íèå, ÷òî è íàì,
è Àí ñåð âèë ëü, óæå ïðè íÿë ðå øå íèå...

Ìû âîç âðà ùàåì ñÿ ê äå Áè æó äëÿ òî ãî ÷òî áû ïðå äóï ðå -
äèòü åãî î ãî òî âÿ ùåì ñÿ ïî õè ùå íèè, íî ñòà ðûé óï ðÿ ìåö
íå æå ëàåò íè ÷å ãî ñëó øàòü è ëèøü ñìååò ñÿ íàä íà ìè.
Âñêî ðå ïîñ ëå ýòî ãî õî çÿèí òà âåð íû îñ òðî âà Áåëü ôëîð
Íóà ðå Ñå íàé ãàí ñîîá ùàåò íàì î òîì, ÷òî äî÷ü ãó áåð íà -
òî ðà Æàê ëèí äå Áè æó áû ëà ïî õè ùå íà íåèç âåñ òíû ìè, è
òå ïåðü çà åå æèç íü òðå áóþò îã ðîì íûé âû êóï. Ìû âîç âðà -
ùàåì ñÿ ê ãó áåð íà òî ðó è ïðåä ëà ãàåì åìó ñâîè óñ ëó ãè â
ïîèñ êå äî ÷å ðè.

Ïîèñê ýòîò ñëå äóåò íà ÷àòü ñ óæå çíà êî ìîé íàì òà âåð íû
íà Àé ëü äÎ ðàíæ. Âñòðå òèâ òàì Ìè ëî íà Àí ñåð âèë ëÿ è
ïðèã ðî çèâ åìó îá âè íå íèåì â ñîó ÷àñ òèè â ïî õè ùå íèè, ìû
ìî æåì âû òÿ íóòü èç íå ãî íå êî òî ðûå ñâå äå íèÿ, à çàîä íî è
çàñ òà âèòü Ìè ëî íà ïðè ñîå äè íèòü ñÿ ê íàì íà âðå ìÿ ïîèñ -
êîì ìà äå ìóà çåëü äå Áè æó. Âûÿñ íè ëîñü, ÷òî êîã äà Àí ñåð -
âèë ëü îò êà çàë ñÿ îò ïðåä ëî æå íèÿ Ôî êå ðå Àðàé íà, òîò íà -
íÿë íà åãî ìåñ òî ïè ðà òà ïî èìå íè Ìè õåëü Ãàò òåí øðàã.
Ïîñ ëå ïî õè ùå íèÿ äî ÷å ðè ãó áåð íà òî ðà Ôî êå ðå òàèí -
ñòâåí íûì îá ðà çîì èñ ÷åç, íó à Ãàò òåí øðà ãà, ïî ìíå íèþ
Àí ñå ðè âèë ëÿ, ìîæ íî íàé òè íà Ñêàî øîðç.

Ãàò òåí øðàã äåé ñòâè òåëü íî íà õî äèò ñÿ â òà âåð íå íà îñ -
òðî âå Ãðåé Ñýéëç. Åñ ëè ðàíã Íè êî ëà ñà Øàð ïà äî ñèõ ïîð
íè æå ïÿ òî ãî, ïè ðàò ïðîñ òî ïîñ ìååò ñÿ íàä íà øè ìè óã ðî -
çà ìè. Ïîñ ëå òî ãî, êàê íàø ðàíã ïîä íè ìåò ñÿ äî ñå ìè, íàñ -
ìåø êè ïðåê ðà òÿò ñÿ, è Ãàò òåí øðàã íà÷ íåò íàñ óâà æàòü è
áîÿòü ñÿ. Îí ðàñ ñêà æåò, ÷òî áàðê, ïðè íàä ëå æà ùèé Ôî êå -
ðå Àðàé íó, ñòîèò íà ÿêî ðå ó íåî áè òàå ìî ãî îñ òðîâ êà Èíà -
÷åò ëà, ãî òî âûé íå ìåä ëåí íî ñíÿòü ñÿ ñ ÿêî ðÿ è óäè ðàòü
áåç îã ëÿä êè, åä âà ëèøü íà ãî ðè çîí òå ïîÿ âèò ñÿ õîòü îäèí
ïà ðóñ. Çà òî êî ðàá ëü Ãàò òåí øðà ãà åä âà ëè èñ ïó ãàåò åãî...
Ìû âåæ ëè âî ïðåä ëà ãàåì ïè ðà òó îá ìå íÿòü ñÿ êî ðàá ëÿ ìè,
è òîò, îò ÷àÿí íî ðó ãàÿñü, ñîã ëà øàåò ñÿ. Íà ïðî ùà íèå Ãàò -

òåí øðàã ïðå äóï ðåæ äàåò íàñ î òîì, ÷òî åñ ëè ìû ïî òî ïèì
áàðê Ôî êå ðå Àðàé íà, òî ó íàñ íå îñ òà íåò ñÿ íè êà êèõ øàí -
ñîâ íàé òè ìà äå ìóà çåëü äå Áè æó.

Ïðî ëî æèâ êóðñ ê îñ òðî âó Èíà ÷åò ëà, ìû áå ðåì áàðê «Íå -
ìå çè äà» íà àáîð äàæ. Ê ñî æà ëå íèþ, âî âðå ìÿ àòà êè ñàì
Àðàéí áûë óáèò, è íàì îñ òàåò ñÿ äî âîëü ñòâî âàòü ñÿ ëèøü
åãî ñó äî âûì æóð íà ëîì è êîëü öîì, íàé äåí íûì â êà ïè òàí -
ñêîé êàþ òå. Èç çà ïè ñåé â æóð íà ëå ñëå äóåò, ÷òî ìû äîë -
æíû ïå ðå äàòü ýòî êîëü öî íå êîå ìó Áðàí òî ìó Òà áà ðè, êà -
ïè òà íó êà ðà âåë ëû, íà áîð òó êî òî ðîé ïî õè òè òå ëè ïðÿ ÷óò
Æàê ëèí. Êà ðà âåë ëà Òà áà ðè ñòîèò â ïîð òó Àé ëü äÎ ðàí æà,
à ñàì êà ïè òàí ïðèÿò íî ïðî âî äèò âðå ìÿ â ãî ðîä ñêîé òà -
âåð íå. Ïî ëó ÷èâ êîëü öî, îí ðå øàåò, ÷òî âû êóï îò ãó áåð -
íà òî ðà óæå ïî ëó ÷åí, è, ïîä ñ÷è òû âàÿ â óìå ñâîþ äî ëþ,
ëè÷ íî äîñ òàâ ëÿåò Æàê ëèí íà Áåëü ôëîð. 

Âåð íóâ øèñü íà Áåëü ôëîð, ìû óç íàåì î òîì, ÷òî èñ ïàí öû
ãî òî âÿò íà ïà äå íèå íà îñ òðîâ. Ãî òî âÿñü ê âîé íå, ìñüå äå
Áè æó çà ëî æèë íåñ êîëü êî òÿ æå ëûõ áîå âûõ êî ðàá ëåé, íî
ñåé ÷àñ â åãî ðàñ ïî ðÿ æå íèè íåò ïðàê òè ÷åñ êè íè ÷å ãî ñó -
ùåñ òâåí íî ãî. Âû ëî æèâ âñå ýòî, ãó áåð íà òîð ïðî ñèò íàñ
çà ùè òèòü îñ òðîâ. Ì-äà, çà äà ÷à íå èç ëåã êèõ... Ïîñ ëå òî -
ãî, êàê ïîñ ëåä íèé èñ ïàí ñêèé êî ðàá ëü ñ íà øåé ïî ìîùüþ
îïóñ êàåò ñÿ íà ìîð ñêîå äíî, äå Áè æó âû äàåò íàì íàã ðà äó
è îò ïóñ êàåò, ãî âî ðÿ, ÷òî ñåé ÷àñ ó íå ãî íåò äëÿ íàñ ïîä -
õî äÿ ùå ãî çà äà íèÿ. 

Íà óëè öàõ Áåëü ôëî ðà ìû âñòðå ÷àåì íåç íà êîì öà, êî òî -
ðûé ïå ðå äàåò íàì çà ïèñ êó. Â íåé íàñ óáå äè òåëü íî ïðî -
ñÿò çàã ëÿ íóòü â ãî ðîä ñêóþ òà âåð íó — ïî õî æå, êòî-òî
î÷åíü õî ÷åò âñòðå òèòü ñÿ ñ íà ìè. Â òà âåð íå ìû âñòðå ÷àåì

Æàê ëèí äå Áè æó, è îíà ïðèç íàåò ñÿ Íè êî ëà ñó Øàð ïó â
ëþá âè. Íà âåð íîå, ýòîé äå âóø êå íå ñòîèò ãî âî ðèòü î ñæè -
ãàþ ùåé íàñ ñòðàñ òè è íåï ðåî äî ëè ìîì æå ëà íèè ïðî âåñ òè
ýòó íî÷ü âìåñ òå â êîì íà òå íà âòî ðîì ýòà æå òà âåð íû.
Îáè äåâ øèñü, îíà íåï ðå ìåí íî ðàñ ñêà æåò îáî âñåì îò öó,
è ïîñ ëå ýòî ãî Ôðàí öèÿ ñòà íåò âðàæ äåá íîé ïî îò íî øå -
íèþ ê íàì. Ëó÷ øå ïîï ðî ñèòü äå âóø êó ïî äîæ äàòü äî òåõ
ïîð, ïî êà âû íå ñòà íå òå íàñ òîëü êî áî ãà òû è çíà ìå íè òû,
÷òî áû, íå ñìó ùàÿñü, ïðî ñèòü åå ðó êè ó ãó áåð íà òî ðà äå
Áè æó. Âïðî ÷åì, åñ òü åùå è òðå òèé âà ðèàíò: ìû ìî æåì
îá âåí ÷àòü ñÿ òàé íî è óæå ïî òîì ïîñ òà âèòü ñ÷àñ òëè âî ãî
òåñ òÿ ïå ðåä ñâåð øèâ øèì ñÿ ôàê òîì. Âû áîð çà íà ìè —
âû áîð ìåæ äó òàé íûì è îò êðû òûì áðà êî ñî ÷å òà íèåì... à
çàîä íî è ìåæ äó äåíü ãà ìè, è îïû òîì. Òàé íî æå íèâ øèñü
íà Æàê ëèí, ìû ïî ëó ÷èì 10000 îïû òà, à îôè öèàëü íî ïîï -
ðî ñèâ åå ðó êè ó äå Áè æó — ïðè äà íîå, 8000 çî ëî òûõ. 

Äëÿ òàé íî ãî âåí ÷à íèÿ íàì íåîá õî äè ìî íàé òè ñâÿ ùåí -
íè êà — íè îäèí ñâÿ ùåí íîñ ëó æè òåëü íà Áåëü ôëî ðå íå
ñîã ëà ñèò ñÿ ïðî âåñ òè ýòó öå ðå ìî íèþ áåç ðàç ðå øå íèÿ ãó -
áåð íà òî ðà. Èñ êàòü åãî ìû áó äåì íà Îìî ðè — à çàîä íî
åùå è çà ðà áî òàåì ïî äî ðî ãå íåì íî ãî äå íåã. Íà óëè öàõ
Áåëü ôëî ðà íàì íóæ íî íàé òè òîð ãîâ öà ïî èìå íè Ìà ãèñ
Ñîá ðèê. Îí îõîò íî íàé ìåò íàñ äëÿ òî ãî, ÷òî áû ìû ñîï -

ðî âî äè ëè åãî êî ðàá ëü íà Îìî ðè, ïîî áå ùàâ â íàã ðà äó íå
òîëü êî çàï ëà òèòü 1000 çî ëî òûõ, íî è ðàñ ñêà çàòü î íàñ
âñåì ñâîèì äðóçüÿì è êîì ïàíüî íàì. Áëà ãî ïî ëó÷ íî îò -
êîí âîè ðî âàâ êà ðà âåë ëó La Belle â ïîðò Îìî ðè è ïî ëó ÷èâ
îò Ìà ãè ñà îãî âî ðåí íóþ ïëà òó, íóæ íî îá ðà òèòü ñÿ ê íå -
ìó åùå ðàç. Îí ñêà æåò, ÷òî ìåñ òíûé òîð ãî âåö Èâ Ñà ìóà
èùåò êî ãî-íè áóäü, êòî ïå ðå âå çåò åãî êî ôå íà Àé ëü äÎ -
ðàíæ. Åñ ëè ðå ïó òà öèÿ Íè êî ëà ñà Øàð ïà íå íè æå Plain
Fellow, Ñà ìóà ñîã ëà ñèò ñÿ ïîã ðó çèòü íà íàø êî ðàá ëü
1200 öåí òíå ðîâ êî ôå, ïðåä íàç íà ÷åí íûõ äëÿ îò ïðàâ êè
Æî çå ôó Ãî äîí âèë ëþ. Îí îá ìå íÿåò êî ôå íà 1200 öåí -
òíå ðîâ øî êî ëà äà, êî òî ðûå íåîá õî äè ìî äîñ òà âèòü îá -
ðàò íî ê Ñà ìóà. Íî ìû ìî æåì íåì íî ãî ñõèò ðèòü è îò âåç -
òè êî ôå íå Ãî äîí âèë ëþ íà Àé ëü äÎ ðàíæ, à Æà íó Íå âèë -
ëþ íà Áåëü ôëîð. Ïîñ ëåä íèé ãî òîâ îá ìå íÿòü 1200 öåí -
òíå ðîâ êî ôå íà 1600 öåí òíå ðîâ øî êî ëà äà. Âåð íóâ øèñü
ê Èâó Ñà ìóà, ìû îò äàåì åìó îãî âî ðåí íûå 1200 öåí òíå -
ðîâ è ïî ëó ÷àåì 2500 çî ëî òûõ çà ñâîþ ðà áî òó — è ïðè
ýòîì ó íàñ îñ òàåò ñÿ åùå 400 öåí òíå ðîâ øî êî ëà äà, êî òî -
ðûé ìîæ íî ëåã êî ïðî äàòü.



Ñëå äóþ ùåå çà äà íèå ÿâ ëÿåò ñÿ íåî áÿ çà òåëü íûì è ïðåä íàç íà -
÷å íî äëÿ òåõ, êòî õî ÷åò ñìå íèòü ñþ æåò íóþ ëè íèþ èã ðû. Íà
óëè öàõ Àé ëü äÎ ðàí æà ìû âñòðå ÷àåì ñòà ðóþ æåí ùè íó, êî òî -
ðàÿ ðàñ ñêà çû âàåò íàì èñ òî ðèþ î ïî òå ðÿí íîì êîëü öå... Îíà
ÿâ íî íå â ñå áå. Ïî ãî âî ðèâ ïîñ ëå ýòî ãî ñ õî çÿè íîì òà âåð íû
Àé ëü äÎ ðàí æà, ìû óç íàåì î òîì, ÷òî ýòó æåí ùè íó çî âóò Æî -
çå ôè íà Ëî äåò è ÷òî åå ñûí ïî ãèá âî âðå ìÿ øòóð ìà Àé ëà
Áàë ëå íû ôðàí öóç ñêèì ôëî òîì. Óç íàâ î åãî ãè áå ëè, îíà ñîø -
ëà ñ óìà è âñå âðå ìÿ òâåð äèò î êà êîì-òî êîëü öå ñ ñàï ôè ðîì,
êî òî ðîå îíà ïî òå ðÿ ëà. Íàì íóæ íî äîá ðàòü ñÿ äî îñ òðî âà Àé -
ëà Áàë ëå íà, è äëÿ ýòî ãî, ñêî ðåå âñå ãî, ïðè äåò ñÿ ñìå íèòü
êîð ñàð ñêèé ïà òåíò. Ðàñ ñïðî ñèâ Àð íî Ìàí ëëþ, õî çÿè íà òà -
âåð íû, î êîëü öå ñ ñàï ôè ðîì, ìû óç íàåì, ÷òî îä íà èç ìåñ -
òíûõ äå âó øåê ïî èìå íè Ôðàí ÷åñ êà íî ñèò ïî äîá íîå êîëü öî.
Îíà ñëà áîóì íàÿ, è çàá ðàòü ó íåå ýòî êîëü öî íå ñîñ òà âèò òðó -
äà. Ìû âû õî äèì èç òà âåð íû è íà óëè öå çíà êî ìèì ñÿ ñ Ôðàí -
÷åñ êîé. Ðàñ ñêà çàâ åé èñ òî ðèþ î áå çóì íîé æåí ùè íå, ìû ïî -
ëó ÷àåì êîëü öî áåñ ïëàò íî, â ïðî òèâ íîì ñëó ÷àå íàì ïðè äåò -
ñÿ çà íå ãî çàï ëà òèòü. Âåð íóâ øèñü íà Àé ëü äÎ ðàíæ, ìû îò -
äàåì ýòî êîëü öî Æî çå ôè íå Ëî äåò. Óâè äåâ åãî, îíà ïðè õî äèò
â ñå áÿ. 

È åùå ïà ðà íåî áÿ çà òåëü íûõ çà äà íèé. Â òà âåð íå Àé ëü äÎ -
ðàí æà ìû âñòðå ÷àåì Àð òóà Ìó ëå òà, êî òî ðûé ðàñ ñêà çû âàåò
íàì èñ òî ðèþ ñâîåé íåñ ÷àñ òíîé æèç íè. Ãîä íà çàä Íè êî ëàñ äå
Ìîí òôåð ðàò ïîñ òà âèë åãî âî ãëà âå ýêñïå äè öèè, êî òî ðàÿ îò -
ïðà âè ëàñü íà ïîèñ êè íî âûõ çå ìåëü ê þãó îò àð õè ïå ëà ãà. Ê
ñî æà ëå íèþ, ýêñïå äè öèÿ ïî ãèá ëà, è ëèøü Àð òóà Ìó ëå òó óäà -

ëîñü âåð íóòü ñÿ. Êîã äà îí ïðè øåë ê Íè êî ëà ñó Ìîí òôåð ðà òó,
òîò îáúÿ âèë, ÷òî Àð òóà Ìó ëåò ïðîñ òî ðàñ òðà òèë ýêñïå äè -
öèîí íûå ñðåä ñòâà è òå ïåðü ÿâèë ñÿ ê íå ìó áåç ìà ëåé øèõ äî -
êà çà òåëü ñòâ ñâîèõ ñëîâ. Çà òåì îí ðàç æà ëî âàë Àð òóà Ìó ëå òà
è ïðîã íàë åãî ñî ñëóæ áû.

Ìû ìî æåì ïðåä ëî æèòü åìó ïîñ òó ïèòü íà ñëóæ áó ê íàì (åñ -
ëè ðàíã Íè êî ëà ñà Øàð ïà íè æå 7, îí îò êà æåò ñÿ) èëè ïîñ òà -
ðàòü ñÿ óãî âî ðèòü Ìîí òôåð ðà òà âçÿòü Àð òóà îá ðàò íî. Èç ïîñ -
ëåä íåé çà òåè íè ÷å ãî íå âûé äåò, íî ïîñ ëå òî ãî êàê ìû ðàñ -
ñêà æåì Àð òóà î ñâîåé íåó äà ÷å, åãî ìîæ íî áó äåò íà íÿòü âíå
çà âè ñè ìîñ òè îò ðàí ãà Íè êî ëà ñà.

Ïîñ ëå òî ãî, êàê ìû ñïàñ ëè äî÷ü Ôðàí ñóà äå Áè æó èç ïëå íà,
íà óëè öàõ Òåëü-Êåð ðà òà ìîæ íî áó äåò âñòðå òèòü òîð ãîâ öà ïî
èìå íè Æàí Ôè ëå íå, êî òî ðûé ïîï ðî ñèò íàñ ñîï ðî âî äèòü åãî
êî ðàá ëü íà Àé ëü äÎ ðàíæ (åñ ëè ðå ïó òà öèÿ Íè êî ëà ñà Øàð ïà
íå íè æå Plain Fellow). Ïîñ ëå òî ãî êàê ìû îò êîí âîè ðóåì ïè -
íàñ «Äæîàí» íà Àé ëü äÎ ðàíæ íóæ íî ïî ãî âî ðèòü ñ Ôè ëå íå
äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî ëó ÷èòü ñ íå ãî îï ëà òó. Âìåñ òî íåå îí ïðåä -
ëî æèò íàì ñâîþ ïîä çîð íóþ òðó áó (ñðåä íåå êà ÷åñ òâî), íî îò
ýòîé çà ìå íû ìîæ íî îò êà çàòü ñÿ.

Íî ìû íåì íî ãî îò âëåê ëèñü — êàê-íè êàê, íà íî ñó ñâàäü áà. Íà
Îìî ðè ìû íà õî äèì ïðèî ðà Ìî äåñ òó ñà, êî òî ðûé ãî òîâ òàé íî
îá âåí ÷àòü âëþá ëåí íûõ âñå ãî çà 3000 çî ëî òûõ. Îí ïîî áå -
ùàåò ïî ñå òèòü Áåëü ôëîð ñðà çó ïîñ ëå òî ãî, êàê çà êîí ÷èò
ñâîè äå ëà, íî äåë ó íå ãî, î÷å âèä íî, íåì íî ãî — ê òî ìó ìî -
ìåí òó, êàê ìû âîç âðà ùàåì ñÿ íà îñ òðîâ, ïðèîð óæå æäåò íàñ
òàì. Çàã ëÿ íóâ â ðå çè äåí öèþ ãó áåð íà òî ðà, âìåñ òî ñà ìî ãî
ìñüå äå Áè æó ìû âñòðå ÷àåì òàì Æàê ëèí è Ìî äåñ òó ñà. Ïî ãî -
âî ðèâ ñ ïðèî ðîì, ìû ïî ëó ÷àåì 10000 îïû òà, è ïîñ ëå ýòî ãî
íà ÷è íàåò ñÿ ñëåã êà... ã-õì, ñëåã êà ñîê ðà ùåí íàÿ âåð ñèÿ îá ðÿ -
äà âåí ÷à íèÿ.

Âíîâü îêà çàâ øèñü íà óëè öàõ Áåëü ôëî ðà, ìû âîç âðà ùàåì ñÿ
â ðå çè äåí öèþ ãó áåð íà òî ðà è ïî ëó ÷àåì îò ìñüå äå Áè æó íî -
âîå çà äà íèå. Èñ ïà íèÿ è Àí ãëèÿ íà ìå ðå âàþò ñÿ çàê ëþ ÷èòü
ñîþç, è äèï ëî ìà òû îáåèõ äåð æàâ ãî òî âÿò ñÿ ê òàé íîé âñòðå -
÷å îêî ëî íåî áè òàå ìî ãî îñ òðî âà Àëèàí äî. Ìû äîë æíû îò ïðà -
âèòü ñÿ òó äà è ïî òî ïèòü îáà êî ðàá ëÿ — àí ãëèé ñêèé è èñ ïàí -
ñêèé. Åñ ëè íàì óäàñ òñÿ ñäå ëàòü âñå àê êó ðàò íî è íå îñ òà âèòü
íè êà êèõ ñëå äîâ, äâå äåð æà âû îá âè íÿò äðóã äðó ãà â âå ðî -
ëîì ñòâå, è áó äó ùèé ñîþç òàê è íå ñîñ òîèò ñÿ.

Àê êó ðàò íî ïî òî ïèâ îáà êî ðàá ëÿ, ìû âîç âðà ùàåì ñÿ ê äå Áè -
æó è óç íàåì î òîì, ÷òî íàì ïðèñ âîåí áà ðîí ñêèé òè òóë è ðàíã
àä ìè ðà ëà ôðàí öóç ñêî ãî êî ðî ëåâ ñêî ãî ôëî òà. Åñ òü è åùå îä -
íà íî âîñ òü: ïîñ ëå ãè áå ëè ñâîå ãî ïîñ ëà èñ ïàí öû ïî ïû òà ëèñü
âû ñà äèòü äå ñàíò íà ïî áå ðåæüå àí ãëèé ñêîé êî ëî íèè Õàé ðîê.
Ïî ïûò êà îêà çà ëàñü íåó äà÷ íîé, è ñåé ÷àñ ãàð íè çî íû èñ ïàí -
ñêèõ ôîð òîâ çíà ÷è òåëü íî îñ ëàá ëå íû. Íàì ïî ðó ÷àåò ñÿ, íå
òå ðÿÿ âðå ìå íè äà ðîì, çàõ âà òèòü èñ ïàí ñêóþ êî ëî íèþ Êîñ òà
Ñè íèñ òðà. Ïîñ ëå óñ ïåø íî ãî ïðî âå äå íèÿ ýòîé îïå ðà öèè äå
Áè æó îò ïðàâ ëÿåò íàñ çàõ âà òû âàòü àí ãëèé ñêóþ êî ëî íèþ Õàé -
ðîê. Àí ãëè ÷à íå óæå ïî÷ òè çà êîí ÷è ëè ñïóñê íà âî äó íî âåé -
øå ãî áîå âî ãî êî ðàá ëÿ, è åñ ëè íàì óäàñ òñÿ çàõ âà òèòü îñ òðîâ,
êî ðàá ëü ýòîò ïå ðåé äåò â ðó êè ôðàí öó çîâ. Õàé ðîê î÷åíü õî -
ðî øî çà ùè ùåí, è íà âðå ìÿ ïðî âå äå íèÿ ýòîé îïå ðà öèè ìû
ïî ëó ÷àåì â ïîä ìî ãó ëè íåé íûé êî ðàá ëü (åñ ëè ðàíã Íè êî ëà ñà
Øàð ïà âû øå 4, ìîæ íî ïðîñ òî âçÿòü ýòîò êî ðàá ëü ñå áå).

Ïîñ ëå çàõ âà òà Õàé ðî êà ìû ïî ëó ÷àåì ïðè êàç îò âåç òè óëü òè -
ìà òóì äå Áè æó Îëà ôó Óëü ññî íó. Ïî âîç âðà ùå íèè ãó áåð íà -
òîð ðàñ ñêà æåò íàì, ÷òî àí ãëè ÷à íå è èñ ïàí öû âñå æå îáúå -

äè íè ëèñü è ñî áè ðàþò ñÿ àòà êî âàòü
Àé ëü äÎ ðàíæ. Äå Áè æó òâåð äî óâå -
ðåí â òîì, ÷òî ó Ôðàí öèè äîñ òà òî÷ -
íî ñèë äëÿ òî ãî, ÷òî áû îò ðà çèòü ýòî
íà ïà äå íèå. Åãî ïëàí çàê ëþ ÷àåò ñÿ â
òîì, ÷òî áû çàõ âà òèòü èñ ïàí ñêóþ êî -
ëî íèþ Àé ëà Áàë ëå íà â òî âðå ìÿ êàê
ñà ìè èñ ïàí öû áó äóò àòà êî âàòü Àé -

ëü äÎ ðàíæ. Äëÿ âû ïîë íå íèÿ ýòî ãî
çà äà íèÿ äå Áè æó ïðåä ëà ãàåò íàì òîò ñà ìûé áîå âîé êî ðàá ëü,
êî òî ðûé íàì óäà ëîñü çàõ âà òèòü íà âåð ôè Õàé ðî êà. Êñòà òè, ê
ýòî ìó ìî ìåí òó ìû óæå âïîë íå ìî æåì ïðî ñèòü ó ãó áåð íà òî -
ðà ðó êè åãî äî ÷å ðè è ïî ëó ÷àòü ïðè äà íîå â 8000 çî ëî òûõ —
èëè ïðèç íà âàòü ñÿ â òîì, ÷òî îíè òå ïåðü, â íå êî òî ðîé ñòå ïå -
íè, ðîä ñòâåí íè êè.

Çàõ âà òèâ Àé ëà Áàë ëå íà è âåð íóâ øèñü ê ãó áåð íà òî ðó, ìû óç -
íàåì î òîì, ÷òî íà îñ òðîâ ãî òî âèò ñÿ íà ïà äå íèå. Ñîá ðàâ îñ -
òàò êè ñâîèõ êî ðàá ëåé, ñîþç íè êè íàï ðàâ ëÿþò ñÿ ê Áåëü ôëî ðó
â òùåò íîé ïî ïûò êå ïå ðå ëî ìèòü õîä âîåí íûõ äåé ñòâèé. Ïðè
ïîä äåð æêå ôîð òà ìû äîë æíû çà ùè òèòü ñâîé îñ òðîâ. Ïîñ ëå
òî ãî êàê íà ïà äå íèå áó äåò îò áè òî, ãó áåð íà òîð ðàñ ïëà òèò ñÿ ñ
íà ìè çà äâå ïðå äû äó ùèå ìèñ ñèè è ñêà æåò, ÷òî äëÿ îêîí ÷à -
òåëü íî ãî ðàç ãðî ìà èñ ïàí öåâ è àí ãëè ÷àí â àð õè ïå ëà ãå îñ òà -
ëîñü çàõ âà òèòü àí ãëèé ñêóþ êî ëî íèþ Òåí äýéëç è èñ ïàí ñêóþ
Ãðàí äà Àâè ëèÿ. Ïîñ ëå óñ ïåø íî ãî âû ïîë íå íèÿ ýòî ãî ïîñ ëåä -
íå ãî çà äà íèÿ ìû âîç âðà ùàåì ñÿ ê äå Áè æó, è îí òîð æåñ òâåí -
íî çà ÷è òû âàåò íàì êî ðî ëåâ ñêèé óêàç î íàç íà ÷å íèè Íè êî ëà -
ñà Øàð ïà âè öå-êî ðî ëåì àð õè ïå ëà ãà.
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ÊÎÐÑÀÐÛ

ÑÈTACTIX

Àñ ñî öèà öèÿ ïî Áîðü áå ñ Êîì ïüþ -

òåð íûì Ïè ðàò ñòâîì — ïîë íî ìî÷ -

íûé ïðåä ñòà âè òåëü ïî çà ùè òå èí -

òåë ëåê òóàëü íîé ñîá ñòâåí íîñ òè

êîì ïà íèè SONY (SCEE) è Åâ ðî ïåé -

ñêîé Àñ ñî öèà öèè Èç äà òå ëåé Êîì -

ïüþ òåð íî ãî Îáåñ ïå ÷å íèÿ ( ELSPA )

íà òåð ðè òî ðèè ÐÔ.

Ïîë íî ìî ÷èÿ âêëþ ÷àþò: 

-ïðà âî íà ñî âåð øå íèå ÐÔ ëþ áûõ

ïðî öåñ ñóàëü íûõ äåé ñòâèé ïî îõ ðà -

íå àâ òîð ñêèõ ïðàâ

-ïðà âî íà ïðî âå äå íèå ðàñ ñëå äî âà -

íèé è ýêñïåð òè çó â ëþ áûõ ñó äåá íûõ

ó÷ ðåæ äå íèÿõ

-ïîë íî ìî ÷èÿ íà îò âåò ñòâåí íîå õðà -

íå íèå è óíè÷ òî æå íèå êîí ôèñ êî âàí -

íîé êîí òðà ôàê òíîé ïðî äóê öèè â ÐÔ

www.elspa.ru



òàê, çà êîí ÷è ëîñü òðà ãè ÷åñ êîå âñòóï ëå íèå, è
âïå ðå äè ó íàñ êó ÷à äåë. Ìè ëî ãî äðó ãà Âà ñþ
ïî õè òè ëè äðó ãèå ìó ðàâüè, è äëÿ òî ãî, ÷òî áû
åãî íàé òè, íàì íóæ íî îá ðà òèòü ñÿ â ïî ëè öèþ —

âî âñÿ êîì ñëó ÷àå, èìåí íî òà êîé ñî âåò äàþò ñòðàí ñòâóþ ùèå
ôè ëî ñî ôû, æó êè Àðèñ òî è Ïëà òî òåëü. Ñðà çó ïîñ ëå èõ óõî äà
íàì íóæ íî çàã ëÿ íóòü â êà ìèí. Ïî ëè öåé ñêèé Æåð ëîê (îõ, êàê
êñòà òè) ñòó ÷èò ñÿ â äâåðü áó ëî÷ íîé ñïðà âà. ×òî æ, ïîñ òîèì,
ïîñ ëó øàåì... Ïîñ ëå ðàç ãî âî ðà ñ Áóë êà íîì Æåð ëîê â ðàñ -
ñòðîåí íûõ ÷óâ ñòâàõ óëå òàåò íà âîê çàë, à ìû äëÿ î÷èñ òêè ñî -
âåñ òè òàê æå ñòó ÷èì ñÿ â äâåðü è ñïðà øè âàåì ó ïå êà ðÿ î òîì,
ãäå èìåí íî ñåé ÷àñ ìî æåò íà õî äèòü ñÿ äîá ëåñ òíûé ñòðàæ
ïðà âî ïî ðÿä êà. Íà âîê çà ëå âîç ëå ñïðà âî÷ íîé? Îò ëè÷ íî.

Ëå òèì â áèá ëèî òå êó. Îíà íà õî äèò ñÿ íà âòî ðîì ýòà æå, íî...
êðû ëà òîå ìû íà ñå êî ìîå èëè íåò?! Âìåñ òî òî ãî ÷òî áû ïî -
äîá íî êà êî ìó-òî æó êó êà ðàá êàòü ñÿ ââåðõ ïî ëåñ òíè öå, ïðîñ -
òî ñòàð òóåì îò êà ìè íà âåð òè êàëü íî ââåðõ è, îêà çàâ øèñü íà
áàë êî íå, çà ëå òàåì â ïðèîò êðû òóþ äâåðü ñëå âà. Ýòî áèá ëèî -
òå êà. Íà ïî ëó êîì íà òû ðàç ëî æå íà èã ðó øå÷ íàÿ æå ëåç íàÿ äî -
ðî ãà. Ïîä ëå òåâ ê âîê çà ëó (îí íà õî äèò ñÿ ñïðà âà îò äâå ðè),
ìû ñòó ÷èì ñÿ â îêîø êî ñïðà âî÷ íîé è çà îä íó ñà õàð íóþ
êðîø êó ïî ëó ÷àåì ïîä ðîá íóþ èí ôîð ìà öèþ î òîì, ãäå ñåé ÷àñ
íà õî äèò ñÿ ïî ëè öåé ñêèé. Îíà ñòîèò ïî çà äè íàñ! Çíà êîì ñòâî
ìîæ íî ñ÷è òàòü ñîñ òîÿâ øèì ñÿ: ïî âå äàâ Æåð ëî êó î ñâîåé
èäåàëü íîé ãðó çî ïîäúåì íîñ òè è ðàç ìà õå êðûëüåâ, ìû ïå ðå -
õî äèì ê òî ìó ãëàâ íî ìó, ÷òî ïî áó äè ëî íàñ îá ðà òèòü ñÿ ê ñëó -
æè òå ëþ çà êî íà: ê ïî õè ùå íèþ ìó ðàâüÿ Âà ñè... òî åñ òü Ìó ðà -
âà ñè. Â îá ùåì, îï ðå äå ëåí íàÿ íà äåæ äà íàé òè åãî åñ òü, íî
ïî ëè öåé ñêèé ÿâ íî íå ñî áè ðàåò ñÿ çà íè ìàòü ñÿ íà øèì äå ëîì
äî òåõ ïîð, ïî êà íà êóõ íå íå ïå ðåñ òà íóò äðàòü ñÿ ìó ðàâüè. À
ê ðå øå íèþ ýòîé ïðîá ëå ìû îí åùå äà æå íå ïðèñ òó ïàë...

Ñïóñ êàåì ñÿ íà ïåð âûé ýòàæ. Äâåðü, âå äó ùàÿ â ñòî ëî âóþ è íà
êóõ íþ, íà õî äèò ñÿ ðÿ äîì ñ ëåñ òíè öåé. Â äàëü íåì ïî ìå ùå íèè
íà ñòî ëå ðÿ äîì ñ õî ëî äèëü íè êîì äåé ñòâè òåëü íî ðàñ ïî ëî æè -
ëèñü äâå íåï ðè ìè ðè ìî âðàæ äóþ ùèå ìó ðàâüè íûå àð ìèè. Íà
ýòîò ðàç ïå ðå âåñ îêà çàë ñÿ íà ñòî ðî íå ñå ðûõ ìó ðàâüåâ, è

èìåí íî îíè çàâ ëà äå ëè ñà õàð íè -
öåé. Âîç ëå íåå ñòîèò Ñå ðûé
Ñòðàæ íèê. Ïî ãî âî ðèâ ñ íèì,
ìû çà äà ðîì ïî ëó ÷àåì ïà÷ êó
ñîì íè òåëü íûõ âîåí íûõ òàéí,
à çàîä íî óç íàåì è âå ëè ÷àé -
øóþ èñ òè íó: ìè ðî âîå ãîñ -
ïîä ñòâî çàê ëþ ÷àåò ñÿ âî âëà -
äå íèè ñà õàð íè öåé. Âî âñÿ -
êîì ñëó ÷àå, èìåí íî òàê ñ÷è -
òàþò ìó ðàâüè. Âîò òîëü êî íè
îäèí èç íèõ òàê äî ñèõ ïîð â

ýòó ñà õàð íè öó íå çàã ëÿ íóë — âîé -
íà, ïî íè ìàå òå ëè, âñå ðó êè íå äî õî äÿò. Âçëå òàåì íà âåðõ, ê
êðûø êå, è áûñ òðî óáåæ äàåì ñÿ â òîì, ÷òî 90/60/90 — ýòî ÷å -
ðåñ ÷óð ìíî ãî. Ìåíü øå íà äî áû ëî êîð æè êîâ åñ òü, òîã äà áû è
ïîä êðûø êó ñà õàð íè öû ïðî òèñ íó ëèñü.

Äå ëàòü íå ÷å ãî, ëå òèì íà âòî ðîé ýòàæ. Âå äó ùàÿ â ñïàëü íþ
äâåðü íà õî äèò ñÿ íà áàë êî íå ñïðà âà, à óæå èç ñïàëü íè ìû
ïî ïà äàåì â âàí íóþ. Íà ñòî ëè êå ñ ïàð ôþ ìå ðèåé çà ôëà êî -
íîì «OPIUM» ñè äèò Îê ñà íà — î÷åíü êðó òàÿ îñà. Íàì íóæ íî
êó ïèòü ó íåå æèä êîå ìû ëî, âîò òîëü êî äëÿ òî ãî ÷òî áû ñáèòü
öå íó ñ ñå ìè ñà õàð íûõ êðî øåê äî îä íîé òîð ãî âàòü ñÿ ïðè äåò -
ñÿ îò ÷àÿí íî. Óïîð ñòâî â êîí öå êîí öîâ ïî áåæ äàåò, è ìû âîç -
âðà ùàåì ñÿ â êóõ íþ ñ ïóñ òûì êî øåëü êîì, ôëà êîí ÷è êîì ìû -
ëà è íà äåæ äîé â ñåð äöå.

Òàê, åñ ëè ñìà çàòü êðàÿ ñà õàð íè öû æèä êèì ìû ëîì, òî Äàðüå,
âîç ìîæ íî, óäàñ òñÿ ïðî òèñ íóòü ñÿ âíóò ðü. Òî÷ íî, óäà ëîñü.
Âîò òîëü êî â ñà õàð íè öå õðà íèò ñÿ âîâ ñå íå ñà õàð, à âà íèëü.
Ïðèõ âà òèâ ñ ñî áîé íå áîëü øóþ ùå ïîò êó, ìû âû áè ðàåì ñÿ íà -
ðó æó è ñîîá ùàåì Ñå ðî ìó Ñòðàæ íè êó î ñâîåì îò êðû òèè. Àð -
ìèè ñ äîñ òîèí ñòâîì ðàñ õî äÿò ñÿ.

Âîç âðà ùàåì ñÿ ê Æåð ëî êó íà âîê çàë è ñîîá ùàåì åìó ðà äîñ -
òíóþ íî âîñ òü î ïðåê ðà ùå íèè êðî âîï ðî ëè òèÿ. ×àñ îò ÷à ñó íå
ëåã ÷å — òå ïåðü åìó íóæ íû óëè êè ñ ìåñ òà ïðåñ òóï ëå íèÿ, à ñàì
èñ êàòü èõ îí, ïî íÿò íîå äå ëî, îò êà çû âàåò ñÿ. È êó äà òîëü êî

èäåò ñà õàð íà ëî ãîï ëà òåëü ùè êîâ? Ëå òèì ê êà ìè íó è
òàì çà îä íèì èç ïðóòüåâ íà õî äèì ëèñ òîâ êó ñ ïðè çû -
âîì âñòó ïàòü â ÎÎÍ. ×åì íå óëè êà?! Íî Æåð ëîê íà õî -
äèò íà íåé îò ïå ÷à òàí íîå ìåë êèì øðèô òîì íàç âà íèå
òè ïîã ðà ôèè — «Áóê âî äàâ» — è âïîë íå çàñ ëó æåí íî
ïðèñ âàè âàåò ñå áå âñå ëàâ ðû ãå íèàëü íî ãî ñû ùè êà.
Îä íà ëèøü çàã âîç äêà: íàç âà íèå ýòî åìó àá ñî ëþò íî
íè ÷å ãî íå ãî âî ðèò, è òå ïåðü íàì ïðåä ñòîèò ñà ìîñ òîÿ -
òåëü íî ðà çûñ êè âàòü òàèí ñòâåí íóþ òè ïîã ðà ôèþ.

Ëå òèì â ñòî ëî âóþ. Â òà ðåë êå ëå æèò àê êó ðàò íàÿ ãîð êà îðå õîâ
â øî êî ëà äå, íî Êðàñ íûé Ñòðàæ íèê íà øåë èõ ðàíü øå íàñ è
äå ëèòü ñÿ, ïî íÿò íîå äå ëî, íå æå ëàåò. Íàï ðî òèâ ñòî ëà ïîä

ÿùè êîì áó ôå òà ïðî õî äÿò äå ìîê ðà òè ÷åñ êèå âû áî ðû ìýðà
ñòî ëî âîé. Î÷å ðåä íîé êàí äè äàò — ãîñ ïî äèí Òà ðà êàí Áîë òó -
õàí — ñ òðè áó íû ðàñ ïè ñû âàåò î÷-÷åíü âíè ìà òåëü íûì ñëó øà -
òå ëÿì ðàé ñêóþ æèç íü, êî òî ðàÿ íàñ òó ïèò ñðà çó æå ïîñ ëå åãî
èç áðà íèÿ íà ýòîò îò âåò ñòâåí íûé ïîñò. Âïðî ÷åì, ÷å ðåç íå êî -
òî ðîå âðå ìÿ ïðîèñ õî äèò ïà äå íèå Áîë òó õà íà — â ïðÿ ìîì è â
ïå ðå íîñ íîì ñìûñ ëå. À ÷òî åñ ëè è íàì ïîï ðî áî âàòü ñå áÿ â
ðî ëè ïî ëè òè êà? Â êîí öå êîí öîâ, îáå ùà íèÿ äà âàòü ìî æåò
êàæ äûé — òàê ÷åì ìû õó æå? Ïå ðå âåð íóâ øèñü ëè öîì ê íà ðî -
äó — òî åñ òü âíèç ãî ëî âîé  — âçáè ðàåì ñÿ íà òðè áó íó è ãî òî -
âèì ñÿ äåð æàòü ðå÷ü. Íàì íóæ íî íàá ðàòü 100% ïî ëè òè ÷åñ êî -
ãî ðåé òèí ãà, âûá ðàâ ïÿòü íàè áî ëåå óäà÷ íûõ ôðàç ïðåä âû -
áîð íîé ïðîã ðàì ìû. Ïîì íÿ î òîì, ÷òî ïóòü ê ñåð äöó èç áè ðà -
òå ëÿ ëå æèò ÷å ðåç åãî æå ëó äîê, ïðèñ òó ïàåì... 

«Ýé, ÷ó âà êè! Êî ðî ÷å, ñ÷àñ ñêà æó ïðî æðàò âó! Æèòü áó äåò êëå âî,
æèòü áó äåò ïðè êîëü íåå! Áó äå òå íþ õàòü ÷î õî òè òå è ëà çàòü ãäå
ïî ïà ëî, è íå îò ðà âè òåñü! Êòî çà æðàò âó — ïîä íè ìè òå ðó êè!»

Çà «æðàò âó» ïðî ãî ëî ñî âà ëè âñå... Ýõ, âåê áû òàê âûñ òó ïàòü
ïîä àï ëî äèñ ìåí òû áëà ãî äàð íî ãî ýëåê òî ðà òà! Íî, óâû, íà
òðè áó íó óæå ïðî òèñ êè âàåò ñÿ ñëå äóþ ùèé êàí äè äàò — ýíåð -
ãè÷ íûé êðå ïûø â êåï êå ïî ôà ìè ëèè Æóæ êîâ. Ïîõ âà ëèâ
Äàðüþ, îí âåñü ìà ëîâ êî îò òè ðàåò åå ñ òðè áó íû è íà ÷è íàåò
ñâîå ñîá ñòâåí íîå âûñ òóï ëå íèå. Íàì íè ÷å ãî íå îñ òàåò ñÿ,
êðî ìå êàê ëå òåòü äàëü øå. 

Íà ñòî ëå â ñòî ëî âîé ñòîèò íî âåíü êèé âåí òè ëÿ òîð. Íóæ íî
êàê-òî âêëþ ÷èòü åãî, íî, ðà çó ìååò ñÿ, î òîì, ÷òî áû ñà ìîñ -
òîÿ òåëü íî íà æàòü íà êíîï êó, íå ìî æåò áûòü è ðå ÷è — íå òå
ó íàñ ñåé ÷àñ ãà áà ðè òû, îõ íå òå. Íó æåí êà êîé-òî õèò ðûé
ïëàí... ïîç âîëü òå-êà! Êðàñ íûé Ñòðàæ íèê ðå øèë ïîñ ëó øàòü
âûñ òóï ëå íèå ãîñ ïî äè íà Æóæ êî âà è ïî êè íóë ñâîé ïîñò íà
âåð øè íå îðå õî âîé ãîð êè. Ïîä ëå òàåì ïîá ëè æå è ñòàë êè âàåì
îäèí îðå øåê â ëå æà ùóþ ðÿ äîì ëîæ êó. Òàê, òå ïåðü íóæ íî õî -
ðî øåíü êî ïðè öå ëèòü ñÿ — è ïðûã íóòü! Îðå øåê ì÷èò ñÿ òî÷ íî
ê êíîï êå âåí òè ëÿ òî ðà — è ïà äàåò íà ïîë, íå äî ëå òåâ äî öå -
ëè êà êèõ-íè áóäü ïîë ìåò ðà. Äà, òóò íó æåí êòî-òî ïî òÿ æå ëåå. 

Ñêà òû âàåì â ëîæ êó åùå îäèí îðåõ è ëå òèì â ñïàëü íþ. Íà
òóì áî÷ êå âîç ëå êðî âà òè ïðåä ñòà âè òå ëè àâèà êîì ïà íèè
«Ñòðå êîô ëîò» ïðåä ëà ãàþò âñåì æå ëàþ ùèì îöå íèòü ïðåè -
ìó ùåñ òâà ïðî ôåñ ñèî íàëü íûõ âîç äóø íûõ ïå ðå âî çîê. Óâû,
äå íåã íà ïî äîá íûå ðàç âëå ÷å íèÿ ó íàñ ïî êà íåò... äà è íå
ïðåä âè äèò ñÿ. Õî òÿ ïîñ òîé òå-êà... Ñòðå êî çû òðå áóþò çà ïå -
ðå âîç êó àæ òðè ñà õàð íûõ êðîø êè, à çà ëàì ïîé ñòîèò Îäè íî -
êèé Ìó ðà âåé, êî òî ðî ìó íå õâà òè ëî äå íåã íà ïî ëåò. ×òî åñ ëè
ïðåä ëî æèòü åìó ñâîè óñ ëó ãè — âñå ãî çà îä íó ñà õàð íóþ

êðîø êó? Õì, êà æåò ñÿ, ïî ëó ÷è ëîñü.
Óñ ëû øàâ íàç âà íèå àá ñî ëþò íî
íåç íà êî ìî ãî ïóí êòà íàç íà ÷å -
íèÿ, ìû óâå ðåí íî êè âàåì ãî -
ëî âîé è, óõ âà òèâ ìó ðàâüÿ çà
ëàï êè, îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â ïî ëåò.
Îõ, è òÿ æå ëî âàò æå òû, ïðèÿ -
òåëü! Òÿ æå ëî âàò... À ÷òî, ýòî
ìûñ ëü! Ëå òèì âíèç, â ñòî ëî -
âóþ, è àê êó ðàò íî ðî íÿåì íà -
øå ãî ïàñ ñà æè ðà íà ëîæ êó. Ìó -
ðà âåé ÿâ íî òÿ æå ëåå ï÷å ëû — ïî

êðàé íåé ìå ðå, íà ýòîò ðàç îðå øåê
ïî ïà äàåò òî÷ íî â öåëü. Âåí òè ëÿ òîð âêëþ ÷àåò ñÿ, è âåò ðîì ñ
Æóæ êî âà ñðû âàåò åãî äðà ãî öåí íóþ êåï êó, êî òî ðàÿ ïà äàåò
ïðÿ ìî â ðó êè ñâåð ãíó òî ãî ïî ëè òè ÷åñ êî ãî îï ïî íåí òà, òà ðà êà -
íà Áîë òó õà íà. 

Ïî êà Æóæ êîâ óâ ëå ÷åí íî èç ëà ãàåò èç áè ðà òå ëÿì ñâîþ íî âóþ
ïðîã ðàì ìó, ãëàâ íû ìè ïóí êòà ìè êî òî ðîé ÿâ ëÿþò ñÿ êåï êè è
èõ ïîèñê, ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ íà ïå ðå ãî âî ðû ñ óïàâ øèì ïî ëè -
òè êîì. Êåï êà Áîë òó õà íó î÷åíü ïîí ðà âè ëàñü, ýòî ñðà çó âèä -
íî, íî óæå ïðèø ëî âðå ìÿ îáå äà è î÷åíü õî ÷åò ñÿ êó øàòü...
Áûâ øèé êàí äè äàò â ìýðû ñòî ëî âîé ñîã ëà øàåò ñÿ ïðèé òè ê
êîí ñåí ñó ñó ïó òåì çàê ëþ ÷å íèÿ áàð òåð íîé ñäåë êè — èíû ìè
ñëî âà ìè, ñîã ëà øàåò ñÿ îò äàòü íàì êåï êó â îá ìåí âñå ãî ëèøü
íà îäèí êîð æèê ñ âà íèëüþ.

Âîç âðà ùàåì ñÿ ê êà ìè íó â ãîñ òè íîé è ñòó ÷èì ñÿ â óæå çíà êî -
ìóþ äâåðü ïå êàð íè. Îêà çû âàåò ñÿ, ïå÷ü êîð æè êè ñ âà íèëüþ
ãîñ ïî äèí Áóë êàí óìååò, íî ñåé ÷àñ ó íå ãî, êàê íàç ëî, íåò ïîä
ðó êîé íè âà íè ëè, íè ëî ïàò êè äëÿ äîñ òà âà íèÿ êîð æè êîâ èç
ïå ÷è. Íó, âà íèëü — ýòî íå ïðîá ëå ìà. Îò äàåì ïå êà ðþ ñâîè
çà ïà ñû (òó ñà ìóþ ùå ïîò êó, ïî çàèì ñòâî âàí íóþ èç ñà õàð íè -
öû) è íà ÷è íàåì óñè ëåí íî ðàç ìûø ëÿòü íàä òåì, ãäå áû ðàç -
äî áûòü ïîä õî äÿ ùóþ ëî ïàò êó.

Äîñ òàòü åå áó äåò íå òàê-òî ïðîñ òî. Ëå òèì ê àê âà ðèó ìó. Âîç -
ëå íå áîëü øî ãî ïðè ÷à ëà ïî êà ÷è âàþò ñÿ íà âî äå äâå áàé äàð -
êè, à ðÿ äîì ñ íè ìè ñòîèò îäèí âåñü ìà Ñïîð òèâ íûé Ìó ðà -
âåé, êî òî ðî ìó êàê ðàç ïî çà ðåç íó æåí ñî ïåð íèê äëÿ ñî ðåâ íî -
âà íèé ïî ãðåá ëå. Ýí òó çèàñò ñïîð òà íå ñëèø êîì ðàç ãî âîð -
÷èâ, íî èç åãî ìû ÷à íèÿ âñå-òà êè ìîæ íî ïî íÿòü, ÷òî ïðå ïÿò -
ñòâèåì äëÿ íå ìåä ëåí íî ãî îò ïëû òèÿ ñëó æèò ëèøü îò ñóò ñòâèå
âåñ ëà. «Íó ìû òî ãî... ïîé äåì». Ïî ëå òèì, âåð íåå — ïî ëå òèì
â âàí íóþ. Ïî õî æå, êîã äà-òî çäåñü òî æå ïðî âî äè ëèñü ñî ðåâ -
íî âà íèÿ — âî âñÿ êîì ñëó ÷àå, çà êðà íà ìè âàí íîé ëå æèò âå -
ëè êî ëåï íîå äå ðå âÿí íîå âåñ ëî, î÷åíü ïî õî æåå... äà-äà,
î÷åíü ïî õî æåå íà ëî ïàò êó äëÿ âû íè ìà íèÿ êîð æè êîâ èç ïå ÷è!
Íî âñïûõ íóâ øàÿ áû ëî íà äåæ äà ãàñ íåò, êîã äà ïå êàðü Áóë êàí
îáúÿñ íÿåò íàì, ÷òî â ïå ÷è ñ êîð æè êà ìè äå ðå âÿí íîå âåñ ëî-
ëî ïàò êà íåï ðå ìåí íî ñãî ðèò. 

×òî æ, ïî õî æå, ñî ðåâ íî âà íèÿ
íå èç áå æàòü. Ïðåäúÿ âèâ
Ñïîð òèâ íî ìó Ìó ðàâüþ
íà øå âåñ ëî, ìû íà ÷è -
íàåì Áîëü øîé Çàï ëûâ
Ïî Àê âà ðèó ìó. Íà øà çà -
äà ÷à ÷ðåç âû ÷àé íî ïðîñ -
òà: ïå ðåê ëþ ÷àÿ âèä êà ìå -
ðû ñ ïî ìîùüþ ïðà âîé
êíîï êè ìû øè è äâè ãàÿ
ìûøüþ âïðà âî-âëå âî,
óäåð æè âàòü áàé äàð êó â
îò íî ñè òåëü íî ðîâ íîì ïî -
ëî æå íèè — òàê îíà áó äåò
äâè ãàòü ñÿ ãî ðàç äî áûñ òðåå.
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Îáîã íàâ ñî ïåð íè êà, ìû ïî ëó ÷àåì â íàã ðà äó Ïå ðå õî äÿ ùåå
Çî ëî òîå Âåñ ëî... à ìó ðà âåé îò ðàñ ñòðîé ñòâà ïðè íè ìàåò ðå -
øå íèå óé òè èç âîä íî ãî ñïîð òà. 

Âîç âðà ùàåì ñÿ ê ïå êà ðþ è îò äàåì åìó çî ëî òîå âåñ ëî. Ëî -
ïàò êà â èòî ãå îêà çû âàåò ñÿ îä íî ðà çî âîé è ïëà âèò ñÿ ïîñ ëå
ïåð âî ãî æå ïðè ìå íå íèÿ, íî îäèí êîð æèê Áóë êàí âñå-òà êè
óñ ïå âàåò èñ ïå÷ü. Íà íå ãî, êñòà òè, óø ëè âñå çà ïà ñû íà øåé
âà íè ëè, ÷òî Áîë òó õà íó ÿâ íî äîë æíî ïîí ðà âèòü ñÿ.

Ïîí ðà âè ëîñü. Ïî ëè òè ÷åñ êèé òà ðà êàí îõîò íî îò äàåò íàì êåï -
êó è óäà ëÿåò ñÿ ñ êîð æè êîì â ëà ïàõ. Íó à ìû âîç âðà ùàåì
êåï êó âëà äåëü öó (÷òî íå òàê-òî ïðîñ òî, èáî íà ñëî âà òîò óæå
ÿâ íî íå ðåà ãè ðóåò). Â áëà ãî äàð íîñ òü Æóæ êîâ îò äàåò íàì

ñâîþ âè çèò íóþ êàð òî÷ êó. Âíè ìà òåëü íî èçó ÷èâ åå â
inventory (ïðà âàÿ êíîï êà ìû øè), ìû óç íàåì àä -
ðåñ òè ïîã ðà ôèè «Áóê âî äàâ» — Ìà ëàÿ Ãà çî íèÿ.
È íà äî ëè ãî âî ðèòü î òîì, ÷òî Æåð ëîê, êî òî ðî -
ìó ìû ðàñ ñêà çû âàåì îá ýòîé íà õîä êå, ïî íÿ òèÿ
íå èìååò, ãäå ýòà ñà ìàÿ Ãà çî íèÿ íà õî äèò ñÿ.

Ýâ ðè êà! Äî ðî ãó ìîæ íî óç íàòü ó ñòðå êîç! Êî íå÷ íî æå, áåñ -
ïëàò íî îíè íàñ íè êó äà íå ïî íå ñóò, è ñïåð âà ïðè äåò ñÿ çà ðà -
áî òàòü òðè ñà õàð íûå êðîø êè äëÿ òî ãî ÷òî áû îï ëà òèòü
ïðîåçä. Ïðèø ëà ïî ðà ñîñ òà âèòü êîí êó ðåí öèþ àâèà êîì ïà íèè
«Ñòðå êîô ëîò» è çà íÿòü ñÿ ÷àñ òíûì èç âî çîì. Ñà ìûå ïî ïó ëÿð -
íûå ìàð øðó òû ìîæ íî óç íàòü, ïðîñ ëå äèâ çà òå ìè æå ñòðå êî -
çà ìè. Èòàê, Îäè íî êèå Ìó ðàâüè ìî ãóò ïîï ðî ñèòü íàñ äîñ òà -
âèòü èõ â ÷å òû ðå ðàç íûõ ìåñ òà: «Íà ñåê òàí öèÿ» (÷åð íûé ïðî -
õîä çà êðåñ ëîì ñëå âà îò êà ìè íà), «Äóñ òîä ðîì» (ïðî õîä íà
îä íîé èç ñòó ïå íåê ëåñ òíè öû, âå äó ùåé íà ïåð âûé ýòàæ),
«Âêóñ òû íÿ» (íó, ðà çó ìååò ñÿ, ýòî ñòî ëî âàÿ: ïðî õîä ñêðûò â
äàëü íåé ÷àñ òè ñòî ëà, íà êî òî ðîì ñòîèò
âåí òè ëÿ òîð, ïðÿ ìî ïå ðåä îê íîì) è
«Æó êî áèÿ» (ïðî õîä â êíèæ íîì øêà ôó
ñïðà âà îò âòî ðîé æå ëåç íî äî ðîæ íîé
ñòàí öèè). Ðàç âî çÿ ïàñ ñà æè ðîâ, ìû ïî -
ëó ÷àåì çà êàæ äûé ðåéñ ïî îä íîé ñà -
õàð íîé êðîø êå. Ðåéñ ñ÷è òàåò ñÿ çà âåð -
øåí íûì ïîñ ëå òî ãî êàê ìû îïóñ òè ëè
ìó ðàâüÿ íà ïîë ðÿ äîì ñ ïðî õî äîì
(êñòà òè, ìû òî æå ìî æåì ïîëü çî âàòü ñÿ
èìè äëÿ òî ãî ÷òî áû áûñ òðî ïå ðå ìå -
ùàòü ñÿ ïî äî ìó). 

Ïîñ ëå òî ãî êàê ìû çà ðà áî òà ëè òðè ñà õàð íûå êðîø êè, ïðè -
äåò ñÿ âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ óñ ëó ãà ìè êîí êó ðåí òîâ. Ïîä õî äèì ê
ñòðå êî çàì è ïðî ñèì äîñ òà âèòü íàñ â Ìà ëóþ Ãà çî íèþ. Äà ýòî
æå ãà çî âàÿ ïëè òà! Çîð êà è Ïî ëèê ðûë óëå òàþò, îñ òà âèâ Ìå -
äàðüþ ïå ðåä çàê ðû òîé äâåðüþ. Âåæ ëè âî ïîñ òó ÷àâ øèñü, ìû
óáåæ äàåì ñÿ â òîì, ÷òî ïóñ êàòü íàñ âíóò ðü íèê òî íå ñî áè -
ðàåò ñÿ. Ïî ðÿä êîì îáè äåâ øèñü, ëå òèì æà ëî âàòü ñÿ Æåð ëî êó.
Óç íàâ, ãäå íà õî äèò ñÿ Ãà çî íèÿ, ïî ëè öåé ñêèé îæèâ ëÿåò ñÿ
íàñ òîëü êî, ÷òî ëå òèò òó äà âìåñ òå ñ íà ìè è òðå áóåò îò êðûòü
äâåðü èìå íåì çà êî íà. Òà ðà êàí Ãà çèê íå ñî áè ðàåò ñÿ ñïî ðèòü
ñ ïî ëè öèåé. Îí îò êðû âàåò äâåðü è âïóñ êàåò íàñ âíóò ðü ãà -
çî âîé ïëè òû. Âïðî ÷åì, íà ýòîì åãî ãî òîâ íîñ òü ê ñîò ðóä íè -
÷åñ òâó èñ ñÿ êàåò. Ãà çèê íå õî ÷åò äà âàòü ïî êà çà íèÿ è êðè ÷èò
ñâîå ìó ïðèñ ïåø íè êó Ìóð ëå ñó, ÷òî áû òîò óáå ãàë. Êòî áðî -
ñèò ñÿ çà íèì â ïî ãî íþ? Íó íå ïî ëè öåé ñêèé æå! Æåð ëîê îñ -
òàåò ñÿ îõ ðà íÿòü Ãà çè êà, à ìû ëå òèì âñëåä çà Ìóð ëå ñîì,
ñêðûâ øèì ñÿ â ëà áè ðèí òå òðóá. ×òî áû íå ïëó òàòü äîë ãî,
ñðà çó ïîä íè ìàåì ñÿ íà âåð õíèé ÿðóñ ëà áè ðèí òà è ëå òàåì ïî
íå ìó äî òåõ ïîð, ïî êà íå íàò êíåì ñÿ íà «ïî äîç ðè òåëü íóþ
ñòå íó». Ìóð ëåñ ÿâ íî ñêðûë ñÿ çà íåé, íî êàê åãî îò òó äà äîñ -
òàòü?

Ëå òèì â ãîñ òè íóþ. Íà íèæ íåé ïîë êå òóì áî÷ êè ñòîÿò ìè íèà -
òþð íîå êðåñ ëî è ñòî ëèê, íà êî òî ðîì ëå æèò äå ðå âÿí íûé ìî -
ëî òî ÷åê. Ïðèõ âà òèâ åãî ñ ñî áîé, âîç âðà ùàåì ñÿ â ïëè òó è
óäà ðÿåì ìî ëî òî÷ êîì ïî «ïî äîç ðè òåëü íîé ñòå íå». Îíà ðàñ -
ñû ïàåò ñÿ, è ìû âè äèì òî ãî ñà ìî ãî ìó ðàâüÿ, êî òî ðûé â ñà -
ìîì íà ÷à ëå èã ðû íå ïóñ êàë â ïîåçä èí ñïåê òî ðà Æåð ëî êà.
Ýé, òû àðåñ òî âàí! Äà ìû ñà ìè ïî÷ òè ïî ëè öèÿ... Âîò ñåé ÷àñ
êàê óæà ëþ! Îä íèì ñëî âîì, êîí òàêò ïî íåì íî ãó íà ëà æè âàåò -
ñÿ... Èç ïî êà çà íèé Ìóð ëå ñà ìû óç íàåì î òîì, ÷òî Ìó ðà âà ñþ
çíàåò òà ðà êàí Ïî äó âàí, êî òî ðûé æè âåò â âåí òè ëÿ öèè. Ìóð -
ëåñ òàê æå óïî ìè íàåò íå êîå ãî òàèí ñòâåí íî ãî Øå ôà è ÎÎÍ —
Îá ùåñ òâî Î÷å ëî âå ÷è âà íèÿ Íà ñå êî ìûõ.

Ëå òèì â ñòî ëî âóþ. Âõîä â âåí òè ëÿ öèþ íà õî äèò ñÿ êàê ðàç
íàä áó ôå òîì. Òàì Äàðüþ óæå ïîä æè äàåò îáîëü ñòè òåëü íûé
êðà ñà âåö Ïî äó âàí. Åñ ëè íå ñïðà øè âàòü åãî ïðî Ìó ðà âà ñþ,
ìû âñå ãî çà 1 ñà õàð íóþ êðîø êó ñìî æåì ñî âåð øèòü íå áîëü -
øóþ ýêñêóð ñèþ (äëÿ òî ãî ÷òî áû çà ðà áî òàòü ýòó êðîø êó ïðè -

äåò ñÿ åùå ðàç çà íÿòü ñÿ âîç äóø íû ìè ïå ðå âîç êà ìè). Íî ðà -
íî èëè ïîç äíî ñïðî ñèòü ïðî ëó÷ øå ãî äðó ãà âñå æå ïðè äåò -
ñÿ. Óñ ëû øàâ èìÿ Ìó ðà âà ñè, Ïî äó âàí ñðà çó æå ïðåä ëà ãàåò
ïîä âåç òè íàñ äî íå ãî... Óðîê: íè êîã äà íåëü çÿ âå ðèòü òà ðà êà -
íàì. Ìû ïî ïà äàåì â ëà ïû çëî ãî ïàó êà Ñêàñ ñà. Òîò íà ïî ìè -
íàåò Ìå äàðüå êîå-÷òî èç åå ïðîø ëî ãî, è òà ñðà çó æå ïà äàåò
â îá ìî ðîê. Â êîí öå êîí öîâ, íå êàæ äûé äåíü åé ñîîá ùàþò î
òîì, ÷òî åùå ñîâ ñåì íå äàâ íî îíà áû ëà ÷å ëî âå êîì.

Ïðè äÿ â ñå áÿ, ìû ïî íè ìàåì, ÷òî èç âåí òè ëÿ öèè íóæ íî
ñðî÷ íî âû áè ðàòü ñÿ. Â äàëü íåì êîí öå òóí íå ëÿ åñ òü íå -
áîëü øîé ÷åð íûé ïðî õîä — îäèí èç òåõ, êî òî ðû ìè òàê ëþ -
áÿò ïîëü çî âàòü ñÿ ìó ðàâüè. Ìè íî âàâ åãî, ìû ïî ïà äåì â
øêàô. Ñêâîçü ùåëü ìåæ äó íåï ëîò íî ïðèê ðû òû ìè äâåð öà -
ìè âèä íååò ñÿ ñïàëü íÿ, íî ïî ïàñ òü òó äà íè êàê íåëü çÿ. Ïðè -
äåò ñÿ ïîèñ êàòü êà êîé-íè áóäü äðó ãîé âû õîä. Íà ÷è íàåì îñ -
ìàò ðè âàòü âè ñÿ ùóþ â øêà ôó îäåæ äó, è íà õî äèì ìîëü Íà -
ìó, êî òî ðàÿ ñè äèò íà ïëå ÷å êî ðè÷ íå âîé æè ëåò êè. Ïðè íÿâ
Ìå äàðüþ çà äàâ íî îáå ùàí íóþ åé ïî ìîù íè öó, Íÿ ìà âû -
äàåò íàì ïóñ òîé ïó çû ðåê è ïðî ñèò ñîá ðàòü íå êèé ñèëü íî

ïàõ íó ùèé äå ëè êà òåñ. ×òî æ, ïîè -
ùåì. Íà âåð õíåé ïîë êå øêà ôà
ëå æèò øëÿ ïà. Íà íåé âèä íååò -
ñÿ êà êîå-òî êðî øå÷ íîå «ïî äîç -
ðè òåëü íîå ïÿò íûø êî». Ïî õî æå,
ýòî êàê ðàç òî, ÷òî íàì íóæ íî.
Ñîá ðàâ äå ëè êà òåñ, ìû ëå òèì
îá ðàò íî ê ïðî õî äó. Íî âíóò ðü ñ
ïó çûðü êîì íàñ íå ïóñ êàþò —
ìó ðàâüÿì íå íðà âèò ñÿ ðåç êèé
çà ïàõ äå ëè êà òå ñà. ×òî æ, ïðè -
äåò ñÿ ñïåð âà çà êè íóòü â ïðî -
õîä ïó çû ðåê è òîëü êî ïî òîì
ïîé òè çà íèì ñëå äîì.

Îêà çàâ øèñü â äëèí íîì òóí íå ëå, ìû ïîä áè ðàåì ïó -
çû ðåê è âîç âðà ùàåì ñÿ ê Ñêàñ ñó. Èí òå ðåñ íî, à
åìó ýòîò çà ïàõ ïîí ðà âèò ñÿ? Óê ëà äû âàåì äå -
ëè êà òåñ â òå ëåæ êó è ïîä òàë êè âàåì åå ïîá ëè -
æå ê ïàó êó. Ñêàññ çà ñû ïàåò è ïà äàåò ñî
ñâîåé ïàó òè íû. Ïî òÿ íóâ çà ñïÿ ùå ãî ïàó êà,
ìû îò êðû âàåì ñå áå ïóòü ê ñâî áî äå.

Ëå òèì ïî òóí íå ëþ íàï ðà âî. Âñêî ðå ìû ïî ïà äàåì
â ëà áî ðà òî ðèþ. Íà ñòî ëå êîë äó íà ñòîÿò ïå ñî÷ íûå
÷à ñû — à â íèõ ñè äèò íàø äðóã Âà ñÿ! Âà ñÿ!!! Èç
ðàç ãî âî ðà ñ íèì âûÿñ íÿåò ñÿ, ÷òî ðå áÿ òà ïî ëåç ëè
â äîì êîë äó íà äëÿ òî ãî ÷òî áû äîñ òàòü ïî ïàâ øèé
íà êðû øó ìÿ÷ — è òóò ñðà áî òà ëî îõ ðàí íîå çàê ëè -
íà íèå, è îíè îáà ïðåâ ðà òè ëèñü â íà ñå êî ìûõ. Äà -
øà îñ òà ëàñü íà ñâî áî äå, à âîò Âà ñþ ïî õè òè ëè è çà -
òî ÷è ëè. Êàê ðàç â ýòîò ìî ìåíò íà ñòî ëå ïîÿâ ëÿþò ñÿ è
ñà ìè ïî õè òè òå ëè — óæå çíà êî ìûé íàì Ìóð ëåñ è åùå
îäèí àìî ðàëü íûé òèï ïî èìå íè Äóð ëåñ. Íó ÷òî, ìó ðàâüè,
÷èñ òî ñåð äå÷ íîå ïðèç íà íèå îá ëåã ÷èò âà øó ó÷àñ òü. Ðàñ êî -
ëîâ ïðåñ òóï íóþ ïà ðî÷ êó, ìû óç íàåì î òîì, ÷òî çà ãà äî÷ -
íûé Øåô âñå ýòî âðå ìÿ ñè äåë â ñïðà âî÷ íîé íà âîê çà ëå
è ïîä ñëó øè âàë íà øè ðàç ãî âî ðû ñ ïî ëè öåé ñêèì. Ëå òèì
íà âîê çàë.

Æåð ëîê ïî ëîí ðå øè ìîñ òè ðà çîá ëà ÷èòü ïðåñ òóï íè êà, íî òîò
è ñàì âû õî äèò íàì íàâ ñòðå ÷ó. Êóç íå ÷èê Çàï ðû ãóí — ëè÷ íîñ -
òü òåì íàÿ è àá ñî ëþò íî àìî ðàëü íàÿ. Îíè ñ Æåð ëî êîì çàï ðû -
ãè âàþò íà êðû øó âà ãî íà ïîåç äà è íà ÷è íàþò ïîå äè íîê. Ïî õî -
æå, ýòî íà äîë ãî. 

Ïî ëè öåé ñêî ìó íóæ íî ïî ìî÷ü, íî ýòî áó äåò íå òàê-òî
ïðîñ òî. Íó íå ñà ìîé æå Äàðüå ëåç òü â äðà êó! Çà ðà áà òû -
âàåì åùå äâå ñà õàð íûå êðîø êè è ëå òèì â âàí íóþ. Íà
ýòîò ðàç Îê ñà íà òîð ãóåò ñÿ êó äà óïîð íåå, íî ìû áó äåì
òâåð äî ñòîÿòü íà ñâîåì — è öå íà ùå òèí êè è çóá íîé ïàñ -
òû óïà äåò ñ ñå ìè è ÷å òû ðåõ ñà õàð íûõ êðî øåê ñîîò âåò -
ñòâåí íî äî îä íîé è îä íîé. 

Âîç âðà ùàåì ñÿ â áèá ëèî òå êó è ïîä ëå òàåì ê æå ëåç íî äî ðîæ -
íîé ñòðåë êå — îíà íà õî äèò ñÿ ðÿ äîì ñî âòî ðîé ñòàí öèåé. Â
ìå õà íèç ìå íå õâà òàåò ðû ÷à ãà äëÿ ïî âî ðî òà. À ÷òî åñ ëè èñ -
ïîëü çî âàòü âìåñ òî íå ãî ùå òèí êó îò çóá íîé ùåò êè? Ïî äîø -
ëà. Ïîñ ëå ýòî ãî ê íàì ïîä õî äèò ñòðå ëî÷ íèê Çóá äàì è ãî âî -
ðèò, ÷òî äëÿ ïî ÷èí êè ñòðåë êè íóæ íà åùå è øåñ òå ðåí êà. Êà -
êàÿ? Êðóã ëàÿ, âàõ, ïà íè ìàø, äà?

Ëå òèì â ñòî ëî âóþ, à îò òó äà ïî âåí òè ëÿ öèîí íûì òðó áàì — â
ëà áî ðà òî ðèþ (ðàç âåò âëå íèé â òóí íå ëÿõ âðî äå áû íåò, òàê
÷òî çàá ëó äèòü ñÿ, íà âåð íîå, íå óäàñ òñÿ). Â äàëü íåì óã ëó ëà -
áî ðà òî ðèè â êëåò êå èç ïàó òè íû òî ìèò ñÿ ìó õà. Ìû ïû òàåì ñÿ
îñ âî áî äèòü åå, íî â ýòîò ìî ìåíò ïîÿâ ëÿåò ñÿ ïàóê Òêà ÷èê,
êî òî ðûé ðå øè òåëü íî âîç ðà æàåò ïðî òèâ òî ãî, ÷òî áû åãî
ïëåí íè öà (à çàîä íî è óæèí) òàê âîò çàï ðîñ òî ïî êè äà ëà ïàó -
òè íó. Îá ìåí — ýòî ïî æà ëóé ñòà. Îä íî ãî ìî ðàëü íî ãî óäîâ ëåò -
âî ðå íèÿ ïàó êó ÿâ íî ìà ëî, è îí ïðî ñèò íàñ äîñ òàòü ÷ëåí ñêèé
áè ëåò êëó áà ìà äàì Ðî òîí äû.

Êëóá äîë æåí íà ÷àòü çà ñå äà íèå, êîã äà ÷à ñû â ãîñ òè íîé
ïðîáüþò òðè... íî ýòè ÷à ñû ñòîÿò! Ïðî ÷è òàâ, ÷òî íà ïè ñà íî íà
îò êðû òîé ñòðà íè öå ìà ãè ÷åñ êîé êíè ãè, ìû ëå òèì â ãîñ òè íóþ
è êëà äåì íà ÷à ñû ñâîé êðî øå÷ íûé òþ áèê çóá íîé ïàñ òû. Îñ -
òàåò ñÿ òîëü êî íà äåÿòü ñÿ, ÷òî ýòî ñðà áî òàåò. Âîç âðà ùàåì ñÿ
â ëà áî ðà òî ðèþ è ÷è òàåì ïåð âîå çàê ëè íà íèå (ðàç äåë â ïðà -
âîì âåð õíåì óã ëó êíè ãè). Àäó áàé... ×à ñû áüþò, íî çà ñå äà íèå
òàê è íå íà ÷è íàåò ñÿ — êòî-òî óíåñ ìî ëî òîê ïðåä ñå äà òå ëÿ
êëó áà, à áåç íå ãî îí íå ìî æåò óäà ðèòü â ãîíã. Ïðî ïà æó ïðè -
äåò ñÿ âåð íóòü. Ëå òèì îá ðàò íî â ãîñ òè íóþ è êëà äåì ìî ëî òî -
÷åê íà òî ñà ìîå ìåñ òî, îò êó äà ìû åãî âçÿ ëè. Ïîñ ëå ýòî ãî
ïîÿâ ëÿåò ñÿ ïðåä ñå äà òåëü, è çà ñå äà íèå êëó áà ìà äàì Ðî òîí -
äû íà ÷è íàåò ñÿ. 

Â îá ùåì-òî, íà øà çà äà ÷à ïðîñ òà: Äàðüå íåîá õî äè ìî óáå -
äèòü Çå ëóð ïà è Ðî òè ðà ïðè íÿòü åå â ÷ëå íû êëó áà. Ðå êî ìåí -
äà öèè? Íó, ó íàñ åñ òü âè çèò íàÿ êàð òî÷ êà èç âåñ òíî ãî ïî ëè òè -

êà Æóæ êî âà. Ïîñ ëå ñòîëü âåñ êèõ àð ãó -
ìåí òîâ ìû áåç òðó äà ïî ëó ÷àåì
÷ëåí ñêèé áè ëåò íà èìÿ... ïàó êà
Òêà ÷è êà. È âîç âðà ùàåì ñÿ â ëà áî -
ðà òî ðèþ.

Ïî ëó ÷èâ áè ëåò, ðà äîñ òíûé ïàóê
îò ïóñ êàåò ìó õó è òî ðî ïèò ñÿ íà

ñâîå ïåð âîå çà ñå äà íèå. Ïî õî æå, òàì
åãî æäåò ñþð ïðèç... Íó à ìó õà â áëà ãî äàð íîñ òü çà ñâîå
ñïà ñå íèå äà ðèò íàì àá ñî ëþò íî ÷åð ñòâûé êîð æèê. Êðóã ëûé.
Ñ îñ òðû ìè âûñ òó ïà ìè. Øåñ òå ðåí êà! Ëå òèì â áèá ëèî òå êó è
îò äàåì êîð æèê Çóá äà ìó. Ïî ÷è íèâ ñòðåë êó, òîò ïå ðå âî äèò
åå, è ïîåçä èäåò ïî äðó ãîé âåò êå. Æåð ëîê óñ ïå âàåò âîâ ðå -
ìÿ ñïðûã íóòü ñ âà ãî íà, à âîò Çàï ðû ãó íó âå çåò íåì íî ãî
ìåíü øå... Ïðè äÿ â ñå áÿ, êóç íå ÷èê êàê-òî ðà çîì òå ðÿåò âåñü

áîå âîé ïûë è ñîç íàåò ñÿ â ñâîèõ
ïðåñ òóï ëå íèÿõ. Íî âû ïóñ -
êàòü Âà ñþ èç ïå ñî÷ íûõ ÷à -
ñîâ îí êà òå ãî ðè ÷åñ êè îò êà -
çû âàåò ñÿ. Ïðîñ òî òàê, èç
âðåä íîñ òè. 

×òî æ, îñ òàåò ñÿ òîëü êî ïðèç -
âàòü íà ïî ìîùü ìà ãèþ. Ïîñ -

ëå ðå ìîí òà ñòðåë êè
Çóá äàì çà áûë ñâîè
êëå ùè. Ïîä õâà òèâ èõ,
ìû ì÷èì ñÿ â ëà áî ðà -
òî ðèþ è êëà äåì èí -
ñòðó ìåíò íà ïå ñî÷ -
íûå ÷à ñû. Òå ïåðü
íóæ íî ïðî ÷åñ òü çàê ëè íà -
íèå. Êà êà âà âà... Ïî ëó -
÷è ëîñü! Âà ñÿ òå ïåðü
ñâî áî äåí!!! Äà, íî êàê
æå òå ïåðü ïðåâ ðà -
òèòü ñÿ îá ðàò íî â ëþ -
äåé? Îò âåò íà ýòîò
âîï ðîñ çíàþò áðî äÿ ÷èå
ôè ëî ñî ôû Àðèñ òî è Ïëà òî òåëü. Äà øå è Âà ñå äîñ òà òî÷ íî
ïðîñ òî âûá ðàòü ñÿ èç äî ìà, è òîã äà çàê ëè íà íèå êîë äó íà ïå -
ðåñ òà íåò äåé ñòâî âàòü. Íó à èç äî ìà ìîæ íî âûå õàòü íà ïîåç -
äå. Âåð íåå, âû ëå òåòü — êî ìó íóæ íû ýòè äî ðî ãè?!

ÑÈTACTIX
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Zeus: Master of Olympus

Íàæ ìè òå C + A + c è
ââå äè òå ëþ áîé èç íè æå
ïðè âå äåí íûõ êî äîâ: 

Delian Treasury — Äàåò
1000 ìî íåò 
Ambrosia — Âûèã ðàòü ñöå -
íà ðèé 
SoundFrags — Íåèç âåñ òíî
÷òî äå ëàåò 
Fireballs from Heaven —
Çàëï Fireball â âû äå ëåí íûé
êâàä ðàò  
Bowvine and Arrows — Áàø -
íè ñòðå ëÿþò êî ðî âà ìè
âìåñ òî ñòðåë 
Cheese Puff — Ðà áî ÷èå
îäå âàþò ñÿ â «Ñûð íûå»
êîñ òþ ìû 

MTV Sports:
Skateboarding

Cheat mode 
Ââå äè òå «PASWRD» â êà -
÷åñ òâå èìå íè â ðå æè ìå
lifestyle, ÷òî áû îò êðûòü âñå
äîñ êè, óðîâ íè, êîñ òþ ìû è,
ñîá ñòâåí íî, ñà ìèõ ñêåé òå -
ðîâ.

Wizards And Warriors
Ìíî ãî çî ëî òà
Â íà ÷à ëå èã ðû âû ìî æå òå
ñîç äàòü 18 ãå ðîåâ, è ó
êàæ äî ãî áó äåò ïî 200 çî -
ëî òûõ. Äà ëåå âñå ïî íÿò íî.
Ñîç äàåì âñå 18-òü è âêëþ -
÷àåì èõ â ñâîþ êî ìàí äó.
Òå ïåðü çà áè ðàåì ó íèõ çî -
ëî òî è óíè÷ òî æàåì. Ïðè
íåîá õî äè ìîñ òè ïðî öåññ
ìîæ íî ïîâ òî ðèòü.

Rune
Âû âå äè òå êîí ñîëü, íà æàâ
«~», èëè ïðîñ òóþ êî ìàí -
äíóþ ñòðî êó, íà æàâ íà @
è ïå ÷à òàé òå êî äû:
CHEATPLEASE — Âêëþ ÷èòü
ðå æèì êî äîâ 
GOD — God Mode
GHOST — îò êëþ ÷èòü âîç -
ìîæ íîñ òü ïðî õîæ äå íèÿ
ñêâîçü ñòå íû 
FLY — Fly Mode
WALK — îò êëþ ÷èòü

Ghost/Fly Mode
SUMMON [íàç âà íèå ïðåä -
ìå òà] — âûç âàòü ïðåä ìåò 
OPEN [íàç âà íèå óðîâ íÿ] —
ïðûã íóòü íà âûá ðàí íûé
óðî âåíü. 
SWITCHCOOPLEVEL [íàç âà -
íèå óðîâ íÿ] — ïðûã íóòü íà
óðî âåíü ñî âñåì äîá ðîì.
BEHINDVIEW 0 — âèä îò
ïåð âî ãî ëè öà 
PLAYERSONLY — îñ òà íî -
âèòü âñåõ NPC
KILLPAWNS — óáèòü âñåõ
âðà ãîâ 
TOGGLEFULLSCREEN —
âêë/îò êë ïîë íîýêðàí íûé
ðå æèì 
PREFERENCES — äî ïîë íè -
òåëü íûå îï öèè
Ñïè ñîê ïðåä ìå òîâ:

VikingShortSword
VikingBroadSword

VikingShield
VikingShieldCross

GoblinAxe
GoblinShield

DwarfBattleSword
DwarfBattleAxe

DwarfBattleHammer
DwarfWorkSword
DwarfWorkHammer
DwarfBattleShield
RuneOfPower

RuneOfPowerRefill
RuneOfHealth
RuneOfStrength
MagicShield
DarkShield
RustyMace
RomanSword
SigurdAxe
HandAxe
Torch 

Ñïè ñîê íàç âà íèé óðîâ íåé:
intro (âñòó ïè òåëü íûé ðî -

ëèê)
ragnarvillage (íà ÷àëü íûé

ðî ëèê)
ragnarvillage2
sinkingship
sinkingship2

deepunder1odin
deepunder1odinbv

deepunder3
deepunder4

hel1
hel1a
hel1a2
hel1b

hell2end

hel3a
hel3b
hellift
goblin1
goblin2
trialpit

thorapproach
thor1

thormap3
thormap4a
thormap4b
thormap5a
thormap5b
thormap6loki
mountain1
mountain2
dwarftrans

dwarf1wwheel
dwarfmap2
dwarfmap3a
dwarfmap3b
dwarfmap5a
dwarfmap5b

dwarfmap6darkdwarf
loki1
loki1a

lokimaze
loki2
loki3a
loki3b

villageruin
asgard (ôè íàëü íûé ðî ëèê)

Blair Witch: Volume 2 —
Coffin Rock

Âî âðå ìÿ èã ðû íàæ ìè òå *,
òå ïåðü íà ïå ÷à òàé òå ëþ áîé
èç íè æåï ðè âå äåí íûõ êî äîâ
äëÿ àê òè âà öèè ñîîò âåò -
ñòâóþ ùåé ôóí êöèè:
iworkforgod — íåóÿç âè ìîñ -
òü 
nod3d — íå âè äè ìîñ òü 
mediumrare — àð áà ëåò 
bigstickofdeath — äðî áî âèê 
meetmypaltommy —
«Tommygun» 
smileynomore — «Elephant
gun» 
burnyourassoff — îã íå ìåò 
goodtimesman — äè íà ìèò 
getintomybelly — âñå îðó -
æèå 
iamawimpforthis — 100 ïàò -
ðî íîâ 
wwbeware — ñå ðåá ðÿí íûå
ïó ëè 
vampbeware — Lith ïó ëè 
demonbeware — ðå çè íî âûå
ïó ëè 
flameonastick — áîåï ðè ïà -

ñû ê îã íå ìåòó
sunofgod — ïå ðå çà ðÿ äèòü
èç ëó ÷à òåëü
recharge — ïå ðå çà ðÿ äèòü
áà òà ðåé êó íà âñïûø êå 
icansee — î÷ êè íî÷ íî ãî âè -
äå íèÿ 
thedogfarted — ïðî òè âî ãàç 
givemefaith — âîñ ñòà íî âèòü
çäî ðîâüå 
hellfreezeover — îò êëþ ÷èò
âðà æåñ êèé AI 
combatisscary — ïðîñ òûå
ñðà æå íèÿ 
isuck — óðî âåíü ñëîæ íîñ òè
Easy
puzzlesarescary — ëåã êèå
ãî ëî âî ëîì êè 
irule — óðî âåíü ñëîæ íîñ òè
Hard
gibnplenty — ðå æèì
Dismemberment
bighead — ðå æèì áîëü øèõ
ãî ëîâ 
t2000 — skin’û èç ôèëü ìà
Terminator 2
thunderstorm — äîæ äü 
snowstorm — ñíåã 
time — çà ìåä ëå íèå èëè óñ -
êî ðå íèå 
blank — ÷åð íûå, ÿð êî ðî -
çî âûå è ñå ðûå îáüåê òû 
dark — òåì íàÿ ãàì ìà 
instantcrash — Crash game

ÊÎÄÛPS

Medal Of Honor:
Underground

Ïåð ñî íàëü íàÿ êàð òèí êà
DreamWorks Interactive —
ââå äè òå «DWIECRANS» â
êà ÷åñ òâå êî äà. 
Ôî òî ñîç äà òå ëåé — ââå äè -
òå «MOHUEQUIPE» â êà ÷åñ -
òâå êî äà. 
Ðè ñî âàí íàÿ ãà ëå ðåÿ — ââå -
äè òå «MOHDESSINS» â êà -
÷åñ òâå êî äà. 

Alien Resurrection
Cheat mode
Íà ýêðà íå ãëàâ íî ãî ìå íþ
íàæ ìè òå R, ^, `, R, \,
R2. Ê îï öèÿì äî áà âèò ñÿ
åùå îä íà — «Cheat», êî òî -
ðàÿ ïîç âî ëèò âàì çà äåé -
ñòâî âàòü God mode, ïî ëó -
÷èòü âñå îðó æèå, áåñ êî -
íå÷ íûé áîå çà ïàñ, áåñ êî -
íå÷ íûé êèñ ëî ðîä, âû áîð

óðîâ íÿ è ò.ä.
Research mode
Íà ýêðà íå ãëàâ íî ãî ìå íþ
íàæ ìè òå X, \, Z, R, ^,
R1.

Need For Speed:
Porsche Unleashed

Âñå ìà øè íû áó äóò èìåòü
993 physics. 
Â ãëàâ íîì ìå íþ âû áå ðè òå
îï öèþ «Create Player»,
ââå äè òå «yraGyraG» â êà -
÷åñ òâå èìå íè. Åñ ëè ââå ëè
ïðà âèëü íî, òî ïðîç âó ÷èò
çâó êî âîé ñèã íàë. 
Òÿ æå ëûå ìà øè íû
Â ãëàâ íîì ìå íþ âû áå ðè òå
îï öèþ «Create Player»,
ââå äè òå «fetherw8» â êà -
÷åñ òâå èìå íè. 
Â ðå æè ìå quick race ïî ëè -
öåé ñêèå áó äóò íà êàæ äîé
òðàñ ñå 
Â ãëàâ íîì ìå íþ âû áå ðè òå
îï öèþ «Create Player»,
ââå äè òå «Fuzzyfuz» â êà -
÷åñ òâå èìå íè. 
Ðå æèì «ðà äèîóï ðàâ ëÿå ìûå
ìà øèí êè» 
Â ãëàâ íîì ìå íþ âû áå ðè òå
îï öèþ «Create Player»,
ââå äè òå «Gulliver» â êà ÷åñ -
òâå èìå íè, ÷òî áû óìåíü -
øèòü âñå àâ òî ìî áè ëè äî
ðàç ìå ðîâ èã ðó øåê.
Ðå æèì «Destruction Derby»
Â ãëàâ íîì ìå íþ âû áå ðè òå
îï öèþ «Create Player»,
ââå äè òå «Smash Up» â êà -
÷åñ òâå èìå íè. 
Ðå æèì ðàë ëè 
Â ãëàâ íîì ìå íþ âû áå ðè òå
îï öèþ «Create Player»,
ââå äè òå «Dakar» â êà ÷åñ -
òâå èìå íè. 
Ìó çû êà 
Âû ìî æå òå ïîñ ëó øàòü ìó -
çû êó èç èã ðû, ïðîñ òî ïîñ -
òà âèâ èã ðî âîé äèñê â ìàã -
íè òî ëó è âûá ðàâ ëþ áîé èç
òðå êîâ íà ÷è íàÿ ñî âòî ðî -
ãî.

Tony Hawk’s Pro Skater 2
Ñïåö äâè æå íèÿ. 
Ñïåö øêà ëà äîë æíà ñâåð -
êàòü æåë òûì, ÷òî áû ñòà ëî
âîç ìîæ íûì èõ ñî âåð øèòü:
Andrew Reynolds:
Nosegrab Tailslide 

`, Z, T.
Triple Heelflip 
`, `, X.
Hardflip Late Flip 
`, Z, X.
Bob Burnquist 
Rocket Tailslide
`, Z, T.
One Foot Smith 
`, Z, T.
Racket Air 
^, Z, R.
Bucky Lasek 
The Big Hitter 
^, Z, T.
One Foot Japan 
`, `, R.
Fingerflip Airwalk 
^, `, R.
Chad Muska 
Mute Backflip 
`, Z, R.
Hurricane 
Z, `, T.
Muska Nose Man 
`, `, R.
Elissa Steamer 
Madonna Tailslide 
`, ^, T.
Hospital Flip 
^, `, X.
Indy Backflip 
`, Z, R.
Erik Koston 
The Fandangle 
`, Z, T.
Indy Frontflip 
Z, `, R.
Pizza Guy 
Z, ^, R.
Geoff Rowley 
Rowley Darkslide 
^, `, T.
Double Hardflip 
`, Z, X.
Half Flip Casper 
`, ^, X.
Jamie Thomas 
Beni F-Flip Crooks 
Z, `, T.
Laser Flip 
Z, `, X.
One Foot Nose Manual 
^, `, R.

Kareem Campbell 
Ghetto Bird 
Âíèç, Âïðà âî, Êâàä ðàò.
Nosegrind to Pivot 
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magazine@gameland.ru magazine@gameland.ru 
Èí òå ðåñ íî, ÷òî äâè æåò ÷å ëî âå -
êîì, êî òî ðûé ïè øåò ïèñü ìî â
æóð íàë? Âðÿä ëè òîëü êî æå ëà -
íèå ïî äå ëèòü ñÿ ñâîèì ìíå íèåì
ñ ðå äàê öèåé èëè ïî ëó ÷èòü îò âåò
íà ñâîè âîï ðî ñû. Âèä íî ìíî ãèì
äîñ òàâ ëÿåò óäî âîëü ñòâèå ëè -
öåç ðåòü ñâîè òâî ðå íèÿ íà æóð -
íàëü íûõ ñòðà íè öàõ. Íå ïðè íÿ òî
ãî âî ðèòü, ñêîëü êî ïðè õî äèò ïè -
ñåì â ðå äàê öèþ. Îä íà êî ìî ãó
óáå äèòü âàñ â òîì, ÷òî ìíîãî.
Íà êà êîì îñ íî âà íèè îò áè ðàþò -
ñÿ ïèñü ìà äëÿ ïóá ëè êà öèè? Òè -
ïè÷ íåé øèé ïðè ìåð. Ïðè õî äèò,
ñêà æåì, äå ñÿòü ïè ñåì, àâ òî ðû
êî òî ðûõ óò âåð æäàþò, ÷òî Diablo
2 - îò ñòîé.  Âû áè ðàþò ñÿ ëó÷ -
øèå, íàè áî ëåå àð ãó ìåí òè ðî -
âàí íûå, èí òå ðåñ íûå è ãðà ìîò -
íûå.  Ïîýòî ìó íå îáè æàé òåñü,
åñ ëè â ñâå æåì íî ìå ðå âû íå
íàé äå òå ñâîèõ ïî æå ëà íèé, êðè -
òè êè è ïðåä ëî æå íèé. À åñ ëè
íàé äå òå, òî çíàé òå, ÷òî ó âàñ
åñ òü åäè íî ìûø ëåí íè êè.

è, ãóéñ! (îðè ãè íàëü íî, à? Òàê ìå íÿ ïðè âåò ñòâî âà ëà îä íà èã ðà íà Ñïåê òðó ìå (òîëü êî â èã -
ðå áó êîâ êè áû ëè ëà òèí ñêè ìè))

Âîò Âû è äîæ äà ëèñü, íà êî íåö, ìîå ãî ïèñü ìà... Âè æó, ÷òî æäà ëè, ñêó ÷à ëè, êàæ äûå 2 íå äå ëè ïðè -
ñû ëà ëè ìíå ñâîå: ïîñ ëà íèå íà ñîò íå ñòðà íèö, à ÿ âñå: ìîë ÷àë, íå äà âàë çíàòü î ñå áå, íî Âà øà
íàñ òîé ÷è âîñ òü âî çû ìå ëà-òà êè äåé ñòâèå...
Ðà äè ÷å ãî ÿ âñå ýòî ïè øó? Ïîä âÈã ìå íÿ íà íà ïè ñà íèå ýòî ãî ïèñü ìà îá çîð Ëü âà Åìåëüÿ íî âà ïî
Wisards & Warriors (ê íå ìó è âîï ðî ñû). ß õî òåë áû îá ðà òèòü âíè ìà íèå íà òðè âå ùè: 1. Ïî ÷å ìó
30 ðàç â äåíü ìî òàòü ñÿ ñ ïî ëÿ áîÿ - ïðî äà âàòü è îïîç íà âàòü âå ùè ýòî hardcore, à îäèí ðàç â äåíü
äîá ðàòü ñÿ äî ãîñ òè íè öû ýòî suxx? 2. Ìîå ìíå íèå î âñÿ ÷åñ êèõ dual class è role ascension - ýòî íå
äîñ òîèí ñòâî è óñ ïåõ, à íå äîñ òà òîê è îá ìàí: èã ðó, ãäå êëàñ ñû ìîæ íî ìå íÿòü êàê ïåð ÷àò êè, ëåã ÷å
ñáà ëàí ñè ðî âàòü, íî ýòî ïðè âî äèò ê òî ìó, ÷òî âñå áó äóò ïðî õî äèòü åå: îä íîé è òîé æå ãðóï ïîé
ïåð ñî íà æåé îäè íà êî âî ìå íÿÿ èõ êëàñ ñû, ÷òî, åñ òåñ òâåí íî, íå äî áàâ ëÿåò íå ëè íåé íîñ òè. Âñå íà÷ -
íóò áîé öà ìè è âî ðà ìè, à çà òåì ïå ðå äå ëàþò èõ â âîë øåá íè êîâ è ìà ãîâ. 3. ×òî Âû äó ìàå òå î W&W
â ñðàâ íå íèè ñ Wizardry, à íå BG è Ì&Ì?..
Êàê ÿ ïî íè ìàþ, íà äî íà ïè ñàòü î òîì, êàê ÿ Âàñ ëþá ëþ, èíà ÷å øàí ñîâ íà òî, ÷òî ìå íÿ íà ïå ÷à -
òàþò, íå áó äåò (ýòî óñ òà íîâ ëå íî ïî ïî÷ òå äå ñÿò êà âñòðå ÷àâ øèõ ñÿ ìíå æóð íà ëîâ; äîá ðîå ñëî âî
è êîø êå ïðèÿò íî...). ß äåé ñòâè òåëü íî ëþá ëþ Âàø æóð íàë. Íðà âèò ñÿ ÷è òàòü îá çî ðû èãð, â êî òî -
ðûå íà âåð íÿ êà íå áó äó èã ðàòü (íàï ðè ìåð, äëÿ ïðèñ òà âîê) - âû äå ëÿòü ñâîè ñèì ïà òèè/ àí òè ïà òèè;
íðà âèò ñÿ ïðè êà ëû âàòü ñÿ íàä Âà øè ìè îá çî ðà ìè “æå ëå çà”; íðà âèò ñÿ ÷è òàòü î ñâîèõ ëþ áè ìûõ
RPG; îáî æàþ ÷è òàòü “îá ðàò íóþ ñâÿçü”, îñî áåí íî îò âå òû ÷è òà òå ëåé íà îò âå òû ÷è òà òå ëåé íà îò -
âå òû... Íî åñ ëè ÷åñ òíî, äó ìàþ, ÷òî ëþ áîâü ê æóð íà ëó â ïåð âóþ î÷å ðåäü ýòî - âîï ðîñ ïðè âû÷ êè;
ÿ ïðè âûê ê Âà øå ìó æóð íà ëó è ïî ëó ÷àþ òî, ÷òî îæè äàþ: ýòî íå ïðå äåë ìå÷ òà íèé, íî ìíå èí òå -
ðåñ íî Âàñ ÷è òàòü è íå ìå íåå èí òå ðåñ íî Âàì íà ïè ñàòü.
Çà ðà íåå áëà ãî äà ðåí çà îò âåò. Òâîð ÷åñ êèõ óñ ïå õîâ è ñà ìûõ ëó÷ øèõ ðå ãàð äîâ,
Jenya. (jenyabenyash@mail.ru)

Îò êðî âåí íî ãî âî ðÿ, ýòî ïèñü ìî ÿ ðå øèë ñÿ îïóá ëè êî âàòü èç-çà ïåð âîé åãî ÷àñ òè, ïîñ âÿ -
ùåí íîé Wizards&Warriors. Ê ñî æà ëå íèþ, ê íàñ òîÿ ùå ìó ìî ìåí òó ìû íè êàê íå ìî æåì ñâÿ -
çàòü ñÿ ñî Ëü âîì Åìåëüÿ íî âûì, îä íà êî ÿ óâå ðåí, ÷òî â ñâîèõ áëè æàé øèõ ñòàòüÿõ, ïîñ âÿ -
ùåí íûõ ðî ëå âóø êàì, îí ïðî êîì ìåí òè ðóåò òâîå ìíå íèå... Åñ ëè êî ãî-òî èí òå ðå ñóþò ìîè
ìûñ ëè, òî äîë æåí ñêà çàòü, ÷òî ïîë íîñ òüþ ïðè ìû êàþ ê íå äîó ìå íèþ Æå íè â ïåð âîì ïóí -
êòå, âñå æå íå ñîã ëà ñåí ñ íèì âî âòî ðîì, à ñðàâ íèòü W&W ñ Wizardry çàò ðóä íè òåëü íî, ïîñ -
êîëü êó ïîñ ëåä íèé åùå íå âû øåë...

âà æàå ìûå ãðàæ äà íå-æóð íà ëèñ òû è òðó äî ãî ëè êè!
Â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ âñå ïèñü ìà, ïðè õî äÿ ùèå ê âàì â ðå äàê öèþ, íà ïè ñà íû ïî ñòàí äàð òíî -

ìó ñöå íà ðèþ: íà ÷è íàþò ñÿ ñ íåî áû÷ íî ãî ïðè âåò ñòâèÿ ñ æå ëà íèåì âû äå ëèòü ñÿ èç îá ùå ãî ðÿ äà,
ïî òîì íåì íî ãî êðè òè êè è, íà êî íåö, íà ïóò ñòâåí íûå ïî æå ëà íèÿ íà áëà ãî ïðîö âå òà íèÿ ëþ áè ìî ãî
æóð íà ëà. È ñå ãîä íÿ ÿ äî êà æó, ÷òî ýòî ïèñü ìî... ïðî äîë æàåò òðà äè öèè, óêî ðå íèâ øèå ñÿ â “îá ðàò -
íîé ñâÿ çè”. 
Íó à òå ïåðü áû ëî áû íå òàê ïëî õî è ïðåä ñòà âèòü ñÿ, äà áû âû çíà ëè, êòî ýòî ïîò ðå âî æèë âàø ïî -
êîé. Ó ìå íÿ ìíî ãî èìåí, è îä íî èç íèõ, âå ðîÿò íî, âû ïîì íè òå - Jurassic. Ñêîëü êî âî äû óòåê ëî ñ
òåõ ïîð... Âû ìî æå òå ñïðî ñèòü: ãäå ýòî ÿ ïðî ïà äàë, ïî ÷å ìó ìîë ÷àë? Îò âå ÷ó ñðà çó, íå äî æè äàÿñü
ñîç ðå âà íèÿ ýòî ãî âîï ðî ñà ó âàñ, - ìûñ ëè êî ïèë. À òàê, âñÿ êóþ ëà áó äó ïè ñàòü íå õî òå ëîñü. Êî íå÷ -
íî, ìîæ íî áû ëî ÷å ãî-íè áóäü ñâà ëÿòü, òè ïà ïðî ïîñ òåð èëè åùå êà êèå ñêðåï êè. Íî äëÿ ìå íÿ è
òîã äà ýòî ïðîá ëå ìà íå ñòîÿ ëà. À îò îáè ëèÿ ïè ñåì íà ýòó òå ìà òè êó òîø íè ëî. Âàñ, íà âåð íîå, è òî -
ãî õó æå. Íî âû âñå-òà êè íàø ëè â ñå áå ñè ëû ðå øèòü “êðè òè ÷åcêèé âîï ðîñ”. Áåä íûå ìà ìû è èõ
ëþ áè ìûå îáîè! Íî âû íå ïå ðå æè âàé òå îñî áî, íàé äóò ñÿ åùå êà êèå èí äè âè äóó ìû, êî òî ðûå â áî÷ -
êå ìå äà âñåã äà ñìî ãóò íàé òè ëîæ êó äåã òÿ.
Êàê íè ïðèñ êîð áíî ýòî ñîîá ùèòü, íî ìíå òî æå íåì íî ãî õî ÷åò ñÿ ïî áûòü â øêó ðå ýòî ãî èí äè âè -
äóó ìà. Î ÷åì ýòî ÿ? Íà÷ íåì ïî ïî ðÿä êó.
1. Â.Íà çà ðîâ. ×å ëî âåê è æóð íà ëèñò.
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Çíàå òå, âñåã äà ÷è òàë âàø æóð íàë, íå çà äó ìû âàÿñü, êòî è
÷òî â íåì ïè øåò, òàê êàê äëÿ ìå íÿ “Ñòðà íà Èãð” áû ëà îä -
íà áîëü øàÿ è äðóæ íàÿ ñåìüÿ. Íî îä íàæ äû â “îá ðàò íîé ñâÿ -
çè” ÿ ïðî ÷è òàë ïèñü ìî, òàê ìîæ íî âû ðà çèòü ñÿ, “íà çà ðî íå -
íà âèñ òíè êà”. Ñíà ÷à ëà ÿ ïî äó ìàë, ÷òî ýòîò ïà ðåíü ñëå ãîí öà
ïå ðåá ðàë èëè îáè äåë ñÿ íà Âÿ ÷åñ ëà âà. Â äàëü íåé øåì ÿ
ñòàë áî ëåå âíè ìà òåëü íî îò íî ñèòü ñÿ ê àâ òî ðàì è èõ ïðîèç -
âå äå íèÿì. È òîã äà ÿ ïî íÿë, ÷òî çà ñòàòüè ïè ñàë Â.Í. È ÷åì
äàëü øå ÿ èçó ÷àë åãî “òâîð ÷åñ òâî”, ÷è òàë îá âè íè òåëü íûå è
îï ðàâ äà òåëü íûå ïðè ãî âî ðû, òåì áî ëåå ÿ óáåæ äàë ñÿ â òîì,
÷òî êðè òèê-òî áûë â ÷åì-òî ïðàâ è “êî ðîëü-òî ãî ëûé”. Íåò,
âû, êî íå÷ íî, è äà æå íå êî òî ðûå ÷è òà òå ëè íà÷ íóò â ýòîì
ìåñ òå âîç ìó ùàòü ñÿ è ìà õàòü ðó êà ìè ñ ëî çóí ãà ìè à-ëÿ “Ðó -
êè ïðî÷ü îò Ãîí äó ðà ñà!”, íî ïîç âîëü òå îáúÿñ íèòü âàì âè -
äå íèå ýòîé ïðîá ëå ìû ñëå äóþ ùèì îá ðà çîì.
Íî ÷òî êà ñàåò ñÿ Âÿ ÷åñ ëà âà... Âû çíàå òå, îí, ïî-ìîå ìó, ïå -
ðå ãè áàåò ïàë êó. Ñîî ðó æàåò êà êîå-òî òðåõ ìåð íîå ñëî âî ñî -
÷è íå íèå, ïîñ ëå êî òî ðî ãî, íà âåð íîå, è ñàì çà äó ìû âàåò ñÿ:
“×òî æå ÿ òà êîå ýòà êîå ñìî ðî çèë?”, òàê êàê â åãî âûñ êà çû -
âà íèÿõ, ïî ðîþ, åñ ëè äà æå ñìûñë è ïðè ñóò ñòâóåò, òî îí íå
êî âðå ìå íè è íå ê ìåñ òó. Íåò, ÿ, êî íå÷ íî, ïî íè ìàþ, ÷òî îí,
âå ðîÿò íî, êëàñ ñíûé ÷ó âàê ïî æèç íè è âñå òà êîå, íî îí æå
è æóð íà ëèñò íà øå ãî ëþ áè ìî ãî æóð íà ëà!
À ÷òî ÷è òàåøü â åãî ñòàòüÿõ? Íà ÷à ëî - ýïèã ðàô êà êîé-íè -
áóäü äåã ðà äè ðî âàí íûé, ïî òîì êà êîå-òî âñòóï ëå íèå íå ïî
òå ìå î “òðî ãà òåëü íîì” ýïè çî äå â ëè÷ íîé æèç íè èëè ôè -
ëî ñîô ñòâî âà íèå íå â êî ïèë êó. Çà òåì ïîÿâ ëÿåò ñÿ êîé-êà -
êàÿ èí ôîð ìà öèÿ îá èã ðå ñ òðåõ ìåð íû ìè çà ëå ïà ìè è èìè
æå è çà êàí ÷è âàåò ñÿ, ìåñ òà ìè ïîâ òî ðÿÿñü â äðó ãèõ øå äåâ -
ðàõ, íàï ðè ìåð, ïðî ãëó õî íå ìûõ è ïëà êà òû â èõ ñòî ëî âûõ.
Ïîñ ëå ïðî÷ òå íèÿ ñòàòüè òû íå âðó áàåøü ñÿ, à ÷òî æå òû
òà êîå ïðî ÷è òàë? Ïóð ãè íàã íà íî ìíî ãî, à ñó òè íåò, èí ôîð -
ìà öèÿ îá èã ðå ñêóä íàÿ. Âî äà ñïëîø íàÿ. Òà êîå îùó ùå íèå,
÷òî ñòàòüÿ ïè øåò ñÿ èì ðà äè ýòî ãî ñà ìî ãî “ñëî âîá ëó äèÿ”,
à íå äëÿ òî ãî, ÷òî áû ñ ïî ìîùüþ åãî ÷òî-òî ñêà çàòü îá èã -
ðå. À âîò åñ ëè îí îñ íîâ íîé óïîð ñäå ëàåò íà èí ôîð ìà öèþ,
à íå íà êîñ íîÿ çû ÷èå, òî òîã äà, ìî æåò áûòü, Evil Dead íå
áó äóò ïå ðå âî äèòü ñÿ êàê “æè âûå ìåð òâå öû” è êðè òè êîâ
ñòà íåò ïî ìåíü øå. Íåò, ÿ ïî íè ìàþ, ÷òî ìîæ íî ñïó òàòü äâà
ôèëü ìà óæà ñîâ íà ïî õî æóþ òå ìà òè êó, íî ðàç íûå ïî ñó òè,
íî âñå-òà êè...
Â çàê ëþ ÷å íèå ýòî ãî âîï ðî ñà ÿ õî òåë áû ñêà çàòü ñëå äóþ -

ùåå. Åñ ëè áû Â.Í. áûë ñòîëü íå ïîã ðå øè ìûì è èäåàëü íûì,
òî âðÿä ëè áû íà íå ãî ïðè õî äè ëî ñòîëü êî íå ëåñ òíûõ îò çû -
âîâ. Âåäü ïðî äðó ãèõ àâ òî ðîâ, íàñ êîëü êî ìíå ïîì íèò ñÿ, â
ÎÑ íå ãî âî ðÿò ÷òî-ëè áî ïëî õîå. Äà è ïî ÷è òàòü èõ ïðèÿò íî.
Ó íèõ òàì åñ òü âñå îá èã ðå: è ñþ æåò, è ãðà ôè êà, è ñèñ òåì -
íûå òðå áî âà íèÿ, è äà æå çäî ðî âûé þìîð. Íàñ ÷åò ïîñ ëåä íå -
ãî: ïî ÷è òàåøü êà êî ãî Ãîá ëè íà èëè õî òÿ áû Ùåð áà êî âà -
ëþ áî-äî ðî ãî. Ïîýòî ìó, åñ ëè ìíî ãèå ãî âî ðÿò, ÷òî ó Â.Í. ÷å-
òî íå òî ñ þìî ðîì, òî, êàê ýòî íè ãîðü êî ïðèç íà âàòü, îíè
ãäå-òî ïðà âû.
2. Î ñî áû òèÿõ èã ðî âîé èí äóñ òðèè è î òîì æå Tomb Raider.
Äàâ íî õî òåë âàì îá ýòîì íà ïè ñàòü, òàê ÷òî âà øà ïðîñü áà â
¹20 (77) áû ëà ÿâ íî ê ìåñ òó. Õî òÿ ìíå áû õî òå ëîñü íåì -
íîæ êî óêî ðî òèòü, îñ òà âèâ òîëü êî ïîñ ëåä íåå, íî âñå ðàâ íî
áåç ïåð âîé ÷àñ òè íå îáîé äåøü ñÿ.
Áû ëà â âà øåì æóð íà ëå ÷ó äåñ íàÿ øòó êà - îá çîð èãð íà
Dreamcast. È âîò ÷òî ÿ òàì óäî ñó æèë ñÿ ïðî ÷è òàòü ïðî TR -
íè ÷å ãî íà äàí íûé ìî ìåíò íå ïðåä ñòàâ ëÿþ ùàÿ èç ñå áÿ èã -
ðà (ýòî ïðî ïîñ ëåä íèé-òî). Õî ðî øî, à ÷òî ÷òî-íè áóäü èç ñå -
áÿ ïðåä ñòàâ ëÿåò íà äàí íûé ìî ìåíò â ýòîì æàí ðå? Heavy
Metal F.A.K.K. 2?
Äà, øó ìó î íåé áû ëî ìíî ãî! È äè çàé íåð òàì êà êîé-òî êðó -
òîé, ÷òî àæ ïîë êðû øè ñ áàø êè åãî áðå äî âû ìè èäåÿ ìè
ñíåñ ëî. Äåâ êà òàì ñó ïåð-ïó ïåð, êî òî ðàÿ îä íèì ñâîèì âè -
äîì ÑÈ â PLAYBOY ïðåâ ðà ùà ëà. Äâè æîê òàì îò ìýòðîâ iD ñ
ãè ïåð íà âî ðî òà ìè. Âîò âàì áà çàð ôà íà òîâ TR è åé ïî äîá -
íûõ:
- Íó è?.. 
- ×òî è?.. 
- Êàê îíà òå áå?
- Íå çíàþ, ïðîñ òàÿ îíà êà êàÿ-òî.
- À ãðà ôè êà?
- Íó êðà ñè âî, íó è ÷òî?
- À çà ãàä êè?
- Êà êèå, áëèí, çà ãàä êè?
- À èã ðî âîé ïðî öåññ?
- Õî äèøü, ñòðå ëÿåøü.
- À òîð ìî çà?
- Òû â SIN èã ðàë?
- Íó.
- Îä íà êîí òî ðà äå ëà ëà.
Äà, íàñ ÷åò òîð ìî çîâ ó íèõ âñå â ïî ðÿä êå! Çàã ðóç êè ëî êà -
öèé, ñàé âîâ, èç ìå íå íèÿ äðàé âå ðîâ âè äåîï ëàò ñäå ëà íû òàê,
÷òî ïîñ ëåä íåå ñëî âî â íàç âà íèè èã ðû, òî, ÷òî ïå ðåä öèô -
ðîé, òû áó äåøü ïîâ òî ðÿòü ïîñ òîÿí íî, íî â äðó ãîé òðàí -
ñêðèï öèè. Ïðîñ òè òå çà êà ëàì áóð, íî ýòî ó Ritual - ðè òóàë
òà êèå çàã ðóç êè äå ëàòü, ÷òî áû èã ðî êà äî áå ëî ãî êà ëå íèÿ äî -
âî äèòü. Ýòî èì åùå ñ Sin ïîí ðà âè ëîñü. À ÷òî ãî âî ðèòü ïðî
îá ùèå òîð ìî çà, òî ÿ â Q3 òà êî ãî áå çîá ðà çèÿ íå âè äåë. Íó
äà ëàä íî, áåñ ñ íèì. À ÷òî ïðî äåâ êó-òî? Ãî âî ðè ëè - áó äåò
òà êîå âûò âî ðÿòü, ÷òî Ëà ðà îò çà âèñ òè ëîï íåò. Äà... óæ. À
ìîóøí ýòîò, êî òî ðûé ôóë. Äà åé äî Ëàð êè, êàê ìíå äî Áå -
ëèí ñêî ãî. Â îá ùåì, ïðîé äÿ åå äî êîí öà, òû íà ÷è íàåøü
îñîç íà âàòü, ÷òî èäîë-òî äó òûé è íè ÷å ãî òàì òà êî ãî, î ÷åì
ìîæ íî âçäû õàòü, íåò. È äè çàéí òàì òîëü êî ìåñ òà ìè, à òàê
îí - âïîë íå îáû÷ íûé, ïî÷ òè êàæ äàÿ èã ðà ñ òà êèì äè çàé íîì
è ìîí ñòðà ìè èç íî÷ íî ãî áðå äà.
Âñå-òà êè, êàê áû ýòî ãî íàì íè õî òå ëîñü, òàê è íå ïîÿ âèë ñÿ
äîñ òîé íûé êîí êó ðåíò îñ âèñ òàí íî ãî êåì íå ëåíü TR. Èí äèà -
íà - ãî ëî âî ëîì êè áû ëè íå ïëî õè, à ýêøí - íå àõ òè. Äåâ êà
íà Äðà êî íå - òî æå ÷òî-òî íå òî. À ïðî âñÿ êèé Ýêñ-Êà ëè áóð
è äðó ãèå “äîñ òè æå íèÿ” â ýòîé îá ëàñ òè òàê è âîîá ùå íå ê
íî ÷è áó äåò ñêà çà íî. Åñ ëè äà æå ñëî æèòü âñå ýòè èã ðû è ïî -
ìåñ òèòü èõ íà îä íó ÷à øó, òî Ëà ðà, ñî ñâîèì íå ïîâ òî ðè ìûì
ãåé ìïëååì, óäà÷ íûì äè çàé íîì è àâ òî ðè òå òîì, âñå-òà êè ïå -
ðå âå ñèò ñâîèõ êèë ëå ðîâ.
Êñòà òè, à íà ñ÷åò òåõ íî ëî ãèé ó íåå âñå âïîë íå â ïî ðÿä êå.
È äà æå Þëèÿ ñî ñâîèì FAKKîì íå íà ìíî ãî êðà ñè âåå, è òî
ìåñ òà ìè, íî íå òå ìè, î êî òî ðûõ ìîæ íî ïî äó ìàòü. À ãåé -
ìïëåé òàê è âîîá ùå ñðàâ íè âàòü áåñ ïî ëåç íî. Íå ÷å òà. Ïî -
äó ìàåøü, ìîæ íî ìå ÷îì ìà õàòü è ïèñ òè êîì ñòðå ëÿòü îä íîâ -
ðå ìåí íî! Ýêà íå âè äàëü! Ëàð êà ïî ïèñ òî ëå òó èëè òî ìó æå
óçè â êàæ äîé ðó êå åùå â ïåð âîé ñå ðèè äåð æà ëà.
È, íà êî íåö, î òà ëàí òå ðàç ðà áîò ÷è êîâ. Ïðî FAKK ÿ óæå ñêà -
çàë äîñ òà òî÷ íî, êàê îíè ïî ðà áî òà ëè ñ äâèæ êîì Q è “óñî -
âåð øåí ñòâî âà ëè” åãî. À âîò ïðî Ëà ðî÷ êó ïî-ìîå ìó åùå
íèê òî íå ïè ñàë. Âû, âîîá ùå, ïîì íè òå, ñêîëü êî TR4 çà íè -
ìàë íà âèí òå? 800 ê! È âñå çàã ðóç êè âû ïîë íÿ ëèñü çà ñ÷è -
òàí íûå ñå êóí äû! À âåäü ëî êà öèè òàì íå ìåíü øå. È òîð ìî -
çîâ íè êà êèõ íå áû ëî. È îñ âå ùå íèå â ðåàëü íîì âðå ìå íè, è
òå íè, è îò ðà æàþ ùèå ïî âåð õíîñ òè. Òà êèõ ïðîã ðàì ìèñ òîâ
åùå ñûñ êàòü íà äî, ÷òî áû èã ðà ðà áî òà ëà òàê õî ðî øî è çà -
íè ìà ëà òàê ìà ëî. Òîò, êòî èìåë îïûò ïî íà ïè ñà íèþ ñîá -

ñòâåí íûõ ïðîã ðàìì, ïîé ìåò ìå íÿ. Ïîì íè òå, ñêîëü êî ïîñ -
ëåä íèå èã ðóø êè òðå áóþò ïîä ñå áÿ äèñ êî âî ãî ïðîñ òðàí -
ñòâà?! Òî-òî æå!
Òàê ÷òî íå ëà æàé òå çà çðÿ õî ðî øóþ èã ðó. Ïóñ òü îíà âñåì è
íà äîå ëà, íî åå åùå íèê òî íå ïå ðåï ëþ íóë. Âû æå íå ãî âî -
ðè òå, ÷òî Q2 - íè ÷å ãî íå ïðåä ñòàâ ëÿþ ùàÿ èç ñå áÿ èã ðà, õî -
òÿ åå êèë ëå ðîâ ìîæ íî äà æå è íàç âàòü.
3. Ïî æå ëà íèÿ.
Æóð íàë âàø õî ðîø è, ãëàâ íîå, îïå ðà òè âåí. Íî õî òå ëîñü
áû ïîï ðî ñèòü âàñ (êñòà òè, îá ýòîì âàì óæå óïî ìè íàë îäèí
èç àâ òî ðîâ â ÎÑ), ÷òî íåï ëî õî áû ðå ãó ëÿð íî äå ëàòü ñâîä -
íóþ òàá ëè öó õî òÿ áû âíîâü âû øåä øèõ èãð, íà ïî äî áèå òîé,
÷òî áû ëà äëÿ Dreamcast èëè êàê â òîì æå “Õà êå ðå”, â êî òî -
ðîé êî ðîò êî è êîí êðåò íî ìîæ íî áó äåò óç íàòü îá èã ðàõ, æå -
ëà òåëü íî ñ âà øåé íî âîé ñèñ òå ìîé îöå íîê. Âåäü âû íå âñå
èã ðû ìî æå òå îñ âå òèòü â îá çî ðàõ. Êîå-êà êèå óñ êîëü çàþò èç
âà øå ãî ïî ëÿ çðå íèÿ, íè ÷å ãî íå çíà ÷à ùèå äëÿ âàñ, íî èí òå -
ðå ñóþ ùèå ôà íà òîâ òî ãî èëè èíî ãî æàí ðà.
Íà ýòîì ðàç ðå øè òå îò êëà íÿòü ñÿ, ò.ê. çà áîëü íûå ìî çî ëè ìû
óæå â ðàñ ÷å òå. Íà ïîñ ëå äîê õî òåë áû ïîç äðà âèòü âñåõ ãåé -
ìå ðîâ ñ “íàñ òîÿ ùèì” ïðè õî äîì Dreamcast â Ðîñ ñèþ (íó âû
ïî íÿ ëè, î ÷åì ÿ). ×òî æ ïî äå ëàòü, ìû íå íî âûå ðóñ ñêèå è
òåì áî ëåå íå ïðîñ òûå ÿïîí öû, ÷òî áû ïëà òèòü òà êèå äåíü -
ãè. À âîò îòå ÷åñ òâåí íî ãî ïðîèç âî äè òå ëÿ ïîä äåð æèì. Íå
äà äèì èì ïî ìå ðåòü ñ ãî ëî äó èëè âñåì óå õàòü â Àìå ðè êó! Äà
õðà íèò áîã Nival Interactive è èæå ñ íè ìè, äà âîç äàñò îí èì
ïî ÷åñ òè çà òðó äû èõ òÿæ êèå! Àìèíü!
Ñ óâà æå íèåì êî âñåì. Jurassic1999@mail.ru

Âàó! Îí ñíî âà ñ íà ìè! ß áû ñ óäî âîëü ñòâèåì ïðî -
êîì ìåí òè ðî âàë ðàç ìåð ïèñü ìà... íî ýòî áó äåò, ïî æà -
ëóé, íå ñëèø êîì âåæ ëè âî. Õî òå ëîñü áû ïðîñ òî îò ìå -
òèòü, ÷òî áîëü øèå îáúå ìû ïëî õî ïå ðå âà ðè âàþò ñÿ íà
ìà ëåíü êèõ ñòðà íè öàõ, îñ íîâ íàÿ ìûñ ëü òå ðÿåò ñÿ, à
îò âå òèòü õî ÷åò ñÿ áóê âàëü íî íà âñå. Â ëþ áîì ñëó ÷àå
ìû âñå ðà äû, ÷òî Jurrassic âíîâü íà øåë âðå ìÿ, ÷òî -
áû íà ïè ñàòü íàì. Èòàê, íà÷ íåì ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà.
Ïðèç íàòü ñÿ, ìíå î÷åíü ñëîæ íî ïðî êîì ìåí òè ðî âàòü
ñè òóà öèþ ñ Âÿ ÷åñ ëà âîì Íà çà ðî âûì. Âî-ïåð âûõ,
èìåþò ñÿ ïðÿ ìî ïðî òè âî ïî ëîæ íûå ìíå íèÿ. Âî-âòî -
ðûõ, âñå òî, ÷òî òå áå íå íðà âèò ñÿ, îï ïî íåí òû îáû÷ -
íî íà çû âàþò àâ òîð ñêèì ñòè ëåì. Ó Íà çà ðî âà îí, êàê
ìè íè ìóì, îðè ãè íà ëåí. Òàê ÷òî ïðèä ðàòü ñÿ ìîæ íî
òîëü êî ê íåà äåê âàò íî ìó íà ïîë íå íèþ. ×òî æ, íà -
äåþñü, Âÿ ÷åñ ëàâ îá ðà òèò íà ýòî âíè ìà íèå. Ñðàâ íå -
íèå Heavy Metal: F.A.K.K. 2 ñ Tomb Raider, îò êðî âåí -
íî ãî âî ðÿ, ìå íÿ óæå äîñ òà ëî. Òàê óæ ïî ëó ÷è ëîñü,
÷òî íà ïåð ñî íà æè ïðåê ðàñ íî ãî ïî ëà ìû îá ðà ùàåì
âíè ìà íèå òîëü êî â èã ðàõ æàí ðà action. Íó, à êà êîé
ñìûñë äå ëàòü action ñ äå âóø êîé â ãëàâ íîé ðî ëè, åñ -
ëè îñ òà âèòü èã ðó áåç âè äà îò òðåòüå ãî ëè öà? Ëî ãè -
÷åñ êóþ öå ïî÷ êó ìîæ íî ïðî äîë æàòü î÷åíü äîë ãî. Â
èòî ãå âûé äåò, ÷òî áóê âàëü íî êàæ äàÿ ïî äîá íàÿ èã ðà,
äà æå åñ ëè îíà êîí öåï òóàëü íî äðó ãàÿ, áó äåò ïîä âåð -
ãíó òà ñðàâ íå íèþ ñ Tomb Raider. Ýòî âñå ðàâ íî, ÷òî
âû õî äèò Soldier of Fortune, à ìû ñ òîñ êîé ãî âî ðèì:
“Ì-äà... À Quake áûë âñå-òà êè ïî ëó÷ øå...”. Íî ýòî
òîëü êî ìîå ìíå íèå... Ñâîä íàÿ òàá ëè öà - èäåÿ õî ðî -
øàÿ, íî äå ëàòü åå ðå ãó ëÿð íîé ðóá ðè êîé ìû òî÷ íî
íå áó äåì. Æóð íàë íå ïðåñ ëå äóåò ýíöèê ëî ïå äè ÷åñ -
êèõ öå ëåé - îá ýòîì ÿ óæå ãî âî ðèë. ×òî æ, åùå ðàç
ñïà ñè áî çà ïèñü ìî!

ab Vakar!
Ñêàç êà Àbout RPG è Russian Games!

Äà ïåð âûé Fallout ýòî ïðîñ òî îáàë äåí íàÿ øòó êà, íå ìîã
îòîð âàòü ñÿ, ïî êà íå ïðî øåë äâà ðà çà. Íî âòî ðîé Fallout,
êî íå÷ íî æå, åùå êðó ÷å, ñòîèò ìîå ìó ïåð ñî íà æó âçÿòü
Ãàóññ-Âèí òîâ êó, è âðà ãè (è íå òîëü êî) îñ òàþò ñÿ ïîñ ëå áèò -
âû ñî ìíîé áåç êà êèõ-ëè áî êî íå÷ íîñ òåé.
Ñîâ ñåì íåì íî ãî ìíå îñ òà ëîñü ïðîé òè â Diablo 2 íà Íàé òìà -
ðå. À êàê òîð ìî çèò ñ 128 îïå ðà òèâ êîé! 
Íåò, èã ðóø êè ìå íÿ è ïî-ìîå ìó áîëü øèí ñòâî ãåé ìå ðîâ
áå ðóò íå çà Ãðà ôè êó (õî òÿ çà íåå òî æå), à çà, òàê ñêà -
çàòü, Ãåé ìÏëåé, êàê â Ä2. À ÷òî ýòî, íàï ðè ìåð, Ïðîê ëÿ -
òûå Çåì ëè - ãðà ôè êà îò ïàä, à èã ðóø êà äëÿ ìå íÿ íå
î÷åíü. Õî òÿ...
Âîò Ðîñ ñèé ñêèå ðàç ðà áîò ÷è êè ìî ëîä öû, âû ïóñ òÿò èã ðû, êî -
íå÷ íî, êðó òûå, íî ñèñ òåì íûå òðå áî âà íèÿ íà ãîä-äâà âïå -
ðåä. Âåäü çíàþò ïî ëî æå íèå â Ðîñ ñèè, à âû ïóñ êàþò äëÿ
Ïåí òèó ìîâ ÷åò âåð òûõ è 1000Ìãö ñ Äæè Ôîð ñýì, åñ òåñ òâåí -
íî, à îïå ðà òèâ êè íå íà ïà ñåøü ñÿ. Òîëü êî ñè äè è â Èã ðî âûõ
çà ëàõ èã ðàé â Ñèí ãë. Òî÷ íî òà êèå èã ðóø êè (ÿ èìåþ ââè äó
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Ñèñ òåì íûå Òðå áî âà íèÿ) òîëü êî â Îí ëàé íå è â
MultiPlayer”å. 
À Äàëü íî áîé ùè êè 2 êàê â Ñòðà íå Èãð íà äèñ êå îïè ñà íèå:
(Äìèò ðèé Ýñ òðèí) - Ïîë íîå îïè ñà íèå áó äó ùåé èã ðû îò
Áó êè, ïîñ ëå ïðî÷ òå íèÿ ÿñ íî, ÷òî ìîæ íî îæè äàòü îò èã -
ðû. À Àâ òîð æå êà òàë, òè ïà, Ðå ëèç, ïîÿ âèâ øèé ñÿ íà ïè -
ðàò ñêèõ ïðè ëàâ êàõ (òåñ òî âàÿ èëè áå òà). Êàê â ïîñ ëî âè öå
“ß åìó ïðî Ôî ìó, à îí ìíå ïðî Åðå ìó”! Äà ÿ è ñàì, åñ ëè
÷åñ òíî, íå ïîá ðåç ãàë ñû ðîé âåð ñèåé, ó ñå áÿ òîð ìî çèò, ó
äðó ãà íà òîð ìî çèò, â èã ðî âîì çà ëå òîð ìî çèò. Íó åñ ëè ìà -
ëî Pentium3 550Mhz; 128Mb; 32Mb 3D; - òîã äà è ê ïîë íîé
ïðè êà ñàòü ñÿ íå ñî áè ðàþñü.
À åùå âñïîì íèë èí òåð âüþ ñ Ýñ òðè íûì. Âå äó ùèé ñêà çàë,
÷òî, òè ïà, ëó÷ øå ïî êó ïàé òå Ðîñ ñèé ñêèå èã ðóø êè, ÷åì Çà -
ðó áåæ íûå ñ èõ íè ìè àñ òðî íî ìè ÷åñ êè ìè ñèñ òåì íû ìè òðå -
áî âà íèÿ ìè. À Ýñ òðèí êàê çàð æåò íà âåñü êà íàë ÕÀ-ÕÀ-
ÕÀ! À îí ñî ñâîèì Age Of Empire (òàê ÿ íà ïè ñàë?), âîò êà -
êèå êðó òûå, à ïðî Êà çà êîâ ÷å ãî Ýñ òðèí íå íà ïîì íèë,
âèä íî, ïðèåë ñÿ æàíð.
Sea Dogs, íà âåð íîå, òî æå ÷òî-òî âîí èç ðÿ äà âû õî äÿ -
ùåå, îïÿòü ìè íè ìóì 600Ìãö. Íàê ðó òÿò âñÿ êóþ äðå áå -
äåíü â æàí ðå è ñè äè ðàç áè ðàé ñÿ. 
Ïóñ òü ëó÷ øå ñè äÿò è ïå ðå äå ëû âàþò ñâîé Òåò ðèñ ïîä 3Ä.
À åùå ëó÷ øå ëî êà ëè çè ðóþò èã ðóø êè. 
Íà ñå ãîä íÿ êðè òè êà çà êîí ÷å íà, ïðîñ òî óò ðîì íå ñ òîé íî -
ãè âñòàë è çëîé ß. È äåíü òó ïîé òî æå!
Yours faithfully Helgg
hellg@mail.ru

Ñîã ëà ñè òåñü, ïèñü ìî, ìÿã êî ãî âî ðÿ, ñòðàí íîå. Îç -
ëîá ëåí íîå. ß ñàì ÷å ëî âåê çëîé, íî îï ðî ìåò ÷è âîñ -
òü íå ëþá ëþ. À Helgg îò íåå ñòðà äàåò. ×òî êà ñàåò -
ñÿ “Äàëü íî áîé ùè êîâ 2”, òî, îò êðî âåí íî ãî âî ðÿ, ÿ
øî êè ðî âàí. Êó ïèòü ñïåð òóþ íåèç âåñ òíî îò êó äà,
ñû ðóþ âåð ñèþ è îá âè íèòü âî âñåõ ñìåð òíûõ ãðå -
õàõ ðàç ðà áîò ÷è êîâ... Ýòî, çíàå òå ëè, ñòðàí íî. ×òî
êà ñàåò ñÿ èí òåð âüþ, òî òóò íåîá õî äè ìû íå êî òî ðûå
ïîÿñ íå íèÿ. Íå òàê äàâ íî ÿ ïðè íÿë ó÷àñ òèå â êà -
÷åñ òâå ãîñ òÿ â Èí òåð íåò-ïðîã ðàì ìå “Âðå ìå÷ êî”,
êî òî ðàÿ áû ëà ïîë íîñ òüþ ïîñ âÿ ùå íà êîì ïüþ òåð -
íûì èã ðàì. Âïîñ ëåä ñòâèè ÿ âû ëî æèë âè äåî-ôàéë
ñ ïðîã ðàì ìîé íà äèñê. Ïðî êîì ìåí òè ðî âàòü óò âåð -
æäå íèÿ Hellg’à íè êàê íå ìî ãó, ïî òî ìó êàê åãî íå
ïî íè ìàþ. Ïðî Sea Dogs îïÿòü-òà êè íà ïè ñàí ïîë -
íûé áðåä. Ñèñ òåì íûå òðå áî âà íèÿ èã ðû íàñ òîëü êî
ùà äÿ ùè, ÷òî äî ñèõ ïîð íå âå ðèò ñÿ... Íó, à äåíü
òî æå, âå ðîÿò íî, òó ïîé âû äàë ñÿ...

äðàâ ñòâóé, ìîé ìè ëûé äðó æîê!!!
Ïè øó óæå âòî ðîé ðàç, ñòðàø íî æàæ äóÿ óâè äåòü
ñâîé ïè ñåì íà ñòðà íûö âà øå ãî æóð íà ëà!!! Íå

çíàþ, îïóá ëè êî âà ëè âû ìîå ïåð âîå ïèñü ìî, íî çà ðà íèå
íå çà ÷òî!!! Ìíå ïîä ôàð òè ëî: óìóä ðèë ñÿ âûé ãðàòü íà ñî -
ðåâ íî âà íèÿõ ïî Àí ðû ëó G-Force, ïðàâ äà, âñå ãî ëèøü ÌÕ,
íî òî æå íè ÷å ãî. Íå äàâ íî êîë áà ñèë ñÿ â “Ðû öà ðåé Ïîä íå -
áåñüÿ”, ïîí ðà âè ëî ñÿ ìíå ýòà ïîä äåð æêà T&L, íó ïðîñ òî
çà áîé íî. Ïè øó âàì ñ ïðîñü áîé ïå ðå äàòü GOBLIN’ó ìîè
áëà ãî äàð íîñ òè çà åãî çà ìå ÷à òåëü íûå ñî âå òû!!! Êñòà òè,
âû äî íå äàâ íå ãî âðå ìå íè íå î÷åíü îò ÷åò ëè âî äà âà ëè
áàë ëû èã ðàì, ÿ âàñ â òîì ïèñü ìå äà æå ðó ãàë, íî âû èñ -
ïðà âè ëè ñÿ, ýòî óæå ïðîã ðåññ! :-)
Ìíå î÷åíü íå ïîí ðà âèë ñÿ “Evil Islands”, óæ î÷åíü ó íå ãî
âû ñî êèå òðå áî âà íèÿ ïî ïî âî äó ìîù íîñ òåé ïðî öåñ ñî ðà, ó
ìå íÿ íà ìîåì 400 Celerine îí îò êðî âåí íî ïîä òà ðà ìà æè -
âàë, íåñ ìîò ðÿ íà äî âîëü íî ìîù íûé àê ñåëü, ìî æåò èäåÿ
íå ïëî õàÿ, íî äâè æîê íå äî ðà áî òàí!!! Ìíå ïî äîá íûå
ðîë ëå âó õè âîîá ùå-òî íå íðà âÿò ñÿ, áîëü øå ëþá ëþ èã ðû
òè ïà Âî ðà, íàï ðÿã ïîñ òîÿ íåí è ïî ìå äè òè ðî âàòü ìîæ íî,
îñî áåí íî åñ ëè åñ òü Sound Blaster Live & Sound Work
System 4.1, õå, íî íå ñòîèò ïîí òî âàòü ñÿ, õî òÿ ñ êà êîé
ñòà òè, ïî ñîâ ðå ìåí íûì ìåð êàì ìà øè íà îò ñòîé!!!
×òî ïî ïî âî äó òðåòüå ãî “ÔÎ Ëà îó òà”, íî ñêî ðåå íè ÷å ãî.
Íó âñå, èñ ÷åð ïàë ñÿ ÿ, õâà òèò âàñ âñÿ êîé ÷å ïóõ íåé ïóä -
ðèòü! 
Ñ “ïðè âå òîì” ZZpot aka... ýõ, óæå çà áûë êòî, óõ, ïðîê ëÿ -
òîå ïè âî...

Ãîá ëè íó áëà ãî äàð íîñ òè îáÿ çà òåëü íî ïå ðå äà äèì. À
âîò ÷òî êà ñàåò ñÿ “Ïðîê ëÿ òûõ Çå ìåëü”, ñîã ëà ñèñü,
÷òî íèê òî íå âè íî âàò â òâîèõ æàí ðî âûõ ïðåä ïî÷ -
òå íèÿõ. Áû ëî áû ñòðàí íî, åñ ëè áû, ñêà æåì, ÿ íà
äóõ íå ïå ðå íî ñèë 3D-action, è ìíå áû âäðóã ïîí -
ðà âèë ñÿ áû, íàï ðè ìåð, Unreal Tournament.

äðàâ ñòâóé, óâà æàå ìàÿ ðå äàê öèÿ ÑÈ. Ýòî ìîå ïåð âîå
ïèñü ìî ê âàì, õî òÿ ÿ ÷è òàþ âàø æóð íàë áî ëåå äâóõ
ëåò (ïî êó ïàë è ïðî äîë æàþ ïî êó ïàòü êàæ äûé íî ìåð,

íà ÷è íàÿ ñ ¹ 3 (22) Ìàðò 1998 ). 
Òå ïåðü î ñà ìîì æóð íà ëå. Äåé ñòâè òåëü íî, ÿ ñ÷è òàþ, ÷òî ýòî
ëó÷ øèé æóð íàë ïðî èã ðû (èìåí íî ïðî èã ðû) â íà øåé ñòðà -

íå. Êî íå÷ íî, êðî ìå ïëþ ñîâ åñ òü è ìè íó ñû, íî òî, ÷òî ÑÈ ÿâ -
ëÿåò ñÿ â äàí íîé îá ëàñ òè ëè äå ðîì, - ýòî íå ñîì íåí íî! ß íå
ñòà íó ïå ðå ÷èñ ëÿòü âñå äîñ òîèí ñòâà è íå äîñ òàò êè, ò.ê. ýòî
áåñ ïî ëåç íî. Âåäü òî, ÷òî äëÿ ìå íÿ, ñêà æåì, ÿâ ëÿåò ñÿ íå äîñ -
òàò êîì, äðó ãèå ñ÷è òàþò äîñ òîèí ñòâîì. Ýòî ëè÷ íîå äå ëî
êàæ äî ãî, êàê, íàï ðè ìåð, ðàñ ñóæ äå íèÿ îá àâ òî ðàõ ñòà òåé è
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èõ ñòè ëÿõ ïèñü ìà. Ëè÷ íî ìíå î÷åíü íðà âèò ñÿ ïî äîá íûé ïîä -
õîä àâ òî ðîâ ê èç ëî æå íèþ èí ôîð ìà öèè (îñî áîå ñïà ñè áî Ñåð -
ãåþ Äî ëèí ñêî ìó îò Serg302). Âåäü êàæ äî ìó ÷å ëî âå êó (êî òî -
ðûé õîòü íåì íî ãî çíà êîì ñ ïñè õî ëî ãèåé èëè ïðîñ òî “íå çà -
áûë âñòàòü â î÷å ðåäü ïðè ðàç äà ÷å” òà êîé âå ùè, êàê çäðà âûé
ñìûñë) ÿñ íî, ÷òî ëþ áàÿ ñòàòüÿ, ïðî ÷òî óãîä íî, íà ïè ñàí íàÿ

îä íèì ÷å ëî âå êîì, íå ìî æåò áûòü íà 100% îáúåê òèâ íîé !! À
òî, ìîë, àâ òîð ïëî õî îòîç âàë ñÿ îá èã ðå, êî òî ðàÿ ìíå î÷åíü
ïîí ðà âè ëàñü, è òå ïåðü îí “ïëî õîé”. Àâ òîð âûñ êà çû âàåò ñâîå
ìíå íèå î ïðî äóê òå (ïðè ÷åì îñ íî âû âàÿñü íå íà ñëó õàõ èëè
ðàñ ñêà çàõ äðó ãèõ, à íà ñîá ñòâåí íîì îïû òå), à äå ëàòü âû âî -
äû äîë æåí êàæ äûé ñàì. Â êîí öå êîí öîâ, åñ ëè òû íå äî âå -

ðÿåøü ìíå íèþ àâ òî ðîâ, òàê áå ðè è ïî êó ïàé âñå èã ðû ïîä -
ðÿä, è ñàì ñìîò ðè, ÷òî òå áå ïîí ðà âèòü ñÿ. Àí íåò æå! Áîëü -
øèí ñòâî ñíà ÷à ëà ïðî ëèñ òàþò æóð íàë, ïðî ÷è òàþò ñòàòüè,
ïîñ ìîò ðÿò ñêðèí øî òû, à óæ ïî òîì ðå øàþò, ñòîèò ëè òðà -
òèòü äåíü ãè. Ìíå, íàï ðè ìåð, íå íðà âÿò ñÿ ñïîð òèâ íûå ñè -
ìó ëÿ òî ðû, ñè ìó ëÿ òî ðû ðàç ëè÷ íûõ ìå íåä æå ðîâ è äà æå ñàì
SIM. ß èõ íå ïî êó ïàþ è íå áó äó ïî êó ïàòü, íå çà âè ñè ìî îò
òî ãî, ÷òî ïðî íèõ íà ïè øóò. ×å ëî âåê òîã äà ÿâ ëÿåò ñÿ ëè÷ -
íîñ òüþ, êîã äà îí èìååò ñâîé âçãëÿä íà îê ðó æàþ ùèé åãî
ìèð (êî òî ðûé ìî æåò è ñîâ ïà äàòü ñ äðó ãè ìè).  
Òàê. Ñòîï. ×òî-òî ÿ ðàç ìà õàë ñÿ. Ïî ðà çàê ðóã ëÿòü ñÿ. Õî ÷ó
ñêà çàòü âàì (ðå äàê öèè) ñïà ñè áî çà ïðî äå ëû âàå ìóþ âà ìè
ðà áî òó. Òàê äåð æàòü!!!! Æå ëàþ âàì âñÿ ÷åñ êî ãî óñ ïå õà,
âåäü åñ ëè ëó÷ øå âàì, òî è íàì ëó÷ øå!!!
P.S. Èç âè íè òå çà îøèá êè, êî òî ðûå íà âåð íÿ êà èìåþò ìåñ òî
áûòü. Íà òðåòüåì êóð ñå òåõ íè ÷åñ êî ãî èí ñòè òó òà ðóñ ñêèé
çà áû âàåò ñÿ íàï ðî÷ü. :-) 
Ñåð ãåé aka serg302 (serg302@newmail.ru).

Áû ëî áû ñëîæ íî íå ñîã ëà ñèòü ñÿ ñ Ñåð ãååì. Äåé -
ñòâè òåëü íî, 100% îáúåê òèâ íîñ òè íà ñòðà íè öàõ
æóð íà ëà íå áû âàåò. Îä íà êî àâ òîð íå ïðîñ òî âûñ êà -
çû âàåò ñâîå ìíå íèå î ïðî äóê òå. Àâ òîð - ýòî íå
ïðîñ òî ñëó ÷àé íûé ÷å ëî âåê, ýòî ñïå öèà ëèñò, ðàç áè -
ðàþ ùèé ñÿ â òîì, î ÷åì îí ïè øåò. Èìåí íî ïîýòî ìó
åãî ìíå íèå äîñ òîé íî òî ãî, ÷òî áû ñ íèì îç íà êî ìèòü
íà øèõ ÷è òà òå ëåé. Ýòî íå çíà ÷èò, ÷òî ÷è òà òå ëè äîë -
æíû ñîã ëà øàòü ñÿ ñ àâ òî ðà ìè. Íå çíà ÷èò ýòî è òî,
÷òî àâ òî ðû íå ìî ãóò îøè áàòü ñÿ. Ìî ãóò, êî íå÷ íî. Íî
÷åì ðå æå îíè ýòî äå ëàþò, òåì ëó÷ øå.

îá ðà íèå ìûñ ëåé, èìåâ øèõ íåîñ òî ðîæ íîñ òü ïîÿ -
âèòü ñÿ â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ.
Ñòðà íà Èãð èìååò íåï ðèÿò íóþ îñî áåí íîñ òü - íåì -

íî ãî ãëþ ÷èòü. Íàï ðè ìåð, êëàñ ñè ÷åñ êèé “ñèí äðîì 58 ñòðà -
íè öû” (à åùå îä íàæ äû ìîå ìó äðó ãó ïî ïàë ñÿ íî ìåð ñ äâó -
ìÿ äèñ êà ìè). Íî âîò íå äàâ íî ÿ íàò êíóë ñÿ íà ïðå ëþ áî ïûò -
íåé øóþ îïå ÷àò êó: â ñòàòüå “Îñåíü òè òà íîâ” ìîåé ëþ áè -
ìîé Nintendo ïðè ïè ñû âàë ñÿ 1889 ãîä îñ íî âà íèÿ. Ïðåä -
ñòàâ ëÿþ ñå áå... Êóï ðèí ïóá ëè êóåò ñâîé ïåð âûé ðàñ ñêàç -
“Ïåð âûé äå áþòÚ”, ïîñ âÿ ùåí íûé GameBoy’þ. Õì... Ïðè -
êîëü íî.
Íî âàÿ ñèñ òå ìà îöå íîê. Ìå íÿ îíà ïðîñ òî ïî ðà çè ëà. Çà ìå -
÷à òåëü íàÿ èäåÿ, òåì íå ìå íåå, âñòðå òè ëà ñîï ðî òèâ ëå íèå â
ëè öå ÷ðåç ìåð íîé äèï ëî ìà òè÷ íîñ òè áîëü øèí ñòâà àâ òî ðîâ.
Ãäå, ñïðà øè âàåò ñÿ, ïðî òè âî ïîñ òàâ ëå íèå, êîí ôëèêò, â
êîí öå êîí öîâ? Çðå ëèù, ãîñ ïî äà, áîëü øå çðå ëèù! 
Äè çàéí. Áåç ïðåó âå ëè ÷å íèÿ áó äåò ñêà çà íî, ÷òî îôîð ìëå -
íèå ÑÈ - ëó÷ øåå ñðå äè ïå ðèî äè êè â Ðîñ ñèè! Îíî ïðè ýòîì
óìóä ðÿåò ñÿ ñòà ðà íèÿ ìè Ìè õàè ëà Îãî ðîä íè êî âà è Ëåî íè äà
Àí äðóö êî ãî åùå è èç ìå íÿòü ñÿ, ïðè ÷åì èñ êëþ ÷è òåëü íî â
ëó÷ øóþ ñòî ðî íó. Äðó ãîé âîï ðîñ, ÷òî èç ìå íå íèÿ ýòè íî ñÿò
ïî áî÷ íûé óìåíü øè òåëü íî-ìè íè ìà ëèñ òè ÷åñ êèé õà ðàê òåð.
Ðàñ øèô ðî âû âàþ: â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ ðå ãó ëÿð íî, íî ìå ðà
÷å ðåç òðè-÷å òû ðå, ðàñ òåò ïëîò íîñ òü ðàç ìå ùå íèÿ òåê ñòî -
âîé èí ôîð ìà öèè. Äà ïðîñ òî âîçü ìè òå è ñðàâ íè òå àâ ãóñ -
òîâ ñêèå íî ìå ðà 2000 è 1998 ãî äîâ. ×òî æå áó äåò åùå ÷å -
ðåç ïà ðó äå êàä?
Âàø äå ìî-äèñê - òà êàÿ âåùü, ÷åé âíåø íèé âèä óæå çëî âåù
(â õî ðî øåì ñìûñ ëå ñëî âà).
Ïðîñü áà - íå ìîã ëè áû âû âìåñ òå ñ CD ïðè ñî âî êóï ëÿòü ê
æóð íà ëó íåñ êîëü êî ñëàé äîâ?
Ìè õàèë Õîð ïÿ êîâ.

Ìè õàèë, âû íóæ äåí òå áÿ ðà çî ÷à ðî âàòü. Äå ëî â òîì,
÷òî êîì ïà íèÿ Nintendo áû ëà îñ íî âà íà â... 1889 ãî -
äó. Ýòî íå øóò êà è íå îøèá êà. È, ïðåä ñòàâü òå ñå áå,
òîã äà îíà òàê æå çà íè ìà ëàñü ðàç ðà áîò êîé è ïðî äà -
æåé èãð. Áû ëè îíè, êî íå÷ íî, íåì íîæ êî äðó ãèå, íî
ôàêò îñ òàåò ñÿ ôàê òîì. Ñîã ëà ñåí, ïðè êîëü íî. Ñàì
áûë â ñâîå âðå ìÿ óäèâ ëåí.
Áó äóò è çðå ëè ùà. Åñ ëè Ðî ìà íîâ è â ñëå äóþ ùåì íî -
ìå ðå ïî âå äåò ñå áÿ òàê æå áåñ êîì ïðî ìèñ ñíî â ïëà íå
âûñ òàâ ëå íèÿ îöå íîê, òî çðå ëè ùà ÿ ãà ðàí òè ðóþ. Red
Alert 2 åìó íå ïîí ðà âèë ñÿ... Äå ëî äà æå íå â îöåí êå,
äå ëî â ðå çþ ìå... Ëàä íî.
Ïëîò íîñ òü ðàç ìå ùå íèÿ òåê ñòî âîé èí ôîð ìà öèè - òå -
ìà äî âîëü íî èí òå ðåñ íàÿ, âîç ìîæ íî, ýòîò âîï ðîñ â
áëè æàé øåå âðå ìÿ áó äåò ïðè íÿò âî âíè ìà íèå. Ñïà -
ñè áî çà ëàñ êî âî-îñ òðîóì íûå ñëî âà â àä ðåñ äèñ êà.
Ìåæ äó ïðî ÷èì, ÿ òàê è íå ïî íÿë, â ÷åì ñîñ òîèò
ïðîñü áà. Êà êèå ñëàé äû èí òå ðå ñóþò íà øèõ ÷è òà òå -
ëåé?
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Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»

îáðàùàéòåñü 
â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,
Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

admin1c@1c.ru, www.1c.ru

Ìîñê âà
ÂÖ «Ãîð áóø êà», 2 ýòàæ
óë. Á. ßêè ìàí êà, 26, ìàã. «Äîì Èã ðóø êè» 
óë. Ì.Áè ðþ çî âà, âëàä. 17 
óë.Ìàðê ñèñò ñêàÿ, 9, «Äîì äå ëî âîé êíè ãè»
Ëå íèí ñêèé ïðî ñïåêò, 62/1, «Êè íî ëþ áè òåëü»
Îðåõîâûé áóëüâàð, ä.15, «Ãàëåðåÿ Âîäîëåé»
óë. Òâåð ñêàÿ, ä.8, ñòð.1
óë. 2-ÿ Òâåð ñêàÿ-ßì ñêàÿ, 54
óë. Èñà êîâ ñêî ãî, 33/1
Îëèì ïèé ñêèé ïðî ñïåêò,16
Ìàðê ñèñò ñêàÿ, 3 ,ìàã. «Ïëà íå òà»
óë. Ñòà ðî êà ÷à ëîâ ñêàÿ, 16, 
ÒÄ «Ïå ðå êðå ñ òîê â Ñå âåð íîì Áó òî âî», 
óë. 8-ãî Ìàð òà, 10
óë.Àâèà ìî òîð íàÿ, 57
Îñåí íèé á-ð, 7, êîðï. 2
Á. Ñòðî ÷è íîâ ñêèé ïåð., 28/11
óë. Ãå íå ðà ëà Ãëà ãî ëå âà, 26
óë.Ñìîëü íàÿ, 24"à"
óë. Á.Îð äûí êà, 19, ñòð. 2, «Áèç íåñ êíè ãà»
óë. Áà øè ëîâ ñêàÿ, 21
3-èé Äî á ðû íèí ñêèé ïåð., 3/5, êîðï. 1
Âî ðî áü å âû ãî ðû, ÌÃÓ, ÍÈ È ßÔ, êîðï. Âû ñî -
êèõ ýíåð ãèé
óë. Íî âàÿ Áà ñ ìàí íàÿ, 31, ñòð. 1
óë. Èâà íà Ôðàí êî, 38, êîðï. 1
óë. Òâåð ñêàÿ, 25/9
óë. Íèæ íÿÿ Êðàñ íî ñåëü ñêàÿ, 45, êâ.41
Ëå íèí ñêèé ïðî ñïåêò, 89
Ðÿ çàí ñêèé ïåð., 2
óë. Òâåð ñêàÿ çà ñòà âà, 3
óë. Ðó ñà êîâ ñêàÿ, 27
óë. Ðó ñ òà âå ëè, 1
Ñà âå ëîâ ñêèé ÂÊÖ, B23
óë.Ïî ëÿí êà, 28, Äîì Êíè ãè «Ìî ëî äàÿ Ãâàð äèÿ»

Óíè âåð ñè òè, 2-é ýòàæ
Çó áî âñêèé á-ð, 17, ñòð.1
Ñà âå ëîâ ñêèé ÂÊÖ, Â13
óë.Çåì ëÿ íîé Âàë, 2/50
ì.Ìàðüèíî, Òîðãîâûé êîìïëåêñ, ïàâ.19
óë. Ïÿòíèöêàÿ, 59/19, ñòð.5
óë. Íîâîñëîáîäñêàÿ, 16
Âîðîíöîâî ïîëå, 3, ñòð 2-4
Ëîìîíîñîâñêèé ïð-ò, 23
Çóáîâñêèé á-ð, 17, ñòð.1
Ñàâåëîâñêèé ÂÊÖ, Â27
óë. Çåìëÿíîé âàë, 2/50
ïð-ò 60-ëåòèÿ Îêòÿáðÿ, 20
Àáà êàí
óë. Ùå òèí êè íà, 59
Àë ìà òû
óë. Ìàð êî âà, 44, îô. 315
Àëüìåòüåâñê
óë. Ëåíèíà, 25
Àð õàí ãåëüñê
óë. Òèì ìå, 7
Àñ ò ðà õàíü
óë. Ñà âóø êè íà, 43, îô. 221
Áàð íà óë
óë. Äå ïîâ ñêàÿ, 7
Áå ðåç íè êè
Öåí ò ðàëü íûé Óíè âåð ñàëü íûé Ìà ãà çèí
Áèø êåê
óë. Êè åâ ñêàÿ, 96Á, ñà ëîí  «Urmatuu»
Áðàòñê
óë. Äå ïó òàò ñêàÿ, 17
Áðÿíñê
óë. III Èí òåð íà öè î íà ëà, 2 ,59
Âëà äè âî ñ òîê
óë. Ôîí òàí íàÿ, 6, ê. 3
Îêå àí ñêèé ïð-ò, 140,ìàã. "Àêà äå ìê íè ãà"

Âëà äè ìèð
óë. Äâîðÿíñêàÿ, 11
óë. Äâîðÿíñêàÿ, 10
Âîëãîãðàä
óë. 39-ÿ Ãâàðäåéñêàÿ
Âîðîíåæ
óë. Âîðîøèëîâà, 34-50
Äî ìî äî äå âî
óë. Ðà áî ÷àÿ, 59À,
Èâà íî âî
ïð. Ëåíèíà, 5
Èæåâñê
óë. Ñî âåò ñêàÿ, 8A
óë. Ì. Ãîðüêîãî, 79
Éîøêàð-Îëà
óë. Çàðóáèíà, 35
Êè ðîâ
óë. Ìîñ êîâ ñêàÿ, 12
Êðàñ íî äàð
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